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s ポケ =1ンが」 ーズ 







一 







縦 職^、 にっ\ 



時代に 先駆け て V 《ソ コン 通信" 最前線 
に 躍り 出た r スーパー MZ」 の 系譜に、 I ) 
ま 新たな ページが 害き 加えられます。 
通信 機能 はもと より、 きわだつ 日本語 処 
理 機能、 時代に 応えた 多色 化 対応の 高 
精細 度 グラフィカ ス、 映像 統合 * … ' '。ノ C 

ia ン 本来の 高速 • 大容履 処理 は 言う に 
及ばず、 コミ^^ケ一 シ ヨン を 一気に 加速 
させる 萬 感度 機能 を 搭載。 シャープ がま 
たも、 ノ 《ia ン fzm たな 次元 を ひ まし 
た。 ト一 夕ルに レベルアップされ た スぺッ 
クが 語る 究極の クオ u ティ、 —— mto 

八。 フォー マン:^ m やかに 見えて きます。 



さらに 使いやすく なった 通信 ソフ卜 「テレホン ソフ hiV &ffl 讀攀裝 鋼 

□ グィン 機能 や 各 ffi モデム ホンへの 対応な ど、 パソコン通信 がます ま 
す 身近に なりました 。もちろん、 ボイス メールな どの 音声 通信' にも 対 
f&oS 錄 件数 最大え 000 件の カード 型デづ ベースと しても 使えます。 

# テレホン ゾフト の^お ttftl をび する ために は别^ の モデム ホン や Wfif 
%,咖!リ） か モデム ュュ クト ( M ふ 1X22 fJV お .800】 リ ) が, よた ^ 小 W はに はきぶ の 
モデム ホン &び ボイス 3 ミュニ ケージ s ン インタ一 フ本 イス <MZ. 
が必 で す》 

JIS 第 V 第 2 水準 漢字 約 3 万 語の 辞書 ROM、 
ユーザー 辞 霞 搭戲の 強力 曰本綞 処理 機能 




映像 統合 を 実現す る スーパー インポー ズ 機能 * 

より 夢の ある 遊びの 世界、 より B 度な 教育 
分野への 応用に、 テレビ 映像と コンビ ユー タ 
画像の 重ね合わせが できる スーパー イン 
ポーズ 機能 を 装備 。グラフィック も 640 K4DD 
ドッ卜 18 色、 3^x200 ドッ 卜? 56 色 同時 表 
x 2 画面な ど、 定評の 瞬 ffi グラフィックスが 
さらに 能力 を 高めました。 

東^'; i の カラー ディスプレイ テレビ ft 川 は （200 ラスタ— 
モー 10。 スー * 《一インボー ズを' JtW する ほ 1 ^ カラー デ イス 

プレ i テ レ ビ < MZ1D24 «s mm i znsmm ) , 剛 は 













垂 




隱 











JIS 第 1/ 第 2 水準 漢字 ROM に加え、 約 9 万^の き? 塞 ROM まで 摞 
準 装備ぶ 評の 漢字 BASIC もさら に 強化 {M-K/S-25)、 ユーザ一 
S さお やず お 饿能も され 使いやす さも^ 然。 また K り 込み 應 拒と 

して 便利な アル ゴ エディタ 機能 を 装備。 プログラミング 時の 日本語 文 
章 や 通信 文の 作成 に 簡易 エディ 夕と して 使えます。 専用 ワープ 
□「 書院/との 文章 データ § 換も 実現し ました。 

«A|Jfe^f4:WI)300K*305F-6(Kl -605*610*615' 590-595 

256KB RAM の 大容置 X イン メモリ、 ビデオ RAME8KB 標 拳装纖 

メインメモリ 256KB 、グラフィック 128KB の 大容纖 を 標準 装備。 大鍾 
一夕 処理 はもち ろん 、高度な アプリケーション にも 対応で さます o 



メ コミ伃 成て す 



參 本格的な シンセサイザ ミュー ジン ク カ淡 しめる FMS 源 (B オクターブ *3 重 
和音)、 SSG(8 オクターブ' 3 重 和議) 採用 *640KB の大容 «35 インチ FD 
2 お^お 參 MZ-?50[] シリーズの ソフトが 使える コンパチブル 設計 



/ 



f 



パーソナル コンビ ユー 夕 「スーパー MZ A/2 



MZ-8531(640KB15TD2Sf5K) 



標準価格 193,800 円 



MZ-251 ユーザーに ソフ卜 サポート。 
強化され た BASIC 、テレホン ソフト をセッ 卜で 発売 o 
■BASIC 8 TELEPHONE SOFT V3.0 MZ-6Z010 擁举 価格 瓜 000 円 

* MZ. お t に 2521 で f も は W^KAM ホ'— ド 《M ん 1 K お > が ぜ^です， 



疆 崖 



本社 〒545 大阪市 阿 侑 » 区長 池 町お *22 号 》 (06)62 卜 1221 ( 大代 表） 搴ぉ間 い 合わせ は… 本社 内 国内 情報 システム « 業 本節まで 
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八一 ドウ エアの 概要 《1> 

気分 は 32 ビッ卜 觀彦 33 



八 一 ドウ エアの 概要 <2〉 

清 <vi£ しく 局 機能 高 野應ー 38 

熟さ ユーザ一 の 声 

あぶな 一い 廳 42 




THE SOFTDUCH SPECIAL 

MZ-2500 SOFTWARE FEATURE …-' 01 

ム一 > ？ャィ ルド 

それ は 愛 を かなえる 旅だった…… 吉田 幸- 61 

自分 だけの プリン 卜 ワーク を 

TH ヒ Print Shop 菊 藤 普 64 

Super MZ 

CALCCD&W 立 花 かおる bb 

SPECIAL REVIEW 

北 斗の 翁:^^ f 一 * ……… … 74 

GAME REVIEW 

サン タ ^ ボール /D-SIDE/ 覇 邪の 封印 78 



Ui^rXUATAT BEL し l_ABORATOSl£S 

OP/M P- GPM CP/M P^s, CP/Km, CP/bH&K 

CP Pu^SOOC, C-POSiJOIOITAL RESEARCH 

XEN! K MS-OOS, Ma^ra $0, MuHiR^ は MICROSOFT 

SONYfieriiSONY 

MSX-DOS は アスキー 

SI ^OS は MULTISOLUT10NS 

0^3. OS^/6«000(iMICROWARE 

H_EX は TSC 

Word StAF.Word Mastw は MiCAOPRO 
njASOPASGAL>S«^)ucWlB0RLAND INTERNA 
Tl OWAL 

Hu BAStC はハ ト' ソン ソフト 

SUPER 8ASE.WlCSf± キャリー 7 ポの * メ — カー 

の です f その fg プログラム 名， CPU 名 

は ー齄に 各/一力 一の SMBff です， 本文 中で は 

T®- に 7M" マーク は ME していません * 

本 化に ffl« された T ベて めブ D グラム は 著作 « 法 

上. 儀 人で 侵 用す る ほか は鼸 ほ《« す もこと を 《 

じられ てい ま f\ 



ムーン チャイルド 北 斗の 举 サンダー ボール 



f. 1 

読み物 




蜂 岸睡ニ 44 



バソコ ン 千夜 一夜 第 31 夜 --丄 -お 

J K ソコン よ, カンジ を 抱け I 籍 

f さ - 

猫と コンピュータ 第 18 回 

犬と 猫と コンピュータ 

新連戲 知能 棟械 概論 お茶 目な 計算機た ち 

大 いなる 可能性 は ノリの 悪い 音楽から 有讓 也 52 



高 沢恭子 4g 




ほ 086 (闋 発： インテル 年） 

セグメント レジスタ により I M バイトの 

アドレス 空 M を もつ。 も バイトの 命令 先 
I* み 機能が ある。 8, 16 ビット * 除算が 巧 
能で， コブ □ セッサ の 18087 を 使え は 80 ビ 
ットの 浮 勤 小数点 演算が 可能 e NMOS, 
内部 処^ 琳 位 16 ビット。 ヒン数 40 (アド 
レス バス 20, デ一タ バス 重 物 a 
ァ ト' レス ' I M バイ ト。 命令お 
133 3 ク O ック 5MH バ S0&6). 8MHz (8086- 
2), lOMHz(S086-l) 
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ワープロち 表 計算ち、 スーパー MZ の 高性能 を 仕事に 活かす。 • 
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ユーカラ K2 プラス 


28, 000 円 


束 海 クリエ イト 


ワープ 《□ 通信 思いのまま 


ュ一 カラ K2 ターボ キット 


14. 000 円 


通1 言 機 tt' 辞書 ROM^tffi 


プ 

n 


NEO-WORO Super 


28. 000 円 



新 電子 システム • 


イラスト 入力 、辞書 ROM 、通 ほ サポート 


PEACH TEXT* 


29. 800 円 1 


マイクロ ソフトウェア —ァ フシ！: イツ 


英文 ワープ □ 




★Simple DB 


9 .800 円 


SBC ソフトウェア 


アル ゴ概能 も サポート ' 


表 
it 


MULTIPLAN 


40. 000 円 


マイクロ ソフト ジ ヤメ 《ン ' ' 


世界の ベストセラー ソフト 


HU"CALB 本 B 


45. 000 円 


ハドソン 


漢字 版て 'バ マジ ヨン アツ 7 


算 


ビジ レ？ 


48. 000 円 


OA テック ， 


リレー シ 3 ナル データベース 


D 
B 


/《一 ソナル ビジ レス 


28, 000 円 


「ビジ レス j の エコノミー バージョン 






29, 800 円 


マイク o ソフト ゥ: l ァ， ァソシ ェゃン 


^力な 再 tf 算 機能 を 装 * * 




* 霄子 カード KF-3 


44， 円 


スガャ 


^用 情報 管理 システム ' 、 



# Personal CP/M が 必^ 



カラー 対 m4『 フォント • 辞書 ROM サポート • 

• アメリカで 60 万人の ユーザ一 を 魅了した 「プ リント ショッ^が、 いよいよ ス一 
^ ぐ 一 MZ で 走 ります。 ライブラリに 収められ た 60 種類の ィ ラス トゃ， 、。タ 一 ンを組 

I 

み^わせて、 オリ ジナ ル デザィ ン の グリ 一ティン ダカ 一に サイン、 紂简、 便せ 

ん、 はがき を はじめ、 POP: 包装紙な ど アイデア ひとつで POP& レターの クリエ 

ィ ティブ 「ノ一 クが， 使で きま す。 パーソナル ユース はもち ろん、 喫茶店の' メニュ 
—や 商店の 販促 キット、 ボス タて など、 まさに プロフェッショナルな 印刷物が ス 

ピ一 デ: f に、 簡単に できあがります。 カラー 対 もや 辞 害 RQM の サポート など ス 
一 パー MZ バ一 ジョンなら ではの 特 iHW 逃がせません。 • 

通信 ネッ卜 ワークが どんどん ひろがる。 • 





★ PCOM25 


30. 000 円 


パーソナル ビジネス アシスト 


^末に、 B8S アクセスに 多 は〉 舌 用 ， ， 


通 


TOWN ess 






ホスト システム 用 通信 ソフト 




FREE CALL 


6.8O0P) 


シス ポート 


通 f 首 ターミナル ソフト 




* 關し MESSENGER 


19.8CK3 円 




無人 ィヒ 通 f 雲 シス' テム を宾現 ' . 0 




株^ さ] . , 

本社 〒5ぉ 大阪市 阿倍 » 区長 池 町お * お 号？ 5(06)62 卜 1221( 大代 表) * お 間い 合わせ は… 本社 内国 内情 報 システム 堂 業 本部まで 



れー ソル *— 、 イス テザ ，り、 

IPfc は、 マウスで 戈 5 ひ、 

*t(?<RETURN\ \nn-\ 91=^ 左つ リ，9 です。 



G セーブで とりこんだ データの 效ゃ エディット など、 

「ブリント ショップ」 と 相互に 活用で きる C.G. ツール 
ILLUST BOX 7, 800 円 （口一 ドス） ★ 






化 

r 一 

G 



？ on 

AE GT 

-HOEWSU 



*MZ- 253t 専用 



言語、 開発 ツール も 充実。 ' オフィスで 即、 役立つ 高機能 ソフ 卜。 



★ FORTRAN* 


13.300 Pi 






ス— バ— 財 テレヒ 允 « 


■：：■ X':": 


ラ クント システム 研: K: 新 


★ C* 


13.800 円 






UK- TURBOi^^^if システム 


48. 蒙 


ゥ ラカヮ 電器 店 


★ COBOL* 


円 






富教 //仕 入 管 il 


お' 剛 


ん1| コンヒ ユー タサ一 ビス 


★ し ISP* 


，3.B0O 円— 






在 W 管 3 f 


2I.00OR 


★ PROLOG • 


1 進 円 






トツ フ マネジメント 


ほ .000 円 


光栄 


S ma 1 卜 C/S ma M- fcUlC バ 7 ケージ * 


12.600 円 


コム/、' z ク 




力一 ドバ ンク 3 


58.000 円 


3 ンヒ ユー タ シティ 


Suptr Basic 98 コンノ 《― タ一 


6.800fi 


o« タス 




レッツ ィ 


68,000 円 


スーバ 一修 ほ 度さん 


12. 000 巧 


BLUE SKY 




^^？ ME^il システム - 本？ 43" 


： 12E 屬 


TCFK ン ターナ シ 3 ナル 


File Ut)lity{UT"25F) 


6,800 円 


テ レシ ス トムズ 




IB* リスト 


,22. 000 円 


as ェ it ， 



^ Pc r wna I CP/ M が 必 S 



食 レイ ドック 


6.800 円 


化 E ソフ卜 


トリ ト一ン 


7.800 円 


ザイン ソフト 


食レ リク ス 


7. 200 円 


3 ミース アツ ク 


メルヘン ゥ': r ール ■ 


7. 900 円 


システム サ コム 


* ァリ オン 


7. 糊 円 ， 


アスキー ' 


ブ Q フ x ッシ ョナル 麻雀 


6,800 円 


シ ヤノ アール 


*ホ バー アタック 


6，800 円 


3 ム/ 《クク 


遨 化^お 入 事 ft 


& 800 円 


シン ヤング ラビ 7f 


★ マーべ ラス 


< 6 加 p 


デ— タウ： t スト ♦ 


□ —トラ レナ一 


6. 800 円 


7 フ トフ O 


* カレイ トス—】一 7 つ 


5, 800 円 


ホット * ビィ - 


班 




テ一 タウ 31 スト 


★ 7 ダレス 


7 ヌ欄 


リバ 一 ヒル ソフト . 


マカダム 


&800 円 


デービー ノフト 


べんきん くん WARS 


6.800 円 


ァ スキ一 


オービット m 


6.90OR 


テク ノ ソフト 


DANGER BOX 


5 扁円 


ウス ヰ 


ゼビ ウス 


6,800 円 




は 人 平 


7,G00FJ 




セビ ウス （JOY STOWJ " 


円 


せお 聞ネ土 


F2 グランプリ 


6.600R 


キャリー ラボ 


ドル ァ&ガ の jg 


\ 6, 画 円 




* ノ、 イド ライ ド11 (2000 モート'） ' 


' 6 屬円 


T&E ソフト 


エキサイト パイク 


6. 800 円 


ハドソン „ 


リザード 


6』 卿 円 


クリスタ J レ ソフト 
L . 


地 m の 練發問 n 


6 .800 円 


ハミ ング/ 、ード 


★ 夢幻の 心 


7.800R 


食 ザ〜 フ アイ ャ一 クリスタル 


7.8O0R 


BPS 


テグ ザ一 


6.80QFV 


ゲーム ァ一ッ 


女ム一 ンチ や イノ レト 


7.800 円 


ホット' ビィ 


蒼さ^ と 白き 牝廣 


O00 円 




バ/ ク' トウ- ザ' フュー チヤ一 


6, 800 円 


ポニ一 


ほ 長の 野望 


7.800 円 


は- リ いふお つくす 


7, 800 円 


マイク □ キャビン ， 


コズミック ソルジャー " 


8. 糊 円 


ェ函 4 スタジオ 


英 umm サ 一お 1 


9,800 円 


N080 


6, 糊 円 


コム バック 


チャンピオン フロレス スペシャル 


T 4. 800 円 


マイク a ネット ， 


ゥリ, 一ド リイ 




サ 〜テック < フォア チューン） 


RIGLAS 


& 800 円 


ランダム/、 ウス 



^ It 準 価 格 中の T 表示 は カセット 版 



趣味ち、 仕事 もヮり エイ ティブ f 



ホ 
ビ 
1 


* POP MAGIC* 


59. 800 円 


シス ホート 


^？廣 ，像に 啬， を ブラス ' 


★ SOUND GAL 


?*800 円 


ユニバース 


6 重 如 音 自 演 * シンセサイザ一 


貪 Al ゆうくん 


29 細 円 


ティリ一 ソフト ゥ ± ァ 


ぉレ やべ りする 内^ it ソフト 


バイオリズム 


， 2 +000 円 


B 基ェ鼷 ， 


バイオリズムで エンジョイ ライフ 


C. 
G. 


★ G-EOIT 


8. 000 円 


テータ ウェスト 


多お な 槻 能で 裹速 OS, 


はれつと 


18,000 円 


,ダ< ナク エア 


マウ さと アイコン 表示で 作 0' 着色 


* Super Pamt 


12*800 円 


SBC ソフト ゥ： e ァ 


ニュー メ ティア 時代の aG ，ツール • 


★ English Jump 


-98，000 円 


システム エイド 


おせる ための IS 学 システム 


用 


チヤ一 ほ 2 


9, 80：) 巧 


ウス it 


楝 儘 チャート ディ スフ レイ 


株 ^分^ システム 


150. 000 円 


マイク o ポ一ト 


* 用 本格^ 株優 分枬 




SOUND GAL 




* 印 は 新作 *J8 載され た ソフト はー锕 です は レ< は ソフト カタ ログ を ごも 照く ださい: お 8紅ゾ フ トに つ さまして は - 各 システムハウスに お問い合わせく ださい 



% ：賨 料^ 求 #: o^/^m 



ノぉ ヽ ,》 も 

* h 一 ヽ 

- Jtt 森、 -丄 * 

、 £ 

3/ 



it*'' 



ムーン チャイルド 




一 /A 



PB016H 



，usp 




£0SBi 



i 1 




最高 得点 も、 必勝 プロセス も ビデオに 録れ る、 初の マルチ ビジュアル 端子 搭載。 



いま ゲーム ハンティングが 最高に 面白 L 



コ 



先進 機能に もうれ しい 対応 



難攻不 落の シュ一 ティング ゲーム や 難解な パズル アクション ゲ一 
ムな ど、 プレイしながら その 過程 を そのまま 鮮明に 録陶。 後で 再生 
すれば、 攻略 法 もじつ くり 研究で きる し、 隐れ キャラクタ一 ゃゥラ 
技 も 確認で きる' "… 。ベスト スコアの 達成 や、^ 終 面 をク リアした 
決^的 瞵問 も バッチ リ残 せま す。 ゲームに 熱中 できる ジョイ 力一 ドも 

標， 装備。 もちろん 、コンピュータ 阔像を ビデオの タ 仆ルづ くりに 
活 かしたり、 ビデオ 入 力 端子 付 カラー テレ ビを デ: f スフ & レイ と して 

使用で き、 いよいよ 遊び心 も/ J[l 速す る 。 



テレビ や ビデオな どの 映像 を もとに 、イメージ^ かな が に 
fiij れる カラー ィメ一 ジボ一 K m 1 自 然 t ： 近に 、シンセサイザ一 サ ゥ ン ド 



が 楽しめる ステレオタイプの FM 音源^ さらに^ 題の ネット ヮ一ク 
に アクセスしたり、 仲 問 同士で データ や メッセ一 ジ 交換が できる 
パソコン通信 * 3 にも うれしい 対応。 X1G なら システム アップ ^在、 



キミに 介 わせて 成 J:i する ぞ 



■1 カラ一 イメージ ボード C》8BV1 は^ ffiWK^+SOm リ， さらに 24 ドクト^れ 1 / カラー プリンタ 

ほや «m6oaoeiHaii めば 《k やに 印 w できます, *2 ステレオ タ仁/ に せ ボート' ほ ぁ《^ 

:?3.B00I リ （スピーカ ^本 l«i> はや^ KS' ミュー ジ '/タツ一 ルく: if》'.VFl)fe>l"JIWXi*^、A:-/K:i;-KTMl 
は ネ W ^B0Of'J<^ はゾ フ K2D'5 FUm ■ ケーブル W ^ ィれ ItK^l で "t 



Wt^^M^Mi^S^t きお W い 含 わせ は ，' '一 シャープ * 電子 5111 奉 菜 本^ システム 機 器 赏業都 T545 大圾市 Rffi 野 区長 池 番お号 11(06) お ト は 21( 大代 表） 雷キ 機お 事癱 本部 テレビ 事 




X 1 の 系講を 受け継い だ 優れた 機能 



攀 X 1 シリーズの 纖 富な ソフト 資産が 活用で きる コン 

パテ ブル StS f 秦 « 迷 ペイントな ご 多お な^ カク ゥ 

フィック «能* 入力、 表示 も な « 字 ユー ティり 

ティ • は 2K バイトの 大 容量 RAM (メインメモリ 64K 

バイト） 秦 JIS 第 1 水準 漢字 ROM 内蔵 （Mo お 》 30) 
• 8 オクターブ 3 重 和奋の サウンド ゼネレ 一タ 



Model 30 ( ミこ フコッ ヒしデ イス 外' ライブび ライブ 内蔵） パーソナル コンピュータ + キー ポー ド "… CZ-3"C(B'E) …標 » 価格" 8,000 円 
Model 10( 高速 «» メカ カセット レコーダ 内 農） パーソナル コンビ ュ一タ + キー ポ一 ト' 一■ (；2-ぬ0<；(8*£)"'»準価格 69, 800 円 

固! 權 カラー ディ スブ W テレビ'' で Z*820D(B'E) …標準価格 73,300 円 國1ほ カラー ディ スプ H^CU-MG(B'E) '… 標準価格 d9,80fl 円 

き 中の （ ） 表示 は、 B く ブラック >'Ect フィス ダレ一 > を 示します 

： ひと り ひと り の/ 《ソコ ン スタイル、 選べる 3/ < リ エー シ ヨン —— 



^用 ディスプレイ テレビで ァ一ト ワーク 




< システム 
スタンド 



*4 



■ い 



ノ 



零 用 ディスプレイで バソコ ンに 熱中 




— 



ビデオ 入力 端子 付 テレビで 迫力の 
ゲー. 




えに 



づ 



«| 幅 33cm の 小型 コンポ サイズ タテ' ョコ S 在た' から 組み合わせ ■ レイアウト も 多彩です 肇 写真 はいずれ も ModeMO です: 

廉4 C2-Bssa«tm«m'p.rwof i i 



第 品 企颺部 T162 東京都 新 宿 区 市 谷 八 *| 町 8* 地 O(03)26(H161( 大代 表） または シャープ エンジニア リ:^ m 〒54 5 大圾市 H ほ 野 区長-; 也 母 15(06) お ト 大代 表) へ 






通信 ソフ 卜シ 1 J^: 



キミの マシ ンが 通信 基地 に な る 

パゾコ ンに靳 い、 分野 を ひら 《いまお 題の r パ ノコ ン迎 もも。 既にお お 各地で 人 小 さまざまな ネットワーク システムが 

展閒 されて いま 1； 今度 は キミの 住む 街 て キミの マシン を ホス 卜 ほに、 BBS や V に f メールな ど パソコン 仲 |f けがお 畅に 

話せる ミニ 通信 基地 を 築いて みるの も耐 fH 、。街に 根づ いた 密度のお い コミュニケーション^ 境 力 やっと つ ほれる はず 
です 。シャ 一フ * は、 そのための ホスト ソフトと して r コスモ ステーション j 、アクセス ソフトと して は 既^の ネット ヮ―ク にも アクセス 

できる モれ 付の^ &れ タ一 ミカり や 「t U rbo タ一ミ わり を m 意 LT いま^ 

00 



シ， トズ m 




U スモ ステージ 3 



h*tOt J if 




か 

^L， ItV/f 



コスモス 



SSU^MMtm シ ' ト; m レノ "ノ 


ーミ アル 


モ テム ボード を liij 裀 しています ので 、家 

^で ご 使川屮 の なに 梭 ^する だけ 

で 乎^に パソコン通^が 楽しめ ま t 

稀 ネットワーク にも 简 m に アクセス。 

■2D*5'FD 版 CZ-133SF 

棵準 価格 25 ， 800 円 （モデム ポー ド付） 




ttfV^,' 變 * 


*T6 ターミナル 





賫 モデム ユニット （通信 ソフト 同梱) CZ-8TM1 襟 準 価格 29, 800 円 
t ありま t 



XI ター ホ 'XI ターボ II を ホスト システムと して ホストお を 

巡お する ための ゾ フトれ ァで 1; 

國 ホスト 局 M 設に 必要な システム 

•XI turbo モテル 30 または XUurboIl 肇 モデム または モデム ホン 
(CZ- 8TM 1 他 6 機種 対応〉 暴 公衆^話 回線 （ 1 回線） 纏 
テ一シ ヨンき プリンタ （必要に応じて） 

豳 r コスモ ステーション j によ る ホス ト局 仕様 概要 



シリーズ 用 



turbo ターミナル 



仕 樺 "~ ^ ^^z^ 


2D' FD システム 


2HOF0 システム 


HD システム 


DOC 


70 人 


〗28 人 


239 入 


メール ボックス 数 


70 


128 ノ 




メール 置 


4, 000 文字 


4, 000 文字 


は， 000 文字 i 


BBS1 保存 期 M 


ioa 


303 


30 曰 


BBS2 タイト J レ数 


10 夕 ィ トル 


60 タイ 卜/ レ 


は 5 タイ h レ 


インフォメーション 数 


15 ファイル 


60 ファイル 


225 ファイル 


ブロ グラム 数 


5 ファイル 


60 ファイル ； 


125 ファイル 



&械 ネットワークに アクセスしたり、 バソ 

コン ilJH お^ 卞対応 ） が ス^ 力に 架 
しめる 通信 ソフトで 1； 
^ 公 衆 问 線 を feli つて 通 i i する 埸 ft 、モ デム ifi 

irfi W 力 ブラ が' 化' « です。 • 別 'ぷ RS- ケープ 
^CZ"8LMl( 1M W も j« S?)/C2-8LM2( クロス 核 

' I2D'5'FD 版 CZ-13ISF 禰準 価格 8,800 円 




、に WV'lil 



• 2HD 'FD システムに は フロ ツビ一 ディスク ユニット CZ- が 必要です 
*HD システムに は ハート' ディスク ュ ニ ット CZ-500H が 必要です （ 

2D*5'FD 版 CZH36SF 標準価格 9,800 円 



へ 



〜 





丄站せ 



おや，'. 



'• が，， <v mr^i 



錄 



マ , 




ノ . 




通信 も、 



4 一 »、• 

二- クゾ T 

ツール も、 各種 言語 も… いわば 才ー 

一 

の) a を ひときわ おい i く 引きた てるき 
発展 する/ 、ード に 応えて 才 リジ ナル ソフトの 輪 も どん t%m^r^Mo 




ま 



AjUJl^E^tXJ シリーズ 港 グラフ や y ク ツール 

turbo Z s STAFF 




XI タ一ボ シリ一 ズの铋 




れた グラフィック 槻能を 

^分に^！^ させる 恃 望の ^ 

本格 グラフィック ツールで | 

す。 カラ一 イメージ ボード、 "1 
ス―パ —イン ボ— ズな どの 独 ひ 機能に 

も 対 S。 ペン' ブラシ ，ペイント' パレット ♦ 

拡人 縮小な ど 多彩な 作 ゆ 機 fiL ^rM 



文 t: フォント (標寧 • 斜 体 * 綠 どり' ^ つ 
き， 下線 • サイズ) を 装 キーボード は 
もちろん マウス や ジョイスティック による 簡 

お 人力い' r 能で 1 ^もう、 ブラウン w を 
キャンパスが わりに 思う存分 ァ一 卜する、 
クリエ ィ ティブな グラフィックのお I： 界が どん 

どん ひろがり ま tUI 本 語 入力 も 0K。 

2D*5"FD 版 CZ-I37SF 

標準価格 19， 800 円 



シ (/—ス^ ダラ: v ツタン 一ル 



ターボ 



二で も わかりやすい アイ 
コン表 /^で 作 I —ッ" /レに 



ビデ 才^^に 活かせる 

うれしい グラフィック ツール。 H 
マウス もつ いています。 



く アイコン 表示に よる グラフィック コマンド > ：*^{：^ 

誦 ライン 隱ポ ック ス國ポ ック スフ ル國 サークル 
ベイン ト鼴ス ブレ一 矚 ブラシ 國ノ、 • レット 國ル一 ベ 

l2D-5TDfiS CZ- 1 】 4SF (マウス 付） 

檷準 価格 ひ, 800 円 




^JJtm^rtm シリーズ 用 

き A* *llf 一 — TM 



i<^\'W^v\^ ノ 卜の i お/ 

として 高い 価 を 得て いる 
ビジネス ッ一ル です。 計 

^'作 表の ための^^な 
機 fig に加えて 、扱い やすい 



コ マン ドメ ニュー ノゾ 式、 ん，; はな 




現な^ k 機能と 使いやす さを^^ 

純な 腺ば から^ 度な 経お シ ミュレ 一 
シ ヨン まで 才 フィス ワークの 効 4; 化が 1 ヌ i 

ォレま よ 6 



この ゾフト の ttiH にあたって は 21)'5 ド1) が りふ 必 
«: で 1； Multiplan は 米| お マイ ク p 'ノフ の^ 
f^Si 標で 1； . 

I2D-5 FD 版 CZ リ 27MF 

標準価格 49， 800 円 



ス ひノ シリーズ ほ 

X1 LOGO 



りな LOGO の 機能 
に加え、 サウンド： マルチ 
ター トル 機能 を サボ一 I 
使いやすい BASIC ライク 
な スクリーン ヱデ; f ット 機能 



0 




や リ ス ト^ ^機 ftg も 縮え て います。 

2D*5' FD 版 CZ-134SF 

標準価格 9, 800 円 



turboLOGCX 漢字 版) 



プロシジャ一 おや^ ん 
の 他、 ワード や リストの 屮 

でも^ 卞が 使え ま 1； また 

この クラス ねは の スピード 

とノ一 ド敉 (約 5，000> を 確 
^した 多 機能 LOGO です 




12D'5"FD 版 CZHI7SF 

標準価格 18， 800 円 



turbo CP/M V22( 漢字 



や 



、' 




XI タ一 ボ特ィ 3' の ハード 
を サポート するとと もに、 ヒ 
ジ ネス ュ一ス に 欠かせな 

い 【体,; 现機能 も 付 

WORD MASTER™ も 

搭載。 」 ， 

I2D'5 FD 版 CZ-130SF 

標準価格 14, 800 円 



ランゲージ シリーズ 



各 2D*5 FD 版 各 標準価格 13,800 円 

科学技術 計算の 分野に 適した 高級 嘗語 
FORTRAN (cz'H5lf) 



、ま 熱い 視線 を 集 める C 嘗語 



C 



(CZ-116LF) 



精 分野で 威力 を 発揮す る 伝統の 言 m 



直 



OBOL 



(CZ-II8LF) 



話題の 人工知能 言語 



PROLOG 



(CZ-119LF) 



ス ェ 知能 mjc の 中心的 wm 

LISP 



(CZ-120LF) 



拡張 性に 優れた スクリーン エ ディット 型霄搭 
FORTH (C2-12ILF) 

系統的 ブ o グラ ミンク WlHzm した 靈語 

PASCAL (CZ-125LF) 

文法が 明快な 数学 的 7ta ダラ ミン グ首語 
APL (CZ-126LF) 



ランゲ一 ジ マスター (CP/M®) 



I2D*5'FD 版 CZ-128SF 標準価格 9， 講円 

ラン ^^ジ シリーズ ゆ^! II にめ たって は， CZ-IWS に 

じ2，128ぉくまたは(：か5(：1ゥ1が必^て寸。じ1*八1 

は *【 リ デジ タ 'レ リサ一 チ t 〖，の ifUvM はです, WORD 
M ASTER は;!^ HI マイク o フ tiff: の はお | お^です る: 

シズ テム *ュ ーサ 一 痛 藝 <XI turbo シリーズ 兩> 

矚麵讀 CZ-IIISF 樣單 価格 8， 800 円 

NEW BASIC (VersionlO) <X1 シリーズ 用 > 

國 カセット 羝 CZ-II2SF 標単 価格 た 800 円 
■ 2D*3'FD 版 CZ-113SF 標準価格 8， 800 円 
2D，5'FD 版 CZ-I24SF 標準価格 8, 800 円 



攀 お問い合わせ は… シャ ーブ楝 '乘 子 機器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 節〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八 權町& 番地 ©(03)260-1 161( 大代 S) へ 





ピアノ や バイオリン などの 架お^ から 効^^ まで， 200ほ 色 もの 
多彩な シンセサイザ一 サウンドが 架し めます。 すべて FMf ず 源で 

8 资 まで 同時 発 W 、また R、L の 2 チャンネル ォ一灼 ォ 出か はり 
ダイナミック サウンドの ステレオ 効 ili が 架し めます。 ' 



スピーカ （2 本 1 組) 標準 装備、 ミュージック ツール も 同梱。 fpSS ステ レオ タイプ FM 音源 ボー ド 



CZ-8BS ト…… …'標準価格 23, 800 円 

く スビ一 力 （2 本 1 組） 標 備、 ミュージック ツール は D'5 卞 D 版） 问榴 > 

く ミュー ジ ッ クッ一 ルの 内訳〉 音色 づ くり を 楽しむ サ ゥン ドエ ディ タ 
2 曲づ くりの ための ミュージック エディタ ③ 作った 曲 の 演奏 を 楽 しむ 

ブレイ ヤー 《 演奏 データ を BASIC で 使える ように 変換す る リンカ 一 



■ 



ィメ ーシ蓄 かな コンビ ユー タクラ フィックス， 映像 処理で ァー 卜に 挑戦/ 











. ，- , J 


W, ■ ^^^^^^^ 

一 I * 



钃 *《 


寶 ゑ 


^^^^^ 




テレビ • ビデオ 映像 を カラー 静止^に 



カラー イメージ ボード 



CZ-8BVJ- …標準価格 39, 800 円 

参 幽 像 処理 ツール、 および グラフィック ソフト 「 嬢 楽 画 」• 「楽々 
ぼつ ぷ漢 単」 を 同梱。 取り込んだ 画像 を 自在に 修正' 加工で きま I； 

C,G. の ハードコピー も ワープロの^ 文 力 も ——。 
[0^ 熱 転写 カラー 漢字 プリンタ 



CZ-8PC1- • ，… 標準価格 69, 800 円 

■ 信号 ケーブル 梱。 •」 ほ 第 2 水準 漢字 ROM(CZ-8PC1-3 
擁》 価格 龙羅 円) サボ 「ト ■ 




ブリン:？ 


•24 ビン 澳 字 プリンタ 桁） 


189,000 円 


秦 24 ビン 漢字 ブリン タ (SO 桁） C2-8PK4 




攀澳字 プリンタ CZ-SPK2 




攀 トツ ト ブリン タ CZ-SP03 


& 3,800 


秦カ ラーブ □ ウタ ブリン タ OZ-8PP2(S'R>54,&0(J 円 


暴 カツ トシ一 トフィー ダ 'レ - CZ-8PK3-! 


24, 800 円 


搴第 2 水車^ 字 ROM ^2 CZ-8PK3-2 


は， 000 円 


攀^ ' ： 


15, 000 円 




ファイル 装置 


誊 ミニ 7 口え-テンス クュニ ノト MHDO) 


118, 000 円 


きに フ G ツビ一 fV スク ユニット ほ D) GZ-502F 


99,800R 


着コン n ク トフ D ソヒ- ディスク ュ： 片 12' CZ-300F(S»R) 79, 800 円 


肇^^ プロ 化-ティ ス 外ラ仃 加） 


39, 脚 円 


# m^y^jt^m^cfim) cz う ?f《e，r) 





秦1ぉ§フ0/ビ-テ<ス外ラィブ(扣》 ^ CZ'31F(S'R) 


53, 800 円 


き RS-232C' マウス ポー ド " 


CZ-B6M2 


t3,800 円 


參 ハード テ V スク ュニッ ト C2-5O0H 


34 000 円 


搴 JIS 第 1 水 * 漢字 ROM *10 




ほ, 辦円 


參 カセット データ レコーダ CZ-&RL1 




•JIS 第 2 水箏 31 竽 ROM *n 


CZ-SBK4 




秦ミ： フ。 ツビ一 スク C2'SMeO/C2-SMfiHD 


(各 10 枚 入) 


• J は 水準 漢字 ROM & ター 


ボ t 尋士 レキシコン ■ 日本 i& 


肇コン /く ク トフ O ツビ一 テ マスク CZ-3FB0 


1,300 円 


百 f4 ワート 'パワー -;' 】？ 


C2-8BK3 


は, 800 円 




鲁フ Q ツビ一 ディスク インタ一 フ£ イス * 13 


CZ-8B01 


M' 辦円 


t^r ォ 編集 装 K ま 


• 7D ツビ 一テイ スクイ^ —フ^ス • u 


C2-SBF 1 


14 r 300R 


#ゾ 《一 1 / ナ j レテ c^-s:r? 


44,300 円 


♦ グラフィック RAM ボード #15 


CZ-eBGR2 


14 r g00P) 


秦デジ タル テロ ッパ C2-B0T 


円 


• R S そ 32C 用 ケ— ブル (平行 接珐 


C2*SLM1 


7 ぷ幗 


摹ビ r ォ マルチプロセッサ 


お， 800 円 


# fi S' おお 用 ケ一 ブル (ク o ス 接^^ ) 


C2&LM2 


7, 200 円 






参拡 » I/O ポ一ト * あ 


C2-SEP 


11, 800 円 


拡張 ポ一ド * その他 


« • 拡張 I/O ボックス * 口 


GZ-8tEB は' R) お ,800 円 


• 外 節 メモリ 


ぉ，卿 円 


• 拡張 I/O ポー ド 


概】 


6, 000 円 


撃 ユニバーサル I/O ポ" ト' CZ'SUJ 


，4, 湖 円 


暴 RF ビテ才 コ ンバ ^ タ +，9 




ほ, 800 円 


• ROM BASIC ポート' C2-8RB 


13 ふ 細 円 


• モテ 'ムュ ニット 




お, 800 円 


#RS*232C^— K C2-8RS 


HSOO 円 









な^ ^ ヽ 



中の < )« 示 は， S"? リック シルバー >*R<a —ズ レツ 卜） 'E く オフィス グレー》 を 示します *1 CZ-SPK3ffi 02 CZ*8PKl8PKflm 会3 用 峯 J XI ターボ シリーズ 用 *5 CZ-85iCffi *6 CZ-SUCm 

♦ 7 EJ^SOKUOOF 用 か8 XI シリーズ 用 BASIC VI 力 *3 XI シリーズ 翔 * 10 803C.S11C, ftZOC^ 41 H CZ-SS6Cffi ♦ ，？ C2'850 にお IC 、おきに 用 • 13 CZ-8 ひ 8(MC, 81 ，にぬ 0C で 

を 使用す る壜 台に 必妻 *M お 0C で CZ*520F 令 使用す る J* 仓. i た に SllC,S20CJ50G で を^ ffi する 場合に 必譽 き ほ C2- お 0C 用 CZ'800CJ02C 用 CZ-8 & 3C.804C.auC, 
8»2C 、ぬ 0C、S22C で 3 ポート 以上 必 養な 磡 食に 使用 t»«t に は CZ'88Ei が必 H * IS CZ-WEB^Il 用す る擁 に^ » *t9 CZ : 8S2C に は 接 Ift でさません。 * 接 tftU の はおに ついては 、用^ « お ^含 カタ Q グを ごお!^ ださい や 

W^^M^JH^t^lft • お ぽ い f 力せ は' シャ— ブ咮 S 子 《 器 事 g 本節 システム 機器 g 業部テ S4S 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 蓄^ 号 a(06) お 1- は 21( 大代 表） « 子 機器 事業本部 テレビ 

車 菜^？ M 商^ 企 S 部〒 1 お 東京都 新 宿 区巿& 八镛町 8gi£ O(03)^(H 16， （大代 R) または シャープ エンジニアリン^〒 5 お 大阪市 PT 倍 » 区長 池 町^ #22 号 ひ(0&)62 ト 1 な ，（大代 表） へ 



プリンタ は エプソン 




VP シリーズの 魅力 を さらに 洗練。 



最新 機能 搭載、 あらゆる プリンタ シーンへ。 



- • 



広範な 対応 力と すぐれた 経済性 を 実現。 多彩に 活躍す る 24 ピン 漢字 プリンタです c 



お 賓 * 

一"〜 おな'; 






" 一' ノノ "つ ：:■ ' " に'； AJ, 

'"- ；:: ヽ,';， i 

'署 ベ'， " , ， '' f 



^ , i にが:^' 




¥148, 

♦ 写 寅 は 力 7 トシ一 トフ ザ ^?M¥2S.O00) を »蕭 した ものです 
本格 機能 を 経済 価格で 実現す る 




ノ W コスト ゾ 《フォー マンス 138 桁 機。 



24 ピン ドット マトリクス^ 字 プリンタ。 



本体 攝(« 

¥118,000 

*S 真 は カルシ， K? ィーダ 《¥ほ.《»^» 着した ものです， 
ワープロから 伝票まで 手軽に 使える 

ノ 、ィ コス N 《フォー マンス 80 桁 観 

24 ピン ドット マ ドリ ク ス渙字 プリ ン タ。 




VP-135K 



エフ ソン VP —曰 5K 



エフ ソン フ リ ン 夕が 誇る すぐれた 機能 を 継承した 経済 価格の 

24 ピン】 36 桁 漢字 プリンタ。 
ノ 、ガキ から B4 サイズまで フレキシブルに 対応。 
伝統の 高 印字 品質で 美しい 明朝体 を 鮮明 印字。 

4 倍 角、 漢字 半角、 ％ 角 （ルビ) 文字な どの 豊富な 文字 種。 
英数 カナ 文字〗 80 字/秒、 漢字 40 字/秒、 高速 設定 時 80 字/秒。 
単 票才一 ト ローテ V ング 機能 JIS 第 2 水準 標準 装備。 
カット シートフィーダ 各種 インタ一 フェイス など 充実 した オプション。 
小型 軽量 コンパクト。 I 



エプソン プリンタが 誇る すぐれた 機能 を 継承した 経済 価格の 

24 ビン 80 桁 漢字 プリンタ。 
ハガキ への 直接 印字 可能。 

伝統の 高 印字 品質で 美しい 明朝体 を 鮮明 印字。 

4 倍 角、 漢字 半角、;^ 角 (ルビ) 文字な どの 豊富な 文字 種。 

英数 カナ 文字 180 字/秒、 漢字 40 字/秒、 高速 設定 時 80 字/秒。 
単 票 オート ローデ イング 機能 JIS 第 2 水準 標準 装備。 ^ 
カツ トシ一 トフ ィ一 夕: 各種 イン 夕一 フェイス など 充実した オプション。 

小型 軽量 コンパクト 



ESC/P24-J83 を 標準 装備 
複写機 能 オリジナル + 2 枚, 



0 



ヽ 八 



秦£5(；ル24-」83を標準装ゃ 



複写機 能 オリジナル + 2 枚 



一 



r 



葉 害ら くらく セッ 卜」 プレゼント 



期 M 

61 年 10 月 28 日〜 61 年 12 月 31 ョ 




期間 中 VP- 1 35K、 VP-85K お 買 l 、上げの 方 先着 鳳000 名 様に トラクタ ュニ 
ットを 使って はがき〜 の 連|$ 印字 を 可能に する 货 書ら くらく セット 」 フ レぜン 卜 



• エブ ソンの プリンタ は、 ESC/ P T の もとに タ— ミナ ルブリン タ 'コントロール コード 体系の 世界 統一 規格 を 提唱し 製品 開発され ています。 

I プソ： /釅宪 株 会社 • 本社/ Sli 京都 新 SEE 西 新^^- 4-1 新 宿 ビル 払 害 116109^ »(03)3化-7121(代） 

國シ 3 —ルーム Z 新 ビル 5ほ 矚 支店 '笛》 所 ： • 東京 (03)348-6801 鲁中失 （03)258^841 * 大 K(0S)3 お - 50?〖 參大阪 南 （06)632-3353 嘛名古 量 《0 お) お 2-7001 #11^(011)2^28^1 
• IA©f0lSS)3?-d002 攀仙台 （0 お) • 長 lf(0263)3 & -72S， き 新 i«(0 おは 《-351 5 秦金 «(07 お > お-お 16 %nk%{mt)2^m •TiP} (092)471 -0761 眷 嗛児 廨 (03 お )25-Hl7 

t2"TI3 一 ェづソ ン 株式会社 &野»11訪市大#0 3 +5 擊礼ぃ *m の ご w 求^お 手 firt す も、 u*《 さに ttM, 氏名、 年 ％n お <a 名 をお 書 さの 丄 エブ ソ>1| 壳 & 式 会せ までお 申込みく ださ w 



MP 

資料 III 求 券 

Oh/MZ 



案内状に 最適な 毛筆 害 体が カン タン/ 



年 ii 状の 宛名が 



毛 




体で ラ クラ ク 



自動 割付 印 宇/ 



お 客 さまへの 案内状 は ゾフト タツ チで イメージ 効 泶 の おいで 

掣 印字 力な H 、です ね。 一太郎 や テラな どで 文^ を 作り、 
t : 通に 印刷 操作 をす る だけな ので カン タン。 r f， ^j 

ならではの 萵品 K の 毛，? F 体で 印ネ され 
ます。 文字の 大きさ は、 64 ドット、 48 ドット、 
3 2 ト V トの 3 钝類。 J IS お 
^ ^'卜 フォント は， システム デ f 

スクに 登録して 使 HI 
できます。 



他所、 氏お を 
PS- 800R では、 



パソコンから、 住^ デー タを^ る だ! すで 邦 他 '' 

自動 割 化 印字 レイアウトの 変更 #き ま 1； さら i 
住所 データ を 登録して おけば ノ、 V コンに 関係な く 毛， の^お 印刷が す 

ぐに できます o 



匚 



T104 

84 ゆ 駅^ ビル W 
tt=A&H 人 II 本 ！ぉ卞 

mmn^.^ シス テ ム^^ 
鑾 印字 データ 



40 




EE0- 口口 
来 





PS-400 では 使用で きません- 




^5? 



*k 式 
5 会 



樣 



T、 

^ 中 

郜 i.^^ 
え M , や： 

^ ふお 械 

チ本ト ■ - 

ム gar — 

！ a さ 'レ 71 
tt "^め ュ 



□ 



RIGHT 1-1 ¥20,000 
毛讓 ワープロ 名筆 

バッファ S 

フ アイ リング 

開発 元: コー パス 



PS-400 では 使用で きません 



6 



力 



NdM h， i > i-^l mm f^n 



mil 



え 





ALL 








RIGHT 







o 



RIGHT 卜 2 ¥10,000 

毛 輩 JIS 第 2 水举 フォン 卜 
RIGHT ト 3 ¥20,000 

毛筆 宛名 印刷 名筆 



開発 元： コー パス 



「*"—、，《''： . \^^\ , t 「 - ' ュ . — ， に 'tojcrtw^v-, ".i'fi'j^ ？ jgr:. \ 



装飾 文字、 雷 体 変換、 

カラー 印字が ラ クラ ク / 

おなじみ 「印刷工が」 の プリント シンセサイザ一 版。 使 W する ゾ 

フトの 文 害 カス タの 制限が なくなり、 MuhiplaiuH 本 語 dBASE 

などで も 多 彩な 表現 を 駆 使した レポ 一 ト作 成 がで きます。 一太 
郎、 テラな どの 日本語 ゥ一 プロ ソフトで、 4 倍 角、 9 倍 ^ 、網 掛け、 
袋 文字な どの 装飾 文字 や 明朝体、 ゴシック 体の 混在 印字 も 力 
ン タンに でき、 また、 カラ一 ブリン ター 向けに カラー 印字 (8 色) の 

1il4L^fiSxEX ^ます o 



ひ 





A L L r 






RIGHT ： 





□ 



RIGHT2— 1 ¥7,800 
印 綱ェ， 体 24 
RIGHT2-2 ¥7,800 

0 囊ェ肩 瓤 ゴシック 体 24 

RIGHT2-3 ¥7,800 

印 磨 工房 太 ゴシック 体 24 

開発 元: モー リン 




， - 八 じ:' ^Micr 網掛文 宇 力 》一 は I ゆ I 丸 ゴチ， ク体 

きま 载 ま, 文, 網掛 文字 カラ一 丸 ゴチック 体 

i^iM ^ ^iMX r 網掛 文字 カラー； 丸 ゴチック 体 

- 



選へ る、 



使える、 
はがき ィ ラス 卜/ 






数十 種频に 及び^ 録 されて いる イラストの 
中から お好きな もの をお 選びいた だけます。 さら 

に イラストの 拡大 *縮 小 や、 はがき 而 の 印刷 位お の 指 

定が プリント シンセサイザ一 の キーボードで 簡^: できます 



瞧爐， 
«文 宇 まお 文 や 



RIGHT3- 1¥7 厕 

はがき 
イラ ス卜印 剿 



開発 元 • T0MY 



印字 は^ H 、サイズです 



4 寺 年 



！ま 



：の は 
ど, ち t'tdt う？ 




フ ラサ— IStt^IJ (さ tt 惰報徵 雄 事業部 

札 ft® 業 所 〒060 礼 R 市 中央 区 南 三条西 3-2-2 At (01 1)23 卜 6808 

仙 台 営業所 〒380 仙 台 市一 番 町？- 3- 10 ° O(02Z)22l-G&48 

束 京 食 業 所 〒 104 束 京都 中央 区 京 橋 3-3-8 な (03) 274-S9I I 

大 R* 業 所 〒542 大阪市 南 区 心 斎 |* 筋 卜 I «(0S) 25 1 -7265 



広 島 赏業所 〒730 広 ft 市中 区 胡町 4-27 
福 岡せ 業 所 〒312 福 S 市 博 多 区 博 多 20-1 
名 古 S 営業所 〒460 名 古 量 市中 区 大ミ貝 3- 46- ほ 
ユーザー インフォメーション 5818 



(082)241-7060 
(09?)451-8521 
(052)263-58 n 



I ブリント シンセサイザーの W しい 齊 の が？ 

； に tt«'ft も' * 令 'お f シス チムを 二- 入の 土 応募 

： シール を IS つてお « リ ください, ft, ソフト 

； flJ— や .: 见7の'ろは 下の A'GHT の （ ) 0 '. にっソ 

i *[:A«*^^ZKA<^u 一 

1 i:PS-400 SO0R 2:H>^OFAX 2 ^ 

： 3:RK1HT( ) 4： RIGHT ( ) ！ 




今度の 年!! 状 は、 セン 卜 口 FAX で/ 

オプションの 通信 セット (RS-232C 2 チャンお レと 通信 ソフト) で プリン 
ト アウト データ を 相手方の プリント シンセサイザーに 送る ことが でぎ ます。 
という こと はゾ RIGHT3-1 はがき イラスト 印刷" や "Ink P ビな どで 作った 
年 餌 状 を、 相手の プリンターに 合わせて 簡単に セント 口 FAX できる わ 
^もちろん ビジネス ュ一ス にも 大活躍 。 '般 FAX と一 味 逸う 印字 効 
果が、 きっと 新たな ビジネス チャンス を ズ おみ 出して くれる ことでしょう。 




ブリント セント 口： クス 
ンセ サイ サー /く ラレ/ レ 



ct^W IN/OUT 




ALL 




□ 



通 健 ソフ卜 

セン 卜 口 FAX 

12 月末 発売 予定 

(才 プシ s ン） 




¥20000 



ムシ ャ / 



お 手持ち プリンターの 偏差値、 UP/ ki 



,4、 






1 





ミュージック シンセサイザーが; 色んな 音色 ゃリ 

ズム をみ ごとに 合成す るよう に、 プリントアウトの 
スタイル を、 貴方のお 好みに 合わせて あれ 二れ 
変える。 その 名 も プリント シンセサイザー、 パソコ 
ンと プリンターの 間に 接続し、 アプリケーション 





ソフト を 差し替える だけで お 手持ち プリンター 
が ピツカ ピ 力の 高機能 機に 早変わり。 プリンター 

ユーザーの 切なる 二" X にお 応えす る that's 
ALL RIGHT オール ライト 商品の 第 1 弾と して 広 

く 世に 問う 発想の 転換が 生んだ 新製品です。 



1 H 



大 容量の 

バ * クファ リンク 機能/ 



/ ズ ソロン 



ンセ サイ ザ 一 



ブリン ター 




a 



RI6HT0 

バッファ s 
フ アイリング 

本体 標準 装備 ^ 



^を 兄ない パフォーマンスの よ L 

大容! バッファリング 機能 を 標準 装 術。 
プリンターが 作^ 屮 でに ホスト コンピュータ 

が 使え、 フ & リント アウトの ムダな 待ち 時 fKj を大 幅に 

お 縮して、 ビジネスの 効^化に 役 ケ ちま 1； 





RAM 


FDD 


バッファ 容量 


PS-400 


I08KB 


MAX354KB 


462KB 


PS-400R 


428KB 


MAX354KB 


782KB 


PS-800R 


428KB 


MAX708KB 


M36KB 




PS-400(i™+rami28kb) ¥ 58,000 

PS~400R(IFDD+RAM448KB)¥ 78,000 
PS-800R(2FOD+RAM448KB)¥1 08,000 



パソコンと ブリン タ-の 間に 接続す る だけで 

大 容量の ブリン タ- バッファ Z 

さらに ALL RIGHT ソフト を 差し替える だけで 

プリントアウトの 悩み を 解決 



同じ: タを 何枚 も 印字したい 時、 プリンター、 プロッタ を 共有して いる 時な どに 印字 
いつでも どこでも 簡 ゆ- ( ： 印 卞 する ことができ ま す。 



ァー タ^ 3.5 インチ FD に ファイルな 録 





超 多 機能 日本語ワープロ 





シリーズ 対応 e 。版 



HOW MUCH キャンペーンに 多数の ご 応募 ありがとう ございました, 

当 iM 者 を 現在 選考 中です。 もう 少しお 待ちく ださい 

お： . ' - 





レ o 



その 名 は、 Shogun (将軍)。 サム シン グ グッドから、 新 L い 8 ビット ワープロの! SS 場です。 プロフェッショナルに 照準 を 
合わせ、 プロフェッショナルの 求める 機能の すべても 搭載し ました。 16 ビット 用 ソフト をし のぐ 素晴らしい 完成 度の 〈自動 変換》 
の 実現。 表 針 » や カード 型 データベース 機能の 内蔵 …… 。ワープロで 考えられる 機能 を フル サポートし ました。 この 総合 性 
こそが、 Shogun (将軍) と 名 づけた 理由です。 まず は ワープロの 答えと 自負す る Shogun (将駕 ) のス ベック を ご K ください。 



Katana (秦 (き '-括' 連 文 職 換を魏 する!! 



サム シン ダグ ッドが 1 6 ビット 機 ヒで開 発 し た 変換 
システム Katana (刀） を 8 ビット 機 f»j に コンバート ( 
8 ビットで 初めて H$ 力 変換 • 一括 変換 *迚义 節 変 



換を 可能に しました。 上の 写真の ように、 入力と 

M 時 « ： rOi 度 の 文法 解析 シ ス テム が スタートし、 変 
換キ一 を 押す ことなく 澳字 かなまじり 文に 変換し 
ていきます。 

しかも Katana (刀） の 大きな 特長 は、 品詞 分類 



のきめ 細か さと、 独 H の, H 1 価 点 玖 法 を 確立した こし 
品詞 を これまでの 倍 以上 《当社 比） に 分類し、 か 
つ 文節と 文節の つな 力 f り 方の 妥当性 を 評価 点に 
よって 判^す る ことにより、 既存の 16 ビット ワープ o 
ソフトに も 勝る w c 、 変換 効 率 を 誇り ま す。 





レゼ ン卜 



Shogun ( 将羣） の 発売 を |£ 念して、 サム シン グ グッドから ビッグ 
プレゼント。 今、 左の 写真の 《即戰 力 に 用 2, く 即戦力 
MR> 3, XI /XI Uirbo シリーズ 用） をお 買い求めい ただいた 方 
全 臭に、 右上 図 Shogim (将羣 ) セット を 無料で さしあげます。 



¥34,800 



+ 



文例 集 + 

外字 ライブラリ 

¥9,800 



拳お 申し込み 方法/く 即敎カ > について いる 申し込み シ 

ールを 「保証 登錄 カード j に はり «¥ 社までお 送り 下さい。 
お送りい ただいた 「保 E 登錄 カー ド」 に 基づき 新製品 発 
売と 共に JS 次、 発送し ます。 良 生産の 都合に より 発送 
が 若干 運れ る 二と もあります ので、 予め ご了承 下さい fr 



* S hog an ( I？ 羣 )(JXI \ui bo シ リ ース のみで ZTfffl \ 、 たださ ますの^ Shagvn (符羣 )M 料プレ ゼント は X I tu rlw シ リ 一ズ のお のみ に^らせて、 、た fi$ tt t 
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SG ソフ卜 ウェア ライブラリ- 



これが、 超 多 機能の 名 を 誇る スペック だ// 



Sho gu n fmy am^^^,Mmi 



3 モー R?) 文, 1 ボ rtfij、2 パターンの 廿ぉ1 色 



0 



^3 たずべ <B&fifc ^iift め t ブ p ソっ 卜 .， ォ— 

k at j ^B&l/—WiSS^Mii^ 搭ぉ 





2. フ ルス ぺジク ワープ o 
3- 7$^ fSff^ ータべ 一 

5. ビ 5» 卜^ 卜お * び 
Wf^ WMMtt どへ e 1 

，， f?»^->5. がぉ* シリーズ mwHtet 
■■HHkttt 麵 ftfe^wr— タ ベース mic よ"、 mgei% 

^も タ SOT まで! Bsr ま^た， 

uzm mzm mm 

-'' MHMMI Wife* 
-， • • , • • か ■ • • - • - • u >• • « ，か • • "々• ， 

^M%:mm^ ^ o-ya§m 【iMl 【全 ft】 in} ] ぶ 

カード S データベース 機能、 发計算 機能 を 標準 搭 ft 

住所録、 名刺 ^現、 カセット ライブラリー など 使い 

みち タツ プリの データベースと、 行 内 • 列 内 • 行 m • 
列 i!y と 多彩な 計算が 可能な 表, 汁算 機能 を搭 截。 
他の 追従 を 許さぬ 文字 表現力 

文字の サイズ は、 1/4 角から 横 4 倍櫞 2 倍 角まで 
15 铋類。 すべての サイズの 文字 を、 強調 文字、 白 
ffl 反転 文字、 斜体 文字、 袋 文字に 変換す る こと 
が 可 fi &。 これらの 機能 は、 漢字' かな' 記 号な ど 文 
字の 種類 を 問いません。 



( 1 ) たの^ 4 のように 印刷 イメージ を阇面 上に 忠 
実に 表現す る リアル モード （2) 文聿 入力に 最適 
な^ 逨 モード （3) 文書 全体 を ひとめで 確認で き 
る 縮小 モードの 3 モードが あります。 背景 色 は 左の 
写 ^ のよう な fU 、黒が 選べます。 

多様な 用紙への 印 W が 簡墘 に 可能で t 



はがき、 原稿用紙、 タック シールへの 印刷 を 簡単に 
行うた めに 専用の 用紙 設定 を 用意いた しました。 
16 ビット を 含め 他 ソフトとの データ 互換 を 確立。 

(1) MS- DOS 上で 動く ソフトと、 双方 向の 文字 デ 
—タの やりとり (2)< 即戦力 > を 初めと する 8 ビット ヮ一 
プロ ヅフト との デニ タの やりとり （3)Shogun (将軍） シ 
リーズ 内での 文襤 データの やりとりが 可能です。 

ビットとの コンバート は めみ， 

M MS^DOSft^ イク O ソフ ト 社の 欄" C"T* 

Shogun (将眾 ) は S 力 な ファミリ— 展開 を 推進し ます。 

グラフ ィ ッタ、 通信 用ソフ 卜な ど、 Shogim (将， ） I 
有機的な つながり を 持つ ソフトウェア 群を閿 発し 
ていきます。 (別売) 



rsv 将軍 軍 



将軍 gf 



Shogun (将軍） の 世界 を 拡げる 「文例 集 + 外字 ライブラリー」 定価 ¥9,800 で 発売 予定 

(主な 仕様 > 



ワープロ 機能 



参 変 * 方式 /[^か一 括 * 迷 文節 変換 を' I は 

• 画面 * 示 モー y/ぉ 速 ■ リアル • 縮小の 3 つの モー ドを 邋#? 可 
• 画面 背景 色/お好みに あわせて 白 つお の 2 色 を な 

秦文 * '装飾/ し 352*^ 义卞 对応 文字 サイズ： 

15 稗 文ネ 油 常 • 強 调リ ズぉ '锊 体' 袋 文 宇の 5 種 文 

字 位置 ： l/4ft 、縱 方お は ft 文字な ど を 1 行中で 上ぞ ろえ， 中 

ぞ ろえ' 下ぞ ろえ に 移 勦，， r 下線 かけ： ft 31 稀 カラ一 

： お （透明） を 含む 8 ft を1文 宇 * 位で 可 

ほ/ ュ— ザ—^^ お 敝 fei 文 鶴 邻 臉 示 
* 作 表/力 一ソル トレ一 スガ式 かひ ひに A 指' き 方式に よる 

tmm 文卞 I.- 文' i:fiy で それぞれ？ m 坏跺 は ^ 全 保 

nS 、拡大 *線 小 • 移 ^可 

• my mm.: nm, Am. b《 縦' 横、 A3 縦、 io x 1 1 イン 

チ、 インチ、 はがき 縱' 横 （a: プリンター によって は、 は 

がき 印字 はでき ない ものが あります >J!>:fiJHi 紙、 タツ クシ 一 

ル、 フリー 文字 衝ド ット' インチ 枇ぶ 行 問 ミリ 指定 上下 

ん右汆 お^ま 5ffi の 部分 改行 お ^し 込み 印 »] 
おとじ WW ヘッダ一' フッター 可 ほ g (ズ ノ;， '連较 印刷 



秦 編集/移 勅^ や 削除 (文卞 単位 • 行 単位 'ブ ロッタ i(t&> 
ブ a ック 人力 （折り返し 入力 可》 枠 あけ 均 ，割り付け 

部分 《 翁 部分 糍? F ^^ぉ換' 検索 左， 右' 中央 寄 

せ （行 • カラム 内） タブ 設定 デシマル タブ 改 jfd ひ 

他 文？ F 神 入 切り貼り （カット &ぺ一 スト） 

壽 文章 管理 等/パスワード 設定 文 変 of xn^ 

— 1£表印8|| など 

参 外字 作成 /16 に； 4'24 ドタ 別に^ 璦 上下 左右 1 ト V 
トご t の 移! 了 ト下 反転，: 右 反転 可 907180'/ 
270' の h け i 可 白 ^反転 可 



データベース 機能 



秦 入力 / ヮ一ァ 口の せ式 と して 力 ードを f f 1 & ワープロ！: 同一 
の オペレーションに i£ 一 

• 検 «/ 文卞の ^令 ^部分 ft 値の 一致' 比 校 等 

• 多重 検索/追加 検索 • 絞り 込み 検^" m 
f it 列/文字 *數鎮 b 顿 * 降顺 
参 一 » 表/ 农ボ， 保存、 誦 -/ 表示 轆 設定 



お 言 t 算機 能 



'行 内 • 列 内 計算/^, ； に i'-^j 

行 列 M 針算 /加 * 滅 ，乘 ■fiSt 



*Shwun (お 1) の鬮 » デザイン' 仕 It 等は^^^ fir) に 予告なく^ SE する 4 きが：:' ざいます : あらかじめ ご ください * 
*Shogiin(|f 慕) は、 フ o ツビ 《 の flfll および ハー！: ウエアの メモリ 審纖 によって 侵 ft に 遠い があります t あらかじめ ご了承 < ださい, 




一 ビス 、ます。 



•| I lurbo シ リーズ 用 <即き 力 > を お持ちの 方 は、 ¥10,000 
(材料費 • 手数料） で i 下 K の Shogun (将羣 ） セッ ト をお 
送りいた します A 



*即戰 力 Samurai XI lurbo シリーズ 用 
をお 持ちの 方 は、 ¥ 15,000( 楚額〉 で、 

下 E の 商品 をお 送りい たします。 



¥34,800 



文嶋 + 

外 宇 ライブラリー 

¥9,800 




^SW^SSZ^^ ^シリーズ 用 gDflfi 

定価… ¥19，B00 




ご 定^ を t 、ただ 1 1 て i 、る 〈即戦力 > が 

？; 5 度な 機能 ， 操作 性に さらに 磨き を 
かけ、 お求め やす t ， 価格で 新^場です 



暑 暑 



即戦力;! samurai は 

爆 どなたでも 1 5 分 IW で マスタ一 できます。 

—読 すれば、 基本 操作 を マスター できる 1 "ほ 
分 問 マニュ 刃 り 付 fifi 。優れた 裉 ft ミ性と あいま 
つて、 どなたでも 简 単に 使え ま 1; 

翁 抜群の 漢字変換 機能 を 持ちます 0 

锊 • 量 ともに 強力な 辞 寄に よる 圧 鋼 的な 変換 効 
率 を 誇ります。 

暴 農 富な 表現力 を 持ちます。 

網 かけ、 下線な ど ビジネスから パ一 ゾナル までの 

要求 をす ベて 満たし ま 1; 

•Shogun (将軍) への システム アップが 可能です。 

Shogun (将: 取 ） 侧 が、 コンバータ一 を 持って t 、 

ますので、 即戦力 Sa mura i で 作 つた 文 きお も 無 
Si; に はなり ません。 



人 を 大切に す も テクノロジー 

株式会社 サム シン ググ、 yH 

fisc 寶 京 ««st 区 大ス! >t ザ ブラ ザ <^w:jf iiLmimimv^ 



る hogun (将軍) は 下お の フェア. お 店で 鵂で きます 

ノ、" ソコン ショップ/、 ド ソン （01 l-2gi-( 151 ) 
^十 九 ««7 母 庙 ( 03- 253-4 1 99) 
J &P 渋 谷 店 （03， 496-4 Ml ) 

ソフト クリ X ィ 卜渋铵 店 （03-486 - 654。 
栄 電社 テ クノ名 古晨店 （ 052- 5S J-I24I) 
J& P 新 メディア ランド 店 （06- 634- I J ) 
J&P テク ノ ランド 店 （06- 634-121 I) 
中" I 無線 本店 （06^6。 トぉれ） 
二 ノ ミヤ ムセ ン エレ ラン KflSt OS- 632-2038 ) 
星 11 子 土三ノ S 本店 （078-39 卜 81 7J ) 
ヌィ イチ 本店 C 082-24 7 - 51 I I ) 

ベスト 零 器 本店 （032- 78 卜 7131 〉 



この システム アップ ザ一 ビスに^ する お M いあわせ は、 右お の »4i 赏業敏 まで 

豪 資料の ご « 求 は 右の * を 切りと り 上 紀の斜 土 S 業 部 宛までお 送りく ださい。 カタ d グ等 でき 次第お 送りいた します 



人 を 大切に す も テク/ ロジー 

抹式 会社 サム シン グク、 

〒，& 0 窺 京 «新«11 文久 保? シテザ プラザ 新^ iF TEL IB はお) 0801^5 
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一 後 曰 K 




王子 ほ □ マ ンシァ の饞を 
といて ならと いうちの 
ほ格ガ ゆがんだ 亡な' 



好評 発売中 

対応 《 tt^iVf 



8S88S8S8SSSSSSS 

Wi M x\mm\\iu\ 




フ0 グラム 不瞿 SI 夫 

グラフ イツ フ 山 很钥郎 

シナリオ E 十 嵐哲也 



藏 ¥200 円; 



Xiu/K/Turoo^ 



PC-9S01F/V 



PC-9801M/ 




き ァ 




ンカ 2D 



ま 3DD 



5^チ— 柳 



m 格 



Y6.S0O 



Y6,800 



Y6, 細 



¥6,800 



PC-SSOlSfl/FR/MR^^S/l^^g^i Y 6, 800 



► 通ほ羝 k ご 希 a の 方 は、 品名 •«« 名' 住所 • 氏名， «s 番号 を 

明 K の 上、 現金書留で 8 本フ アル コム 'oM MZ 係までお 申込みく ださ L 

スタッフ 募集 ェ せ 員お よび: P ルバ イト 

搴 パソコン ■ ファミコン ゲーム ソフトの 企圓' 制作 
暴 アミューズメント iffi 品の 企画 ， 制作 
* 出版 (編集' 執 輩， 企 函' 制作） 
* 音楽 担当 (ゲーム ミュージックの 作 纏 曲' 効果 啬の 作成 他） 




曰本フ アル コム 株式会社 I 



TI90 束 京 «3t 川 m«H*W2-2-l3 カト 
TEU.042 & (27>eS0Ht 



ヒル 





V V ぺリ* 



C 



インテリジェンス 





はじめ、 大地に は 何ち なかった 



o 



人 は 荒野 を 開拓し、 民衆 は レール ウェイ を 西へ と 向かった 

知性で 駆ける、 ア 一 1 」一 アメリカン スピリッツ 



0 



朝 mm 




列車で 行 二う j は マネジメント, ダームで も あり、 パズル ゲーム 
でも あり、 ^よつ びり アクション ゲームで も ある。 いや、 これ はま さ t《 

シミゴ レ一 シ ヨン ゲーム なめ だ。 いった レ にんな ゲーム んて 呼べ 



ばいい, のだろう， 

4 台 ある 旅客列車 t2 台 あや 赏物列 率 を IS* に 運行す 5 く、 線路 を 
引き、 駅 を 作^ 各駅での 列車の タ + ィャ を^^し、 ポ' 牛 ントを 切り 
換える。 それが 君 tt 与えられ も 仕事お。 'コンビ ュっタ は、', 人ョの 
移 ffr^ どの グロ一 ヌ 、つ ら な 動き を逐一 計 '箅 して," く。 : 
大地 ('こ は 最初、 何も 無い。 列車が 走る ための^—. や は 君が 位 寧 
を 決めて 引い X いかなければ な^ない 6 万 法 はま ク たく 自由た V 最初 
はと' う, しても 戸惑う じ、 磁 かに 雜 しい。 しかし この 摔 しさ はやが て、 
pi 脳 を フル 回転した あとの、 あの 爽快 さ C かわ ゥ てい' くに 遼 いな レ 

ART DH ^は フロン ティ: ^スピリッツに だから 君とう まが 合ケ 



K-880MnKlI •m«n$R/FR/mR/TR 

れスク 5 インチ ¥?，800 




rt«，7 層 マ/ TTVrr^K , 

み スク 5 インチ /3,5 インチ ¥7，80ね 

カセヅ K¥ 6,800 



皆スク 5 インチ ¥7，800' 

nwcfellOTJi 、タラ クイック RAW ポ t ド が， 
必要です ： 



お求め は 、 お 近 く の , 、'ソ コンシ ョッ プ、 
または 現金 害诩 にて (送料 サービス） 



抹式. ^5 

会社 J つ 




-亍; 275 .習 志 野巿津 田 沼 2-1 1-2(^303 
TEL0474-77-754I FAX0474*78-6280 
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"'二たい W は. ： '二"、 A 
もつ い リ- ^—T 



し：！：ゥふ—，^^ぶぱ^ 

ほ iV;l^i ； 




叫お"^!^ 
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^ に 1 1 




ノ, " J き - 






太蔭嶺 



TK 




5*r i r^.'、 V-' 



マニュアルに はこん な 適 跡 
ガイドが ついている。 



Mm 





RPG ファンち 




H の <R でお つてい る 出 * こ 
とか t 明文と して ここに 
效牙 、される # 

矢印が さレ 示す ffi 分の SWv 

しね、 I 次 々とすべ て » 示され 
る。 



I フル カラ一 マニュアル 

(還 St ガイド 付） 

，カラ一 オリジナル 
エンベロープ 



アドベンチャー 
嫌い も 思う存分 
楽しませて 
やる せ// 



TKMPLQ DHL SOL 
IASTSKAI) 







AV(^P:3| ^みならず、 RPG ファ 

ンも 圧巻 bte 「太陽の 神殿 j。 ジョイ 
ス ティ ック だけで プレイ 出来て フル 
グラフィックの アイコン 選択 方式 を 
採用 し^ため 操作が ぐ 一ん と 簡単に 
なった けど、 その 分 内容が おそろし 
く 濃くな つてし まった。 全国の ゲー 

ムフ アンの 皆様、 ゴ メンネ z 




こんなに 曲の 入った 

AVG は 初めて だ 



、 




太 曙の 神 18の» に 害き 下 
ろした 链 オリジナル 曲 e 

9B/88 シリーズ は FM 音 IS 対応 

く f« 入 曲》 

Temoto a& So\ 太 鳴の? 
Cenote I？ なる 
" Ei Castillo エルカス 7 ィ ージョ 
し 3 noche triste 5! しみの ® 
Mundo Perdido ^なわれ た ts 界 



： — 

き ま • ■ ■ L 



一， 



义 








Xl/Xlturb 

※漢字 ROM のない 機種 は、 
漢字 ROM が必 S です 



好評 発売中/通 販(〒200) 

RPG 風味 本格的 AVG 
太陽の 神殿 (ァス チカ II) 

2 枚 組 ¥7，800 



0 



プログラミング 
シナリオ 

グラフィックス 



橋 ネ§ 哉 

宮本慷 之 

大 ffi 孝浩 • 山 根朝郎 





IKtHlffiji 崎 カトー ビル 
お 购 



少バ一 スは バイ h を こえる 超 大作 だ!! 



GS 
10， 


X-f/tgrbo 
シリ ーズ 


尸お 
のサ 


GS 
，：？ 


PC -8801 
シリーズ 


4 枚 11 


GS 

； :3 


MZ-2500 
シリーズ 


3.5*200 
2 枚 組 


GS 

ICM 


FM シリーズ 


3.5*20 
4 枚 組 


GS 

105 


FM シリ一 ズ 


5*20 

4 枚 ta 



謂 



全 

カラー モニター 

フロッピーディスク 
ドライブ ftK ライブ〉 

漠字 ROM が必 B で 
あ 



藝 マイコン A ウス 




まじめに 捋棋の 勉強 を、 という 方へ 



0 



«' 


ん l/ujrbo 
シ tf— ズ 


¥8 t m 


な 


シリーズ 


CT 

¥4tS6& 


[owl i^>;-x 


5FD 

¥St59& 


1 ' 


孺' 2MD 
シ リ墨ズ 


.Sol 

ペ fe《 

t 1 




童 シリ— ズ 


m 4 シ', 一 X 


CT 

w' 卿 

35FD 
¥?M9 






35FD 
W ，卿 




FM7/)7/AV 

； - • ■' ^] 


5FO 

¥St500 






CT 

V も 卿 



C ん MOM, » rt 

わ,— » ― 0|MH. 

^"Jiy^— アイ 3 ウド， f 

;1!'l'V -. . ) ■/ I 
*! • 、■ ■'■f'l—Wrt -■. 

O スサ 
^ …に 



123 チノ一 ン E 二 な 
70夂 一 ディスク ドライ 7 
SC/tZf —タレ コー ター 



フ a':/ ビ 一y< スフ ド ライプ 
s ぴ c テー タレ コ一タ a 

アスキー w ス f^t 



ひ，— e 二 纖， 
ジ魅 イス チや; /ク w も 



カウ ーモニ 

フ o ツビ 一？ < スフ ドライ フ 
びに ゲー ル：3 — ダ_ な、 

ジ n イス チン ク« る 

"ス 寒 



rm wmn^:mHm24m 4 s^m お求め はお 逸く の 有名 マイコン シ ョ ッ フて 通 は w 壳をご * 望の かたは, «^ 名， 

FAXt024S)4*-1804 tGH,GIH) «| ほ 名 を明紀 のうえ 料金 を 现金書 て 咨せ| でお 申し込みく たさい （送 H サービス、 





肇 マイ コ ンが人 M の 报す手 を 覚えて 思考 

ルーチンが 成長 します。 はが 

暴 自由に 定钵 をせ おできます。 （FD) 
纏 対^の 棋 It を 自由に 抆定 でき るので コ 

マ荡ち 対屬、 はめ 将棋の 研究、; &人戦 な 
どの 再谀 も自 おにで 孕ます それらの 
Q— ド * セーブ もで さ ま す。 




一 トナー シ 3 y ブ '- 

キャリー ラボ 7 イク キヤ ビュ 




(写 臭 は FM お) 



ntw tijpe real time t^tt- 



好評 発売中 




K'8801 

/imB 専用 



I? イス ク 
枚 組 

「ザナ ドウ 



サナ H ク 'ス テツ 力' 




5 2D ¥5,800 

※通 販(〒200 円） 

► 注憲 

暴 シナリオ 【！ はザナ ドウ ガ なければ フレイ 
できません。 ふ、 ? ^ ' 

謇シ ナりォ II はシナ ij ォ I ガ 終了して いな 
し 、方で お プレイで きます， 

參 シナリオ I】 はシナ リオ I とかなら ず 同， 
の乂 ディア を ご 瞬 入< ださい。 



* 通 ts^ 亮： r 希 sr の 方 は ， «锺& * 

住所' 氏名- m ぉ雜 S ' シナリオ | の g シナリオ I 【オリジナル 
ilNo を钥 おの J: &000 円 (送料共〉 を 0| 金 カラー ェンべ ブ 
塞 招て B 本フ ヌル： D^Om 係 3； でお 
申^ 下さい， 



曰本フ アル コム 株式会社 



〒190 東京 SB 立 川 巿柴崎 町 2-2- 19 力! ^一 ビル 
TEL.0425(27)650tft 



ス 1 J ジナル * サナ ドウ クース 








XI パ： ジョン 

売 中！! 

皆さん/ 顧 邪の 封印の 遊び ごこ ぢ、 
いかがで すか 7 ガンガン 熱中で き てれ 
ば、 紹介して いる 僕 も、 ラれ しさ ひとし 
おです。 



戦 II シーン、 見ました 7 あれ は 必見です。 

戦 翻の 命令 を 出す と 同時に、 キャラクターが 
ッッッ —つと 麻默に 走りより、 バ キーンと— 

撃して、 ブヮ一 つと ジャンプ してち どって く 
るんで す。 いやいや ど ラレて、 迫力 物です。 
ちっとす ごいのが、 戦闘 用の 肩 術 品 を 使った 
時です。 4 種類の 魔術が それぞれに 凝った ビ 
ジュ アル を 持ち、 おちわず 飲？ 5 を あげてし ま 
5 ん ですから。 

豳 * 襲 マ タプ C マサ ピシグ す »膽 






完全 対応の 布 製 マップ。 でも、 マップに 載つ でい ない 町 

や 村、 etc. を 発見した 時、 どラ やって 記録して おく か… 悩 
ん でません 7" 僕 はこん な 方法で やって ます。 まず、 マツ 
ブを コルク ボードに はります。 そして、 絵の ような ビンで 
作った フラグ を 用意し、 刺して 行 くんです e これ だと マツ 
ブち 汚れない し、 大してい たみ もしません。 





タイべ ッ 



クジャン/ 义 



争 

矚 邪の 封 E0 その 
あのの ェ ンフレ 

L1S、 ノー ヒン 
卜で 解いだ 人に 
送られる よ / 



今回の K 事 ネタを 深す ため、 ェ画堂 
さん （KGD ソフ 卜） に 出かけた 時の 
事です。 チーフの 鬼羅 さんと 「K 邪 は 
面白い j とか、 『コ ズミ £ はす ごくな 
る j とか 括して いる 最中に、 鬼羅 さんが 

何やら ごそごそと 机の下から 出して、 m 

r これ 驚る 1 ? j つて 渡して くれたの が、 純白の 
ジャンパー。 よつ く 見る と KGD の マークが 
入って る。 「これ ど d したんで すか 7 作る 
なんて 話 ありまし たつけ 7j F 今 曰で まて さ 
たんだよ。 急に 作る 寧に なって ネ。 いらない 

ん なら 返して よ 0 J™ 侵 は あわてて お礼 をい 
つて、 バックに しまい 込みました。 

なんでも、 （\(八3八の開発した丁丫ソ£1< 
(タイ ベック） という 素材で できて るとの 寧。 

今月から 通販で 発売す るそう です。 欲しい 人 
は、 ェ画 堂さん に 申し込んで 下さい a 
J ゲーム アドバイザー Z 原 S 伸昭 

協力/ ェ画堂 スタジオ 内 KGD ソフ卜 
★ 申込 方法 責 
代金 2, 500 円 （送料 込） を 現金 害 S で、 下 E 住 
所の KGD ソフト 「ジャンパー 係 j 迄 送って 
下さい- この 時、 必ず 欲しい サイズ を 塞いて 
おく 事。 （M と L があります。） 




娜萨！ 




、 



ノ' 



お問い合わせ 先 Z 株 ェ画堂 スタジオ 内 KGD ソフ卜 〒162 東京都 新 宿 区 巿谷台 町 11 TEL. 03-353-7724 
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MZ-2500 シリーズ 
3，5'2DD 版 ¥6,800 

新 発？ 

くわし 《はテ レフ 零ン 
1 ^ビスに て 



匪 g 靈 き^^ 





w メ r せ. 

^ • • • 師 

xcr • ，，え ュ &myw>m 



ATTACK '87 in YOYOGI 



新製品 ディ 一 ヴァ宪 成 発表会 

1 1 zm) * zm io 時〜 4 時、 代々 木 公園 マイ タウ 
ンフ エス ティ バル u 外 ステージで ディ 一 ヴァの 世界 
を 職/ 

売瀛 前、 だれよりも 先に ディー ヴァを 胃 
参 ゲーム 閱発 者に よる デ モンス トレ一 シ ヨン 

• ブラび 一の ハイテク • イベント カー に 
も 登場 

參 ディー ヴァ テーマ 曲 他の コンビ ュ一 タ* ミュー ジ 

ッ ク • サゥ ンド • ァ ^ ラタシ 3 ンを 予定 

崁 T&E SOFT ユーザーズ クラブ 会 貝の 方に はステ 
キなブ レゼ ン ト （会 を 忘れずに/) 



、一お、： ！麵レ ，職 

资 職し 輪 mm 0m^m^m>m<i^&m^m^^mm^m^ 




や' 



it: 



L • ゆ '^ ^m^u^-^ ^ym^s^ ふ も h ザ、 "《《お^も^ 

#ji 'つ ■ ^ a t きま m く" ゥ、. , v も 

^ ナ j サーバ v ザ ^mj^ m^mm^^t^ ^ 

'，# W tB>" テ ぐ- シ^シ ,t レ s せに^^ な ■:、 ': :v^^V3^^ 

^ 3 ン カー ナ，' '…'……"'一 w^j 4 ^ ) ぶ n ■ 

^tmK m^^^mmb^ せ: a ，ず は',; ゆ 《瞬べ u^^^! 丄上 ねマ &んぃ 

• おにし^々 よす- • ぉん^ す、 








ン », ■ '■: 

定価 乙 800 円 
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新しい イメージ s サウンドの 世界 




ノナル コンビ ュ一タ 



パ一 * 

CZ-880CB 
アイス 
CZ-600DB 

チル トス タン ド 
CZ-6ST1 





いつも 新しい コンビ ユー ティングの 可能性 

を 教えて くれてき た X し そして， いま また 
バソ コ ンを 越える パソ コン， X It u r bo 
Z が 登場した。 FM 音源 や 色 数が 鬮題 なの 
ではない。 音 も 色 も 単なる 素材で しかな <, 
そ こ に 明確な コン セブ卜 ワークがなければ 
ならない の だ。 Z の 解答 を 見よう ^ 

ついに Z の 登場で ある メ 

X 1 turbo シ リ 一 ズ( ： 機 能 を-人 椰 ( ： 強 ィ 匕 し 
た」： 漏 5:， XlturboZ(CZ-880CE/B) が 
^^さ れた。 XlturboIII カ^ 表さ れて IHI も 
なく， また X68000 の 二 ュ一ス 力ま ぉ£ れ たば 
かりとい うこと もあって， 誰も 力 ?: f 想し 得 
なかった こ とだろう。 その XUurboZ と は 
いかなる マシンな のか。 4096 色？ ' 

もちろん。 fm mmmm ？ 当然 
である。 だが， この マシンに 



'-に 





付 属 のソ フ トウ エア- 

スクの ほ 力、 



ン 



に， グラフィック ツー/ レ 

(Z'S STAFF) ，FM 音源 ミ ュ 

一 ジック ツール 《VI P)， そ 
して システム， ュ一 ザ 一 

辞書が 同梱 されて いる、 



■ ふ. 





Z だけの ォ リ ジナル マウス 
うれしい 樺 準 装 ffi た'， 



は 単な る AV 機能 を 越 え た «i| の も のを感 じ 
ない わけに はいかない。 

Xlturbo の. Ivf 纏'!? に リ' え られた 祢リ- は 
Z である。 も沐と キーボードに は XI turbo 
の 口 ゴに親 l 、 て Z の 文卞が あ く 刷り込まれ 
ている。 ^しい！ i^T イカ ラー は ブラ ッ 
クと才 フィス グレ一 が あり， この グレー は 

{ぉ 来の ものと 違って X 68000 と |リ じ 色 だ。 

8 ビッ ト のん ふ 7; 級 機 稀 として ふさわしく， 
現代的で 人人の マシン をお わせる。 本^の 



形状 こそ Xlturbom と 変わらないが， ディ 
スフ。 レイ テレビ はなん と X(58000 と じで 
あ り (CZ 600DE/B) ， 組み^わせ によ る 4 
級感 はさす がと いえる。 

XlturboZ は， ii£ 水-の XI turbo シ リーズ 
の システムに 敉 々の 強力 な 機能が ill 加 さ れ 
ている。 スペック を id ると， メイン KAM 
(>i K バイ ト， VRAM つ バ イト， テキ ス 卜 
WVRAM12K バイ ト， と魏ど 変わらず， 
1 M バイトの 2HD ディスク ト' ライ ブゃ JIS 




曠' 



4096 色 同時 表示に よ る 美しい デジ タイズ 画像 



2ft CHUMZ 1986,12. 







モザイク 効果 



I 



X = 4, Y = 16 




群 を 抜く 表示 能力 

マルチ モー ドとコ ンパチ モー ド 

^ Z に は， 新たに 觀さ れた アナ 口 ダカ ラ 

—フ ぐレ ッ ト や， 多色 f 匕 さ れた グラフィック 

をァ クセ スす るた めの モ一 ドを れつて 
お')， これ を マルチ モード t 呼ぶ e もちろ 
ん 從米の X I X 1 turbo と ハード I ソフトと 
もに コン' 《 チ ブルな! を^お: す る コンハ 






ノー 《ル 



X = 4 ， Y = 4 



X = 8， Y = さ 





リバース 



反転 画像 取り込み 



ざつ と ベて に 4096 趣 鬆 フィック 
を サボ 一 ト す る te'JK パレ ッ ト， ビデオ MlAi 
の デジ タ ィ ズ機 filU それ を スーパ一 ィ ンボ 

一 ズ し た i の I ビデオ に m 一で きる テロ ッ 

パ一 M^fi ヒ， そ I て オリジナル^ F イン 
の マウスまでに 刚 されて いる。 

また， 8 T(fil# の ステレ 才 FM おお OP 
^H^fi となり， PSG との ミキシング 

勵 ほ も ある， ゾフ卜 も グラフィック ッ一ル 
Zs STAFF ( 3 纖 と 'ぼ m 麵がぁ る ) 
と ミ ュ" ジック ツール VIP が 付いて < るの 

飞 ある。 あ - 

となると H になる ，^だれ 4# の は 甲 
f if ft 力な は 000! '|, ディ スフレ ィテレ ビが 12 
9, 画 リで あん XI turbo IH に比べて 5 UVI 




512 色表不 




8 色表不 



やえの f 乂射な どのぶ 观は從 来の 409<； 色 と は 
比べ h のに な % な いほ どで あ る。 

そ し て 109« 色 だけで はない。 Z に は 從 米 

雜 lifti モ一 ド にり II えて， 次の よ う な 多色 化 
i^fti モードが ある。 

- ぶ 2(1X200 MmHi 1 ベー ジ 




A 



色 表示 




M 色 表示 



璧子化 処理 

チモ一 ドも ある。 ここで は Z て碰 された 

機能 を ill るた め， マルチ モー ドを屮 心 にお 

を迪 める ことにしよう。 

4096 色の 真価 

ま ずは^お の 409GCJii| 昨お ボだ。 なかに 
は， 綱 色 "、ら ない という K も いる し， 
まだ hi りない という 人 もい な， 色 は 多い に 
越した こと はない が， 廳はぞ の バランス 
だ。 標 m 色 という 龍 RGB がそ れぞれ 16 

祈 あ つて， そ れを 紐み f> わせた も ので あ 
る * き h ， RGB の ワン ス テツ プご と 棚 難 

城の,; は が 勝 ^ じ この 点 * Z の 働 (迎 
は 'に Z れ は ビデオ からの ィメー ジ' JR 
り 込み を^つ た 場^に だが， その fi 感 



-ー 



才 

、 

* - 



V* ど 

え る 

を mm. 

さ 

■f .1 

力 グ 

い ス 

〃1 ン 

ど マ 



速報 Xlturbo Z<T>WM 




騎攀 《 " 

な O Q C 



A J ， ]ュ 

• Q 

い d b w ^SSte^ " O U ト：: 



本体 後 面の コネクタ 群。 日 本 電子 ェ * 拔興 協会の 推奨お 列 による D-SUB1 5 
P の コネクタが アナ 口 グ RG8 用と して 採用され ている。 



ディ ス ブレイ テレビ 後 面の コネ ク タ群 





アナログ RGB 
尋用ケ 一ブル 



圧倒的な アナ 口 ク 画像処理 

さて， ここ 力 * らが Z の!' である。 すで 
に W 《を W て^かれ たこと と 思う 力、 これ 

ら はいずれ!) M 搁の Z，s STAFF からで も 

使える もので， ^際の Si! ^はすべ て ハード 
ウェアで ^つてい る。 

ィメ一 ジ取 り 込み 

ビデオ —iftj の 取 り 込み は 多色 化モ一 ドで 
"f 能で あ り ， リ アルタイ ム ( ： 取 り 込んだ 豳 
* を 卿す る こと がで き る。 取り 込む 映像 
の コントラスト は ^f^jinfij のつ ま ぼ 權 

m だ 0 

| し ！窗 I いのは， iWM り 込み 時の モ 

ザィ ク効 m や ネガ/: ボジの 反お —if お k り 込 
み 力す でき る こと たた モザィ クの 場^ ひ と つ 
の セルの 縦横 比 を Hfh に ,;れ できる。 また 

RGB の F^M を！ ビッ トカ 'ら 4 ビット ま 
えられる 1,!:丫'化'«^1； も ある。 リアルな もの 

から シュールな ものまで， ^化に^ んだィ 

メージ を 作り^す こ とがで きる だろう。 
テロ ツバ 一 拡張 編き 

Xlturbo に は デジタル テロ ツバ一 が 内 
されて いたが， Z では 4096 色の コンビ ユー 

タ幽面 も テレビ や ビデオ 映 傲に a ねて (つ 

ま りス —/《一 インポ— ^叫 像） VTR にき 
する こ とがで き る * 

ま た, W たにお^ された 機能 として リア 
ル タイム * ク 口 マ キーが あ る rt こ れは， ビ 





ディ ス ブレイ テレビ は 15KH2 の才ー トス キヤ ンが 可能. 

は 前面の トビ ラを閒 けたと 二ろ 




320 X 200 
640X200 
320 x 100 
640X100 



til (i 

64 

8fc 



なんとい つても 



2 ページ 
I ぺ一ジ 
1 ぺ一ジ 
1 ぺ一ジ 

城ポが JiWiH た 



1>% 640X200 でも が 使えるな どの， お 
な网 Ai モード は FM 77AV にもなかった 
うれしい サボ一 トだ。 いずれも アナログ 力 
ラ— パレ ッ ト によって， お 9 む 色の 中から ft 
なの 4096, 64, 8fc が; き択で き， また テキス 
卜 お/おにおいて も, 61 色 中 8 色のお, ji が 可 
能で あ る 。 

こ の telM パレ ッ ト は 従来の 8 色 パレ ッ ト 
の 後ろに おかれて おり， グラフィックの 多 
ti 化の 場合 は徙 来の パレ ッ ト问路 は 切り 

される。 またお iSii パレ ゥ卜 によって， い 

ままでの 8 色お】 たの ソフトウェア でも， グ 

ラフィック は 40% 色屮 8 & テキス 卜 は 64 
色 中 8 色の &i カ^ T きる よう になる の じ 
これ は システム ディ スクに 収められ ている 



お:^ パ レツ 卜 ユー ティ リ ティに よってぶ i£ 
すれば よい。 

ま た， 320 x 200 では 2 枚の 64 色の lili'llfti を 

Ril 時に 炎 示す る こ とがで き， この グラフ ィ 

ック 2 ifti と テキストの 3 つの I, 綱 を舰の 
tJKP: でぶ 示す る こ ともで きる。 

X68000 と 共用の デ イス プレイ テレビ 

XlturboZ の 勤 VI し t #1 像 処现 機能 を 生 

かすに は， アナログ!? GB に；^ おした ディ ス 
ブレ ィテレ ビがど うして も必攻 だ。 の 
训 j デ i スフレ ィテレ bXZ-600D は， 水 
f diWMI 波 数 15KHz/21KHz/31KHz の 
解像^ モ一 ドを 帥 漏 ま る才一 トスキ 
ャ ン 方式 を 採 Hi し アナログ ブデジ タル 2 系 
铳の RGB 入力 端 了+ を倾 えてい る。 しかも， 
あの X68000 と JtflJ になって おり， これ 1 台 
あれば テレビ/ビデオから 16 ビッ ト パゾコ 

ン * そして^ v^s: キャプテンに f る ま 

ほ と ん ど すべての 映像 ソースに i't あす る こ 

ヒが でき るので ある c 



グラフィック ッ一』 レ Z'SSTAFF 
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3 媚 お 雇 
AW 體ビ 
め囊慰 

FMSiS ミュージック ツール VIP 






Oh! MZ 1986.12. 




*：*8 X， turbo Z の 概要 2; 



モ デム ユニット 41800 円 
全二^, 300/ 1200bps 対応 



拡張 I/O ボ ッ ク ス CZ-8EB3 33,800 円 
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デォ 人力に H して 拔ぎ 取る を 衍ぶ し， そ 
の 部 分に コンビ ュ一タ ゆず ft を^^させる と 
いう もの だ。 ^^でき るの は S 色屮 1 色 だ 
けたが たとえば， ん物の バックに i'l ぃボ 
—ド があった としたら， そこに テ" ジ' タイズ 
し た 別の阔 像 を 映 し 議 といつ おき 讀 

も" mii となる ので ある。 

新たなる Z の 可能性 

くると， 何 かもう パソコンて はない もの を 
w ている よ？ な^に さえさせられる。 グラ 
フ i ッ クの 多色 化 は 他の バゾ コ ン では % う 

珍しく はない。 しかし Z が lit ほして いる 

のは^なる^^ 能力の A IrT はな く ， テ レ 
ビゃ ビデオ， そして コン ピュ一 タを 卜一 タ 

ル な^で とらえた さま ざ ま な ィメー 《謂 
のぼ' '# であると いえる だろう a 

★ がきき — ★ 

iii 後に， いま ま での Xl/Xlturbo ユ^ f— 
にもう れ しいお^ らせ。 令 ：'H 300/1200 

bps 对 の モデム ュニ ッ ト と teilia/O ボ ッ ク 
ス （ 4 スロット ) が醫さ れた。 さ 1 霤 ソ フ 

ト では， fjWXllflZ'sSTAFR そして 
FM な 源 村 もの ミュージック コンスト ラク 
シ ヨン ゾフ卜 ん1ま0が3カす 今 H >k に も 
れ る はず^; これらに ついて は次ひ で, ぼ し 

く 解説す る J' なで ある。 （S，S) 



パソコン 立体 CG 

エレ ク卜 ロニ クス ショウ 



J0 月 1 日から 閱 かれた エレ ク ト O ニクス 

ショウの シャ一 ブ ブースで は， 参考 出品の 

X 68000 と と もに 立体 閱連 のテ' モが Kffl を 
呼んで いました。 なかで も X IturOo によつ 
て 作られた 立体 CG 画像 を 実際に 見る こ t 
がで きました ので， 二の * で ちょっとり' 卞 
― ト してみたい と 思います， 

2： 体の デモ が 行わ れ ていたの は ブース 中 
央の新 映像 シアターです， 内容 は， 発売 予 
定の " パソコン 映像 立体 セット'' を 用いて 



X IturlJO での グラフィックの デモと， 二の 
立体 映像 セットに テレビカメラ （ホーム ビ 
デ才 用） を 2 台取リ 付けて 撮影した 立体 V 
TR, 3 DVHD の ビデオディスクの 3 つか 
らなゥ てい ま If" 

デモ は 75 ィ ンチの ディ ス ブレイ 2 台で， 
約 90 名 が 液晶 メガ ネを つけて 同時 に 晃るニ 
とがで きる という ものです。 とにかく 迫力 
の ある 本格的な 立体 映像で. ディスプレイ 
の 大きさ を 除いて は， 昨年の 筑波 万博 を 思 
い 起こさせる ものでした。 

思えば， シ ヤー フは枓 学 万 W に は 出展し 
ていませんでした。 おそらく は， せっせ t 
商品 設計 を 迤 めて いた ものと 考えられます 



パソコ ン 立体 映像 セ ッ ト 




'驗: / 




UNA モデルの ステレオ ベア 



今回の 立体 映像の 決め手 は， 液晶に よ る シ 
ャ ッ ターで， 従来の 液 S の 【40 倍の^ 度 を 
実現した そうです。 

さて， メイン ステージ における： a 体ソフ 

卜の なかの ひとつに， ハ * ソコン による DM 
A のよう な バイ 才ケ ミ カルの 2 重らせん モ 
デルの 立体 ソフトが， 勤 さの ある 画像と し 
て 立体 スコープ を 通して 見る ことができ ま 

した。 写真 は その 立体 勤 画 像の I コマです。 
ステレオ ベア 写 奥で 肉眼 立体 視 によ つて 見 

る 二と がで きます。 実際の デモで は， 通勤 
視差 と 両眼 視差に よって 非常に 滑 ら かに 見 
え， 素 靖 しい 立体^が あ リ ま した。 

(育 木 実） 





期待の ビデオ ブ U ンタ 

グラフ ィ ッ クが 40S5 色と もなる と， 
ディ ス ブレイ 上で 見る と ほとんど 写 萬 
のよう な リ ァ ルな 表現が 可能 となる。 
しかし， ただ 画面で 見る だけで は 我 « 
できず， 何ら かの 形で ハード コビ" "を 
とってみ たくなる ものである。 ところ 
が， いくら 色 数が 増えても， カラー ブ 
リ ンタの ほう は 相変わらず 4 色の ィ ン 

クを 使って 打つ しかない e 混ぜ合わせ 
では どう しても 限界が ある： 

そこで 期待され るの が ビデ 才ブリ ン 
タ である。 右の 写真 は 现在シ や一 ブで 

商品 化が 予定され ている ビデオ プリ ン 
タで， サン ブルと して ブリント アウト 
されて いるの は パソコン による 640 x 
400 の グラフィック 画面で ある。 Z'U 
のように， その美し さは まさに 写 臭の 
域に あると いってよ いだろ う。) (1 turbo 
2 や X68000 にと つて は 童 要な ffl 辺 機器と 
なる にろ つ rt 




期待の ビデオ ブリ ンタ 




400 の コ ン ビュー タ 画像 を ビデオ ブリ ンタで 出力した もの 













1 




» に mm' つ 


M' ぶ 
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各種 入出力 

この S 板 は X6S(]00 
の 台座の 都 分に 入つ 
ている もの だ o ここ 
に は キーボード， マ 
ウス， ジョイ ス ティ 
ック， RS-232C ，音 
声 入出力， ヘッド 木 
ンの各 端子と 電源 ス 
イッチ， ポリ ユー 厶 
が あり， この 基板 は 
そラぃ o た 入出力 を 
行って いる © 



まん 中の 大きな 石 はお 
なじみの ノ 《ラ レ j レイ ン 

タフ i イス 825、 二れ 
は ジョイ ス ティ ンク入 
力お 声 合成 切リ 換え 
コン ト □ 一 ル をす る， 









画面 コン卜 ロール 



まず は， おもに 画面 
表示/制御 をつ かさ 
どる 基板 を 紹介し よ 

う。 大容 »DVRAM 

« 搭載して いるに も 

かかわらず コンパ ク 
卜に まとまって いて， 

余裕す らラ かが わせ 
ると ころが 備ぃ I 



中央: 8£»リ の 石 も CRT 
コン ト j レの ための 

カ^タム チッ T^ESeR 
VE (リザー 力で ある。 



上下 それぞれ 5I2K 
バイ トの VRAMi^ 
含 わせて なんと I M 
バイ ト。 縱型 パッケ 
—ジ （ZIP タイプ） 
の DRAM て' 省 スぺ一 
スィ 匕して いる。 



上 6*VINASI (ビ— 
ナス I >, 下が VINA 
S 2 ( ビーナス 2) と 
いう 名前の， 兄弟み 
た V 、な カスタム チッ 
X CRT コント 口一 
ノレ を 行う fr 



まん 中の 巨大な 石が 

:<iHH<n， という 

ばかりでなく 
の 目玉と もい える 力 
ス タム LS に ビデオ 
コント □ ーラ VSOP 




上 は SCG (シリアル 
コミュ 二 T ーシ ョ ン 
コント ローラ > Z85 
30 て； RS-232C, マ 
ウスの 入出力 を 行う 



JlXT ら 2 つ i の 石が 
FM 裔浼し SI YM2I SI 
で， その 左に あるめ 
が; 主 目の AD PCM P 
音声^^ 用 LSIMSM 



&れは ノロ ツビ一 
/ハードディスク 
用に 使う I/O コン 
ト ローラ だ 0 カス 
タム チップで 名前 



もの だ 



6258^ 



は SICILIAN (シシ 

リ アン)。 




SICILIAN の；6*4 め 
下に あるの が， 内 JR 
ディスク ドライブ を 
制御す る FDC (フ □ 
V ビー ディ ス クコン 
ローラ） お 







30 ON MZ 1986. ^2. 



CPU 基板 
最後に s 壩す るの は 

XBBDDO の 心臓部， C 
PU とその 屬辺 LSI 

が 載って いる 基板 だ o 

さすがに 前 ページの 
2 つより は大 さいが, 
それでも 本体の 外形 
寸法に 比例して 小さ 

いわけで， なおかつ 

余裕が ある。 ここで 

ち カスタム LSI が大 
活 》 だ Q 



A 



左の 大きな 石 二 そ， わ 

れらが MPU6&(K)0 であ 
る。 え 一 レ\ 頭が高 L、 ！ 
そして その 右に いるの 
仏 DM AC (ダイレク 
トメ モリ アクセス • コ 
ン 卜 ローラ》 HO63450。 
2 人 は 仲良しな の だ。 



68000 の 左下 は シス テ 
ム コント □ —ラ BUDDH 

A (ブッ ダと呼 3:>。 も 
ち ろん カスタム である ^ 



A 




BUDDHA の 左に あるの 
は MFP (マルチ ファン 
クシ ヨン ベリ フェラリ レ） 
MCS890 1 これ はキ 

一 データの ms, sm 
割り込みに 使われる。 

MF P の 右下 に あるの が 

£ T という カスタム チ 
ッブだ a これ は メモリ 
コント o— ラ である e 

左の 大きな カスタム L 
SI CYNTHIA (シン シ 
ァ） と その 右の CYNTH 
1A JR は JS^ でス ブラ 
イト コント ロール をし 

ている。 まさに 最 5瘃 の 
コンビと いえる だろう。 





X 680 冊 メイン 基板の 大公 開 だ。 

あれほどの 高機能 を 実現して いる マシンに して は， 

基板 はだった の 3 枚で 驚く ほどす つきり している。 

それち これち カスタ^し SI のお かげな の だ 0 

これらに は 愛蘧を こめ £ 名前が それぞれ 刻み こまれて いる。 

じつぐ り 堪能して もらいたい。 

なお， 比較の ため 3 枚の 基板 は 同じ 縮尺 (48%) にして ある。 



一目 赚然， 256K ビッ 卜の RAM が 32flE I M バイ 卜の メインメモリた'」、 
こ 二 でも ZIP タ ィ ブの DRAM を 使い^ ス ベース ィ 匕して いる。 




ァーキ テク 卜の H 学 



チ t A トレ, 
1 レのレ つ ^一^ か 



ォ、 



ング ナ' し ^おお^ 

ix の 



、丌 




か、 フィルお 

ウタ—^ 7 r のに 
"おれな 

かつた 化 あ W や 赤 



わ》 レが" 



) レ 




is 題^ 然の グラデ 
ィ ウスの デモ t m 
に 流れる 星の また 

； t きと a 近 慼に芸 
の 細か さ を 感じる 
この ゲ一ム が 標準 

でつ いて く るなん 
て さすが だね ！ 
写莫は 実際に 勤 か 
せ も バージョン （た 

た' し 途中まで） で 
}最 つた ；骨ゥ 力、 な 

» きに ビック リ f 
二の デモが たった 
『 週間 ほ どで 完成 

したと M いて また 

また ビック 1 J ft 






エレクトロニクス ショウ' 86 に 行けなかった 人の 5 めに, X680 
00 のデ モンス 卜 レ一シ ヨン を 上 公開し ょラ。 サウンド ゃス 
ビー K を ここに 再現で きないの ガ 残念 だ ガ， X68000 の グラフ 
ック 能力 を 雰囲気 だけで ち 味わって い S だきたい - 




JWLXKl X6BOOO 



ュ:: ぉひひ ひ 



X 68000 



8GOG 



X6B0Q0 



Z6S000 ス^ WOO "W,々V 



Xssooo 





ADPCM で r ダンシング ヒーロー 」（ I コーラス 分） 
を演赛 し ながら， カラ一 イメージ ュニッ ト で 取 り 込 

んだ is 野 a; 节子を 次々 と 表示して いく は ハイ 

フ アイ オーディオと はい わな いまでも A M ラジ 
ォ ぐらい は あるので， 洋子 ちゃんの レコ 

—ド テープで も流 しながら 楽し —い 
んで みて はどう だろう。 





F M せ 源で * 楽 i?S 奏 をしながら， r X680 
00 j の 文字が スムーズ ス クロ 一/ レす る 画 
面 を バックに， カラー イメージ ユニット 
で 取り込ん だ 絵が， 次々 とハ 一 ドデ ィ ス. 
ク から 転送され 表示され る： これ ぞグラ 
フィ ック /く ヮーな のた'。 
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八 一! < ウェアの 概要 〈1〉 




Kuwano Masahiko 

桊野 雅彦 

私 は 8086 ガ 嫌いで ある。 どれぐ らい 嫌い か 
というと， 8086 を 使つ S あと は 手 を 洗う ほ 
ど 嫌いて ある。 ところが 困った ことに 「86 

系で なけれ ぱソフ 卜かない」 などと いう や 
からがいる。 そんな ソフ 卜なら， 

無くても かまわん！ 

ソフ 卜がない のなら 作れば こと 足 0 る。 し 
かし， 一度 セグ メン 卜に 染まって しまつ だ 
ら 末代まで ^ だってし まラの だ。 餽 亀 鶴 《。 
というと ころで， 切り込み 隊長の フ ラザー 
垚 野の 登場で ある。 




待望 翻 00 マシン 




X68000 に 採 川され た 68000。 本^に あせ 
られる ハガキ を 见 ていて に 「68000 か Z80 
00 を 採 JIJ した 雖' "… 」 といった 及 おによ 
く 出会 う @ で 名前 だ 1 1 はよ < 知 秦 ft ている 
よ？ です が， 'ぶ 際に 触って みた （ハード 的 

に も ゾ フ 卜 的に も ) 人 は 少な いよ？ です。 
「 Z 80 以外の CPU な ん てな に も 使つ た 乙 と 
ない よ j t いう 入 も 当然い る ことで しょ？ 
ここで は， これから 長い 付き合い をす る 
ことになる ろう 16 ビッ ト MPU' MC6 
8000 に «K つてい るの は モトローラと 
仲 よしこよ しの I i ケがセ 力 ン ド ゾ 一 ス切約 

をして 作って いる クロ一 ンで， 名前 は HD 
68000) が だ t 、たい どのよ う な も ので あ る の 
力'， 8086 を 御/ i とする インテル 系の CPU 
(V30〜50 も 808fi と |Hl じ） との 比 鞍 も 含めて 
兄て おき ましょう。 



MC 國 0 は 高級 1 "語 指向 



68000 はいった いどん な CPU (すぐ 食い 
付く 人の ために —— モ ト ローラ は MPU と 
呼んで いるので すが， ここで は Z80 のュ一 
ザ 一が 多い ので CPU と 呼んで おき ます》 か 
と 閬 かれれば， ます' 「きれいな 16 ビット」, 
次に 「16 ビットの 皮 を カリミった 32 ビット ふ 




そして 「マイクロ 'メイン フ レーム 

と J さ W す る のが^た つてい るよう です。 
モト ti 一 ラ社は 昔から ミニコン クラスの 



を 参 f に CPU を Sit しています- も と 

もと ミニコン など では ソ フ ト の 化 魔 効率の 

jfri から， CPU の アーキテクチャ は离 級^ 語 

です。 アセンブラに よって ギリ ギリの 

能力 を 使う t いうより は， 細 Uft を 効率 

よく コンパイル できる 挑も をき え， オフ テ 
ィ マイズ （Wi^t) を纖 的に 行う ことで 

，な; 迚化を M る という 使 t 、方 を 想定 してい ま 

す。 

H% 近ぎ の ハードの 進步と コンパイラ 

の ザ 1 ミ成 技 淅 の 巡 歩 は たいへ ん な も ので， K 
手な プログラマが アセンブラで 組む よ り も， 
よほど コ ン パク ト で幼ギ の よ レ 、オブジェ ク 
ト を や 成 してく るよう になって い るので す。 
また， ぉほ?： の ベクトル 化な ど， コンバ イラ 
に 任せて オプティマイズ を M るよ りない よ 
うな こ t も 珍し く なくなって きました。 
囡 1 主要 CPU の レジスタ 構成 



こうした ミニコンの 流れ を 汲む モ トロー 

ラの CPU は 当然の こ とながら ^級」^ ftu 

i"i であ り， コンパ ィ ラ作成 i ゆに 雜 しい 【i!iiaj 

を リ f き^こす レ ジス タの も旨れ ゃセ グメ ン 
ト といった もの を カ晚 した， 非常に スッ 
キリと した 構造 をと つてい ま 1% まず は 俗 

なテ では あ ります が, 68000 の レジ ス タ蒙 
を 見て みま しよう （図 1ん 




MC68000 の レジスタ 



Z80 を に 憤れた U に は レジ スタが やけに 
人き く， ^Rfc 多い にもかかわらず， あつ 
さりと している のが 印象的で しょ？。 ずら 



り と 並んだ: 



デー 



スタと ね iij のつ 1 1 ら れた 32 ビ ッ ト ^の レ ジ 
スタ 群 が 2 組と スタック ボ インタ， プ ログ 
ラム カウンタ， そして Z80 の フラグ レジス 

タ に扣气 する ステータス レジスタ。 それ だ 
けし か あり ません。 

さらにい うなら 1ズ， スタックポインタ は 
ァ ドレス レジスタの ひとつ A7 が サブ ノレ一 

チ ン を 呼び出 したと き な ど に 暗黙の うちに 

使 m される という ことなので， これ も アド 
レス レジスタ として to 定 してし まう と， あ 
つけない く らい さつば り と した 構造で ある 

ことが よく わかる でし よ ぉゎ いでに Z80 

(X) のように アドレス レジ 

スタの もな け 
ろな のです がね)。 
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V 30— 50 では 名前 

が 興な も 

； ±2} 80286 では， 専用 レ 
ジス タと して CS,DS, 
SS, ES が それぞれ 
ビッ トに， また W ビ 
ツト の TR, L0TR, 40 
ビットの GDTR.IDTR 
が拡? i される 
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特集 気分 は 32 ビット 



そして， このよう にくせ のない レジスタ 

をた くさん もっている という こと は， Mi2 

システム^^ t 乙! to 標, とも 「構^ 化ァセ 
ン ブラ j ともい われる C コンパイラ 作 10 や 

に は， レジスタ 変数 を 多く とれる とい？ こ 
とに なり， これにより 才 ブジェク トの 効率 

もき わめて A いものに なること 力 m^f ，され 
ます。 

さらに， この レジスタ 群 を パソコン^で 

もっとも ポピュラーな CPU である iH086 

u どい よう だが V30—50 も m じ ) と jm し 

てみ ると， 同じ 16 ビット t はいいながら， 
ずいぶん 逾 つてい る ことが わかります。 80 

86 は どこ をと つてみ て も 16 ビッ ト を 中-R と 

して Hftlit されて いるのに 対し， G8000 は'; t ほ 
ど の レジスタ 構^でも わかる ようにす ベて 

が 32 ビ ク 卜 を 難 として 祸成 されて いま す, 

つまり， 8086 は に 16 ビゥ ト CPU であ 

るのに タォし * 68000 はじつ は 32 ビット CPU 
であると いう こ となので す。 

ァ ドレスの AT ぶ も 32 ビットが ま る ごと 扱 
える ようになって います。 ただし， 上位の 



8 ビット は ピンが 足りな くな つたせ いか， 
必 要な しと 見た せいか 外部に 出て いません。 
も ち ろん， 16M パ M トのァ ドレス 空 |眧 画 
は 1M バイト） を もっていれば ここ 当分の 

間は不 n 山し ないで しょう。 贿に しても * 

Z 80 で 8 ビ ッ ト の賺 カ锋 た り ffti にで き た 
よ う に， ご く 「I 然に 32 ビッ トの お W が 
できる のです （ただし 内部 处现は 16 ビッ 

ト^ 位で i j われて います)。 

このよ うな わけで 68000 は 1 " 16 ビッ 卜の 皮 
を かぶった 32 ビット 」 という 形^ をされ る 
のです。 デ一タ バス を 8 ビッ ト と した 8086 
である, 8088 で {> 「16 ビット CPU」 とおす 
る こ とが 行われて いる こ と を 兄れば, 68000 
を 32 ビッ ト CPU, X68000 は 32 ビッ ト， マゾ 
コン であると いっても あながち 《8 とはいい 
きれないの かもしれ ません。 インテルが 68 
000 を 開発 していた とし た ら きっと 「32 ビ ッ 
卜 CPUj とおお した ことでしょう。 ちなみ 
に DEC 社の VAX-11 な どの スーパ一 ミ 二 
コンも 32 ビット CP ひです （もちろん, 能力 

の 点で はず ，ぶん 差が あ り ま すが) & 




ポジション • イン ディ ペン ド 



； 68000 の 秘かな 特長と して， 宪 全に ポジ 
シ ヨン *ィ ン ディ ベン ド ，平た く いえば 完全 

にリ ロケータ ブル （再 E 置 可能） な 才ブジ 
i ク ト を 作る ことができる という ことがあ 
げられ ます。 

280 では， JR で 飛べる 範 画 外への ジ ヤン ブ 

や サブルーチン コール はすべ て 絶対 ァ ドレ 
スで 指定す るより ないた め， 苦しい 方法 を 

とリ 息切れ を 起こし そうにな リ ながら リ o 

ケータ ブルに してい ましたが， 68000 では 
なんの 苦 t> なく バイ トのァ ドレス £間 

全体に わたって， リロ ケータ ブルに する こ 

とがで きる のです。 では， CS 《コード 
セグメント） を 切り換えない K りに おいて 
はリ ロケータ ブルな オブジェ ク トが出 まし 
た が， セグメント 外べ の FAR JMP や hAK CA 
LL では 16 対ァ ドレス を 指定す るよ りな かつ 
たこと を 考える と， 自由度に 天と地の 楚が 
あると いえる でしよう 。68000 用の コンパ ィ 
ラの 出力 は 基本的に は， 特に コンパイル 時 
に オプションで 指定し なければ， リロケ 一 
タ ブルな オブジェ ク ト を 生成す るよう にな 
つてい ます。 

I6M バイ 卜の 広大な 空 M と完 まに リ ロケ 
ータ ブルな オブジェクト。 この 2 つからす 
ぐに 想 像で きる の は， タスク を 動的に 管理 
できる タイプの マル チタ スク OS が 作り やす 
かろうと いう ことです。 以前. 8086 用の こ 
のた ぐいの OS を 見た 二と があります が， そ 

の » ぐ ま しい 努力に 间 情して しまいました 

目 的の タス ク がメ モ リ 上に ない こ と がわ か 

ると， まず OS は メモリの 空き 領域 を 探して 

そこ を 確保し， ディスクから タスク を ロー 

ド して 起 » を かける …… ， t いった ことな 



のです が， 8086 の 場合 3 ステップ 目の 「□ 
— が ネックに なります。 I タスクが す 
ベて 同一の セグメント のみ を 使い， 途中で 
変更 されたり しないな らばよ いのです が， 
そんな 二と はまず ありえません。 しかたが 
ない ので リ ンカを 通った ま まの ファイル， 
つまり シン ポル 情報 や ロート' される ァ ドレ 
スに影 S を S ける 部分の 情報が 付いた ォプ 
ジ i クトを ロードし， 必要な 部分 を そ 二に 
書き込むべき データ をす ぺて 計算し 直して 
から 制御 を 移して いるの; r' す。 ローダー を 
任された 人 はさつ と 苦しめられ たこと でし 

よ う。 どんなに 《 張っても 1 " o — ダ 一力 Si い j 
とかい われて いる 姿が 自に 浮かびます。 合 

掌。 

さて， 対する 68000。 オブジェクト は 初め 
から リ ロケータ ブルが 11 則。 という こと は 
そう， どこに ロードしても そのまま 勖 いて 
しまう のです （じつは チ 3 ツビ リ間 H が あ 
つたり もす るが， 今回 は 目をつぶって しま 

おう) ^つまり， メモリが 確保で きたら その 

ァ ドレスに o— ドレて そのまま 動かせば よ 
い。 o — ダ 一は S-0S の ディスク I/O くらい 
で すんで しまう のです tf タスクの ロード， 

剐 除 を 緣リ 返して いるう ちに メモリが 虫食 
いのよ う に 細かい すきま だらけに なった と 
きも どうと いう 二と はありません。 そう， 
リ □ ケータ ブルなん ですから データ をつ め 

ると き （ガー ベジ コレクション） のように 
して， 全体 を そっくり そのまま 移して しま 
えば よいので す 4 ああ □ 一 ダーを 作った 人 
はさつ と 楽しかった でしよう， 一 くつ そ 
一， 俺 も 口一 ダ 一担当 だったら 今ごろ スキ 

一に 行って るのに ！ 



スーパーバイザ モード 




68000 のもう ひとつの キ/激 と して， ス一 ハ。 
—ノ M ザモ一 ド と ユー サ * —モー ドの 2 つの 
モ一 ドを もっている こと が あげられ ま 

す。 ス一 パー バイ ザ モードで は CPU すべ 
ての 命令， 機能 力， ft; します が， ュ一 ザ一 
モードで は ほ; の 命令 ゆ 令と 呼ばれ 
る ） の实 行が 行 え な くなります。 こ の考 え 
方 も 人 型 コンピュータ^り で， 1 1 的 は T フ 
リケ一 ショ ン プロ グラ ムが OS を破壞 す る 

といった ような システムに ■ R 人 な mm を 
及ぼす の を 来 然に阽 ii' 丄 よう とする もので 

す。 68000 に 採 出 さ れた こ の カス はかな り ぬ 

咐り な ガは では あ り ま す 力す， システムの 安 
全と いう^え を マイ クロ プロセッサに;, g 入 

したと いう 点で ぶ 1 ; 偭 でき る こ と です。 
CPU が 税介- どちらの モ一 ドで她 、てい 

るの か は 外 ffli の ステ一 タス ラインに よって 
も 加 る ことができます。 これ を 使って， ス 
—バーバ ィ ザ モー ド でない と 絶^に ァクセ 

ス できない メモリ ，問 を 設けて おいて， そ 

二に OS や I 0 デ、 バイス を 7( いてお けば * 

つて {> アブリ ケ一シ ヨンに よって OS 

力 被 壞 される こと はあり ません。 ま た/ i が 

—アプリ ケ一シ ョ ン カ^^ 11 した としても， 

I/O を 封お^ されて ディ ス クが 壊れた り 

する こと もなくなります。 システム タイマ 

-n り 込みな どに よつ て os に m 蜥 でき れ 

ば 《割り込みが 人る と スーパ一 パイ ザ モー 

ドに r ！ 鎖 に 切 も 換わる)， ^丄 状態 力 'ら pa 
n したり， 爪 说の ルー 卜で シャットダウン 
させる こと もで きる のです。 




余裕の メインメモリ 




このよ う な 68000 の あ 微 が XM>00 では ど' 
のように 利 Iff されて いるので し よ >| 

まず， カタログ データと して パンフ レツ 
トを にぎわせる の は メ モ リ 機の 火 きさで 
す。 8086 を メインに した ハ 0 ノコ ン では， C 
PU が アクセス でき る 空間が 1 M パイ ト ま 

でで あるう え， グラフィック fiJ の VRAM 
がけつ こうな 人き さになる ため， メイン メ 
モリと して は 512K〜7(K)K バイ ト微環 

^でした。 8 ビット 糸の CPU に 惯 れた H 
に はこれ でも 大きす ぎる く らいの メモリ^ 

ほ なのです が， 实際 にこの」: に OS (たい 
てい MS-DOS) を 口一 ドし * コンハ M ラな 
ど を 走らせようと すると， とたんにお W に 
なって きます。 



1986.12- 



兜り ものの ソフト だんだんと 凝りん が 
激しくな り， それに つれて; 久 'ぁ に メモリ を 
人 lit に" 1 jtt する ようになりました。 少し 前 

まで は 256K バイ ト も あれば OS ともども 
平 life 事に 暮らせた のに, 今では 5 は K バ 
ィ ト でよう やく^ける という もの も 珍 I く 
ありません。 これら は， メモリ を 流^して 
いると い？ ことで はなし 求され る 

n 才 h ，足す る ； うな ゾフト を 組む と どう 
しても そのく らいの 人き さに なって しま う, 
という ことです。 

しか！)， ゾフト のい: 人 化 はこれ で 終わり 

という ことに はならない てしょう。 そのと 
き メモリが 少なければ， ォ一 バレイ を 使つ 
て ik 々 と 必 t な モジュール をと つかえ ひつ 

かえ ロードして 4: らせ るよ り あり ません。 
当然の こ と ながら 速度 はがた^ち にな り ま 
す。 

コンパ ィ ラゃ アセンブラな どの， Uf^ffl! 
糸なら これで も IWt すれば すむ こ t です 力 f， 

ヮ一 プロな ど - * の アプリ ケーシ ヨンで は 

そ？ はいきません。 OS, アプリケーション, 

そして ワーク ェ リ ァが I 力》^ 裕を も つ て 収 

ま る m ) の 空 問 が必 要 だ という ことになる 

と， どんなにがん ばっても 700 K バイ ト そ 

こそ ことい う メモリ 容 V： では そろそろ 限^ 
が えてき たようです。 むろん， バンクり J 

り 換え な ど を 使えば t 、くらで も メモリ を JW 

»t る こと は" r 能です が， cpu の 限界 を 越 
えた メモリと いうの は アクセスす るのに r 
間ば かりか^^ ゾフ トウ エアに よけいな 
れ扒 を强 いる こ とに なって しまいます。 

とい？ こ と を l?i 提 にして X68000 を兑れ 
ば 誓で 1 IV レ M ト お 翻で I M とい J 



ば CPU の でした が， こちら は 68000。 
腿 バイ ト の 空 問 からすれば わずか 1 6 分の 
1。 Z80 にと つての' 1K バイト 渡の れ^ 
でしかない のです。 さらに 拡 おしてい げば 

12M バイ 圍 こ れは 数年 前の ミニコンと 上 匕 
肩 しう るお lit です。 

こ こ まで W え る と， CPU の ァーキ テクチ 
ャが ミニコン' なりの {> ので ある こ と fe あつ 

て， これまで のよ ラに 8 ビットから 待ち I. 

がって きたよ？ な ソフトで はなく， メイン 
フレーム や ミニコン， そ I てもちろ んヮー 

クステ 一シ ヨン や ビデオ ゲ、一 ム機 化 さ 
れ てきた アプリケーションの s や， tmm 

系 を^め て） 力 f h 'りて くる こと もき わめて 

^^的で あると いえる でしよう。 X 

68000 になら 「あの」 UNIX を移械 する こ 
と それほど 大変で はない と 思います。 



リニアな グラフィック メモリ 



また, 68000 力お 大な メモ！； を 64 K バイ ト 
^位の セグメント といった もの を^に せず 
に アクセス できる という ことが， グラフ ィ 

ック 川の VRAM を これまで >i たことの 
ない 排 成に している の も X 68000 のれず 乂で 
しょう。 

柊 通， ダラ フ イツ ク ffl の VRAM の 部分 
の メモリ マ クプは 触 初の 16K〜32K バイ ト 
力す きの プレース 次が^ といった ぐあい 
に 並んで おり， ぁる顺 に 点 を 打ちたい 場 
介に は メモリ アドレス と その 中での ビッ ト 

の {m (ws 地の 何ビッ ト I [か） といった 
こ と を '而 し, or を と るな どの 



ボリューム たっぷり 



u X680Cm に は IPL, BIOS 用に バイ 卜の 
TOM が 載って いるので ある。 二れ が ど一 ゆ 
—スケール かとい うと， XUurbo や 
の BIOS ROM* く 32K /、'イト， Macintosh PLUS 
の TooIBok でさえ バイ トな ので ある。 そ 
して， あんま リ 比較に ならない が， PC 9801 
VM の BASIC 用の TOM は 86K バイトで ある。 
ま， バソコ ンに櫸 準で 鷇っ ている TOM とし 
て は 文句な しに ト ッ ブ クラスの 容置 といえ 
よう * い 

もう 少し 別の 見方 をす ると， PC-S801 用 
の MS -DOS (パージ 3 ン 3. 1) の メモ リ 常 R 
部分 は 約 60K バイ ト である fr さらに は 日本 S 
GEM の 大きさ は 約 200 K バイ ト である。 よつ 
てゃリ ようによ つて は， ROM だけで 盆と 正 
月 と MAC t GEM がー 度に きたよう な シス テ 
ムを 作る こと もで きる はずで ある。 世の中 
は 員 だけでなく 質 も 大事な わけ であ る が， 
それ は それでお おいに 楽しみな ROM である。 

(扰 一平） 



100 は スペックが すごいだ けに 内部 も 
すごい。 ビット DRAM が 64 個， 100 ビン 
以上の カスタム し S【 が ごろごろ。 そ れがぁ 
の 小 さな ポ ディに 全部 収まって いるの だ。 
し かも， ファンが ついてい るの は. 宽ぉと 
フロッピーディスク トラ イブが 入って いる 
左め —ビル— だけで ある。 

XI turbo の 10 倍と もい われる， ものすごい 
集 « 度 な ので 放熱が どうな つてい る か 心配 
な 人 も 多いだろう。 僕たち も 「ひよ ゥ とし 
たら コーヒーく らい 沸かせ るん じ やない 

か」， 「少なくとも 保 a ぐらい はでき もんじ 
やない か j とつ まらない 期待の ような もの 
を 抱いて いた ほど だ。 

ところが どつ:： い， 荚 際 はな ま 温かい « 
度で 全然 熱くない。 聞く ところに よると， 
集 « 度の; « い 部分で は消資 電力が 小さ く 発 

熱 も 少ない CMOS の IC (ただし 值 段が 蓽ぃ） 
を 使って いるそう だ fr さすが だね。 

(BUS 和 典） 





をして いました。 これ を 3 枚な り 4 枚の フ。 
レーンに ついて 行って いたのです。 -, 
こ れに W し, X68000 では ひ と つの ド ッ ト 
力り ワード （2 バイ ト） で 御友され ます， 

この あた りの こと は も 7 少 し 1 で^ し ( m 
説され ます 力、 ある 場所に ドット を 打つ の 
は アドレス を^な して， そこに &のコ 一ド 
をお き 込む だけと いう， じつにせ 純な 怍笼 

です。 - 截に色 力 f w える と 手 isj ばか りか か 
ると ち えられが ちです 力 \ このような 構成 

をして いるた めに X68000 はかえ つて これ 
までの VRAM よりず つと fli 純で 筒 単に ァ 

クセス できる のです。 おのよう な ァクセ 

スに T'IKl どる撤 及 をと り， Z80 という G8000 
からすれば かな り 低い 能力の CPU でも M 
AGICfi!^ の 逨 度が 得られた こと をき える 

と， X68000 ではい つたい ^ な こ とに な權 

のか 楽 し みです ね e ^^^g^fl 

X68000 の グラフ 
イト。 これ だけの VRAM がなん の 苦& な 
く 人って しまう の もさす *t 68000 というと 
ころです が， ここでもう ひとつ， これ だけ 
の メモリ を リニアに アクセス できる ァーキ 

テク チヤ をぶ せねば なりません。 

も し， X68000 のよ う な VRAM ぬ 成 を 80 
86 にもた せる と， VRAM を アクセス する 
たびに 20 ビッ トの 鄉す ァ ドレスれ け筇 し， 
それ をセ グメン ト レジスタ と インデックス 
レジスタに ロードして アクセスす るよ り あ 
りません。 8086 という CPU は^ゃ 的に 64 

k バイト 以 I jomt し た 空 問 を アクセスす 

る こと は考! * されて いないので， このよう 

な頌 わしい： とになる のです。 

また， よく 考えれば これ だけの VRAM 
を 抱かせる と， CPU の もつ や而の 判》 が V 
RAM という ことにな つてし まい， ほかの 
こ と はなに もで き な くな りそう です。 「802 
86 に すれば 16M バイ ト まで アクセス できる 

じ やない j という^も ある ことでしょう が， 
残念ながら も オフセットと して は 16 
ビット， つまり あい 変わらず お K バイト を 

f!U る ぶんに ついては セグメ ン ト レジスタ 

の w ロード 力^:，' x : になります。 さらに 恋い 
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ことに， 80286 を 16M バイ トの メモリ を 使え 
る プロテクト モードに 移 ひさせる と， セグ 
メント レジスタ は 絶 *j ァ ドレス や アクセス 
レベル， リ ミ ッ ト fif〔 な ど の プロ テ クシ ヨン 

m のデ一 タ を 誰 し た テ一 ブル を 参照す る 
ための インデックス となる ため， セ グメン 
トレ ジス タ嘛と 絶対 ァ ドレ スカ v〔 接 は な 

んの 係 もな くな つてし まい， VRAM の 
ような ものへの アクセスに はむ し ろ 不利に 

勦き ます。 しかに フ、 テク ト モード では 
セ グメ ン トレ ジス タ の^が 变ゎ る ごとに テ 

—ブルから メモリ プロテクションの ための 
t,*f 報 も W ロードされ るた め， セグメント レ 

ジス タ Wift の^ ui は 8086 よりも rm に 時 i!u 

がか かるので す。 




誦 0 と スーパーバイザ モード 




さ て， 68000 の もう ひと つの： »?逾 であ つ た， 
スーパ— バイ ザ モー ド と ユーザ— モ— ドで 

す。 X68000 では OOOOOOh からの メモリ M 域 
( 8 K バイ ト リ t 位で ザ Effi に fiT 定， I JSH は 20 

OOOOh) と E80000h〜EBFFFF" の シス テ 

ム I/O 空闢 はス一 パー バイ ザ モ一ド で な t 、 
と アクセス でき なくなって います。 ^歩 的 

ではあります 力 f , ふとどきな アブリ ケーシ 



「8086 のセ グメン トがタ コだチ 3 ンだ， なん 
だ あの 命令 体系 は ！ j とけな す 二と は 古来， 
マニアの 常 tt ともい える ことなので すが， 80 
86 はそんな に ひどい CPU なのでしょう か。 二 
う 考えて， 改めて r なぜこう したの だろう j, 
r なぜこう なって いるんだろう j と 考え « し 
てみ ると， 意外な ことが 浮かび上がって きま 
した 。 結 tt を 先にい つてし まえば 「808 &は 1£ 

ビットの 高速 コントローラ」 であり， そのた 
めに 最大の 努力 を 払った という こと です。 
コントローラ， つまり 橡械に 組み込まれる 

CPU であると 考える と， scms はじつ によく 練 

られた CPU なのです。 コント Q — ラ では 割り 
込みが 貫 要， という ことで さまざまな モード 
を もつ 割り込み コン ト ローラ ほ が あ リ ま 
す。 また， コントローラ では 高速 演算が 必要, 
という ことで ほ があります。 コント ロー 

ラ では 64 K バイ ト 以上の データ を 一気に 极ぅ 

ょリ， 少量で 多植 雑多な デ一タ を 扱う ケース 

, が 多いた め， データの ベース アト' レス をセグ 
メント として 指定し， ！ 6 ビットの オフセット 
だけめ 計算で 离 速に アクセス する ことができ 

るよう にした もの， それが セグメント + オフ 
セットに よる メモリ アクセスです。 

- ブ0 グラム も， コント o — ラ として は， 64 

K バイ ト 以上の 命令が^ ぶ^のより は 小さな 
ブ13 グラムが 多数 マルチ タスクで 走る ことの 

ほうが 多い ので， 64 K バイ ト 以内の NEAR 分 



ヨンから システム を ffc ^する とい ラ^え 力 ? 
パ一 ゾナル コンピュータに 取り入れられる 

ようになった のです。 ちなみに， 8028fifS 川 
機の ほ と ん ど は | アル モ一 ドで 走行 させ， 
中-な る お 速 8086 1 して 使って いる だけで， 
プロ テク トモ一 ド を ^効に 使つ ている マシ 
ンは flAl 人で はとうて い H うこと 力 f できない 
く らい, な いものです。 




この あたりの こ と を顾 において， X68000 
の メモリ マップ を 化て みましょう。 どうで 

す？ これ またす つき 0 した ものです ね。 
横の 16 進数の 桁 数 をよ く 昆 ない t r ふ 一ん j 

の ひと， V で 片付け られ てし まいそう なくら 
いで， r it い」 という^ じ はしません。 とき 
に， 6 桁の 16 進数と いうの は ど？^ めば よ 
いの ！_ しょう？ 「はち • まる • まる 'まる 

'まる' ま る」 じ や， ま る r^i じ ものです 

し， といって 「はちじゅうまん j では 10 巡 

&と ごち やま ぜで おか し な感 じだし …… 。 

68000 の^ 介に は I/O 空 IB1 という も の は 

なく， メモリ も 1'0 もす ベから く メモリ と 

同 じ アクセス 腿 を とります。 当然 こちら 
の ほ？ が はるかに W 速です し， そのために 

8MB は コン卜 ローラー 

m や CALL) はすべ て 相対 アドレスで 行 
い， OS を 呼ぶ ために 使う であろ う FAR 分岐 は 
絶対 ァ ト' レスで » 速 化します ft 

命令 S6 長 も， 組み込み 用で は メモリ サイズ 
の 制限が ある こと を 考え ， バイトの 命令 も あ 
ります し， 割り込みへの 応答 を 速くす るた め, 
返 S す べき レジスタの 数 は自 社の 霣瞄 であ る 
PL/M (レベル は C とほ ぼ 同等） を 使う のに 必 
耍+ 分な 数に 絞り 込んで います。 そして， 二 
のよう な アーキテクチャ により， 制御 用て せ 
う 限リ 8086 は 88000 よりも リアルタイム • マ 
ルチ タスク 性に 優れた 像き をす るので す。 

このよ うな 姿努は 80 お 6 に 至ってい つそう 
はっきりして きました， 80286 は， 8086 よ リ さ 

らに 多数の タスク をよ り 安全に 走らせる ため 
に， メモリ プロテクション や タスクめ レベル 
管 a など を 行って いるので す。 あい 変わらず 

I セグメ ン トが 64 ドバイ ト て' あると いうの も， 
先 ほどの ように 64 ドバイ ト 以上の プ O グラム 
や データの 存在 は ほ と ん どない と 考えて いる 
II 拠です。 

どうです か？ コントローラ として は. 80 
86 は 高速， コンパクトで 非常によ い CPU でし 

しかし， このような アーキテクチャ は メイ 
ン フレーム や ミニコンに 代表され もような 「電 
算槻 j の 考えと は マッチし ません。 こちらの 
ほうで コンピュータ を 使う の は 大量の デー タ 



メモリ^ in! を 少しく らい 食われて feewwo 
にと つて は 痛く も かゆく もありません。 メ 

モリ マツ プ n/o と 呼ばれ る こ の 方式 も ミ 

ニコ ン战 りです （MZ SOIUS り という はも 
あ り ますが)。 繊 では あ り ますが， DEC の 
ミニコン PDP- ね H j に 1»1 発された という C 
おが I/O への ポインタ という もの を もた 
な いのも， ミニコンに I/O や 問と いう もの 

がなかった ためです。 
も を メモリ マ ップの ほ う にお しましょう。 

RAM について は 先 は どから しっこい く ら 
いに こだわり まし たが， 雌の FCOOOOh か 
"FFFI'TO! の バイ ト も ROM が あ 

ると い？ の？) なかな 力 *68000 です。 f m( ？ ) 
の Macintosh でも 128K パイ ト （ム は 64 

K バイ トた" つた） なのです から， この 人ぶ: 

の ROM にいった いど れ だけの ものが *ft る 

のか ちょっとち-えきれ ません。 なにしろ? V： 
通の レベルの アプリ ケ一シ ヨンなら 十分に 

載って しま 7 ^ なのです から。 

この IPL ROM がまた, リセ タト 時に 少 
し ぬィ は、 # きをし ま す。 OOOOOOHffr 地 か ら の 

エリ ァは t は ど ベた i 1 に， ス- 

バイ ザ領 城の KAM となって いますが， こ 
こに は リセット や 割 り 込み な ど 糊 外 処理 
f は のブロ ダラ ムのァ ドレス を膽 し たべ ク 

タテ一 ブルが あります。 も源: が 入れられた 



を一 気に 処 « したいので すし， 走らせる ブ o 
グラム も 数百 K バイ ト く らい は あた リ まえ。 
いじ 二い 高速 ィ 匕よ り はすつ き りと プ o グラム 
の 香け る アーキテクチャ であり， 数// s オーダ 
一の 割 り 込み 応答 速度の 比較な どなん の 意味 
t> ありません。 
マイク O ブ 11 セッサ が 世に 登壤 したと さか 

ら， おもな 用途 は コントローラ でし fc。 ミニ 
コンの 小型 版と しての コンビ ュ一タ として は， 

4,8 ビッ トの CPU では あま りに 能力が 低 かつ 
たこと もあります。 しかし， 16 ビット 時代， 
そして 32 ビッ 卜へ tffi むに つれ 形勢 は 変化し 
てきました。 パソコン はま ぎれ もな く ミ ニコ 
ンの マイ ク □ 版と しての 使われ 方 をし はじめ 

たのです。 二の ような 用途に は ミニコン 的な 
CPU を 使う ほうが 自然で ある こと はいう まで 
もないでしょう。 

古 く は TK-80 に 始ま り 8 ひお （V30) 全 翻 今 ま 
で， 私たちの 見た バソ コンと はいうな れぱ 1 "バ 
ーソナ ルコント ローラ」 にす ざなかった ので 
はないで しょうか。 だから こそ， Z 80 が 8086 
( V 30) になろうと， X1 turbo, M2-2500 を P 

と 並べて みても たいした 通いが 見られな 
かった のです。 X68000 に 至ってよ うやく 私 
たち は莫の バソコ ン， すなわち 「パーソナル 

コンビ ュ *«タ！ を 手に入れる ことにな つたの 

です * 
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とき， 二の 内容 は^ 然ィ碰 定で すから， こ 

のま ま では Hi 源 ON と 同時に してし ま 
います。 

MZ/XI でも 似た ような ことが ありま し 
た。 MZ/X1 では， この Sfi 域 を ROM と R 
AM の バンク W り 換え を 行う ことにし てい 
たのです 力、 これが ために ROM の 巾の サ 
ブル一 チン を 使う のに を かけさせられ 
る ことがあった のです。 

X68000 では， ここで は 少し 途 つた 力 U を 
とっています。 リセット 後， OOOOOOh から 
OOFFFFh を アクセス する と FFOOOOh から 
FFFFFFh までの IPL ROM の^ IS の 内 
容 がその ま ま说 める よ うにな つてい るので 
す。 こ れに よって， 76 源 ON て' 68000 は IP 
L しつ 1' 下 ikHWii からの 2 ワードに, l!. い 
て ある ィニ シャ ライ ズ プロ ダラムの^ fi ァ 
ドレスと スタック ポ イン タ の^を 0 fff 地 か 
ら読み 出 し ， 無 がに ィ ニシャ ライ ズ プロ グ 
ラムが 走 り 出す わけです。 スタ一 ト紘 FF0 
0O0h 〜ドド FFFFh の PftWt がァ クセス される 

[§2 X68000 メモリ マップ 



と t'l W 的に 通^の メモリ マップに すり ft わ 
り， これで 第 WfiOKi なります。 




メモ 1 」 スィッチ 

IPL-ROM の 少し 荊, EDOOOOh から ED 
3FFFh«16K^ 《ィ トは メモ リ スィッチと 呼 
1ズ れ る， パ 4 ッテ リ や f ッ ク ァ ッ フさォ I た K 
AM が 4 & つてお り， • 度，^ ii した あと あま 

り 変お のない m を,; してお く ようにな 

つてい ます。 少しおまで このよ？ な もの は 
ディ ッ プスィ ツチで^ する ものが 多 かつ 
たのです 力-， 小さくて やりに くいう え， 機 
fi きがお ■ え るに したがって 雌 力 fit し く なる 
という こと もあって か， 16 ビット 機で はメ 
モリス ィ ツチ を 採 川す る 例が 多い よ ラ です。 
ちょっと 笑えない 話な のです が， PC 98 で 
なに かの マニュアルに 「ディ ッ プスィ ツチ 
卜 8 を ON にして くた" さい j と あるの を 
て， ディップ スィッチの 卜 1〜8 をす ベて 0 



N にして 「動 かない j といって いた 人が い 
たそうで 1\ 
メモリ スィッチと はいっても 結局 は RA 

M ですから， ゾフ 卜で 初期化す る ことが で 
きる とい？ こと も メモリ スィ ツチと した^ 
廢物 として 牛: まれて きました。 また， バッ 
テリ バックアップされ ている とい ラ ことで * 
' < ッ チ 処《? な ど のフ 。ログ ラム を ^駐さ せ よ 
う という こと を^え る 人 もた く さんいる こ 
とでしょう。 メモリ スィッチ の RAM の 
删状況 力 たどの ようになつ ている 翻 現 

m ところ また' よく わか り ま せんが psiiij が 
多い ようなら， 賺 ュ一 ティ リ ティ をお い 
てお く の もよ いか も しれません。 
a し 兄て きた こ とから も わかる とおり， 

X68000 は MPU6S000 の パワー を I' 分に 化 
揮す る, ま さ に "68000 マ シン 一 という に ふ 
さわし い パーソナル コンビ ュ一タ であると 
いえる でしよ？。 しかも, 本体 価格 は 40 万 
円 を 切る といい ます。 こんな 凑 い マシン 力 f 
いよいよ 個人で 使え る 》射弋 が き たんです ね。 
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IBM PC にはス ブライ 卜な ど は 必要ない 
という。 FM 音楽 も いらない という。 マウ 
スは オプションで もい いという。 そラ， 世 
界 © 巨人， IBM ならね。 S 性能な ものが 広 

まっていぐ 世の中 ガ 正しい ので ある。 mm 

の 八 一 ドウ エア 解 K マシン， ブ ラザー S 野 
の登谡 である， 



IS 想隱 ほと！^ kia 




X 68000 はこれ ま での ^ ミ一 ゾ ナ ルコン ビ 
ュ一タ から は 飛び 拔 けた 力 を もって 
います。 まず これにつ ぃて讓 しま しょ ラ。 

X68000 の テキス に グラフ ィ ツク^ ボの 

^人の 微 と し て 面」 とい う^え 
ガを 取り 人れ た ことがあ げられ ます。 ffcCtt 
画面 と は X 68000 内部 にある テキスト, グラ 
フ イツ ク函 面で， ^太 1024X1024 というた 

いへんな 広さです。 実際に CRT に^ r 

I る の はこの- '部で， そ mmmm と i 、 
うこと になります （em >。 

^づ 一，' Hfti は ftUKi 由) tfri 屮を 1 ドット W 位で 
t'l 由に スクロール する ことができます。 テ 
キス ト は 上下が つながった 円简ス ク o — ル， 

ダラ フ イツ クは 上下 aa& ^つながった 球^ 

(- トーラス； サンダー フォース） スク o — 

ル です。 これが あって こそ C 想 i 确 fti と 録 
画面 を もつ こ とに よる さまざまな メリット 
が 生まれて く る わけです。 

ffcti! 闹 1ぉ に は 1024X1024 ドッ に 512> 
512 ドットの 2 つの モー ドがぁ り ま す。 
1024X1024 ドット モード 

この モードでの 色 玖 は， テキスト， グラ 
フィックと もに 65536 色 中 16 色です。 
幽 面の 大きさ は 768X512， 512X512,512 
X256, 256X256 の 4 ;i りが あります。 C 
R T お おの 縦横の 比^ は， X と Y 方向が M 
じ ドッ ト S の 止 方形 を 描いた 場合, 
768 X512— ほとんど 正方形 
512X512— やや 横^ 
. 512X256— 2 估 近い 縦^ 
256X256^512X512 と 同じ 



とな 1 ) ま す。 

512x512 ドット モード 

この モ一 ドがぁ るの は ダラ フ ィ ッ ク 

だけです。 闹 面の 大きさ は 5 は X 512， 
512X256， 256X256 の 3 通りです。 そし 
て， 縱横の 比率 は， 

51 2X51 2— やや 横^ 

512X256— 2 は 近い 縱^ 

256X256— 512X5 12 とお】 じ 
と な ります。 こ の モー ド での 色 敉は 次の 3 
通 りが ありま す。 

65536 色屮 65536 fc< 1 l^llfli) 

65536 色 中 256 色 (2 闺面) 

,36 色 中 16 色 （4 画面) 
この 埸介の 「闺面 」 にも 大きな 意 ま あ 

ります。 それ は. Ht に ページ 切り換えが でき 

ると いう 程 jig の もので はなく， これら は^ 

篇 i は を! mil し ひ 、― ド 的な ^ね^わせが 



"【能で, おのおの 独立に 1 ドット ^ 位で 縦 
m: ス ク ロールす る こと がで き るので す。 
つまり， アニメーションで 使われる" セル' 

が 4 枚 （もしくは 2 枚） あるのと w じと 考 

えてよ く， ゲーム， ビジネス， ツールな ど 
に さまざまな 応用が 考えられ まち 

ノ 

ビッ卜 マップと マルチ フォン 卜 




X68000 は テキ ス ト^^に ビッ トマ ッ プ方 
式 を 採 川 し ， 多彩な 文？: フ オン トが 使え， 大 

1 仮想 画面と 表示 画面 

. 



I 自由に ス ク。- ル可饞 



表示 画 



饭^ l 面面 



きさ， ^位置 も fUtl に^でき ます。 仮 

纖 面の 大 きさ は 1 024 X 1 024 ドット， 色 数 
は 65536 色屮 16 色です。 

フォントの «| 成 は， 8X8 と 12X12 (1/4 
介0, 8X16 と 12X24( 半角）， 16X16 と 24X 

1\ (全角) の が 用意され てい ^ 
もちろん 全角 文字 は JIS 第 1， 第 2 榔を 

標卞装 «rr す （しっこい よう です が lex 16， 

24X24 と もに； ?5 2 水， まであります)。 とい 
うわけ で， この CGR0M/ ごけで もなん と 768 
K パイ ト も あるので す。 

テキス 卜のお^ 呵 お は 人で 768X51 2 ド 
ット ですから， 16X16 の个角 文字の フォン 
ト を 使った 場合， &示 でき る 夂卞は 48 桁 X 
32 行までと な り ます。 24X24 の フォン トな 
ら 32 桁 X21 行です 力 \ この フォント はむし 
ろ タイ トルと か ii 出しな どに 便利でしょう 
リ 4 ^ 文字 は H 2 0 や x 2 + y 2 などの 表示に 

欠かせない ものです ね。 

X 68000 は テキス ト豳面 を 4 ブレーン も 

つてい ますから， ，色なら 4 面 ま での 独 t 

した テキスト 阔 面と して 极 うこと もで きま 
す。 また， テキスト VRAM の 撒戈 は XI や 

MZ の ダラ フィック RAM と す 力' ら， 

テキス ト画而 を グラフ ィ ック) H にも 使う こ 

と 力す できる のです。 



無敵の スプ ラ仆機 18 



MSX や ファミコン でお 馴 じみの スプラ ィ 
トは， キャラクタ パタ一 ンをぉ 逨 かつ 滑ら 
かに^ かすに はもつ と も 強力な 手 i£T す。 
X68000 では わざわざ ス プライ ト HI の カス 



C 



—— 仮想 画面の 翻 —— 

表示 画面が 最大 768X512 ト' ッ ト というの 
は PC-98XA (XL の XA モード も 含む） など 
と 比べる と 少ない （XA は ドット） 
と慼 じる 入 もい るだろう。 しかし， たとえ 
ば XA では 専 SCFIT しか 使用で きず， しかも 
そ の 価格 は 1 4 インチ で 20 数万 円 もす るので 
めん 

768 X 512 ドッ ト は X I turbo, ク ラ 

スの ディスプレイ テレビで 映し出せる （水 
平 周波数 は 異なる が） ぎりぎりの 数 宇 だ。 
つま り こ のよう な 画面 構成に すれば， 
00 の 能力 を 十分に 引 さ 出す ことができ， か 
つ 高価な CRT も 必要でなくなる という， い 
わ ゆる 一石 二 烏 な ので ある； 

という わけで 私 は， いずれ XA クラスの 
CRT が 出る だろう ど 楽しみに している （ち 

よつ と * いだろう が）。 CHTC がその モ一 ト' 
を サボ一 ト している かどう かわからない が， 
«« 能な CRTC だからた ぷん 大丈夫 だろ う 。 

(中 川 智哉） 
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タ ム LSI を 新 し く 開^し 搭載 しています。 
ス プライ トの 大きさ は 16X16 で， 128 パ 
ターン （場 0 によって は 256 パターン） ま 
で 定 ル， ff おです。 それぞれの スプ ライト は 
上下 左^の 反 おも 指定'， f 能で， 色 &は 1 パ 
ターンに つき 65536 色 中 16 色， 麵^ T 
は 65536fc 屮 256 色です。 

これ 以外に 「バックグラウンド」 とい ラ 
も のが 2 面あります。 こ れは 背景の ことで， 
XI や MZ-1500 の PCG と |p] じ よ うな もの 

と 考えて よいで しようが， ぉ舡 を 1 ドット 
ごとに ス クロ一/ レが でき， スプ ライトと |ti】 

じ く I： 下 左右に 反お する こ t い' n 能です。 
ス プライ トを 使う ときに いちばん 問題に 
なる の は， 横に 並べて g^r きる^ 人数で 

すね。 《3父では4 0まで， MSX2 では 8 

制まで， ファミコン でも 8 個まで し 力' 
できません 力 f ， X68000 ではなん と 32 鎮ま 
で 横 1 列に 表^す る こ とがで きます。 X 
68000 にはス プライ トの 献 判定がない よ う 
です が (MSX などに は ある）, CPU の 能力が 
tffit いです から 特に 閼理 はないで しょ、 
そして 忘れて ならな いのは， ファミコン 
などと は 遠い， X68000 はス プライ ト だけで 

な く グラフ ィ ックゃ テキス トも いっしょに 
^ホ できる という ことです。 feV ろん それ 
らの 岡での プラ ィ オリ ティ fet&S でき ま す' 
おひ,' j いいたい こ と は 「ファ ミコン にで き h 

こ と をす ベて やった うえ 手 いっぱいに 
おつりが くる j という ことです。 ゲ一ム を 



^る 立^から するなら， これ 以 i， むべ く 
もない s ^といえ ます。 



囡 2 X 68000 の パレ ヅ卜 コード 
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X68000 では ひとつの 色 を 16 ビッ 卜の 力 
ラー コード (パレット コード) でぶ J 兑 します ^ 

中身 は R,G，B と もに 5 ビッ トで 32 翻， 
それに R, G， B 共通の LSB が 加わった も 
のです (1^2)。 つまり， ^際に は R， G， B 
と もに G ビッ ト で 1 " LSB ひ i 下位 ビット） を 
ぶ：通 にした j と 解釈した ほ？ がわ かりやす い 
でしよう。 X68000 での カラ一 コード は， 
OOOOh が 透明 色， それ 以外 は 不透明です。 
X68000 はこの J に ド位 ビット を 立てる こ 

i で SfiM«Wi を し て， 华透 明, 鶴 ブラ ィ ォ 
リ ティ というた いへん 【fti 白い 胃 を 紫 見し 

ています a 半 透 肌 機能に は 2 觀 あって， 

グラフ ィ ック のす ほ^ MM と グラフ ィ ックま 

たは テキスト， スプ ライトと で^ を ハーフ 
ト一ン で 混せ'^ わせる もの， もう ひとつ は 
スーパ一 イン ボ一ズ に テレビ/ ビデオ 映 

像と グラフ ィ 7 クの^ iiSfi 域 を ハーフ 卜一 

ンで il£ ぜ^わせ る も のです。 ^プラ ィ ォ 
リ ティ は， グラフ イツ クの tft^MM の ブラ 
ィ才リ ティ を もっとも なくす る ものです。 

二れ ら の桟能 は カスタム L SI であ る ビデオ 
コント ローラに よって' J^Jd しています。 
次に パレットです。 まず は テキストの は 



ユニークな VRAM 構成 



桀野 氏の 解 ia で も 少し m れられ てい ま す 

が * グラフィック RAM の 構造が なかなかに 

面白い ので K 明して おきましょう 。 よく あ 

るの は MZ, XI のように 損 方向に ドットが 

afe んた' 構成です ね。 じゥ をい うと X6&ooo で 

は テキスト VRAM が 二の よ うにな つてい る 

のです。 それで は， グラフィックの ほう は 
と' う なつ C いるので しょ うか s 

ます は 16 色 モート' で 1ft 明し ます， この モ 
ート' では， グラフィック RAM の アドレス は 
C 00000" — DFFFFF "となって います （ 37 ベ 
ージ 囟 2 メモリ マツ プ 参照ん * 純に 考える 
と グラフ ィ ック空 間 は バイ ト， つ ま 

り 2 m バイ ト という：： と にな り ま すが， n 

の グラフ ィ ック用 VRAM は 5I2K パイ トで 
す。 これ はどうい う 二と かとい うと， 0 に 
も あるよう に， アドレス 空 M は 2 M バイト 
分 あるので すが， r 2 バイト （=i ワートつ 
のうち 下位 4 ビット だけが 有効」 で， その 
4 ビットで I ドット （2*-16 色） を 表現す 
るので す。 よって， 

I M ヮ— ド X4/I6-256K ヮー K 

-5 は ドバイ ト 
となる わけです。 これ か '2；>6 色 モート' だと 
1 ワードの うち 下位 8 ビット （I バイト） 



だけが 有効 j t 65536 色で は r I ワード 中 16 
ビッ ト （つま り まるまる 【ヮ一 ド） が 有効」 
となります （図 3)。 

このよう になって いると グラフ ィ ック R 
A M への アクセス 方法が 二れ までと かなり 
変わって きます。 つま リ， X 68000 では r « 
への I ドッ 卜の 移動 はァ ドレス を ±2 する j 
になる のです， XI, MZ, PC T FM など ほ とん 
どの パソコン では r 横への 移動 は ビット シ 
フト j で， これに は バイ ト ゃヮ一 ド のつな 
ざ 目 での 処理が 面倒で あ ると いう が あ 
つ た わ け です が, X 68000 で はこの 点 で 新 し 
い 展開 を 示した わけです。 もちろん X68000 
が 世界で 最初と いう わけで はあり ません が， 
r ！ ワードの アクセスで I F7 ト j という 構 
遍は， GDC 7220 などで は 不可能だった 複雑 
な 画面 処理 や こ れ までに 見 られ なか つたよ 
うな スピードが 期待され ます。 

ま た ， X 68000 では テキスト， グラフィック 
RAM に デュ アル ポ一 ト DRAM を使ゥ ています。 
二れ はかな リ 最近 閱 発された み 出し /香 
き 込みが 间 時に 行える DRAM で， これ をサ 
ポ一 ト した カスタム との 組み合わせ 
により， さわめ て K 速な アクセスが でさる 
よ うにな つてい るので す。 



うです が， こちら は 16 ワード (32 バイ ト） の 
パ レツ トテ一 ブルに パ レツ トデ一 タ を,，! "'き 

込む こ とで 65536 色屮 任^の 16 色 を iS^ こ 
t がで きます。 グラフィックの 16 包， 256 
色モ一 卜' のハ 0 レツ ト について も， X68000 は 
グラフ ィ ック ffl の パ レツ ト テーブル を 256 
ワード^ 12 バイト） もっています から， こ 
れらの モードで もまった く 自由に パ レツ ト 
を^で きる こ とになります。 

問題な の は 65536 色モ一 ドの と きです。 
も し {> 完全に 65536 色 中 65536 色の バレ タ 
トを述 成しよう とすると， パレット テ一ブ 
ルは 全部で 64K ヮ一ド （128K バイ ト) 必ぉ 
という ことになります。 さすがに これ は 無 
ほな ので， X68000 では この モードでの パ 
レツ トに 少し 制限が ついています。 しかし， 
65536 色モ一 ドで パレ ッ トを 変える こと は 
はとん どないで しょうし， もし 必要なら' 

際に 色 を S き 換えて し ま えば いいのです。 

ま た， パレ ッ ト と は 異な り ま すが， 画面 

の コント ラス ト を え る こと がて" 

き る 機 fife も ありま す。 ヌ H は スー^! 

ボ一 ズ》 納^^ や フ j 

3 X68D0O の グラフィック RAM 
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特集 清く 正しく 高 * 能 





アウトな どのた めの {> のでしょう 
そのほかに ^幅 脚 係に は 非常に 強力な 

機 fig が あ ります。 たと え 逨ク リ ァで， 
これ は テキス トゃ グラフ ィ ックの エリア を 
お 速に ク リアす る 機能です。 任意の 《ぼさ如 
城 を ク リアす ると いう わけに はいきません 

が 1 mmmm-cm 广す るので すか ら hi 

途は広 いでしょう。 また， テキスト VRAM 

の |,ijf ゆ アクセス 機 ftEi も あります。 こ れは XI 

の 阆時ァ クセ スモ一 ド と 同 じょう な も の と 

考えて よいで しょ 7。 まだまだあります。 

テキス ト VRAM の 4 ラスタ一 位での コピ 
—機能 （スクロール fH?> や ビット マスク 
ビッ ト だけに アクセスす るよ うにし 

て siyi の 効^ を h ばる 機能） などです。 

そ して 忘れて はならない のが グラフ ィ ッ 
ク 画面への 画像 入力で しょ， これに は才 
プシ ョ ンのカ ラーイ メ 一 ジュニ ッ ト が必ぉ 

です が， 65536PfW"1 の阀像 を リアルタイム， 

り 込める のです から ，ァ一 に 
C A D な ど 幅広 l 、 途 * ^ え ら れ ま す。 

お'^ の スーパ一 ィ ンポ一 ズ uwu ディ 

ス プレイと 桉 絞した 場 介） も， 512 X 512 
ドット （インタ レース 方式） のお 解像度 ス 
一 バー ィ ン ボー ズゃ， ボ一 ダ一 を农ポ し な 

l 、 で 切 れ I ！ のない テ a ップ を^ する 才一 
バ一 スキャンお 式な どに より， さらに 強ィ匕 
さ れた ビデ 才機能 を 辻 成 しています。 




新しい サウンドの 世界 




X68000 に は FM ptlfJLS] と し て XI/ 
Xlturbo©CZ-8BS 1 と |n] じ YM2151 が搭 
*Ji されて います。 多くの 方 は ご存じの こと 
と 思います が, この 石 は， 
• 8 音までの FM^iS を 扱える 

• ステレオに 对 応 している 

• ビブラート を かける こ とがで きる 

な どの 特徴が あ ります。 X^OOO 本 f+: の ス 

ビーカ は ひとつで すが， ステレオ ミニの 出 

力 が 付 展1 ています から T 籽に ステレ 
才 サゥン ドが栾 しめます。 

そして， XG8000 で 初めて^ 場した のが^ 
お^ 成 HJLSI の MSM6258 です。 これ は A 



D PCM (Adaptive Differential Pulse 

Code Modulation) という 方式で 音^ をサ 

ン プリング する 石です。 X68000 に は 卢- 

人力 端 了-力 f 付ん 、ている ので， そこ か ら AUD 
IOLi V トを取 り 込み， デジ タ ル データに 変^ 
して メモリに 細で きる のです。 このと J 
の サン プリ ング 周波 (サン ブリ ング のき 
めの 細か さ） は 3,9〜15.6KHz のうちから 
道択で きます < 5 段階)。 1 分 問の 音声が 何 
ドバイ トのデ '一タ になる かとい う と， 

3.9KHz— 1 分 間で 約 114K バイ ト 

15 ，(ボ Hz— 1 分 問で 約 456K バイ ト 
です。 サンプリング^ 波^が はい ほど^^ 
がいい こ とはいう まで もないで しょ う。 た 
と えば, サン プリ ング周 iS»t が 15 + 6KHz の 
場外で は 入の 声 は ほ と ん ど 劣化 しないよう 

です。 iKif 目洋 子の^ はちゃん と Kiffrm': 

子に こえる 性能です。 ただし ない も' 

玖 を 含む 栾?^ ) 音な どで は 多少のお 化 はや 
む を^ない ようです。 



ユーザー インタフェイス 



X 昍 ooo で榡^ 装 fiffi になって いる マウス 

とキ一 ボードに ついて』^ リ! しましょう。 ま 
ず, X68000 のために |附き された マウスで 
すが， 

• トラッ ク； K— ル としても 使え る 

• 2 ボタ ン式 であ る 

• ボタ ンが ヒ面 と 麵に 2 組 ついていて， 
麵の 1 組 は ト ラ ッ ク ボール として 手で 

持った ときに 押し やすい 位置に ある 

• ft ユーザー 【*Hjf の 手の 動きに 合わせて は 

度 ごとに 90 度までの 角度 補正が できる 

• X68000 本体に ひ と つ， キー ボー ドの &fe 
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タリ 二 t ぺ 、- V そ' ^，ズ 

に ひとつず つ， は 1 3 つの マウス コネクタ 
が ある (2 つ Mi ゆに は 使えない） 
• マウス 自体 は XI /XlturboHj の ものと コ 
ンパチ ブル (ただし 別 先の 予定 は 今のと 
ころない よ うです) 

などの： があります。 こラ いった こと 力' 

ら も ， X68000 が ユーザ一 インタ フユ イス/ 
才 ペレ— ティ ング システムに どんな こ と を 

» している かう かがい 知れます ね。 

キ一ボ 一 ドには サブ CPU とし て 80C5I が 
使われて います。 T V コント 口 一ル 機能な 
ど が あ る 点で は Xl/Xlturbo I 同 じです が, 
そ れ 以外で はかな り 逸つ ている よう です。 
ま ず， リ ビー ト開鹏 の DELAY (Mil) 
職 や リ ピ一 ト lii 腐の 雜 がで き ま すので, 
ゾフ トウ エア の fW« が 減つ ています。 閒始 
I ゆ の DE LAY 時^は 200 〜 1 700m s の は! I , 
リ ピート 間隔 は 30〜1155ms の ff« となって 

います。 そして, キー ボ一 ド といえば nm 

に 何個の キ一 を 説める か」 が H になる とこ 

ろです が, X 68000 では キー ボー ド から 本体 
に 「キー ゆぶ コ一ド 」 （アスキー コードで はな 
いは 「それ 力 f 押された か 離された かの フラ 
グ j を 送って きます。 ァスキ 一コ一 ド とファ 
ン クシ ヨン コードの #2 ノ 《ィ 卜 を 送って く 
る JQ/Xlturbo と はまった く 違って います 0 
キ一 ボ一 ド 内部の マ ト リ ク ス構 成 に もよ る 

のです 力 f , fir 数の キ一 を M 時に^め る 構成 



にな 



つ 



ま す。 



X6B0D0 の BASIC を占ラ 



二 れま で BASIC に はさま ざま な 欠点が 指 
摘され てきました。 たとえば， すべての 変 
数 は グローバルで， サブルーチンに ロー 力 
ル 変数 を 持たせる ことができない， ユーザ 
—定義 M 数 を 複数 行に わたって 害け ない， 
引数の 概念がない， 制御 構造が 行 番兮を 主 
体と した 貧弱な ものである などです。 

二う いった 不滿を 解消す るた めに， ァメ 
リ 力で は true BASIC という b のが 関 発され 
ています。 TrueBAS にで は 行 番号 はあって 
もなくても よく， 間数 （複数 行に わたつ 
て 書け る） や サブルーチン は 51 数 を 用いて 
呼び出しが できます。 制御 文も镌 造化 ブロ 
グ ラミングに ほした ものが 用意され， これ 
まで 弱点と されて いた ものが 見事に ク リア 
されて いるので す。 さらに， M 数ゃサ ブル 
一 チン を ライブラリ 化で きる ので， ソフト 
ウェア 资運を 継承 させて いくこと がで きま 



す。 もちろん コンパイラ もあります。 一見 
したと ころで は FORTRAN77 と いった 雰囲 51 
です ね。 

さて， ほとんど * の壤を 出ません が （と 
いうよ リも むしろ 願望に 近い）， X 68000 に 
付 « してく る BASIC は 二 COTrueBASiC の考 
え 方 を 意 » し たものと なる ようです。 それ 
も 古く さい FORTRAN77 などで はなく， いま 
をと きめく C 嘗 箱と 闐係づ けられる という 
のです から 期待し ないで はいられません。 
CPU68000 の樣準 開発 言 焐 はお そら く C に 
なる でしよう から， 二の M 係 はおお いに R 
迎 したいと ころです。 さらに， グラフ イツ 
ク， サウンド を はじめと する) の 驚異 

的な 根 能をサ ポー ト している わけです から, 

BASIC でゼビ ウスが 鲁 ける というの も あな 
が ち 冗玆 では な いよう な 91 が します。 

(こうもと やすひこ） 
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賈ぃ ディスク ドライブ 



2HD ('miUM バイ ト） の フロッピー デ 
ィ スク ドラ ィフ' 2 》ぉ が標， となって います。 
FDC (フロッピ一 ディスク コントローラ） 

はお PD72065 です ( Xl/Xlturbo では MB 
887 7 でした)。 X 68000 に 内蔵の F D は 2 H D 
導 用で *2D/2DD の 统み H き はでき ま せん 
が， IfiSSffl の FD《X1/XUuHh> 用 <5もの が 
使える） を纖 し た埸^ は， 2D/2DD フォ一 
マツ 卜の ぬみ, も き も 4 能になります。 
X 68000 の ドラ ィ ブの W 徴 と し て 次の 機 

ft きがあ げられ ます。 

• オート イジ ェクト 機能 (ソフト 的に ディ 

ス クをィ ジ ェ ク ト する》 
'イジ ェク トス イッチ マス ク 機能 （ディ ス 

ク アクセス 巾 はかって に ディ ス クを拔 け 

ない よ う にす る） 
• ディ ス クが掉 入され たか どうか を^に 監 

^する 機能 
• ディ ス クの向 き な ど を^^ つて 神 入 し た 

場^の 検出 機能 
• ディ ス ク神 Afi#， イジ ェク ト時の 割り込 

み 機 『お 

まさに 「インテリジェントな FD」 と^ 約 
できます。 才一 トイ ジュク 卜 機能です から， 
f お 時には;^ fli のん 法で は ディ スク を执く 

ことができません。 そんなと きも 待 tfii にあ 
る 強制 ィ ジヱ ク トス ィ ツチ を 押せば ディ ス 
ク を 取 り 出す こ と がで き るので ま 心です ね 

なお， FD は 外部に 2 基まで （本体 とれ わ 
せて 4 基まで） きる ようです 
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力な 謂 辺 LSI 



11 卜-のよ うな AJi の ハードウエアと CPU 
68000 を サポート する ために， たくさんの 
カスタム IC を 含む^ 辺 LSI が 使われて し 1 
ます。 これまでに 登場し なかった 重要な 
LSI を 紹介して おきましょう。 
DMA コントローラ 

X68000 に は DMAC として HD63450 が 
使われて いま す。 この LSI は 4 本の 独立 D 
MA チャンネル を もち （ ぎん顒 位 はフ。 口 ダラ 
マ ブル、 2HD ドライブ， ハ一ド ディ スク， 
メモリ— メモリ， き 声れ 成の データ 送に 
使われます。 この DM AC に は メモリ ^ メ 
モ リ の 転^ き にテ一 ブル を 参 Mi しながら ft 
数の #£S を 行ったり， ポインタ 処 现を 含ん 
だ^" タ （ リスト 構造 {> その ひと つ） の 送 
をお 速に 行え る な どの 機能が あ ります。 68 



はすべ て メモリ マ ップド I/O ですから ， 
DMAC の ifi'fHKiN はた いへん 広 *5 です。 

MFP( Multi Function Peripheral) 

MFP(MC68901) は タイマ一 機能 ゃデー 
タ 入出力 , 割 り 込み 制 能な ど を も つ た 
LSI です。 X68000 では この MFP を 使い， 
キー ボー ド と の夂^ や 多 衫な^ り 込^ 能 

を 行って います。 割り込みの 种類に は， C 
RTC の H- SYNC (水平 问解 U ゆ） のな ち 

ドが り， 衍定 された ラスタ一 アドレス， キ 
一 ホ'一 ド からの データ 受信， タイマ一 （内 

部 クロック 4MHz> の ダウン カウンタが 0 

になつ た I き な ど が あ ります。 ゅ|像 処^ や 

ゲーム な どに も 威力 を 化 ffl する でし よ 7 。 
リアルタイム クロック 

バッテリー バック アツ フ された リ アルタ 

ィム クロ ヌク として RP5C15 が 使われて し 、 

ます。 この LSI は閗ギ (I ^暦 2099 化 ほで） 
ら サボ一 卜した 力 レン ダ一 檣 fi きを も つた も 

のです。 ま た， この クロ ッ クの アラームに よ 

り 「 P 約した 時刻に; X 68000 の 電瀕カ f ON に 

なる」 などの 機能 もつ けられて います。 



イン タフ i イスと S 辺 機 S 




インタフェイスの 充' おぶ りに も U を 兄张 
る ものが あります。 そう， ジョイ ステ イツ 
クと ハード ディ スク I/F の 岡ム を 標^で も 
つ マシンが 二れ までにあった でし よ う 力、 
プリンタ 

X 68000 の プリ ン タイン タフ ヱ イス はもち 
ろん セント ロニ クス^， 聰の ものて， コネ 

ク タ の mm x 1 x i turbo と m じ タ ィ ブで 

す。 プリ ンタの BUSY 信号 tTW ゥ 込み を 受 

け 付ける ことができ ますから， タイマ— お 1 

り 込みに よる: ^まと は 違い， まったく ロス 

のない スプーラ を 作る 二と がで きます， 

ジョイスティック 

Xl/Xlturbo では PSG (AY-3- 8910) の 
I /0 人出 力 難 を 使って ジョイ ステ ィ ッ ク 



0 




を说ん でい ま したが， X68000 の ジョイ ステ 
イツ クは 8255 の 先に ift: 接 付いています。 も 
ち ろん ジョイ ス ティ ックは アタリ 規^:) も 
のが 2 つ 使える よう になって います。 
メ\— ド ディスク 

この インタフェイス は バソコ ンの 標準 規 
tft に M ま りつつ ある SCSI 規格 0 ものです 
から， PC -98 用の ハード ディ スク も^ 絞 4 
能です。 また 近い将来に は CD- ROM 01s 
^苑 が緻 つた そ？ です ね） もつ なげる こと 
ズバ できる でしよ う & 
立 端子 

3D システムの 《^メカが ネ 川の コネクタ 
です, )( 68000 の闹而 と M 期 を 取って 切 り 換 
える と， コンピュータ 画面 を 立 翻 に 兄る こ 
とがで きる わけです。 ゲームに はもち ろん， 

CAD な どへの あ 利が 胃 31 いです ね。 
その ほカ讀 辺 難 

オプション として G ボー ド が錄^ 

されます。 1M バイ ト の增設 メモリ は 本 ffW 

に M する こと 力す' 
モリ は I/O スロッ ト にさす こ とになる でし 
よ う 。 X68000 の I /0 スロット は 標準で 2 つ 
ですから， さらに 追加す るた めに &艰1/0 ボ 
ックス じような 11 ビル-がもう 1 楝 にな 
つたら 面白いで すね） 発光され ます。 

今月 は ハードウェアの 慨変 について 兄て 
きました。 とてもす ベて を^り 尽くせる も 
ので は あ り ま せんが， こ れ だけで も X 68000 

の凑 さは 伝わった と 忍い ます。 まだ ソフト 
ウェアに ついては 明らかになって いません 

が、 どうなる のか^し みです ね。 




瞎 操作から 身 を 守る 電灝 



X では 本体め 前面 にある スィッチ を 
ON にす る ことによ リ 電源が 入ります が， そ 
の 同じ スィ ツチ を OFF に し て も は 切れ 
ません。 これ はう つか リ« 源が 切られるな 
どと いう こと を g ける ためです。 

では どうやって 電 《 を 切る か というと， 
コンセント を 抜く （当た リ 前？）， 背面に ある 
メイン 電 « スィッチ を 切る （XI ズ XlUrrbo と 
同 じ ） な どの 方法 fc ありま すが， 昏通は 0C 
が 自 分で 電 《 を 切る j という ことにな 
つてい ます。 つまり， 前面の スィッチが 0 
FF にな ゥた ことが 検 知され ると X68000 は 



必要な 処理 をす ませてから， 自分自身の 電 
« を 切る 作業 を 始めます。 具体的に は， E8 
E00F»i# 地に 00", OFm, OFh の «f で 寄き 込 
み， これで 電源が OFF にな リ ます。 

このよう になって いる 最大の メ リ ッ トは 
作 を ほけ もという 二と です （よ （ある 
の は ディスク アクセス 中に 電源が 切られ る 
ことです ね）。 私が 思う に， パーソナル コン 
ビュー タ にいち ばん 必要な の はこの ような 

mht では な いでしょう かゆ X 68000 は きっと 
r »« を^ ゥて よろ しいです か j と 尋ねて く 
るので しょう。 今から 楽しみです。 



特集 湾く 正しく 高機能 



- 




き ユーザーの 声 






X68000 の 発表 は さ^ざ $ な 反響 を 呼んだ の 
である。 ほとんど 完 B な 不意打ちに 対し， 
ある 者 は 頭 を 抱え， ある 者 は 一度に 6 機種 
ち 発表し， ある 者 は 慌てて 貯金 を 始め， あ 
る 者 は 18 采を あげだの である。 それで は， 

ブラ ザ一 たちの 声 を M いてみ よう。 

秦 新しい 流れ を 冕た 

MZ-80K がお ぬされ たのが 1978 年 12)1。 

それから わずか （といえる かどう か は さ 
んの 判断し だいです カリ 8 竿で， シャープ, 
いや IJ 4： のパソ コン はこ こまで きまし た。 
W)K や， その後 化ぶ された PC 翻の 【fu ず 
は， 現在の パソコンに いまだな お 残って い 
ます。 S0K と 8001 は, いわば 日本の パゾコ 
ンの 源: 流 I もい える も のて す。 

ところが， X68000 はそう いった 流れに は 
W していません。 まったく 別の コンセ フ^ 
を もつ マシンです。 はたして この 新しい 流 
れは， 80K と 问 じ く ， 将来へ 絞 く 人 き な 流 
れに成 良して いくでしょう 力、 ただ， 私が 
X 68000 を） A て^ じ た 銜 ，は, 80K のとき の 



I w 
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それ を はる 力' に；^^ していた， とだけ 中し 

h ばてお きます。 （や 市 

秦 鮮烈な 出会い 

で H たま まの^ 力 職^に ありま した 
常識 を く つがえ す 縦^ ボディ から は， pii/j 

な 的 我の 到来 を- させる^し さの よ う な 
もの さえ 感じられ ま した。 ^が 静ま りかえ 

り， ついで どよめきが 起きる までの "[!!! 

がなん と 幸福に i» ち あふれて いた こ と 力 

沈黙 は DAI 氏の 「ひで え j の^ きられ 
ました。 彼 は 驚き を この 言葉で しか 表現で 
き な 力 ， つ た よ う です。 それから は Wfft の^ 
統 です。 我々 は 美 しい デモ 画面に 慼勳 し， 
マウス' トラ ッ クホ *— ルのテ ，ザ ィ ン に f& じ' 
して は 手に とり， 董を圃 けても らうと!^ J 
して 中を^き 込み， ああ だこう だ t 語り合 
いながら， おれ、 時 出1 でした が 架し いや 後の 
ひと ときをす ごした のです。 

こんな チャンス はそう そう ある もので は 
ないで しょ ラ。 いまた ひ： ボーつ としてい る 
の は 腦; のせいだ けで はなさ そ うです。 

應 1】 や 
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★ 10 月初め r W 海 発 その 筋電」 が 尾 ヒレ を 

つけて 私のと： ろへ やって きた 0 r で， どの 

よ う な ものです か ？ j 1 "パ ソ 3 ン に オーデ 

ィォゃ ビデオ M 係 をく つつけ てるんで すレ. 
私 は MZ-2500 のよ うに カセットが ついて. つ 
いでに CD や ビデオデッキ も 内 蕨の r 成金パ 
ソコン j を 想像した。 そして テレビで X68 
000 を 見た A 私 は 驚いた。 なんと CRJ は 68 
000 ではない か。 68000 といえば その 筋で な 
い 私 も 本能で «秀 さ を知ゥ ている。 その 昔 
r 68000, I 俄 〖万円で どうです？」 とい わ 
れ 思わず 手の 出そう になった 石で ある。 な 
ん となく 「才 一ディ 才， ビデオ 内蔵 バソコ 
ン j の 章 味 も わかった。 

深 川 雷光 MZ- 731 ,1500 (28) 香川県 
★ パーソナル ワーク ステ ーショ ン X6&000, 
パソ ワンと でもい うのでしょう か。 しかし 
「また 新しい ワークステーション か。 シャ 
ープ のばつ かやろ 一。 lurbolll で その 場 を し 
のぐ なんて j と 思って いたら， 見て びつ く 
り获 野目洋 子， K んで 蒙き 65536 色， 超 S 
解 像， ス ブライト。 外見 は ディスプレイが 
なんと な く Maciritosh してます し， ビット マ 
y ブテ キ スト VRAM に ^ビッ トを 感じます 
それにつ けても CPU が 68000 である こと。 よ 



く ぞ r V3ll = 98 コンパチ」 を排 して くれ ま 
した。 しかし 本当に I0M Hz で 使える RAM を 
2 M バイ ト も 積んで るんで しょうか？ RAM 

の 健 段た けで 旧 §8(n を 越える ような si がし 
ます。 x I のソフ ト も 動けば x I ユーザーの 
買い 換え も ありえた でしよう に 残念で な り 
ません。 せめて x I ソフ 卜の コンバータ を 作 
つてく ださい， 僕 は 仕椽を a んで 襲んだ と 
いうより 恐ろしかった。 くれぐれも 16 ビッ 
トのフ アミ コ ンに はならない よ う に。 

内 膝 隔ー X lturbcU (ほ ）爱 知 県 
★ 私 は その 昔， 自作 ワン ポー ドマ イコン + 
2 進 スィッチ パネルと ハン ドア セン ブルで 
マシン » を * えたので すが， 今では 高級 首 
IS にどつ ぶりで， ハードウェアに 依存す る 
と 二ろ とかどう しても 速い ブロ グラムに し 

たいとき や， アセンブラ 以外に まともな fc 
理系の ない と き だけ アセンブラ を 使うよ う 
にして います。 でも 68000 の 高度な 命令 セ 
ッ トは 再び 私 を アセンブラの 世界に 速れ 戾 

すに 谨 いありません。 マシン s で レイ トレ 
一 シン グが できる と 今から ゥ キゥキ してい 

ます。 が発壳 される のがなん と 待ち 
ij し L 、こと tj\ 

^井 義6 MZ-2G00 (20) 襬岡 f- 



'あぶね 一！ "ゲーム を やりたい 

私に とって X68000 は "^の り をお く し 
た 賢明なる ホビー 機' に W えます。 限界お I 
らず といえる グラフ ィ ックの 31 しさに！^ 
し， スプ ライトの 滑らか さに 驚いた 私の 結 

論 は ひとつな のでした。 r 二れ こそ i'i のケ 

—ム 機の^ だ」 と。 そして "あぶね一！" 
ゲーム を やりたい と 思ラ のです。 

誰も 力 f は している こ とでしょう 
そう， プレイしながら 体 を上ド に， 左右に 
動かして r あぶね 一！!」 と 叫んだ ゲームの 
ft々。 それら を 立体で やりたい！ 先 《t 
xi シリーズ ひ H のな 体ボ一 に 立^ スコー 
プが^ 表され ま し たが， な によ り も X6 麵 
で f4^S したいと 思って います。 If の 前にお 
速で J£l る Ifc ぼ リ 物に^が どう ^ する か 
楽しみです。 (m 亮） 

暴 ゲーム 界の 新約聖書 だ 

この マシン はケ モノのに おいが する。 
おに は [IH こえる か？ 全 |tJ の プロ ゲーマー 
たちが うなり 声 を あげてい るの 力 f 。 彼ら は 
ゲーム センタ— という 勸 に きて しまつ 

たのた'。 もっと とてつもない 人き な 敵 を 求 
めて！;) たち は 爪 をと いでいる。 
そしてお たち はついに^ 強の 敵に 出 会つ 

たの だ。 それ は あらゆる 光 を 放つ 3 次元 空 

問 を もち， この Ht のす ベての 音 を as す メ 力 
である。 いままでの ゲーム を 超え， これ か 

ら 現れる すべての ゲ一 ム を 内に 秘め た A 讲 
兵 2 & である。 どんな ゲーム もこれ によ り' お 
まれ 変わる だろう。 

!« たち は ゲームで はなく， の 戦い を 
手に してし まった の だ。 もラ 逃げ場 はない。 
さあ， ショィ スティック を トラ ッ ク ホール 

を ft ゆた まえ。 そして パは， いままでの ゲ 
—ムが こ れか らの戦 t 、め 序章に す ぎな かつ 

たこと に スづ くだろう。 これから 始まる の 

だ。 婉 を^いて おこう。 この マシン こそ ゲ 
—ム がの 新お 麼 おな の だ。 (淋 和 入） 

肇 能動的な 理由で 賈 える 

こんな it い マシンが 出 たからに は， この 

世の中 を， 98 でなければ パソコン でない な 
どとの たまう けしから ん 風潮 を なん と かせ 
ねばなる まい。 

AiJl£ の 98( つま り VM や UV) ユーザ一 は 
待に すさまじい。 彼らに とって はすで に' で 
ゾコン =98 なので ある。 それ はお そらく一 

太郎 マシン か 16 ビッ ト ファ ミコン か 通信 マ 
シンで あり （£領 アイテム として それぞれ 

RAM ディスク， サウンド ボード， モデムが 

ある), たいていの 場合 は 同梱の BASIC な 
ど一 度 も tt**BB けられる こと はない。 こラ 
いう ュ一 ザ— は， 勧められる ままと 力、， 佥 

れて 1 吏って いる 力 1 らと 力、 友 ソフト を 
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STUDIO X6B000 



★ なんて こと をして くれたの だ。 この 時期に 
なんて 出す と は。 毎日 そのべ一 ジを I 
時 M はなが めなければ 落ち着かな < なって し 
まった ではない か。 あと 2 力 月で 推薦 だ。 « 
対に 受かって 買う ぞ！ 

中島 祐治 XICk,FM-77AV(l7) 大阪府 
★ そろそろ 新 核 種が 出る かな 一つと 思, て II 
月 号 を 見たら あまり の！ 8 動 に 本 At で 立ちす く 
んだ まま 小声で f やった j とひと り 言 をい つ 
てし まつた のでした。 さすが シャープです。 
やってくれ ました。 価格が 心配です が シャ一 
プ のこと だから H 雷 じられ ない く らいの 值&に 
して くれる 二と を 祈って ぉリま す。 

田 中 * 太 XIC 08》 千葉県 
★Oh !M2 を 買って しまう と は 夢にも 思って な 
かった のでした。 本屋で ふと 手に 取り ペラべ 
ラ…… 。 おつ ！ これ は 南斗 —— ( 
r すいません， こ れつ」， 「え 一 化0 円です （チ 
ン） 20 円のお つりね j, 気 Jg すんぜん なのら一 ( 
沢 井 » 典 FM-7 (17) 京都府 

★ I レク ト Q ニクス ショウの の 速報 は 
ちょうど 2 年 前の JU turbo の 紹介 |£ 事のと さ 
の 感動 を 彷» とさせます & X68000 の は IS 
ビ ッ ト を 牛耳る N 社 も 6803 パソ コンを 出して 
いる F 社， H 社 もな しえなかった 快举 をな し 
とげて 《れ ました。 どこ をと つても 先行の あ 
ら ゆる 16 ビッ ト機を 断然 上 まわ ゥて います。 

山川 捻隆 XI turbo (ZA) 滋賀県 

★ 最高です ね。 &ビッ トと あまり 変わ 

らな いよ うな にお 尻 ベン ベン をして や 
つたよう で 胸が スーツと しました。 

中 村 英雄 X は urbo (17) 山 口 » 
* 震えが 止ま ら ない。 X68000 —— こんな マシ 
ン が発壳 される のが 扦 される のだろう か。 ： 

いつは 今までの パソコンの sis; を はるかに 越 

えてい る。 あの C (3 の素晴 しさ はなんだ。 二 

の マシンに は 不可能の 文 宇が 見えない。 これ 

を も つて すれば PC- 幼な どお もちや ではない 
お、 Sifi 弘行 お 21 (20) 新 

★ す つげ 一 。暴わず り あんぐり。 私 は 
某 98 が 嫌いだ ゥた。 16 ビットで ありながら あ 
の 程度で 大きな 顔して。 私 は Z 80 系で 始めた 
が， 68 系の マシン， それ も 16 ビットが このよ 
うな 形で 出て く れて私 はとっても うれしい。 

田 中 孝 治 XI, MZ-S0B (20) 愛知県 

★ 二れ こそ 近頃の パソコン （特に 16 ビット フ 
アミ コン》 の 沈滞 ムード を 一 禅し， ユーザー 



コピーして くれる とかいった， きわめて' 受 
嫌 勺な 现出« んで ^ 、るので ある。 

こういった 聲に X68000 の さ を 説明して 
も， 彼らの 想像力 を はるかに 越えて いて, 
おそらく は と ん ど 巧 【解 さ れな I 、であ ろ ラ 。 
ハ 。 ソコン も ソフトな けれ tJT た/ごの 新， と は 
よくいつ たもの だが， いい ソフト も ハード 

悪け り や ただ <D$m きとなる 可 翻: ナビつ て 

大 なのた' 0 そして， X ひ 8000 に はこれ までと 
は 次/ ヒを 異にする 本当に 使え る ソフト ゥェ 
ァカ f +«#l 待で き る 。 X68000 i ： は どん なェ 
ン ドュ— ザ 一で も 約な 職 |！ で ぬ える マ 

シンに なっても らいたい ものである。 

(吉田 $H 

翁 楽しい a —ン 地獄 

88mkII が 出て すぐ， ごれ を 2 年 ローン 

で n つたせ がいる。 2 小 後， m いが 終わ 



の 求めて いた もの を ほとんど SS たして います e 

しかし， 【& ビットで あるから 二 そこれ が 本来 
の 姿な の だと 私 は 思う のでした。 

伊澤 範庸 XICk (2B) 東京都 

★ XA を 越えた 二の マシン。 二， 二れ は？ t 

思いお 年 3 月 号 を 読み返した， 確 実に 漢 M シ 
ス テムへ 一歩 を » み ffl している。 シャープ は 
r 皿まで どーぞ j を統ん でいたん だ ！ 

山 B 健史 お I (17) 山口県 
★ 世の中に は 巨人の 嫌いな 人が いる * 彼 は 巨 
人が 敗け るの を 楽しみに 巨人の 拭 合し か晃 な 
い。 いわゆる 不治の病 である。 日本で は 98 を 
使って いる 人が いる。 パソコン 茶 外簡 * と 
いいながら そこそこの ソフ ト が ある だけな の 
に 気づいて いない * ど こぞに 38 の 嫌いな 人が 
いる。 彼 は r ttJ» に 出る Xf」 であろうが r 〜 
特集 j であろうが とにかく^ をけ なすので あ 
る c Mac から 遷れる こと 2 年， とうとう 

を 稷んだ バソコ ン が登壩 した。 私はタ 
コ だから 巨大な メモり と 速く 賢い CPU さえ あ 
れば 喜んでし まう e グラフィック がす ごけれ 
ば 想 動し， なんでもつ けられる インタ フェイ 
ス があって コー ドが グシャ グシャ していれば 
落ち着く し， ポップアップ ハンドル を パッコ 

ンパッ コ ン やって いれば 2， 3 時 聞 は as がつ ぶ 

せる の だ。 38 にも 人格と いうの が ある はず だ。 
8086 が 16 ビッ ト だと 思う から « がた つの だ。 
フ ッフッ フフ， 私の 病気 は宪 治した。 

広 瀬 久人 （？） 沖 *« 県 

★ 私 は パソコン という ものが nw-is みたい に 

「ビジネス 專攻 _r なんて ネクタイし めちゃう 
の は 大反対。 ホビー こそ 文明 進歩の 照 勤 力な 
のさ。 は 正しい バソコ ンの 未来 を SS い 
て くれる と It じ， 私 も 応援した いと 思います。 
桜 井 清 治 (29) 埯玉県 
★ ぐ おおお おつ ！ にし か 反応し なかった 
俺の 心が )(68000に 開かれよ うとして いる。 さ 
あ 来い， X68000* これで リ ィ ナゃ プルが いな 
くな ゥ たって 生きて いける。 まして や 受験な 
んて めじ やねえ ！ グラ ちゃん， /《オノ ゃ才， 

ス べハリ 君， 今度 は X 68000 上で 金お ラ《 

竹 丸 広一 郎 ）CI ((8) 宮城県 

★ X68000 の付駕 ソフトに はゼビ ウス， グラデ 

ィ ウス， スペース ハリア一， 憨， アル カノ ィ ド， 

リタ一 ン- ォブ 'イシ タ一. ァ テナ， ファン タ 

ジ一 ゾーン， XX ミッション， アルゴスの it 士， 
ハング オン， サ ラマン ダ一， ス ラップ フ アイ ト， 



- 
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る やい なや 彼 は 叫んだ。 「やった， これで 

？/ ？ しい マシンが n える ！ j 。—方， こちら 《 
は 4 年 前 に x 1 を ローンで n つた 辈カ f いる 

4 年た つて feXi は XI。 NEW BASIC, 
力 ラーイ メ一ジ ボード， お & ボード も 
出て， いま も バリ バ!; の 说 役 だ。 

； til の ノ 、ート 'ウェア を 難 し た X 68000 
は 断じて 2 年- たったら 古く なって しまうよ 
う な， メ一 力一 の エゴ ィ ズム ではない。 XI 

のように 4 年後 も， また それ ム: LL に 9ifftT 
あり^ける であろう。 という わけで 給 論 は, 

「バ 力な 2 年 ローンよ り ^ い 4 年 口一 ン」。 

X68000 は 4 年 |3| の 投資に 見合う だけの 価 
直が ある。 かく して 私 は 再び 楽しい ローン 

…のかな？ (M 人 介) 



地 ほ へ^ 人す る'… 
攀 時代 を 画する マシン 

X 68000 に は 過ぶ の マシンに はない 期 待 



ガントレット， カルテット， ドラゴン ハス タ 
—，バラ デューク ，ダンプ 松 本， ガンス モーク， 

タイガ一 ヘリ， « 平お 魔 伝な ど を 用意しても 

らいたい e できない はずがない！ 

水 谷 m xic (ほ） 三重県 

★ 「X68000 は * いか ら X6SK にしたら よかった 
のに」 と知リ 合いに B したら， 「それじゃ 次に 
X68K2 や X68C が 出る みたい じ やない か j とい 
われた のであった。 う 一ん。 

田 中 義彦 (23) 東京都 
先生に 質問が あ り $ す。 r X68Kj と r MZ- 
80 Kj では どちらが すごい マシンな のでし よ 
うか？ « 松 克 彥 宮拔康 
★X68000 であるが, ： の r X$8000 j という 名 
前につ いて 考えて みたい。 まず 「Xj である 

が 二れ は D ゴを 見て わかる ように 名 機 XI の 
r Xj である。 ）U は その r l j が 示す ように 

すべての バソ コ ン の碁崁 であ り II 点で あ つ fc 

力、'， X680CK) は その上に 立ち r lj を Kl して 2 
でも 3 でも でもない を 目报す マジ 
ン である こと を 表して いる。 次に 48001)」 
だが 見た だけで CPU が 68000 だと わかる。 つま 
翳 X68000 と は: g 々と CPU は 68000 だとい え 
る だけの バヮ一 を もち， r 680(KI」 の 文字に 抱 

かれる いかなる 期待 を 切らない 二 と を 表 
している。 二の シン ブルな 名前 はじつ に 奥深 

いので ある e 

田 中 ；告一 XIC {18) 神奈川県 

食 おそろしく その 筋の マシンが 出た もんだ。 

おそろし くその 筋の ス ベック だ。 XfiSOQO —— 
もはや 二れ に 太刀打ち でき る もの はないだ ろ 
う。 私と して は 280 ポー ドを シャープから 出 
しても らゥ て， 今までの ソフトが 全 ffl 走る と 
いうよう に なれば もっとお そろし い" あの 筋" 
の マシンに なると 思う。 

S 光 貴 仁 X【 turbo (15) 神奈川県 

★ X&gOOO に 期待 大！ なんてつ たって 小さ 
XIG とに 7 £ しか 楚 がない ， そ *1 に 
ル 0S。 トラ ンジ x ント コマンド に は 
イン タブ リタと か PC- 980 1 イ^ fcV^t 1 
入って いるんで すよ ね？ 

上 杉 成 己 XIC (19) 東京都 

★ SF マ 力' ジンに r Macintosh は 使う 二と が 楽し 
い コンビ ユー タだ j というよ うな 二と が 書か 
れ ていました。 二れ からの パソコン は あま リ 
コンビ ュ一 タを意 》 しないで 使えなければ い 
けない と 思います。 もそう いう 方向に 
進んで ほしい ものです。 

ェ藤 秀行 MZ- 東京都 




が ある。 「なに か を やってくれ るに 逮 いな 

い」 そう， かっての XI マニア タイプが そう 

であった ように。 ' 

人々 は！ ^弋の 流れ を兒 つめ， これからの 
に' M な もの を 求めて いる。 より 高度 
で^かな^ らしの ために。 自分が その 流れ 
を 作り あげたと いう 満足感の ために。 そし 
X る の 1 ある 0 

「 こいつが 出た とき 俺 は 忍わず 飛びつ い 
た ね。 次の B、Ht は この マシン がお 役に な る 。 
そ 7 恩 1 、 つたん たつ 

時ィに を國す る マシン は * 1制弋 を 幽す る こ ひ 
とので きる マシンで ある。 こので きる マシ 
ンと はな にれ 私 は 明確に 定義す る こ と は 
できない。 だから 自分の: t 兄の 明 をお じる 
だけで ある。 「コ イツなら できる」 と……。 



いまや 主婦の 間にまで もてはやされる ワープ □ も， つい 5， 6 年 前 
ま では， 家庭で 使 う な ど 予想 もっかな いほ ど 高価な OA 機器で し 
た。 現在で は 専用機 も 5 万円 を 切る ものまで 出て おり， パソコン 
において も 漢字が 使え る こと が 必須の 条件 とさえ なって きてい ま 
す。 真に 日本人が 使う パソコンの 姿が 見えて きたよう です。 



ビシ ネス マン は， 実際に パソコン を 職場で どう 使って いるので 
しょう 力'。 日経 パソコンが 行った 利用 讕査 によると， 第 1 位が ヮ 
—プロで 72% です （1986, 9-29 号）。 

アルファベット だけで^ ま れたパ / コ ン が m 

'ドを 使える ようにな るまで， ギ数は 短 
かった のです が， その 道のり は 長 
かった といえる でしょう。 

今夜 は， この ia のりに つい 

てお, 话 いた しましょう。 

昭和 55 年 ごろから ワープロ 
が スタート したので すが， マ 
ニァ はこれ よ り- 1 にく 手 を 付け 
たのです。 ただし， 初めはた 
だ ひ と つ, 1 字 を 大き < CRT 
に 出す だけでした e 



o 



ワープロの 

軍 n にく だる 



ビジネス ソフト， これ はパ 

ゾコン が OA と して 活 ifffi して 
いる 分 ff です が， その ソフト 
のト ップは 必ず ヮ一 プロです。 
HI もの ハ 。ソ コンペ ス トテ 

ンを 兄る と， 新 一太郎が? J51 
k, ユーカラ K2, ス一ノ 《一椁 
I 卯戰 力， PC-WOKD ひかり 
いますお。 




そして クィーンと （5 冬が 入って 



ビジネスの 分野で は， まず 文系の 人が ワープロに 飛び付き ま し 



あっても おの よ う な 筘 党 を 待つ てし まいます。 苦心 し て 作つ た 
サ 類も^ ん でもら わなければ fl 分の f ,f 価 も h がりません, こんな 
ことから， ョぉ 系の 人た ち も ヮ一 プロに 《を^げ て 降参した ので 
す。 

I 曰本碟 ワープロ 元年 

この fl 4^ff ワープロの 元年 はいつ ごろ か？ お、 は， それ はい ま 

から 6 年 前， 第 55困 ビジネス ショ ゥ のあった 昭和 55 年 t 思い ま f 

ワープロ， これが * たして どんな 仕事 をす る マ 
シンな のか， その 機能 もよ くわから な 
い， そして 数ギ 後に マイ クロコン 

ビュー タ i> 最大の 利用 分野に 
なるな ど j'-fii する 入 もない ま 

ま， 「H 本 ^ヮ一 ド プロ セ 、y 
サ」 という いかめしい 名前で， 
^ メーカ一 から いっせいに^ 
表された のです 

このと き^^された 各社の 
マシンの 比較 表と 出力 例です 

(ぶし m 1 ) 0 じつ と兄 てく 
ださい。 ペン タ ツチ 入力 方式 

»*_HWU i^ROM はま だな 
く ，200 ガ IUU I たも しています 

^在で は こ の 機能な ら ば 秋 菜 
原で 5 删も しないで し よ う。 
ただし， 文字の 锛度 I 本い ま と 
同じ く 24X24 ドッ 卜でした。 

ビジネス ショウ は晴 海の HI 
際 f ひ 力 センタ一 で閱 かれます 
が， これと 期 日 を ISJ じ く して 
お^ マイ コン ショウ も 行われ 

ます。 これ は 浜 松 町から モノ 
レ一ル で 行く ^お 流通 セ ン ターが^^な ので 両方の ショ ゥを兄 

るの が 大変です。 ど う して 问じ fi に ffn 催す るの か 疑 i!y を 待つ 入 
も 多いで しょう。 、 



た。 《"パ ゾコン が 使える/ OA と し 

て カツ コ いい j， こんな!^ 機からの 

よ う です。 

现 系の 人た ち は， これよ り も & 
年 も 前 か らパ ゾコン をい じってい 
たので， 「手で 蒈く ほうがず つ と 速 

い。 字なん か 親 めれば いいんた > 
ヮ一 プロなん てお かしく つて j と 

h い H で) A てい ま した。 

しかし， 実際に ワープ o で 普 か 
れ たもの はとても 読み やすく， ば 
7 の 魔力と ぃラ 力'， なに *nt いて 

4^ OtUMZ 198$. 12. 



55 年 ビ 



も W 


メーカ一 


1 儀 格 


収 容 
文字 数 


入力 方式 . 


ディスプレイ 
1 表示 S 字 》 


プリンタの 方式 


プリンタ 
出力 逮度 


プリンタ ドット 数 


甩 ぼ 
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3320 
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雷 ftt 


シャープ 


万円 


3644 


同 上 
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！ 74 字/ 抄 
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a$4 ミ y 
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» ± a 


270 万円 
より 
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*06 ミ リ 
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東芝の ワープロ JW-10 の プリ ンタ 出力 例 



r 本 a 文章の タイプが s 名 だけで できる ようになりました p 
r うらにわに は 2 わ、 にわに は 2 わ、 にわとりが いる， j 

« 名文 字 4S 宇 だけ を 使えば H 本 8 の タイプ は 醻¥ です が、 仮名 A 宇 だ 

けで は i 牵の * 味 tfffl 斷 できない 日本 》 の IB 命が あります。 し たが つて 
仮名文字 だけで タイプして 『襲 E に は 2«、 ほに は 2 羽、 禱 がいる。 J 
とタ イブす る ことができる 議械の 出 * が R いこと SB まれて いました。 



こ は 和5がト という ^は， マイコンに とって どんな 年だった の 

でしよう 力'。 マイコン シ ヨウに fh,v, された もの を抬 つてみ ま す。 

[ I 《のべ一 シック マスタ一 • レベル 3 ， 沖 C i ト 800, TRS- 
8(〗 モデル II な どが お い、 マシン で した 力 > ォ から は C MOS の 
RAM 力一 トリ ウジ を 使う とい 7 ユニークな SX-9000P, そして ： 
il^li 機から は 12,000 ボ一 の 速^ を 持つ TEAC の デジタル カセ ッ ト 
MT-2 を搭 «J し た PHC-10O0 が 展示され ま し た。 

フロッピ— ディ スク がまた ひ:, だった ので， この 2 機種 はパゾ 

コンの 新しい 道 かと^え たのです が， いまにして 忍う と， パゾコ 
ンの 広い 人き い 逍 は， C MOS や デジタル カセッ 卜ではなかった 
わけです。 ' 

シャープから は MZ80K2 が^^されました。 80K はキ一 ボ一 
ドを 1'1 分で 組み立て る キ ッ ト み 式でした が, こ れを 完全に 組み に 
げた ものが K2 です。 

1 1 VIE は PC- 8001 を 使つ て 澳 字 X を プ リン 卜する システム を 展示， 

変換む 印 卞ら いまに 比べる と とて も^いので すが， 人た' かり も特 

に 多かった の を 13： えてい ます。 II 本, iff ヮ一 プロ の 未 米 を チ^ し ， 
パソコンでの を このと きから 検 ,H していた のでし よ う 力'。 



それより 早く マニア は 



恨れ れば カタ カナも^ みやす t 



と 貧け 惜しみ をい マても， 



やはり 澳 字の 訴える 力 騍零 まら しい ものです。 マ- ァ 漢字に 注 
目して, これよ りすつ と 早くから この 表墚に 取り組んで いたので 

す。 

き ま ぐれ コンピュータ クラブ は TK を 1' にまでし やぶろ？ 

とい ラ マニアの 小さい 集 R] です。 この 考古学 的き ^BS を 使って, 

パソコン通信が でき るよう に 改造したり， a^s キーボード を 自動 

iK^ するな ど， いまでもお II ミ一 ティング をして いるので す。 こ 

の 会 W の 石并保 行さん は， 半角 文字で たったの 32tffxi6 行の BS 
を 使って II 小お ヮ一 プロに 佻^して いま した。 

今夜 は 森雜万 象さんが 1/054 年 11 月 号で お^ し た^' ドのぉ 小フ 
口 ダラム を 紹介いた しま し よ うお。 

CPU が 6800 の ワン ボー ドマ イコン に ROM BASIC を 

付け， テレビ イン タフ ヱイ スを拔 絞， rift ミキ 一 ボードで プロ ダラ 

ムを 入れる という， w 在で は j\tL【 もっかない システムです。 

、テレビ |叫而 の 横 3/4, 縱 全部 (16ff) を 使って 16X16 ドッ トの漢 

字 い 字 を 表現し ま す。 小学 学年の CA! を 卜 I 的と してお り， 15 



字の 澳ネを デ一タ 文で 待って いて， ランダムに I 义卞 ずつ ディ ス 
プレイ し， その^み 方 を 人お すれば が^ の 判定 をす る ものです。 
卜ドの it; 逃 Scl 個で 横 4 ドク HIM I の 白 親 を 表示す る もの 

で, したがって 4 の 川 逝 数で 16 ドット 1 行と なります。 このた 
め， ^'ケ 1 文字 を^ 現す るに は， 4 桁の 数 力 MGffi 必要と なります。 

^在で も m 卞の ^示の 原 現 は これと まったく 1"1 じ です。 DATA 
文と して プログラム にある のか， キャラクタ として ROM で 持つ 
ている かの 逮 いだけ です。 

今夜の ブロ グラム は， ^卞; h 力の プロセス をお 1 つていた だく た 
めに， このぬ 现で 1 '卞 を ディスプレイ する ものと しました。 マシ 
ンが 逾 ラ ので ォ リ ジ ナルプ o グラムと 夺 j に ゃ炎 わった ものに なって 
し ま い^ 念です （リスト）。 • 

4tfr の 1« 進 & 3FFC, 0100 など を 16 個， DATA 文と して 持ち， こ 
れを READ します。 この 16 進 を 2 進教に 変換す るので すが BIM 
などの 2 進数 変換 関数の ある マシン は 1 ひで 済んで し ま つて 簡^ 
です が， これ を 待って いない マシン は 370〜530 行の サ ブル 一チン 

漢字の 表示 原理の 锐明 




ie REM 

20 REU 

36 REM 

4 0 REW 

50 REM 

SB REN 

7 & REM 
REM 



カンジ 



クシ' m t フ メイ 



a" /uv fe ン r f チヤ OK f HZ 61 



ミネ キ' や * > y 



ii6 

120 REH 

1S0 DIM B ( t G) ： 

I 40 DEF FNA (X) 

150 DEF FKB (X) 

】6S REM 

】70 RKM ****** 



ク クン t7 ライ *t* ま 拿 拿 



I MT (X/2) 
X - 2 聿 FNAW 



2 1 e 

2 2 & 
238 
240 



see 
3] e 
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FOR 卜 1 TO 16 
一 READ H$ 
60SUB 376 
CURSOR 12, 3^ 1 
FOR J- 1 TO 16 

BS HIB$ [1$, J, I) 
:、 IF BS- T 删 PB【NT 

IY B$- 1" THEN PRINT 
NEXT J 
NEXT 1 



REM 
REM 
REU 

DATA 01 ee, FFFE, «1 92 

DATA BD7A,a]«2 # BD7A t SU2 

data eeee, 3FF8. e«es P «ees 



398 

4ee 



4 68 



REU 拿 **** 1 6» ■* 2 シン a ン カン 
LS-" ' 

X-VAL ( S' + HS) ； * 

FOR H-i TO U 

B(JO 1 
NEXT K 

FOR H-l TO \% 

B(I7-K) -FNB [X) 
X-FNA (X) 
NEXT H 

N-I TO IB 
【F B(K) >-l THEN 



* * 



526 NEXT K 
53e RETURN 



パソコン 千夜 一夜 45 



を 使います。 

この 16 桁の 2 進ま' < を， おから MID$HD 数で 核き 取って 0 か 1 か 
を 判定， 0 ならば や: に|, 1 ならば ドット を 打つ とい ラ ものです。 
S れを 16 回緣り 返して 1 字の 表現と な ります。 
' こ の 森羅万象 さんの I/O 記事の 下段 欄外の あ る^れ コラムに， 
先に 紹介した 「きま コンク ラブ j の仃メ J 会 il である 石川県の 若松 
^^樹 さんの 投^が あ りました。 

「現在 TK 80BS を 使用して いますが， 機械お 人 乃 は TK^O の 16 

進 キ 一， BASIC は BS の フル キ一 と 使い分けて います 。 （ 屮 お > im 

の パソコン は 玖 taJjw の テンキーが わって いる ものが あ り ま 

すが, これが 16 進キ一 だったらな あと 思う のです。 フル キーと 16 
進キ一 の^ 方 ft き， そんな マニアば はけの パソ コン があって もよ い 

と 忍う のです が j 

氏 は MZ-80B を 使って "の 70,000 桁 計算 を 行って います。 6 時 
節 54 分 6 秒 かかった そうです 胸， また， 氏 は 「Z8f) 楝械お 人に し 
という 著作 もあります お。 

aiai が 今夜の テーマから^ 線して 屮 し わけあ り ません。 この こ 
ろの マニアの 活 ぶり， t 3 よ つ と, ほし てみたかった のです。 

MZ-80K と 漢字 

昭和 55 年 ころから， ビッ ト イメージの プリ ンタが 発^され 始めた 
ので， 澳字 印字 も プログラム によって 可能と な りました。 

uz ユーザーに は マニアが 多い のでし よ う 力'。 [njrnif マイ コ ン 

ク ラ ブの石 崎 明 さ んは MZ-80K で プロ ダラ ムし， ドット ィ メージ 
プリ ンタ MP-80 TYPE2 を 使った^ 卞 ワードプロセッサ をい ち Y' 

く 発表して います 1 ^。 

999 文字の 漢字 データ を ,k!t£ させて おく こ とがで き ると い？ す 

ばら しい もので， 多分 マニアが プログラムした ワープロの あ 1 り- 

だと 思？ のです が， な， なんと！ データ は 自分で 作る のです。 

ひらがな. カタ カナ， iT?: など 201 种のデ 一タ は^^され てお 
り， U;xifi ドットで プリンタ けおされます。 

この プログラム も， 漢卞 1 卞を表 iJJ する のに 32 バイ トを 使って 

います。 つまり 32X8 = 256 ビット， 16X16 ドットで あり， 201flAJ の 

漢字 デ一タ と して 22B0 から 3BCF まで 201 X32 の 6432 バイ ト 使つ 

ています。 森羅万象さん も 16 進 4 tf r x 16， つまり 2 バイト x 16 = 

32 バイ トで まったく 同じです。 

POB001 と 漢字 

PC-8001 の グラフ ィ ックは 160X 100 ドッ ト であり， 瘐' ず: はまつ 
たく^ 濂 していません。 そのため， これ を 使って ワープロ を 作る 
の は 大変で， パソ コン ワープロの 時代 はま だまた 

PC を 使つ た ワープロ I して IX つ 先に rh 埸に 出 たのが 56年- 秋， 

太陽 黹 器の PC-KANJI (19,80 義 でしよう。 ドライブと ドット 
プリ ンタが あれば 0K という 簡易 システムで， ^卞^ 現 はや はり 

16X16 ドッ ト でした 2 >。 

やや 本格的な ヮ一 プロ システム として は， 57 年 春からの アイ • 
シ 一の システム でし よ ラ。 これ は PC の グラフ ィ ツク^ llli を 640X 

46 OniMZ 1986,12- 
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200 ドットに する VRAM, FGU-8200 (49,800I I I) を 装お し， さ 
らに^ 字お;; 张ュニ ッ ト: [WP-8200 を 使う ものです。 ごの 中には， 
JlSSfS i 水 率 フォン ト ROM と RAM64K バイ 卜が 入って いて， LSI 
が ま だ" 価な こ ろ だつ たので 258,000 |リ も し たのです。 PC 本 化 を 
含める と シ ス テ ム • 式 995,400 円 という 驚くべき 難 と な つたよ 
うです。 私の 岳父， ^^信 太 fil; は メカ 好きで V くから PC をい じ 
つてい ました 力、 この JWP システム を ドーンと 購入し， 13 記 や 手 

紙に 愛 m してい ま した。 
こ の 印字 サ ン プル を 示 します が， いまと 比べ る と 何 と も 幼稚な 

ものです 3)。 しかし， これ はたった 4 年^ の 出来^， パソコ 
ンの 進^の スピードに はい まさ ら ながら 驚かされます。 • 

PC - KANJI 印字 例 




▼ 印字 例 



55* 9 月 金 



ft S 



コー卜 



9 A 



1 

2 

3 

4 
5 
6 
7 
S 
？ 
19 



o 



o 



o 



〇 



o 



〇 



〇 



〇 



o 



〇 



o 



念んだ リス ト t 



他 

it 一 マンスの T ぐ 

浦^ 禽は 力 
* !• 复す あことが 

臭 t»t 竽、 ひらが 

鲁 



—At 作成され た 文 

字 警 きかえる 

— ドッ ト 

出力 きれ リ 



愈 ちれ， m^rr に 
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I FWh8 と 3! 字 

56 年の マ イコン ショ ゥで デピューした FM- 8， ビジネスに は漢 
字が 16 対に 必要 "、う 考え でデザ イン さ れ阖期 的で した。 カラー 
機能 も 十分， さつ そぐ 私 も 1« 人し， オプション として ビット 
マスク ROM 12 個の 漢字 セ ッ ト (30, 謹 円) をボ一 ドに はめ込み 

ま レ た。 

しかし， 漢字の 人力 は 16 進 4 桁の コ一ド でむわねば ならない と 

い？ 原始的な ものでした。 そのため， この 渙' f: ROM の 利 HI は^ 
岸躧. ： という 自 分の お liij を CRT に 表示 し， あと は その 下に f- 供の 
名前 を赛 いて 家族に 見せ, マイコンの 進^ はす ごいだろう t 感心 
させた だけでした。 

この 人力 を やさしくしようと， FM - 8 ^^の 約 後， 说 卞タ 
ブレ ッ ト 入力 装 匿, LOGITEC K 50K が M 東壤 子から 発売 と な 
り ま した。 JIS;I;' : が 印刷され た シートが あり， D 的の g 字の 上 を 
先の 鋭く ない もので 押す と， その 澳字コ 一卜' が RS-232C イン タフ 
エイ ス から パソコン 本 f+: に 送られて く る ものです。 

プロ グラ ム 次第で は 画面 上で B 本 語 エディ タ も 可能 となり， パ 
ゾコ ンヮ一 プロと して は 特段の 進歩でした。 

- また， これと 機 を w じくして 56 年 inL エア ソンから 漢卞 プリ 

ン タ MP- 80K が 登場， システム もどう やら まとまって きました。 
- いま， 電話で 漢字 を 送る 



56,7 年から， ィ ツキに ル 在に ジャンプして みましょう。 
' MZ は 2500 に， PC は 98 に， FM は 16/J に 変化し， ヮ一 フロ^川 
機 も 10 万ド j 以ト' で H える よ う になり， ヮ一 プロ ゾフ ト はべ ス トテ 
ンのぉ 1 位から |S 力き ません。 

M ^アスキーの 昭和 55#： 7 月 ひ， ビジネス ショウの レポート を 

リ Iflj してみ ま しょう， この ショウに 突然 した ワープロ 舴を兄 
ての 感^です。 

「今後， H 本^ ワードプロセッサ は 淮 にで も 使える & 人 力 や 手 
山 'き 入力が" f 能に なれば， オフィス オートメ一 ショ ンの分 ff にさ 
にに^ 及す るでしょう し， v に ほ ["1 線， テレックス, との 接 絞が^ 
能に なれば, 情報化社会の 中で « 末 装 匿と して も 要な 役割 を 果た 
す こ t になる でし よ う」 & 7 

Oh!!U>: を^いて みましょう。 

まず^ 紙のお， SuperMZ, 澳字 ROM 標^^ 儲， そして 通 信ネ 
ッ トヮ一 ク などの ニュー メ ディ ァに; 4 応 した ハード^ ^ ^あり ま 
す。 そして 次 は XltiiHK>II， 漢字 BASIC すき 豭， 通 も ひォ応 機能 も 説 
| リ I してあります。 次の ページ は X1G, モデル 30 は JIS 漢字 内蔵, 
バソコ ン通も 【に も ？ れ しい Mr おと あ り， さら に シャープの 広？; は 

もう 1 ぺ一 ジ統 いて， モデムと 通信 ソフト を 直伝して います。 そ 

してい ま， H^fi で溪卞 が 送れる のです。 

パゾコ ン通倌 も 漢字の!^ R になり ま した。 ヮーブ ロソフ トで义 
車の ファイル を 作れば， *» 線 を ilfi じて BBS ゾフ トで ホスト マシ 
ンへ 送る ことができます 。 これ を澳字 プリンタで 受ければ， ヮー 
プ O で 作った 手紙が 多数の 人に どんどん 送れる ようになった のです。 




しかしながら まだ， はっき りい つ て ワープロで 作った 文^ をパ 
ソコン 通ぉ1 で 送 るの は マユ ァの領 « です 。 受^ データの フロ 一制 
御， ストップビットの 長さ， ハ & リ ティ, データの ビット 数な ど 約 
束 ごとが 多過ぎます。 

また， システム によって 数 M (^の 漢字 コ一ド が 使われて おり， 

新 jis コ一 ド， injis コード， シフト jis コ一ド （Ms; ず f: コード)， 
さらに は それらの 亜流と, とても^ 雑です。 

しかしながら， もうし 2 ギで， これらの 約 ^ごと を， 考え 
なくても いい 通俗の 時代が やって くる こと E よ fill 違いない といえる 

でし ょメ a 



このと きこ そ， '^全に バソコ ンが^ 卞を 抱いた といえる のです 



ポ ビー パソコンの 楽しみ 方 



CRT に 漢字の 1 文字 を 出力す る とい？ 古いお 1 も, いささか 退屈 
だった でしよう か。 

明 B の 夜 はグタ t 趣向 を 変えて， いちばん 最近， ホビーと して 
パソコンが どんな 楽しみ ガ をされ ている 力'， フレ ッシュ な怙報 を 
お伝えいた しましょう。 

；^1) ベストセラー ソフト 212 P , tl きも バソコ ン， 198(i.9,29. fl 経マグ 
ロウ ヒ ルネ t 

注 2) ： パゾ コ ン 5 み"? :（l)COMPO BS 144p, ハ ッ カー， 1986. 

9.4- 日本 夂^ ネ f: 

im 森羅 //象： マイコン を 使った CAJ 73p， I/O, 1979-11, 工学 社 
<\A) IV 松^ぶ^ ： な を^め る MZ- 80B 70,000栴 の 計 K に 挑戦 IfJOp, R 

AM, 1983.6. 廣済堂 出版 
i お） れ お^ぶ^: 栈械ぉ 人 は f 'i ^fh 版ネ t 

fi 崎 W に； K 卞ヮ一 ド プロセッサ 233p, I/O, 1981. 1K 工学 社 
注 7) ビジネス ショウ 逨裉 48p, 月刊 アスキー， 1980-7- アスキー 

^ パソコン 千夜 一 在 47 



パソコン といえば， もう 完全に デジタルの 世界…… でもない ようです。 思わず ほほえむ 猫 

と コンビ ユー 夕の 意外な 共通点。 名前が ついて て RUN がで きて 遊び相手 になって， でもと き 
どき 機搛が 悪く なって … コンビ ユー 夕に も バイ オリ ズムが あるの かも しれません。 



動物 病院で 




午後 2 時, 空 は サファイアの ような 晴 K 
だ。 幼稚園 か ら 帰 る 子供た ち の 列 が 手 を つ 
なぎ 合い， 仲 叫 を ふり 返ったり しながら 通 
つてい く。 厨から かけた 力 パンの 鈴が II 差 
しのな かで 鳴って いる。 

'1? ンュ ャァを 入れた 携 w 
用のお り は， 自転 * の 荷 吾 

に 取り付けた n い 物 fH の 力 

ゴ にす っぽり 入る ので， と て 
も ありがたい。 ただし まわ 

りが 見えて は 彼が 典 奮す る 
ので， 特 太の フ ロシキ でぐ 
る り と^んでから 乘 せる。 

ま 力 物お はまで はほんの 300 
m く いなの だけれ ど， 
分 は 猫を采 せて 途 つてい る 

と 思 うと， ど ラ も あまり m 
勉な慼 じが しないので w る。 
「今 は 手術 中です ので， 

あ と 30 ゥ》 く らい してから お 
いでく ださい」 

と， 5^ にの^ 示が あった 
ので， それより はたつ ぷ り 
時間 をと つて 出かけた つ も 
りだつた。 

待ち合い 室 を^け る な 漏 
天井に 跳ね返る よ う な 親い 叫び声, そ れが 

違 察 室から M こ え る III 物の 悲鳴 だと わかつ 
たと きの 驚きと 緊^。 ホン ニヤ ァは 小さな 
おりの な かで 反射的 に 身 をす くませた。 

ガラス 張 りで なかの ii 通せる 诊察 室で は， 
乎 ffn'fr はさんで A 衣の 院 Ji 先生が こ ち ら 
向きに， 鏡い 秦も し い 背の 萵ぃ 男性が 背中 
を >i せて * つてい る。 ふたり はなに か 会^ 
している けれど， もちろん IUj 二え はしない。 

"忠 者' はどう やら 犬で， それ もずい ぶ 
ん 大きな ムク 犬の よ うで ある。 悲^ は^く 
^を 引く ような カン^, いもので， 少しも 途 
切れる ことが なく 絞いて いる。 私 はこん な 
に 苦 し むお J 物の 芦 というの を 閒 いた こと が 
なかった ので， ほんの わずかな 時 而 でもい 

48 OniMZ 1986. 12^ 



た た ま れ ない^ 待 ち に な つ ていた。 

それで、 ，«! 生が 少し 足早に こ ち らに 回つ 

て 来て ドア を^け たと き は， 忍わず 私の は 
うから 先に， 
r あの， 出直し ますから…… J 

と， すっかり おじ 5d づぃ ていった。 する 

「あと， ちょっと なん 

てす。 不コ ちゃん^ 

くでしょう から， こっちの で 待 つても 



猫と コンビ ユー タ 



ら えません か？」 
と ま 察^の なかから 別の ドア を 指さした。 

もうこの i きになる と ホン ニヤ ァも ^れ 

始めて いた ので， こ れで は^ i6: に^お も '之 

けない のじ やない かと 心配 に な つ た。 、 
迷って いる う ちに その ドアが 内側から 開 

いて， ？ V い 院^^ 人の 笑顔が のぞき， 「どう 

ぞ…… J とお じぎして いった。 

「こんな こと， めったにな いんです けど J 

と 招き 人れ た 小 部屋で 夫人 はす まなそう に 
いいなが に お茶 をす すめて くださった。 

ワン！? の 声 は 相変わらず 絞き， つらい お 

分だった が， ホン ニヤ ァのほ 7 はおい すつ 
かり 落ちつい てき た。 

いったい なんの 手術な の 力、 なに を 苦し 





がって いる のか^ね てみたい けれ ど は し た 
ない 気 もす る ひ 

少 I する うち 隣の は 静かに なり， や 
がて 难の 遠の いていく 気配が すると， 珍 察 
^に 通じ る ドアが 開いた。 

「お^たせ しました。 犬の 体が 人き かつ 
たもので， 麻酔が 途中で 切れて しまい ま L 
てね …… j 

私が ぼんやり いている l«I に， 光生 はホ 
ン ニヤ ァ をお り から 出して^ お ff に 来せて 

く た 'ひつ た。 . 

卜、 や あ， 曾輪 が 肉に 暾ぃ 込んで しまって， 
それ を 切開 し て 取 り 出 す 手術 だつ た ん です 

よ」 

待 た せ た ti への W づ かい 

もあって か、 先生 は 問わず 
始り におつ しゃった。 
「よ く あるんで すよ， 犬が 

成^して いく とき， r! 輪 を 
それに ^ わせて 取り換えて 
やる こ と をう つかり 忘れて 
し ま うんです ね」 

ホン ニヤ ァは その |!!| に 体 

.ia を 計られて いた。 目の ま 

わ り は で ショボ つき， お 
は 反対に カラカラに 乾いて 
いる。 

「さつ きのえ は， い 主が 

し縣 く |T おに ffi けた ま ま 
になって いたんです。 仕が 
でよ そに 行かなければ なら 
ない こ とが あったら し く て。 
fti かった 方 はお じいち やん 
夫 W だった もので， エサ だ 
け はちゃん とやって いたんで すが 首輪の こ 

と ま では H づカ ■ なかった という わ け です ね j 
先^が 聰^ S を ホン ニヤ ァ にあて がった。 

初めの ころ 一度 だけ， このと き 光^の 手首 

にかみ ついた ことがある が， いま は ^験 も 

^えて 大人に なった。 
「それで 犬が^に なにも 食べ なくなつ たと 

い？ ので， おじい ちゃんが ん' 、チ さんに 絡 

し て やつ と m がつ いたんです j 
小さい 子供が 絵 ゴム を 首に はめて 遊び， 
親 も 知らずに いて 何日 もた ち， 同じよう に 
なる と いうの を新则 で^んだ こ とが ある。 
^像す る だけで rv の^く なる ような お だ 

けれど， ワンれ も 麻酔の yj れた T- 術で どん 

なに つら かつ たこ とか。 



■ 




「^は 少し あ り X すが, あ ま り' じ' がする > 

う な 症状 は あ り ません ね。 皮 F 注射 を 1 ^ 
だけ 打ちます」 

ホン ニヤ ァ はは:. 射なん か 怖くない。 針 を 
怖がる の は 人 llil だけた'。 注射針 は 首ね つ こ 
に 入れられて， そこ はみ るみる ふくれあが 
つた けれど， ホン ニヤ ァは声 も 出さずに ラ 
ずく まっている。 ' 

「ず ^ 、ぶん 丈夫に な つ たん じ や な t 、です 力 ' ？ 

ワクチンの 効きめ も あつたん でし よ ラ けど 
ね J 

そ ？ いえば 今れ : - は ほとんど^ 院 のお tlUft 

にならなかった。 薬 をいた だいての 帰りぎ 

わに よ 恐い ついた ふう に， 
「ぁの， お' t : のお I に】 かいの ネコち やん ね， 

なんてい いました つけ， 元 M です か？ J 

とおつ しゃつ た。 

「ああ， t すね。 ええ， 元ら よく 遊 

びに きます けれど」 

「あの ネ コ ちゃん は， ボウ コ ゥ 炎 持ちなん 
です よ。 このところ 兄えない ので， どうし 
ている かなと 思い ま してね」 

11 医療の 秘密 11 は^ 物に は 当てはめ なく 

てよ いの かもしれ ない けれど， なんだか 中 
し^ない こ と を 問いて し まった みたいだ。 
それにしても， あの ミミが ボウ コゥ炎 侍 

ちなん て， 涙と 笑い を 秀 つてし まラ。 



r 



ミミと ボン ニヤ ァ 



II 本 SS に はだいたい 決ま り きった 颜 だち 

が ある もの だけれ ど， ミミ は^が 兄 てもち 
よつ と 変わって いる と 忍？ に違いない。 



ミミ は シャム 猫 や， ペルシャ ffi など ソ) 外 
陋 と の 混血で は なく， ちゃんとし た [ I * 

JlH 一し める 

ミ ミには "魔 件" とか "神秘 " とい 7 も 

の は 感じられない。 まず II と 顔が まん; t しで 

ある。 Jffi の H は 丸い もの だが， 目頭と Hftl 
が 鋭く キリリと して， これが 猫の シャープ 
さの シンボル でも ある。 でら ミ ミの U はは 
ん と う の ま ん 丸で， ビー {ぇ よ り もんく， ふ 
つうより ひとまわり 大きい。 それが 猫ら しい 
逆三角形 でな く ^^な 球形に 近い 鼽に く つ 
ついている。 、 

お J めて 会った ころ は， この 茶色の シマ ffi 
は II のま わりに 10 く らい 斑点が あつたので， 
はんとうに おかしな 颜だ つた。 いつもび つ 
くりした ような 顔な ので ある。 しばらくし 
て その 斑 力: は &1 い しの タ ミヤさん がぬ ぐい 
^として やった のか， すっかりな くな り， 
i りれ であった こ とがわかった。. 

この ミミの まん 九 さとい うの は， ^身に 
^ たって一 貫して いる t ころが 貪靈 だ。 体 

m リ や! の マ クラの ようで， 足 も 小さめ で 

丸い。 そして 什に (f がまん 丸の 短い しっぽ 
だ。 ミミ は 誰かが いたずらして 作った おも 

ちゃみ たいな 猫な の だ。 

ミミ は 1 日 に 何度 も わが 家に 遊びに < る。 
ホン ニヤ ァが^ 守の と き にやって く る と， 

仏 は 本 A でお わび をい つてし まう。 ミミの 

|| は r ホン ニヤ ァ， いないの？」 と^ねて 

いるよ うな 目な の だ。 

W おに 行って いる とき は， 不 忍^な こと 
に まるで 知 つていた かの よ ラ に， ぬれ 緣で 
待って いる ことが 多い。 侍ち くたびれて 眠 

つてい る こと も ある。 痫? d の ホン ニヤ ァは 



すぐに 遊んで は W るの だが， ホロ リ とさせ 
られ る。 

いったい， どうして ホン ニヤ ァと ミミ は 
二ん なに 仲よ しなの か * 猫に 友情なん て あ 
るの かしら こち-えて いるう ちに， ある こと 
を 忍い ^してお かし く なった。 

30 匹 はい ると ト オルの い う この あた り の 
猫 たちのな かから， どうして 21も だけが 鋭 
しくな つたの か。 ただ^が 向かい合 つてい 
ると いう 人 間 ふ ラ の理 【お だけな のか。 

きっかけ は 信じ もれない よ う なお 互いの 
思い 逮ぃ にあった。 W じころ 生まれた 2 匹 
のォス ffi は 1 ^ で 出会って， 無^の ため か 
お K いの 雌雄の K 别が できな かつ た の であ 
る。 ホン ニヤ ァは ミミ を， ミミ は ホン ニヤ 
ァを メス 猫で あると 忍い 込み， かわりばん 
こに 教 つた 行動に 出た 。 これ は 動物 病院の 

院^ 光 1-: も tv を かし げた はんとう の 話 だ。 
このお 解 は 何 力 H も 絞き， とうとう あきら 

めた のか 解した のか， 2 匹 は 親友に なつ 
た。 失敗から 友悄が やまれた の だ。 でも， 

ほんと はどうい ラ つもりな のか， おはわ 

からない。 

； それにしても， お fiif からして 女の子の よ 

うな ミミ が^の 子だった こと， それ を 人 問 

なら ともかく， ^物の ホン ュャァ も 遠え 
ていた 'こと， その上 ミミまで が， 门猫と は 
いえ H 分よ りず つと 9i の 子ら しい ホン ニヤ 
ァを 女の子と 思って いた こと。 これ は獠き 
t 銜^の ドキ ュメン トん 



先生からの 質問 



ふろ し き 包みの ホン ニヤ ァを朵 せて わが 

家に 帰った 力、 幸い ミミの 姿はなかった。 

少し n が倾 いて^が * つ t も う 初冬のお 配 
も して， すっかり 枯葉 色に なみた 芝生の 上 
をお ち 葉が 舞って いく。 

V' く この^しい 荷物 を 家の なかに 人れ て 

しまおう。 人き めの ふろしき 包みと い 7 の 
は， ど う して こんなに 秘密め いてお かしい 
のか。 やつば りこれ は 伝統的な ドロ ホ'一 ス 
タイルな のかな。 

部屋に 駆け込む ように 入り, 窓ぎ わで 荷 

を ほどいて ホン ニヤ ァを したと たん， ガ 
ラ ス is しに ははえん でい る顦 t はち 合わせ 

レレ & 

r ァラ, 猫ち やん^ 院 だった の？」 、 

コンビ ユー ク 49 



m 2 



2 つの デバッグ 術 



r この デ, 《ッグ （轵 りさが し） に は， 2 つ 


が 向かいの やき 地に 迚れて 行つ たんです」 


図 3 




のガ法 が あるから 13; えてお く といい よ j 


やき 地はタ ミヤさん の びに あって， 革 




ゆ A (1》 ：M【KT A (I) 


と 夫が 教えて くれたの は， 次の ような も 


むらに なって いる。 


13S 




のだった。 


「でも 犬の ほう はそんな に 行きた く なかつ 





1 SI I は 「ダイ レク トモ一 ド によ る 方法 J 

FOR NEXT の グル一 プ変 玖 I など を ダイ 
レクト モードで チェック する。 これで， 途 
中で ストップした かな どを^べ る。 この * 

合 データの 数がず し ければ 10 の 次の 11 に な 
50 Ohl MZ 1986. 12- 



たんで しょうね， 空き地に 行った とたん， 
巡路を 横切って 家に 逸げ W ろ？ と したんで 

す。 そ 二に ちょう r 率が きまして ね j 

前の^ 路は 8 m く らい は あるので， ：■ はも 
スピード を 上げて 通る。 ケリ一 は 走って き 
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お 隣のお^^ さま， ハセ ガワ; t'k の^ほ 

が 花 を 手に して 立って おられた。 

： 「これ， 沖 繩の知 り 合いの 方が 新 し く 栽培 

した ランな の。 お 部 纏に 飾って J 

淡い 紫色に 時折 白 の m ざ つ た 小 m の ラン 
で、 思わず 兄 と れて し ま う は ど 愛 ら し い， 
気品の ある 花だった。 私が 飮声を あげてお 

扎を いっている 問に， ホン ニヤ ァ はさつ さ 

と どこか に^れて しまった。 * 

「あの， それから これ， 主人に 頼まれ まし 

たの。 コンビ ユー タの' 7: おの K 問なん で す 

けれど， ご卞. 人に 兄て いただき たいと 思い 

まして J • 

ハセ ガワ 先生に は， MZ-700 を 何^かの 参 

^ぶ : といつ しょに ぉ贷 しして あり， 先 4: も 
少しずつ ト レーニング されて いるよ うだ。 

「おひ まなと きで よろし いんです よ _! 

と 奥様 は 便 せんに, *F いた メモ を^し 出 さ れ， 

r 猫 ちゃん， お だいじに ね」 と^って 行 

かれた。 • 



K 問の 内容 は 「S = S + Nj の 応用の 隊に 

起きた こ とだった。 

テキスト にあった フ & ログ ラム を キ一ィ ン 

してみ たけれ ど， RUN してみ ると 「READ 
ERROR IN30」 の メッセージが 出て しまい 
なぜな のか わからない という もの だ。 
. ていねいに^ き 写して あつたの は 「住 恋 

の 総, け を 求める プログラム J である a 

r これ はた ぶん， DATA を 入れる ときに 打 
ち 問 遠い をして いるんだ な」 
夫 は^ 際に プログラム を 入 J j してみ せ た 

(掘 1)。 

「た と えば， データの 途中で 数字の 間の 「， j 
を 『.j に してみ よ う j 

RUN してみ る と， ほん と う に READ ER 
R0R の 表示が 出た。 



る はずな のに， 10 で 止まって いる ことが わ 
かる （M2 

これで わからな いとき は， マルチ ステ一 
トメ ントで ダイ レク ト に， FOR 1-1 TO 10 

として N( 1 >〜N(10> を PRINT する。 ここ 
では 3 番 a と 4 の 数字の I8J に 「* 」 のお 

りが ある こ とがわ かる 2 ド）。 

2 番 ir は r スナップショット 法 j といつ 

て， 行と 行の 照に BE 時に PRINT 文 を 神 入し 

て 変数の 値を调 ベる お 法 （^3)。 ' 
30 行の READ A (1> の あとに， PRINT A 

(I) を 付け加える。 これで ひと 目で わかる。 
この 2 つの 方法 はたい へん 強力 だ そうだ。 

F 

犬と コンピュータ 

あくる li のお^ fjij, 夫の 作った リス 卜 や 

メモ を 持って お 隣に 行った。 ついでに， 

i > が' 家の $i; 物 に 紛れ込ん でい た 先生 宛の 
おず * 紙 を 持って ドア を 開ける と， いさな り 
お 1 い 犬の ケリ一 が 飛びつ いてきた。 小型の 

コリー M (の 雌犬で， いつも 部お のなかで ご 
夫き といつ し よ に 暮ら している。 

3 歳く らいになる 力、 あまり jttd なので 
4; 性と 忍う の は 難しい。 でも 去年 は 確かに 
f 供 を 産んだ。 

「あら， ごめんなさいね。 でも 喜んでい る 
のよ j 

居 にはちよう どご 夫お がお 揃いで， メ 
モを お渡しす る と おや も， 

r いろいろ ごめん ど う を かけ ま す j 

と， まだ 飛び跳ね ている ケ リー を， 手で 
パ タパ タと輊 く 叩きながら おつ しゃった。 

奧様は 思い出され たよ ラ に， 

「借 ちゃんい かが？ ケリ一 もケガ ばかり 
で W るんで すよ。 はら， こ こ j • 

と 犬の 額を据 さした。 

r t うだいぶ よ く なつたん です けどね， 家 
のなかば かりで 可 哀そラ だ t 思って， 主人 



た * 用 なかの 下 を 直角に 走り抜けて， 
診察 蜜の 入り 口に 激突した の だ そ うだ。 

跳ね 飛ばされなかった 巡 のよ さは 柷 し 
たいけれ ど， 車の ドを 突き抜けた ときに 額 

に 墜 傷の す り m を 負い， 入り 1 1 のガラ スには 
全^ を 打ちつ けたら しい。 
「で も ， 窓の 外の^ をめ がけて こ のガラ ス 
を 突き破った ときの ほラ が， ケガは ひど か 
つたです よ 」 

先生が， にが 笑い を さ れ な が ら W' t 、 W [SI 

のが ラス を^さ してお つし やった。 

卞年' く らい ふだんから 钗に 入らない 

猫が 窓の 外にき たの を见 て， 虫の いど 二ろ 
の 悪かった らしい ケリ一 は， 窓ガラス を 無 
視 して 飛び かかった の だそう だ。 > 

「ど ラ も 人 や 猫と い う の は， およそ コン 
ピュー タと 正反対の 世 W に 住んで いて， 而 
白いです な J 

先生 は 楽し そ う に 笑った。 
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添え 字 変数の 基本 



ベーシックの^ 強 は 「添え 卞変 s!u の m 
【ョに 入つ た。 

数学で はたく さんの 変数 を ai ， ar "'"ai と 

表した 力て， このし 2* …- などの i おえ' i: はコン 

ピュー タ には极 えない ので A(n とする 

変 などの あ とに カツ コ を 付け て A(50) 
とすると， A (CU から A (50) までの 51 きい 
，ヒ惊 場所 を 確保した こ とになる。 

確保の ために は, 添え 卞 変数の 宣言 をし 



図 4 
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な け れ ばな ら ない。 こ れは DIM 命令 を 使う 。 
まず， 「添え 宇 変数の 基本い）」。 
八（1)から八（6)までを， *れ なる 変钦， ： 

A，B，C，D，E，F ，ま たはん, A 2 ，As に'… As と 同 

じに 使 7 やり方 《& 14)。 

次に r H 本 （2)ム 

変数が A (6)< らいまで ならよ い 力、 A 
(100) や A (1000) のよ う になる と， 基本 （1 ) 
の や り 方で は 不可能になる。 そこで 規則 正 
し く It が 変化す る と き は， FOR NEXT 命 
令 を 利用して みる （図 5》 0 
次 は r 合計 t 求める J やり方。 
M6 は， 5 個の & を^み 込んで その^^ 
を 水力る ソ 【： ク v ムて ある KOK XKXT ^ 
令と 添え 卞変数 を 使い， B = B + A(I> 醒て 
く る。 

コンピュータ が 人 はの デ一 タを簡 1(1 な 于 
顺 で^み 込み， 判断で きる のは^え 卞 変数, 
FOR NEXT 命令, IF 命令の 3 つの 命令が あ 
るから だ。 この 3 つの 命令 群 を マスタ一 す 
る ことが， キ一 ポイント だそう である。 

次 【山 は， 「移勳 平均 j 「 nm と &« か ら 金 
額 を 求める」 などの 項目に 行く 。 

タンゴと パソコン 

学校の 秋の 行 1v も ひと 段^ した ある 晚， 

PiYti 1；< に プラザ ホテルの サハ 一クラブで 開 
かれた タンゴ ショーに 火と 出かけた。 アル 

ゼン チンから 招 いたお 力 派の 性欤 f と^ 
M の欤 U お^が 1«1 ける の だ そ うだ。 
化学が 専門で メ 力 好 き の 夫 だが， 襄クザ 

は タ ン ゴを 初 め とする ゾシ アル ダンスな の 

で， 2 入で タンゴ を 聞く こ とが 多い。 

ずいぶん^, アル フ レツ ドハ ゥゼが 米 [] 
したと きも 公演 を 間き に 行った が， 大 編成 
の 人^ 楽 HI なので， 大きな 会館 は超満 ひだ 
つ た。 

あの 華やかな ョ 一口 ッパ タンゴと 違って， 
こちら は 本^ アルゼンチンの， 元祖 「p 乾き 

おる タンゴ」 で， 楽 |，«も バンドネオン を 軸 

に し た 4 人の 編成で ある。 

m 型の ステージ を 30 く らいの テーブルで 
囲んだ コンサート W の クラブ は, 照明 効果 

も 満点， しばし 別の 世界に 浸らせて くれる。 
IV い 入に は そっぽ を 向かれて いる らしい 
タンゴ だけれ ど， その リズムに 度 心 をと 
ら われる と， ほかの もので は^られない 啄 



ネコと コンビ ュ一タ の 違い 



項 a 


ん 

ネ コ 


3 ンビュ 一夕 


直感で 勳く 
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X 


データで 動く 
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名前が ついている 






づ 
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命令 をき く 


X 




記 It がで き る 


o 


o 


'# が 出る 


o 


o 


物：:' とを予 溯で きる 


JUL 

o 


o 


ォス • メスが ある 


o 


X 


RUN 力、 でさ る 


に-' 


o 


中古 ，下取りが できる 


X 


、つ 


落とす どこ われる 


X 


o 


SHt できる 


7 


0 


次々 に ふえる 






行方の わからな く なる ことがある 


リ 


X 


費用が かかる 


o 


O 


遊び相手になる 


o 


o 


会が ある 


o 


o 


急に キ ゲンが な も 


o 


o , 









w を^え て しまう。 

曲の 介 iRi に 夫が， ； 
r これ はまった く コンピュータと は 正反対 

アナログの ほ， 界 だな」 
といった。 . • 

そうか， 犬 や 猫と コンピュータ も 正反対 
タンゴと コンピュータ も 正反対なら， やつ 

ばり 猫 は タンゴの 111：^ にいる のかな。 フォ 
ックス 卜 ロットと いう リズム も ある こと だ 

し 

誰でも みんな 体の なかに リ ズムを 持って 
いるものら しい けれど， キ一 ボ一ド なんか 
も その II の 気分で 色々 な リ ズム でお' つてみ 
るの fei&ifi いか も しれない。 

石 川 啄木 は, 職 具 室で 同僚の はじく ソロ 
バンの 音が， し、* ぺ * サタン， パぺ， サタン， 
ァ レッペ……」 と |iH こえた そうだ。 もし か 

したら， あれ は 恨みの 気分で 間いた タンゴ 
のリ ズム にやない のかな。 

そ 7 いえば， ァ /レゼ ン チンの 外相と [！本 

のお 成 外相が， 共に パゾ コンが 趣味で 意気 

投^し， 全^が 了- 定の時 問の 倍 近く かかつ 
てし まった という 新聞記事が あ つ た。 やつ 

ばり タンゴと パゾ コ ン も じ やな さそう 
バ 

に o 

午後 9 時, ト 才 ル を m けて お l 、 た 映 , fig 

まで 2 人で 迎えに 行き， 親子 3 人で 「猫 j 
と 「コンピュータ」 の 似て いると ころと 逮 

7 ところ を 問答しながら ^跻 をた どった。 
明日 は HUB だ。 
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卜 1 TO 5 
PRINT I ； : INPUT A (り 
& 2" HEKT I 
B24S FOR 1*1 TO 5 
62Si PEIHT A (I) ； 

€255 E-B+A 
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62«« PRINT '^'^4 ;B 
6290 END 
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知能 機械 概 ifi お茶 目な 計算機た ち 




大 6 、なる 可能性 はノ りの 悪し 〗彦 楽から 



画面の なかの 



力 



TV の ブラウン ？f に 映し^される その^ 
の顦は 恐ろしい ほど 暗い ものでした。 けい 
れんす るよう に ヒクヒ クと! (i 力く n レ ク は 1 -) y) 
筋肉の 勦き にう とましい とで もい うべき^ 
^を 抱いた W 聴 打 は， ぼくひと りで はな か 
つた だろうと 思います。 兌 かけだけ で h:mj 
的な ィ ン パク ト を リぇ るよう な 人に ときお 
り 出会う ものです。 

休 H の il 夜， 熱い コ一 ヒ一 を すすりなが 

ら， ぼん や り と MTV (口 ッ クのフ e 口 モ一シ 
ヨン ビデ 才を 流す 番組） を见 ていた ぼくの 
II をく ぎ づけに したの はァ一 ト才ブ ノイズ 
と いう 無機質 だが 妙に / スタ ルジー を 呼び 
起こす m を 作 り ,屮, す ロック グル 一 プの ビ 
ァ L レ/ L 。 




実は 画面 上で 愤々 しげに なに ご t か を わ 
めきた てる その' 乃 は 血の 通わない， つまり 
コンピュータ グラフ ィ ック によって 作り に 

げられ た! «だ つたので す。 頭の 振り方から， 
まばたき， しわ， 顔の 筋肉の が J きまで， そ 
れ はも う 兄お という しかない ほどので きで 
し た。 

悪寒に 似た よ う な もの を！ S じていた と 

い？ こと も 彩赞 して か， S は 阖面を 凝视し 
ていた ものの， iifl のな 力' はもつ とゆうう つ 

な 方向 を 向いて い ま した。 

ただで さ え テレビと い ラマス メ ディ ァの 
釤響カ の 重大 さ 深刻 さ が 指摘 され 始めて か 
ら 久しい のに ， さらに あのような 人^も ど 

きを 自由に^ 使で きる よ？ になったら， そ 
の パヮ一 たる や 想像 を 絶す る ものに なると 

いう ことなの です。 その ビデオの グラフ ィ 

ック でさえ 瞵 ひ: 身の 人 k 晃閱逾 う ほ ど 

ですから， もう 少し 技^が 化 M し， もうす 

こ しお 金 を かければ， 完璧な ニセ人 問の 出 



来 上がりです。 

こ れ以 ヒ考 える の はよ して, 「明 1 1 は 早 起 
きで きる かな あ， 研究 も レリ^^が あるん た 

つけ j と， ふっと ため息 をつ いて 床に つい 
たので あ り ます & 



怒講の 勢い 



SttlW 産パソ コ ン MZ- 80K を n つてき て， 

1 つ ひとつの キー を ハン ダ 付けして やつ と 
W か した 夜の こと を いまでも 鮮やかに 兌え 

ています。 あ れは 7 年 前の 5 fl のこと でし 

た （PC シ リーズの 元 MPC -8001 さ えま だ 

していませんでした》。 
その後の コンピュータの 驚くべき^ 展に 

ついては， もういう まで もない と 思い ま 1% 

特に^ 賴の ある こと は， KJlfjij は 研究の 然点 

がごく 限られた と こ ろでの 使 出が^ 定 され 

る 人お コン ビュー タ にあった のです が， し 

た' いに の レベルに 移り 始めた こ と 
です。 H 本の 元祖 ハッカー としても 有名な 
和 出 炎— 先生 もこれ から は， それぞれの | 

にい かに 快適な 5；^ を 提供す るかと い う ： 
と， つまり ワークステーションと， それ を 
いかに 結び付け るか とい ラ こと， つまり ネ 
ッ ト ワークで ある というお ュ をされ てい ま 

した 15 

人 間 は 大昔から いろいろ な 科学 技 術 を n ： 
り てきました 力、 いまの ように は^ 
会の 仕組みから， ド はお^の! 出の フ アミ 
コン， まで， 学に 社会 全体 を 描る がすよ 
うな * 人 変革 はかって ない ことのよう な^ 
がします。 

もう， この コンビ ユー タ による^れ の 流 
れは 怒' ほと いって も いい ほどの ものです。 
こ ういう 時^に 生きる こ とがで きる の は 本 
当に 幸 巡な こと だとい える でしよう。 これ 
からな にがおき るの か， どういう i»: の 中に 
なる のか， 誰に もなかな か た 測の つかない 
は ど ス 'j リ ング なのです から。 

コンピュータに 忖す る 位お づけ も 人に よ 

つて 人き く^なつ ています 0 そのな かで も 

^端な の は 次の 2 つで し よ う。 

1) コンビ ュ一タ はなんでも かなえて く れ 
る ス せの 機械で ある。 

2) コンピュータ は 人 IHJ に 対: i する もので 

あり， やがて 入 f»j を 支配して し ま う。 

コンピュータが^， を h げ始 めた ころ や， 
人工 feifili と い う t H が もてはやされ たこ ろ 

は， 前 m ような 考え がか な I 世の 中 を n 




つてい ました。 しかし 少なくとも ％ 段^の 
ハ一 ドゥエ ァ 技術 や 脳の 解明の 程度で は， 

そ れは 幻想に 近い という 意見が 優势に な り 
つつ ある ようです ゥ 

—方, 後者の 考え方 はいって みれば 人 閱 

の り のす ベての {> の や' K 柄 に^て はま る 
ことのよう な 奴が します。 た と えば 流通の 
ために 考え出された r お金 j に 逆に 支配 さ 
れ ている 人 は 少なからず いるよ うです し， 
勉強の 到達 程度 を 試す 「^験」 に 振り^さ 
れ ている 人はゴ マン と いるのと M じ よ う な 
こと だとい うこ となので す。 

多 く の 優秀な 技術者た ちの 朝 か ら深夜 ま 
での 研究に より， いまこの 瞬 1HI も 新しい， Y，: 
新 的な モノが 仆: み ff，』 され， ファミコン 少年 
たち はグ ングン と 成長し ます。 

残念に 忍う の は 絶えず ハードウエアが^ 

if している ことです。 こうい？ こ i を灾^ 

したい， そのために はこうい う ものが 必' お 
であり， そのために はこうい う 技術 を 開発 

せねば ならない という， ト ップ ダウンな （に 

から 下へ という 想 味) アプローチが あま り 

兄ら れな いこと 力 リ1 がかり なのです。 w 頭 

で 述べた よ う ないやな お^ちが この^が か 

りの ひとつの M 体 f 列と いえる かも しれ ませ 

ん。 



テヮノ ルネッサンスと X68000 



コンピュータ はも ともと そのお が 示す と 

おり， 人 IBI の 計算 能力 を 補助す る もので し 
た。 つまり 人苷 からのい ろい ろな 科学技術 
がそう であった よう に^ 现的な 't: 活ゃ余 ¥乂 
のお 大， 秩序の と れた 社会の 構成に 大き な 
な^の ある もの だとい つてい いと 忍い ます。 
ところが， この ユ迚な コンピュータの^ 
及に 伴って 大き なお 換がぁ り そ う なのです 

つまり 余暇 を ど 7 充^させ るか， あるいは 
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どのよう に 内面に 锄 きかけ るか という 方向 

に 変わりつつ ある と 忍 ラ のです。 

looo H 台 近く h 壳れ たとい われる フ アミ 
コンも まだまだ 未成 熟で は ある ものの， ひ 
と つの 方 i&i づけ をした といえるでしょう。 

もしかすると， まったく 斩 しい 文化の K( 

ふ! J Jj にコン ヒュ一 父が なる かむ しれ まケ 八。 
これ を 「テク ノ ルネッサンス j とでも^ ft" 
ける の は 人げ さで しょ うか？ 

いまのと こみ は 海の ものと も 山の ものと 
も わかりません が， それ は研宂 お あるいは 
入 類 全体の 未来に 対する 積 ^ 的 な み 向 づけ 
にある fc 思います a 

そういうな 味から に 々& «埸 した パー 
ゾ リ ル リ —ク ステーション X68000 は ま つ た 

く 新しい 次の 文化の 担い手の一 具と なる 町 
能^ i を 秘め た マ シ ン であ る と せ、 います。 

どんな 進 化に おいてに 連 練 的な 変化 | 
不連統 的な 変化が あ り ま す。 前の世 代の^ 
統的な 部分 を 継承しつつ 少しずつ 新しくし 
ていく のが 連続 的な 部分で あり, ある 時点 
で 一気に 新しい ものに 生 ま れ変 わ る の が不 

；! E 絞 的な （カタストロフ ィ 的な） 部分と い \ 

えます。 

： そういった 進化の 情 i 兄から 考えて， 今回 | 
シ ャ 一プか ら このような マシン が 出 た こ と I 

は 当然と いえ ばれ 然なこ ととい えましょう。 ！ 

降 盛 を ^ つてい る PC-9801 シリーズ は 決し i 

て 悪 機ではありません 力、 それ 以 お から ％ ； 
^にセ る迚統 的な 変化 を 兄て いく と， ごく j 
当 た り 前 など ちらかと いえ ば 卞 : 凡な マシン ！ 
です。 ^近の 機^の ハードウェア を 兄ても， | 

^くの はむしろ よく 前 の機桢 との 互換性 を ！ 
保って いるな あとい うこと です。 そのな か ！ 

で も PC - 98XA というの は， ある 意味で は i 

^の 人人た ちにちよ つび り 反抗 を 示し i 
たといえ る 槐^です が * 若干， 屮途 半端 だ j 
つたせ いか 期待 ほど は 伸びて いないよ うで i 

す。 ； 

いく ら X68000 のこ こ カリお い i ^明して ； 
に 「なんとい つても PC の ソフトの 资 「おが ： 
^う」 とい？ 声が 問 こえて きそう です が， ： 
この あたり は頒 をき れいに 切り f やえな けれ | 

ばな りません。 ； 

お 求の レベルの ゾフト は， X 68000 に 広が ： 
るであろう ソフト の 世界で は ぼ HH:ft の " フ | 
ト！： なる のです y UJ:S されて いる S がまつ | 

た く 斬新 だからです & ii 体 的に いえば CPU ； 
の 68000, ケタ はずれのお^ 【おん （ビット ； 



れん^ fJtHi を I 乂映 した システム を tffi® して 
いくこと を II 標」 とした プロジェクトです。 

お も に! 人 の m 屮英彦 '先 キ: の ところの 大 
？: 院^が やって いるもので， ぼく もお 物に 
いった こ とがあります。 ' 

この プロ ジェ タト はま だ 取 り かかつ たば 

かりです 力、 りお; 欠の 3 つの システム 力、 ら 
憐 成される こ と を ft 標と しています。 

1) fiWilii 奏 システム 

楽潘， 奏法， i 'お^おな どに isy する データ 
から 自動 演奏 を 柠 う システムで あり， 鳩 

ら し いれ if あや 即ぉ おおが できる こ t を 目標 
とする。 

2) 作曲 * 曲 支援 システム 

作曲れ 編曲お が ヮ一ク ステーションと 
して 使 HJ でき るよ うな システム である。 

3) 救 ザ f システム 

和声， メ D ディの^ き 方， 和音の 弹き方 

の CAI を 行う。 「ノ リが 悪い j, r こ う 改善す 
べきで ある」 などと いう メ ッセ一 ジが 出さ 
れ る。 ： 

今回の^^ では， SUN ワーク ステ ーショ 
ンへの MIDI ドライバの 組み込み や， 自動 ： 
^^プログラム 「コン カレン ト '^m ム 
楽^ エディタ， 採^ プログラム， 音色 エディ 

タ などが 説 W されて いま した。 ； 

Ail; fig ヮ一ク ステーションに MIDI を 結 
び 付ける ことにより， 新しい 世界が 開けて 
くると いう わけなの です。 それ も， 並列 推 

論 マシン を 強力 に 推進 している 研究室で， • 
半ば 片手 BH 的に このような プロジェクト を 
ぉこ すと いったと ころに^^ 深い もの を感 ' 
じます * 

S 像して みて ください， まじめな 顔 をし 
た 人 勢の 研究お たちの で^ 懸命^ 明し 
ている のです。 




mnmatstin 53 



I —ノリの いいに OTone _y 

コンピュータ 閱 係の' 7： 仝に f/f 報^ 塊 学会 

と いうの が あ り， 1 什: に 2 W は ど メーカ一 
や 大学での 研究 成果 を^^す る 大会が あ り 
ます。 今年の 10J1 の 初めに は， 広 ft ェ毫 
学で 開か, 勢の 研究者た ちが-参加 しまし 
た。 そこで ゥケ ていた ものに， 新 世代 音楽 
システム ICOTone 《アイコ ッ トーン） とい 
う ものが あ り ま した。 
これ は， r 人工知能 研究の 尜材 として 音 

楽 を 位 s づけ, &楽 における 知 a の 獲得， 
im, 利 in の 本资を 解^す ると 同時に， そ 



s ゃスプ ライト， フル ビットマップ)， サゥ 
ン ド桷 能， それに マウス トラック ボ一 ル， 立 

体視 端' 子. マッキントッシュ ライクな OS 

などです。 

古い ゾ フ ト の 世界に 禱 ら れて しまった y 
フト ハウスの 入た ち は， やはり 從来 のゾフ 
トの移 W: をち-えて しまう でしよう。 その 場 

きで さ え， CPU の 機能お よ び 256K バイ トに 
およぶ BIOS ROM のお かげで， おたな^ 慨 

に ふける こ と になる でし よ ？。 

ほかの 汍用 OS の 移 W: はどうで し よ 7 か？ 
MS- DOS はなん の 問^ も ない と 思われ ま 
す。 UNIX と 68000 の 相 性 を はかの CPU (た 
と えば 8 0 2 86) を; £^ において みて みま し よ 
う。 待に 相性が いいと 思われる の は 次のと 
おりです。 

1) 16M バイ 卜の リニアな アドレス 空 1HJ 

2) 2 つの プロセッサ 状態 （ュ一 ザ一 とス 
—パー バイ ザ > 

:i) TRAP (ゾフ トウ エア 剂 り 込み ） 命令 
4) C と の 相性の いい 命令 体系 

逆に 欠点と もい える のが メモリ， 现機能 
の 弱 さ です。 これ も 68000 の 自 由 な 思想 を 
示して いるものと 考えられます。 






Iwai Ippei 



fid -卞: 
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私が^ 帥の 祝一 平で アルマジロ 

今 H は ひ 「突ながら， グラフィックの ライ 
ン描阈 について やって しまう ので ある。 ラ 
イン 描^ というの は， グラフィック におい 
て は 基本 中の^ 本と いえる わけ だが， ■ 

のと ころ はそんな に 用途 は^く ない という 
シロ モノで ある。 でも， やはりな いと W る 
こと もあった りする わけ だ。 また， 私の 個 

人的 意見から すると， 「Z80 アセンブラ や j 
において は， なかなかに 興味深い 対象で も 
あったり する。 つまり， |<5逨 化 コンパ ク 
ト化 などに おいて， いろいろな テクニック 
を 注ぎ込め るので ある。 すなわち， なかな 
かに 楽しめる クイズで も あるの だ。 という 
ところで， さっさと 始める のであった。 



ライン 描画の 実態 を 
探ったり する 



さてさて， の 方々 は， 

「PSET だけ を 使って ライ ンを 引く サブ 
/レー チン を 作れ j i 突然に いわれたら ど一 
する であろう か e 「垂直 ，水平， およ び 45 度の 
直線 j ならば 简単 である。 しかし 問題 は, 

LINE(0, 0) — （20， 30) 
などの ように， 微妙な 座標の 場 介な ので あ 
る。 で， 中学 （高校 だつ け ？） の 数学 を玥! 
解して いるの ならば， iff 線のお お. A を 使つ 
てなん とか ラインら し き もの は 描け るで あ 
ろう。 そして， 結^と して は リスト 1 のよ 
うな サブルーチンに なりが ちであろう。 す 

なわち， 実数の 割算が 必要で 《340 行と 410 
行)， あまつさえ 1 ドッ ト ごとに 实 数の 掛^ 
をす る （360 行と 430 行） とい ラル一 チンで 

ある。 

こ こで 肝心な の は， 

ラインに は， XLINE と YL1NE の 2 つの 
II 類が ある。 

とい 7 ことなの たつ すなわち, 図 1 のよ 
うに 45欧 を Jfi にして， ふたつに 分かれる の 
である （もっとも， それが 絶対と ぃラこ と 



ではなく， やりよう によって は, ほかにい 
< らで {> 乎 は ある）。 また， は 意して おいて 
ほしいの は， 360， 430 行の PSET 文中の 「T 

*C」 は， 実際 は 四捨五入され ている， とい 
フニと t ある a ' 

で， 世の^と して， このような ルーチン 
はよ 《ない ので ある。 BASIC でなら ば 目立 
たない が， 実数 や 掛?？ ： ^^を ループの な 
かで 便う こ とが 必^な アル ゴリ ズム をマシ 
ン 語に すると， ^くて^くて ど一 しょ 一 も 
ない ので ある。 よって， 清く iH しい taUftl と 
して は， さまざまな テクニック を 駆使して 

实数 演^ を 避けつつ "速 化する わけで あつ 
す、 

に o 

という ところで t リスト 2 である。 これ 
が 一般的な ライン 描闹 ルーチン である。 W 
て わかる よ ラ に， すべて 《变 &S も） 整数で 
ある。 掛算 は 使って いないし， 割算 は 「/2j 
(シフ トで 代; If できる） を ループの 外で た 
つた 1 回 使って いる だけで ある。 そいでも 
つて， ちょいと 兑 ただけ では， これで ど 一 



無条件に (0， 0) に 点を打つ。 それから 
S=S+ADY により， S = 15+ 10=25 と な 
る。 S>=ADX ではない から， IF 文の あ と 
はま 行し ないで 410 行に い く。 そ 二で X- 
X + SX だから， X 二 1 となる。 これで 1 回目 

の ループ は 終わりで ある。 
次の ル一プ の ii 初で は， 艇' 条 fi' に u， 

0) に 点を打つ （おの ループで， x = x + 

SX をした の だ)。 それから S = S + ADY に 
より， S = 25+10 = 35 となる。 S〉=ADX 
だから. IF 文の あと を 実行す る ことになる。 
すなわち， S = S — ADX=5， Y=Y + SY = 
1 となる。 ？太は 410 行の X = X+SX で， X=2 
となる。 これで 2 回目の ループが 終わりで 
ある。 こんなの が ADX+ 1 I" 【繰り返される 
(C=0 TO 〜だから》。 

以上で ある。 結局 は r S = S+ADY によ 
り S がだん だん 増えて いき， それが ADX 
以上の 値になる と， S から ADX を 引いて， 
Y 方向に 移觔 する j ので ある。 で， このよ 



して ライ ン になる のか わから 
ない 人 も 多いで あろ ラ。 私に 
はわ かってい るの だが， それ 
でも， うまく 説明す るの は 至 
難の 技で ある。 

まず は 状況 を 限定し よ う。 
つま り， 

LINE(0， 0 ) - (30, 10) 
の 場 介と いう こ とに する。 と 
なると， 

SX = 1, ADX = 30 
SY 二 1， ADY = 10 
となる。 それで， ADX>AD 
Y だか" "XLINE* ，である。 
よ つて， 330 行から を にらむ の 

である。 

まず は 最初に， X = 0， Y= 
0， S = ADX/2 = 15 と な る 0 
それから いよいよ ループの な 
かに 入る わけで ある。 お 初 は 



1 ラインに は 2 種類 あるの だ 



Y し 



、 




(パソコン では 上下が 逆） 



一 
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タ 



うにす ると， 

X 方向に ADX ドッ ト 移動す る 間に， Y 
方向に ADY ドッ ト 移動す る- 
の である。 つま り （X1，Y1> — （X2，Y2) の 
問に， 適、 4 ななめら かさで ドッ 卜が^ ぶ わ 
けだ。 もう 少し 別の 方で いく と， S = A 

DX/2 = 15 から 始まって 「S = S + ADY = 
S+10」 が， 30 (-ADX) り 返される 
後の^^^ 果は 捨てられ るので， 311n| 
ではない こ と に 注意) の だから， もし" 
二 S — ADX がなければ， お 終 的に S ； ム S 
15+ 10X30 = 315 と なって いる わけで ある。 
しか し JJi' おに は， S〉=ADX と なった 時点 
で ADX を' il かれて， Y 座標が 移^す るの 
であ" すなわち， この場合に は， 

315/ADX = 315/30 =10 
だから， 樣の 移お J が lObl 起こる わけ/, 
そいでも つて， 偶然で はなく， ADY=10 な 
ので ある。 

こいつ を 代数 的に 示す と， ADX を 引か 
れ なかった 場合の S を S' と して， 

S' = ADX/2 + ADYXADX 
なの だ。 で， 

S7ADX-1/2 + ADY 
である。 'お 際 はこ いつを INT で 切り捨てし 

た 争 m 翁 f 方向に 移 助し た N 数になる か ら ， 
1/2 は 捨てられて， 

ADY 
が 出 て く るので ある。 

さ て ここで IKlKi であ る。 なぜ 350 行に 「S 
= ADX/2j なんての が あるの だろう。 

答え は 目で 見た ほう が簡 ^ に 納得で きる。 
まず は， 

LINE(0， 0)- (100， 1 ) 



を やって いただきた L 
X l = 0: Y1 = 0 



つまり， 



リスト 2 




ライン 



X2-100 ； Y2 = l 
GOSUB "LINE" 
である。 で， 次に 350 行 を 消して 同じ こ と を 

やって いただきたい。 ど 一 だ， やつば し m 
さ ない ほ うが! ト. しい ラインに な る だろ う 。 
はつ はつほつ 。 



1 



ラインの 深遠へ と 
向かう ので ある 



ラ ィ ンの道 はま だ 始ま つたば かりで ある 

リスト 2 の アルゴリズム は， マシン^ にす 

ると かなり 速そう に^える が， 'おは もっと 
速い アル ゴリ ズムが 

アル ゴリ ズム。 それ 

は ど一 ゆ一 もの かと . に • 

いうと， リスト 3 な 
ので ある。 し 力' し， 
よ 一 く ^れば わかる 

MU が あるの だ。 さ 
て， これで 速い と は， 
いったい ど一 ゆ 一 こ 
とであろう か？ 答 
え をい つて しまおう。 
すなわち， リスト 2 
は， してない よ う に 
兑ぇ るが， 実は r i 
つ そ り と 割算 をして 
いる」 ので ある。 そ 
のよ うな 状況で ある 
から， ラ まくやる と， 
あからさまに 割算 を 
している リスト 3 の 
方が 速い ので ある。 
説明し よ う。 



C 




タコな ライ ン 




リスト 1 



ieO DEFINT A-S,U-Z 
110 INIT:CLS4 
12© Xl = 99:YU9 & 

130 X2=ia0:FOR Y2=10 TO ISO STEP 10 
14 & GOSUB "LINB" 
150 NEXT 

160 Y2s180:FOR X2=170 TO 9 STEP -10 
170 GOSUB "LK 
1B0 NEXT 

190 X2=0:FOR Y2=l?e TO 0 STEP -10 
200 GOSUB 
210 NEXT 

220 Y2=e:POR X2=I0 TO 18d STEP 10 
230 GOSUB "UNB" 
240 NEXT 
250 END 



270 LABEL "LINE" 

286 DX = X2-Xl:SX=SGNtDXKADX = ABS(DX> 
29 & DY=Y2-Yl;SY=SGN(DYJ :ADY=ABS(DYJ 
300 IF ADY>=ADX THEN GOSUB ^YLI NE M ： RETURN 
310 GOSUB "XLINH"; RETURN 

330 し "XLINE" 
346 T=DY/DX 

350 FOR C-Q TO DX STEP SX 
360 PSET (XI+C t Yl+T*C ( 1) 
370 NEXT 
380 RETURN 
390 ' 

4 BO LABEL し INE" 
410 T=DX/DY 

42 & FOR C=8 TO DY STEF SY 

4 30 PSET (Xl+T*C ( Y1+C t l) 
440 NEXT 
4 50 ftKTURW 



リスト 3 マシ 




と 速い ライン 



K 験に 出る xi 55 



330 LABEL "XLINB" 
34^ X=Xl: Y=Y1 
350 S=ADX/Z 

370 FOR C-0 TO DX STEP SX 
PSET (X f Y r 1 ) 
S=3+ADY 

IF S>=ADX THEN 3=S-ADX ： Y = Y4SY 
X=X+SX 
NEXT 
RETURN 

LABEL "YLINE" 
X=X1 !Y=Y1 
460 S=ADY/2 

480 FOR C=0 TO DY STEP SY 
490 PSET (X,Y,1> 
500 S=S+ADX 

510 IF S>=ADY THEN S=S-ADY ： X=X+SX 
520 Y=Y+SY 
530 KEXT 
540 RETURN 



400 
410 

420 
430 
435 
440 



DEFINT A-R t U-2 

* 1 10-320 警 つ n ひ スト 1 / 9 ッ》 ウノ f ァ 

LAB£L M XLINE T# 

X=X1:Y=Y1 

STsINT(ADYt2- 16/ADX] 
S=2"15 

FOR Cr0 TO DX STEP SX 
PSET <X, Y, 1 ) 
S=S+ST 

IF S>=2*16 THEN S=S-2" 16 ： Y=Y*SY 

x=x+sx 

NEXT 
8ETURK 



LABEL "YLINE" 
X=X1 ： Y=Y1 

ST= INT( ADX *2"16 /ADY ) 
S=2"15 

FOR C=« TO DY STEP SY 
PSET (X, Y t I y 
S=3+ST 

IF S>=2*16 THEN S=S-2; 16 :X=X+SX 

Y=YtSY 
NBXT 
RETURN 



ft-234$6789©123456 7 8 9 Av 

13333333344444444445 



0 0 ^u. 0 

12 3 4 5 

5 5 5 5 5 



いま， 

LINE(0， 0)- (300,50) 
を 害いて いる 途中 を 考えて みる。 そのと き 
Xffi 標が 100 ならば， 

S'=ADX/2 + ADYXI00 
となって いる。 で， もの 時点に おける Y 座 
標は， 

S'/ADX 
= l/2+ADYxl00/ADX 
= 1/2 + (ADY/ADX) x 100 
となって いる わけ だ。 すなわち， 
使 は， 

ADY/ADX x 100 
を^ & 化した ものな の だ。^ 際にに Y 座 
樣の値 は 16 = INT((5%%00) XIOO) = INT 
(16,6 '…'り になって いる。 これが 割^で な 
く てなん であろう。 

でもって， リスト 3 は その 剂;? ： を 先に や 
つてお こ うとい う アル ゴリ ズム なので ある 
都合の よ いこと に Z80 では 16 ビッ ト までの 
演算し かて？ ない ので， S>=S A 16 なんて 
のが， キヤ リフラ グで判 ^できる わけ だ。 
それや これ やで， ループの なか は シンプル 
になって いる。 この アルゴリズム はむしろ 
リスト 1 に 近い ものに なって いる。 プ ログ 
ラム 中の 変数 ST 力、 リスト 1 の T に 対 あ 
している の だ。 ^体 的な 描 H の I お现 は， n 
f! で 考えて もらおう。 



マシン 語す るので ある 



ィ ツキに マシン ,!s であ る 。 私 は物奵 き な 

ので， リスト 2* 3 の^ 力' の アルゴリズム 

を マシン 語 化して しまったの である。 ァセ 
ン ブルリ ス トがリ スト 4 ， ダン プリ ス 卜が 

リスト 5, そいつ を BASIC から 使って い 
る サンプルが リ スト 6 である。 

そ れ では 説 叫す る。" SLINE"t いうの 
が リスト 2 , "LINE" と いうの が リスト 3 
に 対応 した ので ある。 速度 は" LINE" 
の ほう が" SLINE" よ り も 1 割 程度 速い よ 
うで ある。 使い方 は， UNED ： から 始ま る 
10 パ イトに ゆ: 標と 色， モ一ド を セットして , 

CALL LINE 
も し く は， 

CALL SLINE 
である。 WIDTH 40/80 は， EC93 H からの 
4 バイ トで 指定す る。 C850 H /37BO„ なら 80 
桁モ 一 ド， C828h/37D8h な ら 40 桁モ 一ドで 
あ る （EFOF"* 地， のパ ツチ も 必要)。 こ の 
点 は リスト 6 を） i ておくれ。 で， ここから 

U- 体 的な ルーチンに 攻め入つ てし まう ので 

あ O 0 





SLINE ： S いほ？ のェン ^ 

XSLINE ： 遅い ほうの Jj^E 

YSLINE ： きい ほう © YLI 

LINE ： ^いはう のェン ト リ 

XLINE ： 速い ほうの XUNE 

YLINE ： 速い ほうの YLINE 

ANGL45 ： ちょう ど 45 度の 傾きの ライ ン （た 
I えば LINE ( 0, 0 ) -(100.100) など） 
を 引く ル一 チン。 ちょっと 考えてみれば 
わかる が， XLINE, YLINE とも 傾きが 
45 度の 線 は 引けない ので 用意した。 

XDIV ： リスト 3 の 350, 470 行に 相当す る こ 
と 行う サブルーチン 

CLIY ： ， CUX ： この プログラム では， 

IX， IY にサ ブル— チンの アドレス を 人 
れて あるの だ。 そうする ことによって， 
いちいち フラグ を 見たり， 自分 fl^ をぶ 
' き 換えたり しなくても すむ ようになって 
いる 

DN1L ： BC に 人って いる グラフ ィ ックァ 
ドレス を， 1 ライン ドのァ ドレスに する 
サブ ル一 チン 

UP1L ： DN1L の 逆 

RSF ： BC が グラフィック アドレス， D が 
"ビッ ト" と して， それ をムに 1 ドッ ト移 
動す る サブルーチン 

し SF ： RSF の 逆 

MSBS ： HL=ABS(HL — DE) を 返す。 キ 
ャ リ一 フラ グに HL — DE の符 'ゆ も 人つ 
て W る 

PDRAW ： P (褒の フラグ レジスタ ="L 

M" に 対 B&) に 従って 1 ドット きく サブ ル 
—チン。 ゼロ フラグ— NOT モード， キ 

ャ リフラ グ〜 XOR モー ド， さもな く ば 

リスト 6 




R ： 実際の 描阖 




OR モード 
POR ： ' PNOT ： ， P] 

行 ラル一 チン 

XYADDR ： X， Y の ゆ 檨 値 を グラフ ィらク 
ドレスに 变換寸 る ルーチン。 た^し， 
WIDTH 40 の とき は EFOFh 番地に バッ 
チを あてる 必要 あり 

そいでも つて， ECOOh—EOSk は * デモ 

m の ルーチン である。 使い方 は リスト 6 を 

てお く れ である。 

とい ラ わけで， 以上で ある ZLINE" の 
速度 は NEW BASIC の 約 2 お' である。 あ 
れゃ これ やとく つつけ たので， わりと 人き 
な プログラム になって し ま つた 力、 LINE 

だ け を a るなら ば 5oo バ ィ ト n ^ の もので 

め 0 0 

そいで， やつば》 説明 は 難解に なって し 

まった ので ある。 ま， 'お^に ライン 描 I 由 i と 
いう f> の は 難解な のた' か ら それ は そ れで仕 
方がない。 别に 慌てて 理解す る 必要 もない 
ので 安心 してい ただ き た い。 

^後に なった 力 卜 いってお くので ある。 
私が /【i*/j に ラ ィ ン描 —の プロ ダラ ム を 害い 

たの は， かれこれ 3 年靳 である。 1—2 週 
聞 ほど 「ど ラ すれば いいの かな〜？」 とぼ 
ん やりと ち-えていたら， いきなり アル ゴリ 
ズムが 浮かんで きたので ある。 实 際の プロ 
グ ラミングに は， それから 1 週 ^かかった。 
で， 今 改めて 作った ので あるが， J' '想 を 

お 切って， ，時の ものよ り も 格段に ilt 純 さ 
れ たもの を 樽き 上げて しまった。 そういう 
わけで， 物^に はこれ でよ いという こと は 
ない の だ —— I いう 提 合に まとめて しまう 
のであった。 ' 

の 使い方 



iao 

160 
170 
130 
130 
200 
210 
229 
23ft 
240 
250 
260 
276 
230 
29d 
300 
310 
3 2@ 
330 
340 
35© 
360 
370 
380 



CLEAR 

IF MEMS i f 3 K > K EXCH R t ( " 2 1 7B 02" J THEN LOADM "XXX -OBJ" 
CLS4 ： INIT;HIDTH 80 

M£M$iaiHEC93 r 4 ^=H£XCHR$( "50 C8 B0 37" ) ： POKE iHEFQF,4H29: f (WI .80) 

MEMS ( 4HECB9 , i 0 > =HEXCKRS t "40 01 64 0ft 00 m 00 W 04 01" > 

CALL 



CLS4 
TIME ニ& 

MEM* C iHEC89 , 1 0 ) sHEXCHRS ( " 00 00 00 00 FF 00 30 00 ^ 

for 1=0 to tee 

CALL &HED56: 1 FAST 
* CALL &HEC97 ： 'SLOW 
， LINE (0,0卜（4醫，應0は01*，7 
NEXT 
Tl 二 TIME 



ei 'リ 



&HEF0P r &H0: 1 (WI .40) 

oa ®7 0i つ 



TIME=0 

CLS4 ： WIDTH 46 

MEH$ ( , A > =HEXCHRS ( *' 2B C8 DB """POKE 
MEHf { atHEC89 r 1 0 ) =HEXC11RS ( "00 00 €0 00 00 06 
FOR "0 TO 1^0 

MEHS ( &HEC89 , 4 i sHHMf ( &K£C8D ， 4 i 

MEMK&HECSD, 4)=MKI$( INT(RND( 1 M320 ) J * { INT< RND t 1 )*ZW) J 
POKK 1 t 1 NT{ R\D( 1 ) *7 ) + 1 

POKE &KEC92.2 
CALL 
NIXT 

PR I NTT 1 .TIME 



― 
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私 力 れ 巨人 ファンの 祝一 ¥ である。 ぺ 
ナン トレ一 ス は 参加す る こと に が あ る 
のた 乙 わかった か 0 
では 最初の 方 ど ーぞ。 

祝さん， まあ いてく ださい。 お、 

の XI で HALT がお T でき ない の 
です。 たとえ 次の ような プログラムで 

t 0 

100 CLEAR &HE000 

110 POKE &HE000.&H76 

120 POKE &HE001,&HG3，&HE2， 

&HF 
130 CALL &HE000 
私 は どう 考えても HALT する と 思 5 
のです が， なぜか マシン IS モニタに ジ ヤン 
プ してし まいます。 いったい どこ 力 f 恋いの 
でしよ うか。 ぜひと 教えて ください。 

はつほつ はつ。 ど一 やら^め て あ 

り がち な K1 に は まった よ 一である * 
では, さっそく 解お である。 まず， 顯に 
ある プ o グラムに 

90 PAUSE 10 ： BEEP 
を 付け加えて， なおかつ， RUNE1 のとき 
に， £1 を籽 くちよ こんと だけ 叩く よう 気 
を や t けて はしい。 すると， 「ピッ j と BEEP 
音が し た あ と で HALT 状態に な る であ 
ろう。 で， その 状態から 抜け, 1 U すに は， 

1) リセット スィッチ を 押す。 

2) なに かキ一 を 押す。 

のど ちらかな のであった。 て' 

さて， 察しの いい 人なら すでに わかった 
ので はない かと 思われる が， XI ではなに か 
キー を 押す （もしくは キー を 放す） と， H 
ALT 状態 力 'ら 抜け 出す ので あ る 。 秋 1 U 氏の 

プログラム は， 適当な ウェイ ト (imu^ 

ぎ） ル一 チンがなかった ので， RUNES 

の El を 放す こ とに より， HALT 状態 か 

ら 抜け出て しまったので ある。 
これ を スローモーション で戍 【51 す る な ら , 



1) RUN 国 を 入力す る （ま だ 國 は 
押された ままで ある)。 

2) プログラムの' 央行 が 始まる。 

3) 130 行の CALL 命令が お 行され， HA 
LT 状態になる。 

4) 秋 m めず 氏が から 桁 を 放す。 

5) キーが 放された ので， サブ CPU が Z80 
に剂 り 込み を かける （ 1985 平 10H 'ふ 108 

： ージを 参照)。 



へ， 




j 



6) Z80 は HALT 状態から 抜 
け 出る。 

7) 秋 氏が ほ を かしげる。 
そ一 なので ある。 紡 w のと ころ， 

Z80 という CPU は， お] り 込みが 
かかる と, 

から 抜け出す 

ので ある。 これが IHi^i の 本 ft な 
のであった。 HALT 命^な ど は， 
ほとんど 馴染みがない ので， W 
純に 「CPU を^め る 命令」 とだ 

I m つ ている 入が 多 ^ 、だろ ？ が， 
'太: 際 はもつ と^ 雑な ので ある。 

なお， 0FE2h# 地と い？ の は マ 
シンん 1 ^: 二 タのス タ 一 卜 S 地で 
ある。 念のため。 というと ころ 
で， 次の 方 ど ーぞ。 

しょ一 もなくて w その ffitr じ やない 
え' ししれ ません が， どうぞ？^ えて 
やってく ださい。 よく， こうもとさん など 
の, ぉぉ别 系の,, ヒ せで， r コンパイラ j とか 

r ィ ンタ プリ タ」 と か t 、 う 言葉が 出て きます 
が, あれ はいった いなんな のです か？ 文 
家から， インタプリタ は HuBASIC とか 
13£ く， コンパイラなら 逨 いとい ラ の はわ 
かっていて， 自分で r OS を 使う のが コンパ 
イラで 使わない のが インタプリタ」 と 考え 
てみ たのです が， どうもす つきり しないの 
で 詳しい ところ を f!c えてく た' さい。 OS)M 
S— DOS や CP/M) t の R8 係に ついても わ 
かりま せんので よ ろ し く お Sfit 、します。 

う〜 む， 実に^ * である。 しかし 

ながら， この 1»rT は， ！ I 々初心者 

が誕卞 している ので ある。 となれば， や は 
りこの よ 一な 疑問 を 持つ 入 は 絶え間な < い 
る はずな ので ある。 で， インタ フ飞 タとコ 
ン パイ ラの 違い は， r プログラムの 実行の 方 

法 j なので ある。 先にい つてお くが OS は 

嶋 ない。 ft 体 的に は, 

コンパイラ' プ u グラム を マシン^に 変換 

し， それから 実行す る。 

イン 夕ブ リタ— プログラム を マシン^に 变 

換 せずに 実行す る。 

なので ある。 例 を， げて说 ^しょう。 

たとえば， r X = Y + 21」 とい？ ft 人文 
があった とする。 コンパイラなら ば， これ 
を マシン 語に 変換して から 行す る ので あ 
る 力 * ら， 





LI) I1LJV) ； HL— Y 

LD DE，21 ； 

ADD HLJ)K ； HL—HL + DE 

LD (X),HL;X— HL 
などと いう マシンき 吾 プロ グラム をせ つせ と 
作る ので ある。 その あとから， お 行に 取り 
«H& 、る わけす ご。 HfeW にいって この 変換に 
は お出 がか かるので， 'お 際に プログラムが 

Kr き 始め る ま でに は 時ゅ1 がか かる。 しか し， 
ー麵き 始めたならば， マシン ぼ から 速 
いので ある。 
次に インタプリタの M である。 インタ 

プリ タは， いきなり プログラムの "SB を 読 
み 出す ので ある。 ま， この^なら r X=j 
の部タ hT あろ う o そこ ま で を^んだ ィ ンタ 
プリ タは 「なに か を 針^して， 変数 X に 人 
れれ ばよ いの だな j と 考える ので ある。 そ 

れ から インタプリタ は， プログラムの 統き 
を^むの である。 「Y+21」。 そこで インタ 
プ リタ はまた 考える ので ある。 r Y + 21 
を, H 贺 して， X に 人れ れ ばに 、いの だな j 
と。 こういう U-丹 にして インタプリタ はプ 
ログ ラム を^ 行す るので ある。 ただし， 4 

えながら ^^する の で遅 いので ある。 もち 
ろん， どちらの 場合 {> ちゃんと 変数 又は 
Y 十 21 になる。 

簡単に いうと £11: である。 本当 はもつ と 
賺 なの だが, と り あ えず は こ の 破で I - 

あろう。 

とい？ ところで 今 n も 紙 ifii が 早 さてし ま 
つたよ 一で ある。 ごきげんよ一 さよ一 なら 
である。 
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MZ-P500 が 発表され て 1 年 あま りと なり ま" " 
す。 極めて 強力な 八 一 ドウ エアに 対し， ソ 
フ卜 ウェアが 充実した ものになる かどう か 
が ユーザーに とって いちばんの 心配で あ つ 

たと 思います が， この 1 年 を 振り返つ てみ 
てどラ でしよう。 

実際のと ころ， 他 機種で ヒッ 卜した 粒よ 
りの ソフ 卜が 次々 と 移植され， しかも それ 
らの 多くが SuperMZ の 優秀な 八 一 ドの 



おかげで， かなり 質の B いものに 仕上がつ 
ている こと は 6 月 号の" MZ -2500 用ソフ 卜 
のす ベて" でもお わかり だと 思います <» 

しかし， いつまでも 他 機種の あと 追い 移 
植 ばかりで は 不満の 声 も 隠せません。 そろ 
そろ ソフ 卜の 面で も 自立す る ことが 必要な 
時期に 来て いると いえる でしよ ラ。 

さて 今回 は, MZ -2500 のソフ 卜と して 他 
機種に はない 傾向の ものに スポッ 卜 を 当て 




それ は 愛 を かなえる 旅だった 




かわいい キャラクター ガ次 /? と 登 湯す る ファンタジー; P クシ ヨン RPG です。 
メルヘンチックな ス卜 一リー 展開に 加え， ナレーション 用の テープが 付いて 

いたり， 



XlturbolII, MZ- 2500V2， そして あの X 
68000 I m < 新 製お ラ ッシュ に 紛れて （ と い 
？ は どの もので もない が）， 2500#![| のゲ一 

ムが 華々 しく 登塌 した。 SF 路線 を 突っ走 
るかに 思えた カレイ ドス コープの ホッ ト • 

ビ ィ が 作 り 」■- げた， アクション ファン タジ 
-RPG, 「ムーン チャイルド j である。 「あ， 
そうか， メ ル ヘン ヴェ 一ノレ や ハイ ドライ ド 

の 親戚 か あ」 し 誰し も 忍？ ように， 私 も 

■ 



そ う 利 断 して いまひとつ 乗り ^でな かった 
の だが …… 。 

ァゴラ と ゴング 

♦ 

ちょっと 兒た 感じ， ナレーション カセッ 
ト なる 珍妙な カセッ トテ一 プゃ フィギュア 
が 付いて くる こと を 除いて は （もう， なに 



てみ る ことにしました。 音声 カセッ 卜に 通 
信 機能 を サポ一 卜した ゲーム "ムーン チヤ 
ィ ルド", カラー 印刷機 能と 曰 本 語 処理 機能 

を 強化した ボーム ソフト "THE Print 
Shoo", そして B ビッ卜 機で はもつ とも 充 
実して いる カル ク ソフト" MultiplarfZS 

UPER CALC2"， "HuCAL 日本語" で 

す。 いずれも， 現在の M Z-2500 の ソフト ゥェ 
ァを 特長 づける ものと いってよ いでしょう。 




がお ま けに 付いて き て も 驚かない）， ただの 
X く あり そ うな アクション RPG である。 特 
摩する は どきれ いな^で もない し （256 色 使 
つた かわいい 絵で は あるが》， 美しい BGM 

もな" ^ 

と り あえず プレイ してみ る。 いきな り テ 
—プが 回り だし， でかい 声で ナレーション 
が 始まった のでび びる。 そう 力、 このため 
に テープ はあった のかと^ う。 
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^いて メニュー である。 なんかよう わか 

h A とか" ARENA" とか * 

DATA UNIT とかいろ いろ 並んで いる 逸 
よ けいな^^ はせ f に キャラクタ一 を 作る 
ことにする。 する ことと いえば， 2 つの 種 

族の どちら か を ii び， を 1 すける だけで 
ある。 ァゴラ 族を遒 ぶ。 この 時点で はま だ 
あ と から 何度 も キャラクタ 一を^り め: す こ 
とに なろう と は 夢に も 思って いない。 

グ ガー， グ がー （私の 2500 はどうい うわ 
け か ドライ ブ が異樣 に うるさく 吠え まくる 
ので ある h ダ ガ一， グ ガーと 14 いこと ディ 
スクを いじめた あと ゲーム は 始ま も。 

かあさんに 小遣い を もらう。 家 を 出る。 

長老に 会いに 行く。 ^老に 会ラ。 ダン ジョ 
ンに 入る。 ^の 斩を 取る。 魔法の コィ ン 1R 
の 牙-" が T' に 人る。 魔法使いになる。 レべ 
ルは 1 になる。 戦い そして 死ぬ （この 而も 
場面が 変わる たび， ディスク はグ ガーと 吠 

んま S つ X いる ゾ。 

やり K す。 焚 色の 筘を 取る。 ナイフ を 手 
に 入れる。 戦士になる。 1 回 外へ 出る。 泉 

へ 行つ て， HP を 上げる。 レベルが _h がつ て 
も ， HP の 上限が 上が る だけ なので， jil へ 行 
つて HP を 満たさなければ ならない。 ちな 
みに レベル 0 では HP は 1 である。 おにな 

らな い。 ' 
ダン ジョン をく まなく 探検す る。 ス テラ 

^を 見つけ る。 絵が 出る。 かわいい。 いきな 
り テープが 回って ス テラ 1J;! が 喋った ので 驚 

く。 いっしょに 窀の 谷へ 行って くださいと 
いわれて， 一も 二 もな く 承^す る。 あまり 

の 健ず v さ に 泣ける。 こ の, お I でな にか ある 
たびに テープが 蝶る ら しい。 而门 い。 
めでた くいつし よ に 旅 をす る。 ダン ジョ 



，* 



ンを 出る ft ひとった 
け 様 f の 遑う水 を 兌 
つける。 近寄る。 ビ 
シ ュ一。 いきなり ヮ 
—プ して， 別の^に 

； 1 ゾ 兌する。 も うか あ 
さんの と こ ろへ はぽ - 
れな いよ う だ。 あき 
ら めて セーブす る。 
ダン シ ヨンへ 人る 
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怖い f?i^ 物 力 ら 力' に 
笑いながら 馬鹿にす 
る。 ステ ラ がさ ら 
われる。 泣く。 この ダン ジョンの 敵 は 強い 
ほうほうの 体で 逃げ 返る。 

* い M 根の^と いお; 根の 家を兒 つけ る 
赤い お 根の 家 は 武器お だった ので ナイ フを 
^つて メイス を ラ。 （途中 ひと 通 
り 探お を 終え， 次の^に 行こう！； する。 ス 
フィンク スが ill をふさいで いる。 いきなり 
被 かな 声で 碟り， 問題に 答えなければ 通し 
て くれない という。 ft 戦 を 受ける こ とに す 
る。 なんとか 答える こ とがで き る。 次の^ 
へ 行く。 

赤い 星 根の 店 2 軒 と 青い 屢 根の 店 2 軒 を 

兄つ ける。 ない お 根の 武; Sfi に 入る。 いき 

な 1 ) 懺 段 を见て ぶっとぶ。 赤い^根の Mi' の 
平分の 僦段 である。 魔法の アイテムも^ い 
お 根の ほうが 安い。 どうやら^ 族に 係 あ 

るら しい ことに やっと 気付く。 そういえば 
行き交？ 人々 も ァゴラ 族 は 人^な 情報 を^ 

えて く れた う えに 励ま して さえして くれる 

のに， ゴング 族と きたら 41 U« く 耳 もたない" 
と 力、 "おまえに は無现 だ' などと ろく な 反 
い。 あら ら， という わけで， 今度 
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は マニュアル をよ く おんでから 旅に 出よ 7 

UPL ボタンに 手が 伸び， 再び (今度 はゴ 
ング 族で） キャラクタ一 を 作り ぼす ことに 
し たので ある。 



争 



ジュジ ュのカ 
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こうして， 何度 旅に 出て fe 敵の どまん な 
かで セーブして しまって， につち {> さっち 

もい かなくな つて やり [6: したり， まだ 使つ 
てはいけ ない アイテム をう かつ に 使つ て W 
り 果てて やり ぼしたり と， 恐 かな ミス を跺 
り 返しな が ら 私 は'？: 習 していつ たので ある。 
そして， この ゲームが |沐 なる ナレ一 ショ 

ン テープ 付きの ァ クシ ョ ン ファンタジー R 
PG ではない こ と に 否が 応 でも 5d が 付いて 
し i — , クニ レ ） ,」■ 

、 まず^ 1 に， 戦っても 戦っても 虑 しいだ 
けで ある。 レベルアップ は I も 験 値に は よら 
ず （いちおう 経験 偵なる パラメータ は ある 
が）， すべて 決められた イベント （あると こ 

ろの ある アイ テム を T に 入れる こ とだった 
*K あると ころの ある 強い 敵 を ffl す こと だ 
つたり する） を 乗り越える ことによっての 
み 行われる からで ある。 從 つて， ひたすら 
f 頃な 敵と戦って t も驗値 を かせいで もな ん 
にもなら ない。 それ どころ かほされ たィべ 

になって し 
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' キャン ブモ一 ド では， キャラ 
一 ラ メータが バ一 表示され る 



ン卜を 逃して なる もの か 
ま ラ 

第 2 に， 待ち 少 ける アイテムの (が じつ 
に シビアで ある。 - ほに 9 個まで しか 待て 
ない の だ。 絶^ 9 翁で は 足りない。 ここで 
どの アイテム を丰敖 すか， いかに 惜します' 
アイ テム を侦？ かが^めて 人お になって く 
る。 ラーん， この アイテム は 使い方が わか 




ら ないから いいや， 捨てち やえ ！ などと 
い う 馬鹿な こと をして しまつ たお かげで， 
また 始めから やり ぼした こ とが 幾 « あった 
ろうか。 特に "クラインの 夢" には泣 かさ 
れた。 とい ラ わけで， アイテムの 抬 いお， 
使い方, ^て わ-に は い V； になし なければ な 
らな い。 ボイ， と^てて いいの は 役に たた 
な 《 なった 武 S 類と リ/ で^って いる もの だ 
けなの だ。 

お 3 に^で ある。 敝を どれ だけ やっつけ 
ようが， ま つた く お金 は 手に 人らない ので 
ある。 財 源 は ダン ジョンの なかに ある 'お筘 
だけな の だ。 宝箱に は 多種多様な ものが 詰 

まっている。 t はもち ろん のこと， 武 2S や 

^法の コイン， 谜の アイテムから 巻き物 ま 

である。 武ぉゃ アイテム t いっても そのす 

ぺ てが 換金で き る わけで はな (，「当店で は 

お 取' jt しかねます j などと 断られる 品物 

も 多い。 また， 喵闉を 照らす Iffi の目リ 
ング" 4 は 魔法の ffi に 売って はいる ものの， 

結構 商 価な うえに 1 回し か 使えない ので 使 
l 、 H を 随 え る と HH のなかで ふ往 左往す る 
こ と になる。 

第 4 に， 恋 外と^ 鹿に できない 種族 問の 
対立で ある。 ァゴラ 族と ゴング 族 はかって 
の エルフ と ドワーフ のよ う にいが み 合って 

いるの だ。 スタート 時に どちら を 選ぼうと 

圾終 的に は ない が， 初期の 段階で それ 
を 知らずに いると 巡 悪ぐ 扣 手の 钝族 の^に 

入って 法外な 値段で 物 を n ラ 羽 II にな り 
かねない。 




ひ i I 
： き^) 

國 * 



第 5 に， 趣^ を; 疑 b した イベントの 数々 
である。 ^に ゲームの 要所要所に ffi てく る 
デカ キャラが 傑作で ある。 彼らの 出す 問い 
に 答えなければ ならない のた'。 質問き! 体 は 
简 単な 択一 式な の だが， ゲームの 1»: 界 を堪 
能せ ずに， ただ 先へ 先へ と^つ 走って いる 
と？？ えに^ まって しまう だろう。 



♦ 



ス テラ 姫 は どこ 



♦ 



という わけで， ストーリ一 はか わい ぃス 

テラ «S を まえたり， さらわれたり しなが 
ら 魔物 を 倒しに 行く という， 純な ものな の 
だが， ^構^し める 如^と 力と リ)" のい る 

ゲ一ム だった の だ， 



欠点 といえ ば， ディスクの ァクセ ス fl*[»f 

が少々 ^すぎる こ と と， ゲーム^ 体の？^ H 
^が B 級して いる こ と （つま り， 大ヒ ッ 卜 
は つても しそうに ない 出来で ある） く 
らいだろう。 個人的に は， 自社の ゲ一ム を 
宣伝す るよう なまね （あの チューが が 結構 

承: 要な 役で^て いた） はやめて ほしかった 《 
これ は ほかの ゲームで も しばしば 兄ら れる 

ことで ある。 ' 
おっと， この ゲームの 欲い 夂 句の ひとつ 

である 2 プレイ モ一ド や， 他人の 作った キ 
ャ クタ一 の tl.fJY がで き る こ と をす つかり 忘 

れ ていた。 削^ は レベル 7 W にで [ri] じ棰 族， 

|ul じ レベルの！： き， 他 入の データと リンク 

でき ると いう もの だ * すると， 一度に 2 入 

で 楽しめる ょラ になる。 パゾ コン版 ミニ ガ 
ント レットと でもい おうか。 この 場 介， ひ 
とり は ジョイ ス ティ ックで 遊ぶ といいだ ろ 
う。 はっきり いって， ひとりで はたい へん 
な ダン ジョ ン も^ 構 あるの だ。 
後者 は ギルドに 入った と き 町 能になる a 

ギルドに は 4 人の ^者が いて， ひとり だけ 
仲 問に でき るの だが， その 4 人の なかに 他 
人の キャラクタ一 を 入れられ るので あ る。 



こ ラ して 得 だ 仲 問 は ダン ジョンの ながで 勝 
手に 敵と戦って くれる の だが， はっきりい 
つてたい して 役に立たない。 運が よ く てゥ 
ノレ ト ラ セブンの カプセル^ 獣 程 ぼで ある。 

は 力' に も モデム を 使つ て キャラクタ一 デ 
—タを やりとりしたり， ゲームに ^係な く 
t を 儲ける ためだけ の^ 技 場が あったり と， 
本筋 以外で も 盛り だく さん。 私と して は そ 
れ より， グラフィック や サウンド， It 作 fl : - 
な どの 点で いまひとつ^ 拔け ない この ゲ一 
ムを， B 級たら しめてい る 点 をなん とか^ 
張って ほしかった の だが。 



命 



さかさお とこの つぶやき 



令 



ム i 近と みに そう 忍う の だが， パソコン 版 

RPG の キャラクタ一 は RPG ゲーマー たちが 

恐って いるよ う に 決して h 分の 分^な どで 

はなく， 「1 分の 思い どおりに 操れ る^なる リ 
モコン ロボットな のではないだろう か。 そ 

うた' とすると， パソコン RPG に対する 人道 
的な 観点から め輪識 や， 戦う ばかりで はな 
く もつ t 現実的 云 々とい？ 注文の 半分 はナ 
ン センスな ものと なって しまう はずで あ る 。 
う 一ん， これで は 夢がない が， 現 突と は そ 
んな もの かもしれ ない。 、 
ム一ン チャイルド 

用 （要 2 K ライブ） 3,5D 烺 
ナレーション カセット 付 7,800 円 

«03( 360) 3623 



ホット， ビィ 



ム胃ン チャイルド は ゲーム だけで はない 

B « などと 本文 中 でい ゥて しまった が， 
映画 だゥて メジャーな 大作よ り □ 一 ドショ . 

一 II では なかなか II られ ない よ うな マ イナ 
—な 作品の ほうがず つと 面白い：： と はよ く ： 

ある。 ムーン チャイルド だって その 例に も 

れ ない。 パッケージ だって そうだ， * 手な 

イラストに 覆われた «t 箱、 なかなか 格好よ 

くて， その 明るい 絵 は ゲームに もよ く 合つ 
ている P マニュアル も オール カラーで， 禅 

輪が かわいくて よろしい & フィギュア も 入 
つてい るが 残念ながら カラーで はない。 色 
を 途 つて 楽しんでも らいたい の だ。 なんと 
いっても， ァゴラ 族， ゴング 族， ス テラ 姫 
の 3 体 も 入って いるの だから- ス テラ 4g な 
ど は 両手 を 横に 広げて， まるで 南米に 立つ 
ている キリス ト像 のよう である。 今度 は， 
主人公 メカの ミニ ブラ モ デル 入 り ゲームで 
出 公に い 

ない » 

では， かわいい けど 難しい ムーン チヤ ィ 
ルド を あなた も どうぞ 
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プリン 卜 ショップ はいかに も アメリカで 生まれた ソフ 卜と いつ ^感 
じの， とても 楽しぐ， しかも 1 」 ーズナ フルな ツールで ある。 プリンタ 
の 印刷機 能 を 効果的に 生かし， 本当に 使って みたい ホーム ブロ タク 

テ イビ ティの 可能性 を 見せて くれる。 ぜひとも 試して みて ほしい。 



♦ 



ホーム プロ ダクテ イビ ティ 



♦ 



プリント ショップ （ THE Print Shop ) 

は， 简^ に T' 作 り の ダリ一 ティ ン グカ 一 ド 
や 便 1 ， お^ な どの 印 W 物が でき る とても 
楽しい ソフトウェア だ。 

ァ メリ 力で は 昨年 あたりから ホーム プ o 
ダクテ イビ ティ と 呼ばれ る いわゆる 家庭 用 
ソ フ ト の \UWiii 1 1 されて お 1 )， この プリ 
ン トシ ョッ プは その 走り と な つ た ものと い 

われて いる。 家^ m ゾフト といっても， 使 

えない 簡^ ワープ o や， 本^ はまった く^ 

変の ない^ 叶簿 など をィ メージ する よ うで 

は 悲しい。 C 、正し (利用 俩值 の^い 家庭 用 

ゾフ 卜が つと もっと 多くな つて らいた 

い。 ともかく， 今 【"1 ブロダ 一バンド ジャバ 

ンが 設立され， そのお I 作が この プリント 

ショップ となった わけで ある。 澳卞 Mfi; は 

もちろん， MZ- 2500 版 だけの スペシャル 梭 
能と して， MZ1P17 を 使った カラ一 印刷 も 
可能な ので ある。 また-ある。 ひらがなに は 
あの 変 f お少& ： 文字と 呼ばれる "まる もじ" 
まで 使えて し ま うの だ， 

プリント ショップ は， いって みれば プリ 
ントゴ ッコの パソコン 版で ある。 さらにい 

う なら データベース 化された ブリ ン トゴッ 
コ， あるいは プリント ゴッコ の^ /出版で 
ある。 つまり * イラスト や パターン， それ 
にさ まざ まな 嘗 体の 文字に よ るメ ッ セージ 
など を 保存して おき ， それら を Ellfi に 組み 
合わせて プリンタに 印刷で きる の だ。 自分 
で イラスト や パターンが 作れな く と に あ 

らか じめ 50种： もの ィ ラス ト に 10 毺の パタ一 
ン， そして 翻み を 作る 9 稅の 飾り 鄞 が登錄 
されて おり， をれ を 適^な 人' きさで 通 当な 
位置に 配 匱す る だけで よい。 それ も 面倒 だ 
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t いうので あれば * '； £ 今に 既^の メッセ一 
ジカ一 ド も f I 的に も じ て HI:S: されて いる。 
年 K 状 や >HI'ii 舞い はもち ろん のこと， J£ 
1:11, クリスマス. バレンタインな どの 力 
ード， それに 案内状と なんでも ござれで あ 
る。 プリント ショップ で^る ことができる 
の はお も に 次の よ う な ものが ある。 

♦ «45： グリ一 ティ ング カー ド 

• 案内状な どの ボス ト カード 

• 封简 および 他 3 

• バナー （何 メートル もの 横断^) 

• 10XU ィ ンチの サイ ンプ レ一 ト 

• その他 いろいろ 

というよ うに プリ ンタ によって 打ち 出 す こ 
とので きる もの はなんでも できる といった 

AS じ" L める 4 

はっきり いって， ブリント ショッ プは ァ 

メ リ 力 の お! 的 水 率の なさ を 物お る ノ フ 

ト であると いえ るた' ろ 7。 

欧米て は クリスマスカード 以外に も， こ 
と ある ごと に 力一 ド類を 利 Hi す る M 惯がぁ 
る。 また， ^女 を |川 わず 使 する 力一 ドゃ 

fui 箋 * 封 IS にも あ' ぉ以 h に^ をお る。 形式 
よ り も アイデンティティ と センスの よさが 

£ 要 なので ある。 いつも 同 じ 事務 ftfRf と 便 
16 で 手紙 を 出して いる 人 は 深く 恥じて ちえ 
を 改めて ほしい もの だ。 



♦ 



MAIN MENU 



♦ 



システム ディスク を 起^す ると， タイト 
ル幽而 に 絞いて メイ ン メニュー となる。 

• GREETING CARD 

• POSTCARD 

• LETTERHEAD 
BANNER 

• SCREEN MAGIC 




• 



ま 



GRAPHIC EDITOR 



SETUP 



メニューの 遴択 は、 ハイライト バーと 呼 
ばれる 白い 帑を ヒ ドに かし， H 的の メニ 
ュ一 に 介 わせれば よく， リターン キーで 实 
行す る ことが でさる。 この^ 作 は 全体 を 通 
して -I't してお り， キ一 ボードの 力一 ソル 

の 上 ド， テン キ一 の 2，8， スぺ一 スキ一 のい 
ずれに fe 対応し， マウス や ジョイ ステ イツ 

ク まで 使える という 親 yj な^, けだ。 メニュ 
一の 絵が 次々 に 変わる の も 楽しい。 

さ て， メイン メニュ 一のう ち， GREETING 
CARD 力' ら BANNER まで は 利用 目的 別の 
メニューで， SCREEN MAGIC と GRAPH 
IC EDITOR では 才 リ ジナル の パターン や 
ィ ラス トを 作る こ とがで き る。^ 後の SET 
UP は 使 m したい プリンタに プリ ン トシ ョッ 
つ r りぁ させる ための も の だ。 



♦ 



SET UP 



♦ 



まず， ^めて 使う^ 介に は 使 川す る プリ 

ン タのセ ッ ト 7 ッブを ff わなければ ならな 
い。 ^あして いる プリンタ は パッケージの 
^に， 1 『かれて いるが， プリ ン 卜ショ ップは 

丛本 的に プリ ンタが 使えなければ どうに も 
ならない ソフトで あるから， 1» 入 や 際に は 
注意が 必要 だろ？。 こ こで は， ハイ ライ ト 
バーで プリンタの 機 和 fl および "ROM フ才 





ント w 力、" まる も じ フォント" か を 邋 択す 

る. pi 請 i の 指示に 従って プリンタの テスト 

ぞ し 乙み よ ) 0 

二う して セット アツ プさ れ た f な ^は シ ス 
テム ディスクに, 1 f き 込まれ， 以後 変^が な 

いかぎ りこの セット ァ '，ノ フ はィ! 効と なる。 



令 



GREETING CARD 



命 



グリ一 ティング カード は， 浚す るに 拽拶 
状の こと。 皆さん も クリスマスカード ぐら 
いは 出した ことがある だろう。 じつ をい ラ 

と この 私 もずい ぶ/ L こ ォ リ ジチ ルのク リ ス 

マス カード を 作した ものである。 どのく 
らい 作った かとい う と， 結局 どれ を 誰に 出 
そ うかと 迷った あげく 出し そこなって しま 
う ほ どであった。 

こ こで 作る 二 とので き る 力一 ドは A 4 サ 
ィ ズの W 紙 を 4 つ 折 り に し た タ ィ プの も の 
で， プリンタに は 表紙と 内側の それぞれの 
而が 用紙の 対角 位置に 印刷され る。 

まず， 自分で デザインす るか * 既製の デ 
ザイン を 利 川す る 力、 あるいは データ を 口 
― ドす るか を it 択 する。 

表紙の 内惻 も 作 り 方 は^ 様で ^ 、たって 簡 

単 だ。 画面の 指示に f;£ つて， まず ボーダー 
の 飾り^ を 人れ る。 次に ィ ラス トを 決めよ 
う。 グラフィック エディタで ft: 成した 絵 を 
使っても よいし， あらかじめ «錄 されて い 

1 既製の グリーティングカード 
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令 




INVITATION 






2 ザ ラス 卜の レイ ァゥ卜 



で 7 り 

るィ ラス 卜 や バタ一 ン も バラ エティ に'な ん 

でい る。 むしろ， 遒んだ イラスト を どのよ 

う に fid;?? する かが 決め手だろう。 

イラスト は" LARGE*, "MEDIUM^rSM 

AL ピの 3 科: 額の 大きさで 利 HI できる。 人 

き さ の 選択の あ と は レイアウト だ。 レイ ァ 
ゥ トハ。 ターン は- STAGGEREDVTILED", 

で USTOM— のなかから 邋択 する こ とがで き 
るが， これ はちよ つと 言葉で は 説明 しづら 
いので 図 2 を 見て も らいたい。 

お 次 は メッセージ， まず は夂卞 の フォン 
トを 選ぼう。 ブリント ショップに は 8 種類 

の 欧文 書体に 加えて a 本 雜がサ ポー ト され 
ており， それぞれの フォント カ气 ソリ 

ッド， 口-白 拔き， そして 3D 文字の &フ 

才一 ムで利 m できる。 さらに * h 本^ を 選 
んだ埸 むに は， □= 影つ き， /= 斜体， j 
= 斜体釤 つき， といった フォーム も ある。 
フォーム は 行 ごとに 変える こ とがで き る 
ので， ちょっとした 変化 をつ ける の も 容^ 
て める 

行 ごとに， 右 寄せ， 左 寄せ， 中央 合わせ， 

4 倍 角 文字， 1 行 削除, 

そ して カラ一 プリ ンタ 

を 使？ 場 介の 文字の 色 
• *f コント 口 一 ルキ一 に 

[ よって 設定で き， これ 
I らの 使い方 は HELP キ 

；, 一によ つて いつでも 参 
照で き るよ ラ になって 
• いる。 なお， 漢字の 入 
S 力 は BASIC と 同じで， 
» 害 ROM ボードが あ 
る 場合に は 文節 変換 も 



VALENTINE 




NOTE PAD 

1 くづく I 

, • れ 一筆， き攀、 * 攀 藝 * 



謬 



孿 



てて づづ 

s a 、搴軍 K 参 譬 >ー ^j^m • ― 



4 能た 
さあ， 衣 紙と 内側の 

入力が 終わったら， 裹 
面に ク レジ ッ ト を 人れ 
ていよ いよ フ 。リ ンタに 

打ち 出そう。 幸いに も， 
ぺ―パ —ポジ シ ョ ンの 





it) 




•a 








^jjl 




(3) 



E 等 零,、 
華 華 華 
www 
零 • 華 
零警零 

(4) 




(I) "LARGT を 遵 ぷと自 II 的に 中 * に E 置され る， 
は） —MEDIUM— の 場 含， "STAGGERST を 遁 ぶと 0 
のよう な バタ一 ン となり， 'CUSTOM" を iltis 
と 図の 5 力 所の なかから 任« の 位 蟹と » のィ 
ラスト を投定 する 二と がで * る。 

(3) *SWAL じの 場合の- STAGGEREIT は 81 の t3 個 
の パターン となり， "CUSTOM— を 選 ぶと この 
なかから 自由に tt 定 できる。 

(4) "SMALL" の 場合 "T1LECT を 通 択 すると， 一 
面に ィ ラ ス ト を * き K める ： t がで さ もな " 

テストと ぃラ 機能が あり， なかなかに 気が 
利いて いる。 

プリントアウト した 1{1 紙 をき れいに 4 つ 
に 折れば できあがり である 



♦ 



POSTCARD 



♦ 



― 



プリ ン トシ ョ クプの 操作 方法 は 基本的に 
統… されて いるので， グ リー ティング カー 

ドと M じょうに 作成す る ことができる。 

ポス ト カードと いう の はもち ろん^ 通の 
ハガキ のこと である。 したがって， こ 二で 
は II 本の P 情に 合わ^て， 日 本鼯 を邋択 し 

た 場合に は, 接 IF き 印字が サボ一 ト されて 
いる。 また， 既 K の デザイン として は^ 

状と H 中^ 舞いが ぼ#、 されて いる。 
メッセ一 ジの 入力が 終わる と， 自分の 名 

1リ】と 住所 を^き 込む モードになる。 横 » き 

の 場合 は 下 3 行， 縦書きの 場合 は 左端の 3 

行が 名前と 胃の スペースと して 確保され 
ている。 気になつ たの は， 人力の 順序が 名 

前 1 行; 住ば 2 行の 顺な のに， ま 際に 印 宇 
される の は 住所， 名前 fc 反対の 順で あ ^ 
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《お 




12) 

年賀状。 まる もじ フォント を 使用 a 

[2) 暑中 Aft い * 住所が • 行し かないと 空白が で 
きて しまう， 



3 既製の ポス卜 カード 



パ'一 にもい けそうで ある。 な1& れば， カレ 
ン ダ一 な ん か も 作れる か も し れな い。 



♦ 



LETTERHEAD 



夸 



この 便^が いちばん 気に入つ てし 
まった。 というの は， グリ一 ティング 力一 
ドな どはいく ら オリ ジナ ノレが よ いといって 
も， 山^の^^し い カードに 比べる とやつ 

ぱ り） i おりが してし まう。 》H 紙の 邋択 も デ 
ザィ ン もよ ほど ねば これ は t いうの 
は 作れない。 しかし， 便箋の 場^ は それ ほ 
ど 派手な イラスト も 必^な く， 紙 さえう ま 
く 選べば， ネームの 入った 才 リ ジナル 他 3 
の 魅力 はかな りの ものと なる。 利用価値 も 
"く， 封 fSi と 川 紙， デザイン を統 * させて 
来 11 みれ わせれば， その^ 力 は 絶 人で ある。 
この レタ一 ヘッドの デザイン は， 上 部と 

ド SI; に 分かれて おり， それぞれに イラスト 
ゃメ ッ セージ を デザィ ン する こと がで き る 
ただ デザイン する だけでなく， 住所 ゃ艰話 
* 号な ど を 小さ く 人れ る こ と もで き る。 
♦ 

ENVELOPE 



夸 



封ぬ 'の 作成 機能 も プリ ント ショップの あ 
りが たい 機能の ひとつで ある。 便箋と 組み 
合わせれ ば…… といった 力、 グリ一 ティン 

グ カードに も 封简は 必要 だ。 日本の 場合， 
カードの デザインが よくても， セットの 纣 
简が^ けな く てが つかり する こ とが 多い。 
力一 ドと纣 ^は， いわば ハン バーガ一 のパ 
ン と 1 〜肉の 関係で あり， お^いに 釣り^い 
が とれて なく て はならない ので ある。 

EI5 レターヘッド 



^^^^^ 



き 




このため， 住所が 1 行し かないと き は， 名 
前 と 住所の 間に 1 行の 空白が でき てし まう 
こ と だ。 この 場 合' \ t 所の 人 力 の 際 にわ ざ 
わざ 1 行 分の 空白 を 空けてから ^き 込むな 
どの 工夫が いる。 他の メ ウセ一 ジ 人力の 場 
合で もそう だが， プリント ショ ッ プ では 基 
本 的に 空白 行の 神 入お よび 削除が できない 
のが 残念な ところで ある。 
♦ 



この f す^に は， 友而に 郵便番号の 枠と ヮ 

ンポ イン 卜の イラスト， そして JK 面に はィ 
ラス ト と 名 住所， ^lUfi* 号な どが 入れ 
られ る。 便^も 封简 もさ りげ なく デザィ ン 
できるだけに， そこに アイデンティティと 
センスの よさ を 強烈に 刷り込む こ とがで き 
るので ある。 そして 感^的な プリント ァゥ 
ト。 封简の 展開^が 印刷され， もはや 平作 
り と は 思えない 出来栄え となる。 

♦ 

BANNER 

♦ 

なん と この プリ ン トシ ョ ップは プリ ンタ 

用紙の 特長 を 卟: かした とんでもな いもの を 
作 る ことができる。 バナーと い ラのは 要す 

るに 横断 從 のこと で， 迚 絞した プリンタ HJ 
紙に 巨大な 文 宇の メ ッ セージ を 打ち出す こ 
とがで き るので ある。 

他の 場 O と M 様， ここで も 好 き な 体 を 
使う ことができ るが， フォーム は ソ リ ッ ド 
か f3 抜きの いずれ かで ある。 イラスト も 使 

え， メッセージの ri;i または 後み， あるいは 
その 両方に;? 【く こ とがで き る。 
プリント ショッ プの iftif i いところ は， つ i 

全に プリ ンタが 主役の ソフ ト である ことで 
あ '> ， ^^を 変 え ればこ ん な こと もで き る 
のかと まったく 感心 させられる。 




SIGN 

♦ 

サイ ン プレー ト というと， '瞬 色紙 かな 

と 思って しまう が， ここでい う サインと い 

うの は， 人 h を ひく 11 的 を 待つ もの だ。 ボ 
ッ プゃチ ラシ， ファイル ノー 卜 の^ 紙な ど 

さまざまな 用途に 利用で き る ことだろう。 
サイ ン はおよ そ プリ ンタ fH 紙 1 枚 分の 人 
きさで * 作 りお は ダリ一 ティング 力一 ドと 
ほ と ん ど 同じで あ る メ ッ セ 一 ジが 比^的 
多く 入る ので， イベントのお 知らせ ゃメニ 

ユーな どに も 便利で あり, 背景 を バタ一 ン 

にす ると か， イラストで 埤め つくせば （TI 
LED を it ぶ）， 小物の^ 装 紙 ゃ夂^ 本の 力 

図ぺ サインプレー 卜 








♦ 



SCREEN MAGIC 



夸 



スクリーン マジ ッ ク は ^本 的 に は 640 X 
200 ドッ トの グラフ ィ ック rtif【i をハ一 ドコピ 

一す る棵 能で ある。 

ifijlM いのは， カレイ ドス コーフ 。((列の RPG 
のこと ではない） た'。 これ は， ある 種の 規 
1!リ 性 を もって ランダムに 変化す る シン メ ト 
リーな グラフィック パターンで， I リ 形を棊 
本 と し て 脈! SJJ す る カレイ ドス コープ 1 と， 
二 角 形 を 基本 と す る 幾何' 7:fi5 様の カレ イド 

スコープ 2 が ある。 い 力' にも カレイ ドス コ 
—プ り/^^) を $Jj かした ような パターン 
が 見られ * [ESC] キー を 押す と 画面が 止 

まって スクリーンに, される。 ここで も 
各種 フォントが 使え， スクリ 一ン と^ねて 
印刷す る こ とがで き る わけで ある。 

また， BASIC で GS AVE された 640X200 
ドッ トで 16 色 モードの グラフ ィ ッ ク闹 |ぉ を 
"み 込む 二と がて き， カレイ ドス コ一フ の 
闹面 同様, そのまま ハードコピー をと る こ 

とも， メッセージ を 》r (ねて 打ち出す こと も 

可能で ある。 
スクリーン マジックの 印刷に は， カラー 

プリンタ を 使いたい ところ だが， モノクロ 

の^^でも ノーマ ノレと リ バースの 2种:56 の 
印刷が サボ 一卜されて いる e アイデアした' 
いで 強烈な サイ ンが 作れる こ とだろう。 

図 7 スク りーン マジック 
ノ カレ イト' スコープ i 




1 ^： ^"%^ ^ん^ ^ . —― 

ト i • ノ -, 





敏^ 
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GRAPHIC EDITOR 



♦ 



グラフ ィ ック エディ タ では， み 种: 印刷物 

を デザイン する ための 案- 材 となる ィ ラス ト 
や パターン を 作る ことができる。 機能的に 
はたい した こと はない 力、 どちら かとい う 
t これ はパタ 一ン メーカーに w する もので 
あるから さは ど 問^はないだろう。 画面 は 

88X52 ドットで， キーボードの ほか， マウ 
ス， ジョイスティック など を 使って ドット 
を 打って いけば よい。 また， なおされ てい 
るィ ラス トゃ パターン を 自分な り に修 iF+ す 
る こと もで き るので 利用したい。 



♦ 



ちょっと ひとごと 



♦ 



一 



このように， プリント ショップに は 楽し 

い 機能が 満 《hr' ある。 多 I！ 的の グラフ イツ 
クッ一 ル などと 速って， 利 川 者が^ 際に ど 
のよ うに 使う か をよ く 研究して 作られた ソ 
フ ト である といって よいだろう。 そして， 
^めて よくで きている 点 は， ^体に 統一 さ 
れた 操作 性 と 利用 u の立塌 に たった フ レン 



興らし さ 7 




グリーティングカードと いうと， なぜか 女性 
や 子どもの 出す ものと 思われが ちで ある。 しか 

し， あちらの H では 與 らし さ （？） を 象 》 するジ 
ヨークに もグ リー ティング カー ドが 登場する。 
ちょっと 紹介しょう。 

—— E い 男が グリ 一 ティ ング カー ト' の 売り場に 
立ち寄り， 店員に 尋ねた。 
r 何 か 可愛ら し く てムー ドの ある ものが 欲しい 

の だが …… j 

r これな どはい かがでしょう」 
と 店員が 勤めて くれた カー ドには 二う 害 かれて 

いた。 

To the only girl I ever loved, 

~ 私が 爱 したた だ ひとり の 女性〜 —— 
二れ はいいね 』 
と 男 はいった。 つ 

じゃあ 4 枚 もらおう j 




Ui^r^rf ii. ？ oat 
space に y*in i 

4 ゥ で f ，ト ラト. 
(SHIFTK トほ' 3. 
£サ ひ ，つ EMt "^で ff も 

X=0O Y=O0 

colow r i 



j} ゲ b. 



ドリ一 な^, tt" である。 どんなに 报作を 進め 

て も 必ず [ESC] キ一 で ひとっ^の 鍋 面に 

おれる こ と も 待， に 価す る。 
さて， ずいぶん ほめて しまったが， wm 

人 リ:{> ない わけで はない。 プリント ショップ 
では 印刷され たもの がす ぺて だが， 印刷 さ 

れる イメージ を あら か じめ 画面で 確； 

な いのは ちょっと 苦しい。 せめて イラスト 
と メ ッ セージ を み ねた レイ ァゥ 卜 を 表示し 
て も らいたかった と 思う。 

は 後に プリ ン トシ ョ ツプの ^ 人な 欠な を 
私は见 抜いて しまつ たので 公開 してし まお 
う。 それ は， プリント ショップで 打ち出す 

ことができ る 便箋 は ほぼ A 4 サ ィ ズで， B 5 

サイ ズの 紙が 使えない という ことで ある & 
私 は オリ ジナル の 便箋 を 作る のにい い 紙 は 
ないかと 有名 響 東 急 ハンズに 出かけた の^ 

が， わが 【@ の 便箋 市場 は b はや 完全に B 5 
であり， A 4 で 気の利いた 紙と いうの はな 
かな か 手に入らない。 ちなみに， Kt 製の 便 

^で バラ A り 1 枚 50 円 という 恐ろしい もの 
が A 4 であった が， もちろん "MADE IN 
USA" とい ラ 貼り紙が してあった ので ある。 
ま， どうで もい いけどね。 



用 

ブロダ 一バン ド ジャパン 



3,5 0 版 9, 800 円 



am 



"i^ 1 

とい ラ わけで， 今回の サン ブルに もこれ を 利 
用して みる 二と にし たゅ "TO THE ONLY GIRL I 
EVER LOVED"' という 力一 卜' を ディ ス ク に 保存 
してお けば， いつでも 好きな 枚数 だけ 出す こと 
がで きる ので ある， とはいっても， ほどほどに, 



一 



ま 0 _-_0 

It 



♦ 



'ゝっに 」'-': か 

CffiL 



* 



内側 
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SuperMZ 



-r し も ゆ 純 比較 ど お り の^ Jii に な ると は に 

ん ま ii ru 0 



CALC の 世界 

Tachibana Kaoru 立 花 かおる 

MZ- 2500 で 充実した ライン アツ フを 構成して いる 表 集計 ソフ 卜。 それらの な 
かから MultiDlan 1i)7,SUPERCALC2，HuCAL 日本語の 3 本 を， 数々 
の 使用例と ともに 実務 面での 機能 性に ポ イン 卜 をお いて 紹介し ましよ ラ。 



♦ 



MultiDlan 1.07 



令 



ジュニア. オール スターの 世界 



♦ 



t ごろ， iH: 界 W 多 阪^ 本 敉 200 お 冬 を^ 
る r ロータス 1-2-3」 が、 ようやく fl 本 
で も 発^ さ れる ことにな つたこと がキ ッ 力 

ケ となって， 及 , 汁 W- ソフトが にわかに ブー 
ム になって います。 そこで 私 は， PC-9801 
や IBM5550 な ど ビ ジ ネス パソコン 向けの 表 
計算 ゾフト は, fii^lHj 題と して どれが よ く 
利 されて いるの か を 調べて みま した。 

そのな かで も， なんとい つても 米 岡 マイク 
ロソフ ト社 製の r MuItipiaru が 断然 はか を 

リードして いるの は 動かせ な L 、 事実です。 
次に は 米 園 コンピュータ一 ァゾシ エイ ッ お: 

が 制作し * マイクロ 'ソフトウェア' ァゾシ 

エイ ヅ 社が n 本 語 版 を 制作, 阪壳 している 

「SUPER CALC」 シ リ ーズ （^新版 は 同 3 

リ リ一ス 2) が 上られます。 と して 

はハド ゾンの r HuCAL16j が^ 近に なつ 
て， ようやく ^抗ぉ として 颜を みせた お 度 

で， こ の 分野 における I 面 産 勢の w 容 の 貧弱 

さは 目 を 覆う ばかりの 状態です （たた' しォ 

フコン におい [ -位 機铋， た と え ば N 5200, 

FACOM9450 などで は LANCALC, EPOC 
ALC といった メーカー 品が そ こ そこ' ぶれて 
いるよう です が) o 

で， W おきが^く な り ま したが/ 8 ビッ 
ト 家庭 ffli^ 級 コ ン であ る MZ 2500W 

に ^売され ている 主な^, nu: ソフ ト はとい 

ラと， •； 

1) Multiplan に 07 \ 

2) SUPER CALC 2 

3) HuCALfi ね 

の 3 科: 額が あります。 このほか にも OA テ 
ック 社から 発^され ている 「ビジ レス j h 
あります が， これ は 単なる W ゾフト と 
は 少し 性锊カ ，なって いますので， 別 梓に お 
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いて 紹介す る ことにします。 

ここでよ く ii てみ ると， この 3 本 はいず 
れ {>ぉ 述し た ビジネス パゾコ ン flj の 主力 ソ 

フト 3 本の 卜' 位^ 品な のです。 さながら f ジ 

ュニァ 'ォ一 ルス ター」 といった 感じです。 

いずれ も処狎_速^ がおかったり， 表の サイ 
ズが 小さい 程度の 差 は ある ものの， 操作 方 
法 や 機能な ど 本蜇 的な 比較 諭 は ビジネス m 
製品と 大差ない こ と を 覚えて おいて く ださ 
に 

ではまず， Multiplan 1-07, SUPER CA 
LC2, HuCA L 日 本 語 の 概要 を それ ぞ れ顺 
を 追って 说 明し ます。 機能 比鲛の 意味で， 

各 機能 を 単純に 比較した 表 (表 1) を 作成 
してみ ましたので 参考に してく ださい。 た 

だし， 操作 性 や 付': は-機能まで 考える と * 必 

表 1 3 製品 機能 比 K 表 （HuCAL 日本 S) 



♦ 

Multiplan は A /文す， B/ 空白 か ら JC/ 連 
結までの コ マン ドが， 画面 下にす ベて 表示 

されて います。 スペース キー を 押す と 右側 
の コマンド * バックス ぺ一 スキ一 を 押す と 
左側の コマンド を 選択し ます。 決定 は リタ 
ーン キーです。 この 際の アルファベットの 
A 〜X キー を 押す こ と によって 決定す る こ 
ともで きます。 メニュー は^ W A になって 
いて， 選択肢の B 本鑤说 明と メッセージが 

ていね いなため， at 択 はいたって 簡単です 

文字 Je^ii 機能 は a/ 文字で 入力し， e/ 修 
^で 編' 集し ます。 ただし， 正 は パックス 

ペースし か 使えない ので， 文字列の うち 1 

文字 を 害 き 換えたり， 神 入/削除す る こと は 
できません から， そう 機能が ねいと はいえ 
ません。 セル を 気にしない 迚 絞 表 ^は 可能 

です。 ， 

r ni》- 椟能 について は: vit* 如の istm が 川な 
されて おり， ^めて 強力です。 特に キヤ ッ 

シュフ 口一 の 内部 利益率 を 計^す る IRR (領 
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域, 推定 値) , I 期 m の 利 率 を 針算 す る RAT 
鼷 (期間， 支払 額， 現在 W 偁， 特米 価値， 終 

r 日 または 初 b， 推定 值) など 7 種類 摘 

務関 数が あ り , こ の あた 蕃 は PC- 980】 川の 
Jii- 新版 Multip は n 2-0 と 同拳椎 能に な つ て 

います。 

神 入/削除， 移 勦 は 行列^ 位で 手籽 にで き 

4 ^ ただ リ 'は セル^ 位な ので， やや 不 



'暴' 7 0 



iffl が 残ります。 ソート はむ 問 だけで， 列 閥 
ソート はでき ません。 キー 列 は 1 列 だけで 

、 Q 

特に 欠点 はない ようです が， この Multi 
plan 1.07 に は 重大な 欠陥が あり ます。 随 
速度， コマンド i き択ゃ スクロールが おいの 

です。 もともと Multiplan は， If; ビッ トパ 

'ノコ ン であ る MS-DOS 川の ゾフト と 

して された ものでした 力、 それ を 無理 

や り MSX-DOS ベ一 ス の 8 ビット パ ゾコン 

H] に 改造した ために， この 「1 力 7」 は 理 
が スムーズ ではない のか も しれません。 



命 



SUPER CA し C2 



SUPER CALC2 は P CP/M \\0)K,\ w 

ソフトです。 13 キー を 人力す る ことで， A 

〜Z の コマンド を 入力し ます。 A〜Z の 内 
容 はデ イス プ レ ィ 画 面 に は 表示され ませ ん 
禽 人 Jj 後 は なかなかて いねいな II 本^ メ 

ッ セージが 出て きます。 この [Z1+ アルファ 
ベット キー だけで はなく， そのほか にも EL 

cn & n n ^ietie+e の ？ 種類 



ンドも JHiS されて おり， fci 広い 機 fi£ 



となって います- この あたり はは ぼ Multi 
p!ari と 似て います ft 
文卞^ 桟能は 0 を 人お し た あ と ， ，ヒ入 

していき ます。 日本 鼯処 現に ついては， P- 
CP/M 上で H 本お 人力 機能 力す 装備 さ れ てい 
る もの を そのまま 利 HI しています。 これ は 

BASICS ^と 同じ キ 一 操 ft; になって います 
,,ビ 人した 文字列 の iE について は 変更 はで 




"ふ^ mgk 




い： i な' 

WW ん- 

"お; 纏 

,»*, ぐ、、 、狐 






'ヌ や 



， 



きます が ，神人/削 
除 はでき ません。 
セルに 依存し ない 
迚絞^ ,ヒ は"]" 能で 

す。 

はは 機能 は 
類の 閱 数が 使 $ こ 
とがで き， 財務 間 
数まで は 用意され ていません が， 比較 参照 

RI の LOOKUP, 割引歩合 NPV などの^ 

ほ m は) f になされ ています。 

削除/神 入 は 行列 举 位で， 行列 ,腳 移動 
もで きます。 機能 『1 体 は Multiplan と 同様 

です が， うの は ％ ポジション 以外の セル 
の 決定 を カーソル 移:^ で 決められず， キ一 
ボード 人力に なるこ とです。 操作 性 はかな 
り^ちます。 

は 2 つの セル |!!| の Si 形が 対象で， こ 
れは Multiplan を しのいで い ま す。 

ゾ一ト （ァレ ン ジ） は 行列 ともで きます 
が， キ 一となる のが〗 しか 週択 できず， 
W«i のみ， という のが^に な り ま す。 

情報量が 多く なると， 麵面 表示に 時間が 
かかる ところが 難点です が， 各 処理と も 速 
度が 速く， 全体に バラ ンスが とれた 表 貧 
ソフトと いえましょう o 



命 



HuCAL 曰 本 語 



令 



HuCALll 本^ は， き, ぶ 式， 印刷， 
ゾート， モ一 ド， ファイルの 6 種類の コマ 
ン ドが幽 而 I. に^ 示されて おり， そのうち 
の ひとつが 反転 表示され ています。 スぺ一 
スキーで 逸択 して， リタ一 ンキ一 で 決定し 
ます。 光述の ほかの 2 つが 20M (お j の コ マン 
ド群を 用意して いるのに 比較す ると, いさ 
さか 弱な 気がし ますが， これ は 20 種類の 

コマンド を さらに 人 分 した もの， とち-え 
れ ばいいで しょう。 ほかの キーに もコ マン 

ドが お; おして あり， ネ きに I CTRLI + アル フ 




アベ ッ ト だけに 配 おされて いる コマンド も 

あります から， 内容 的に は ぼ 還 にです。 
しかし そ の 反面， 报 作が 複雑で あ る こと も 

1 ト vfc 一し I o 

IH 、ぶ^ 现 は ほかの 2 つに 比べる と， さ 
すが 固 遊 ソフト， とい？ 感じ を 受けます * 




ESC 1 キ一 で 入力 し， M じ裉 作で 修 血 でき 

一- 1 x. vrm — I 

ます。 文字列の 寄き 直し， 柿 入， mmik 

ベて でき るの は HuCAL だけです。 

辞嘗は 4 s'i きで, システム ディ スタ に钠め 

られ ています。 文節 変換で はない ので， 送 
りが なや 複 A 語 は 変換で きません が， 私の 

よ う に 当初から H 本^ ヮ一 プロ を 使って き 

た 人 問に は 気にな りません。 修^が 自由な 
ので 十分 カバーで き ます。 

こ の 見事な までの B 本お 処理 機能の ヮ リ 
を 盆って いるの 力へ 酑算 機能と いえる で L 
よう。 合計， t : お J, 平方根から 三角関数， 

ラジアン， 对数 など IEif€ 類の 閱&1 か 川な 
されて いません。 恐らく， マクロ 命令で 力 
バ一 しても らおう， という メーカ一 の 発 11 
でしよう が， 少ない こと はか 定 できません。 
ただし バ一 ゾナル ュ一ス t し て 個 入 レベル 

の 計算 しかし ない 場合 は， zmmmri 
にあいます。 そのため 必^ ^ 小阪の 閱数だ 

と t よ i o 

陽 • 神人 / m 除 は 力 1 1 ル をむ 列 « セ 

ルに 持って いって IINS/DELI キー を 押す だ 
けの 手軽 さです。 「これ は ft 事， し i はめて 
あげたかった のです が， ここで とんだ 欠点 
を^) i してし まいました。 

そ れは， たとえば 3 行 目 から 9 行 目 ま で 
© 合 針 値 を 10 行 目の セルぶ \ (B, 10) -S 
UM(B， 3' B， 9) と 入力して あって， こ 

こで 1 行 人す ると すれば， 当然， ！ (B, 
n)=SUM(B, 3， B, 10) にならなければ 
ならない のです 力、 おれな ことに^の まま 
なのです 。 これ は IIuCAL 11 本お W 人の 欠 

1% です ので です。 ： 
行列 名で ない ヮ一 クシ一 卜 ヒ で この 21 

S/DEL1 キ 一 を 押す と ， セ ル fe'; を^ や し た 

り， 減らした りで 
き る 仕組みに なや 
ています。 
行列 問の 複写 は 

自由にで き ますが， 
移お J はでき ません 
ので， ブランク 行 
列 を 作った あと， 
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SUM(B11 ： 
B22) 

月 平均 生産 台数 
と な る B25 は 
B24/12 

とし 3* す。 
表 構成の 変更 

と ころが 二 こで 

1~6 月 期と 7~12 月 期の 合 計 値 を 設定 し な 
ければ いけなかった ことに^ づきます。 そ 
して 初期 設計 を 変更す る：： とに します。 26 
行 目に 『行の 神 入』 をして， 新しい 行 を 追 
加す る わけです。 また 生産 台数 は 不要で 输 

出 比率の 表 を 作 #r ると き は b/ 生産 と c/ 

朋 比の 2 列 を 「列の 削除」 で^ し， 

新たに 輪 出 台数， 前年 同期 比, Ift 出 比率の 
3 列 を 右側に 追加す る わけです。 このよ ラ 

に 表 を 自由に 揷 入/削除したり, ia 加, 難 

して 情 ^群 を 加工して いける の が 表 計算 9 

フ トの だいご 味と いえ ましょう。 以上の よ 
うな 変お は， ^も 基本的な 搡作 であり， 今 

M の 3 本の ソフトで は 当然， 手柽 にで きま 



気ままに 使ラ 場合 

逆に 表 計算 ソフ ト は 加工の 手 経さ こそが 

信条 だと もい えます。 始めから きっちり と 
定型 化された 処理に しなくても, 途中で 試 
行錯親 していく ことで， 最終的に は 目 的の 

結^が 得られる からです。 私 も 'K'l そラ 

思います し， それだけに 企業から 個人に ま 

で 応用 範胼 が 広い わ けです。 
ここで， 簡 準 な 使 川 例を圼 示し ましょう 

家計簿です。 ただし 称 通 の 家計簿と して 使 
つたので は 面白 く ない ので, ォ リ ジナル な 

もの を 作って 使いましょう。 まず は 表 組み 

の 横 方向に 収入お よ び 出 » の 項 1 1 を ある だ 
けす ベて を, ヒ 入し ます。 辍 方向に は 日付け 
と 曜日 を 害き 込みます。 日付けの 下に は 合 
^の セル を 作り， SUM lit] SC で それぞれの 

列の 値 を 合計し ます。 

いざ， 利用 を 始めて みます と， 意外な 出 
ffl や 収入 （こちら はは とん どない） が ある 

ものです。 た と え ば 5fc£ 婚^^の； hffi が 突然 

やって きたり， ^気になって 入院したり… 

etc. そ ん な ヒ き は 「列 の 神 入」 機能 を 使つ 
て 追加し ます。 お 下行の 合 針の 計算 式 を 記 



表 2 日本語ワープロ 生産 出荷 台数 統計 (SUPER CALC2) 





そこに リ 'して. のむ 列 を 削除 するとい 
1 手顢で 移動し ます。 

ゾ一 ト は 特定の 行列に ついての み英 行で 

きます 力、 逆に HM なに 使 7 と オリジナル 
の 表が ガタ ガタ になって しまうた め， 注 

が 必要です。 ソ ― ト 時の キ一 列 は: i つまで 

の 行列 を ^定 できます から， 今 M の 3 本の な 

かで はも i 強です。 そのほか にも ウィンドウ 

は 4 つまで 分割で き ます。 

結論と して は 計算 は 強力で はない が， 文 
宇 処^に は 強い ことから， ドキュメント 志 
向の 表 針 ^ソフト といえ ます。 

♦ 

ま 集 st 実用 Ss 

♦ ― 

オーソドックスな 使用法 

ここから は， どんな 出 途が あるか を 紹介 
していく ことにします。 そのな かで 気がつ 

いた 点 を 通 して * 比較 論 も 絞け ていきます。 
さて， 表 計算 ソフ 卜の 利用 手顒 はおお む 
ね， 次の 要領に なって います。 
D 表の 形の 設計 

2) 文字！: お 嫁 A のお 人 

3) データの 人力 
4》 加工/分析/印刷 

1> の 殺 酑を附 紙の 上で しっかり とおめて 
おけば， あとで 行 や 列 を 神 入したり 削除し 

たり， セルの 大きさ を 変 tfi したりす る こと 

はないで すから， 手顺 よく 2} 以降に 進め ま 

す。 

この 洌を表 2 の 統計 «!： 理で示 します。 ni 

本 語 WP の 出荷 台数 統計」 を SUPERCAL 
C 2 で 作成 してみ まし た。 欖は A/ 統針 月， 
B〃l-:^ 台数, C/ 前年 赒期 比， 嚷荷 台数， 
E /前年 同 期 比。 1 1 行 目から 22 行 目までに 60 
年の 1 月から 12 JJ までの データ， 2S 行 目 か 

ら 39 行 目までに 61 年 1 月から 12 月までの デ 
一 タを剂 りつけ ています。 

冊^ 合計 生^ 台数で あ る B24 は sum m 

数 ど， fit L， 

70 Oh! MZ 1986， 12. 
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入す るの もお 忘れな く。 
陽て， 手 鼈に 加工で きる のが 表 計算 ソフ 

ト の 例です。 た と え ば 躍 Ei 別の £ 出 傾向 を 

調べたい と き は， 合計 欄の F の ほうに 月， 
火， 水， 木， 金， 土， 日の 行 を 設定し， 各 

セ ノレに は その ni 日の 日の 合計 を 計 » 式 とし 

X ii し 人し みす。 

さらに， この 行の 下に （％) の 行 を 作り， 

曜日/合計 * 100 を 割 り 付けます。 こ れ でた 
と えば B 躍 B は 異常に 出費が 多い， などが 
わかり ます。 

さて， めでた く 1 力 H が 終 f して， ^念 
に 印刷して おきたい ところで すが， こんな 
人き な 表で はとても プリンターから は 打ち 
出せません ので， 表のお 側の あいている 部 

分に 横 方向の 要約 版 を mui ま しょう， 

いわば 人 分類で + 飲 浦, 公共料金， 交 
m'L n い 物， 家 u, 必^^ その他の 
項 a に ま とめて しまいます。 

この 場 介， 家 はと 交 通货 は そのまま 使え 
ますから， 「列の り'」 機能 を 使います。 

ほか は 複数の 列 を 合計して いきます。 飲 

食 费 = 朝食 # 食 + 夕食 + f!8 食 + アル コ一 
ル です。 これで めでたく 印刷が できます。 
以上です が， 今回の 作^で 使った 機能 は 
ft 算の ほかで は 

1) 列の if 人 （m' 目の 追加） 

2) 列の 衩'ゾ (U^) 

が あげられます。 この あたりの 処瑰 です と 

3 製品の 遠 I 、 は 出 ま せん が， 強 いて あげれ 
ば 仔^の *EW を ftf 与で きる SUPER CALC 
2 が 便利で し よ うか。 
学生の 用途 

^際に， ^^で 表計箨 ソフト を 使わな け 
れ ばなら ない W 面 は 家計簿 を 除いて は ほ t 
ん どありません。 しかし * 学生の 場合 は 学 
習 用 にいろい ろと 使えそう です。 教科 別に 
あげてみ ましょう。 ' 
1) 炎お 「英単^ 学お 帳」 （SUPER CAL 

C 2 ) 

横 方向に a/ 英単 说， B/^cmnm 
を 設定。 擬 方向に は 英単語と 意味 を ズラズ 
ラ と 彼べ ていき ます。 

さて， ^を 右方^に スク u— ル していく 

と A 列が 兄え なくなって， B 列が 左端に き 

ます。 ここで^ 味 を 兄て， 適 W な^ 単お を 

解答欄のと ころに^ 入し ます。 

そ して 解答が 正 解と-致 すれば D 列の 1 

点が 記入される ようにし， 正解の 合計 点 を ^ 
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SUMIHISc で 求める よう にして おきます。 た 
だし， これ は HuCAL の閱数 レベルで はで 

歴史 「オリジナル 年表 j (HuCAL) 

才 リ ジナル の^^ 年表 を 作って みるの は 

結 構' 面白いで すし， 暗記の 役に もた ちま 

す。 列 は A/ 年》， B/ 出来事， C/ 主人公 1, 
D/ 主人公 2, E/MEMO とします。 ただこ 
れを 卜に どん どん 伸ばして い く だけです。 

新し く 追加す ると き は その 場所に 行 を 挿 
人しても いいです し， 最下 行に， 记 入して， 
あ とで 年 ゆ を キー 列に して ゾートす るの も 

いいで し よ う。 

さて, この 用途です と, 計算 はなく， 36 
ベ 換えです ので， ^題 は あとで 審き 込み 内 

容を 書き直す 際の 日本 鼯 to 理 機能 だけです。 
ズバ リ， HtiCAL が^ 適です。 
理科 「実験 レポ 一 卜 j 

どんな 実驗 でも 何回 か緣り 返して, urn 
その 债 を, 汁^して いく ものです。 この場^ 

は どれでもい いでしょう が， Muldplan の 

関 玖の^; *; さは 魅力で し よう。 瑰 に 系の 方 
はぜ ひ， 使って みて く ださい。 

社会人の 用途 

では 社会人 は どうでしょう か。 会社の 仕 
事 を 家に 持ち 帰 つて 残業す る 人に は 役立 つ 
こと は 多い はずです。 しかし， それがない 
入に はどうで し よ うか。 結^から い？ と， 
使い方 を 探す の はかな り 雖 です。 

しかし まわり を 渡して みると， 表の 形 
になって 情報^ 现 されて いる もの は 多い は 
ずです。 カレンダーが そうです し， 本棚に 並 

ぶ 本の^ ilfl もです。 新 flH を 開く と， テレビの 

# 組攔， プロ？ f 球の 打率 表， 凼 お， 株式 相 
場- 〜■■ とけつ こうある ものです。 いくつか 

表 3 草野球 打 K 成讓 （Multipfa め 



実例 を あげてみ ま しょう。 

草野球の 打率 表 （表 3) 

寧 ff 球の チーム で 漏 している 入 が 結構 
多い ようです。 スコアラーでなくて も， f! 

分の 成績 は 気になる ものです から， チーム 
内の 打撃 ま 铋表を 作って みる と， 面白いで 

しょう。 • 

列 の 構 成 は A / 逝 T ， B /打席 数， C / 四 
^球 &， D/' なお I E/ 打率， F/ 本 S 打数, 
G /打点 数 …… な ど ， 誠 は 自 由です。 

こ こ で 改^な 機能 は 「ゾート」 です。 打 
率 十 傑， 打点 十 傑， 本 S 打 十 傑 を それぞれ 
^ゆ II をキ一 に して ソート するとい いでし 
よう。 

ゴルフの 成績表 （趣味） 

表 は 無限に 広いです から， ゴルフの スコ 
ァ カードが 横に まるまる 1 枚 人 ります。 U 

試合^: 入して いけば, 自分の 傾向 をス タ 一 

ト時 は不裯 だが， ^過ぎ ic 後 は 快 繭になる， 
な ど を 分析す る こと もで きる かもしれ ませ 

ん。 列 構成 は A/ ホール No り B/l, C/2, 
…… ， S/18， T /Total, U/Ave で， 行橫 
成 は PA1 ぐ ショ ッ 卜^， オーバ一 or アン ダ 
—の 3 ii です。 この 3 行の 2 行 上に H 付 や 

ゴルフ場お を^ 人して おけば いいで し よ う c 

パチンコの 戦纖 

パチンコのお;^ なんて^に し ない もので 

すが, 毎 曰， 結果 を 記録して いけば， r も う 

やらない！」 となる か 「おや？ もっと や 

ん なくつ ちゃ」 と な る か, 與味津 々 です ね。 
列 構成 は AZU 付， B/ 投入 I 額， C/ 回収 

金額 《相当). D/ 結果 （=C 列— B 列） とし， 
縦列 に は^回の 結果 を 記 人 していき ます。 

そして， 最下 行 に は 合 針 結果 を ！！ f いてみ ま 

しょ ラ0 
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« 本の ffi 合 針 



雑誌の バックナンバー 整理 

—te の 情報 祭 理 方法に よると， 新聞記事 
は スクラップブックに まとめます 力 卜 排^ 

はた だとって おく 場^が 多い ようです。 

、これ を 情報お : 理す る の は な かな か锥 しい 
も のです が， 広 人な 丧 であ る 表 計算 ソ フ ト 
匿 使え ば s 外 ) ： 作桊 *镯 む かもしれ ません。 

Oh ！ MZ の fe 要 記事 リスト (表 4 ) を 作 

つてみ ました。 列に は n ヒリ' にん 行に は 号数 
を, 记人 していき ます。 画面 サンプル をみ て 
参^に してく ださい。 ゲームが 好きな あな 

たなら， 「GAME REVIEWj を 表に してみ 
るの もい いでしょう。 また * 迚 敉内^ だけ 

まとめても いいし， 「Again Watchj だけ を 
まとめても いいでしょう。 あるいは 全部 を 
g 入して， 必要な 列 以外 を あとで 削除す る 
の もい いで L よ 5M 



♦ 



BS 用 編 



r 





J 



♦ 



マスコミ など で， け箅 ソフト ^ とい わ 
れ だした の はま は m のこと です。 それ 以 
前 は 「筒 易 露語 j と 書れ てい ま した。 な 
ぜで i よ う 力'。 

ビジネス パゾコ ンの 代名詞が po^sois: 

な つ た の は 58ザ- 以降の ことで， そ れ以前 は 
ifSOO モデル 30 であり t ゾ一ド の パソコンが 
それに あたって いました。 この ころ ソード 

が あの PIPS シリーズで * 「简易 言語 j とか 
「ノン プ d グラ ミ ング, という ことば 

表 5 ^借 対照 表 （SUPER CALC2) 



を 定^させた のです。 つま り 簡^に 使える 
コ ン ピュー タ） ff プロ グラム J おという ^味 

です。 

'お 際 は^たして， そ う なので し よ う カゝ結 
論から いえば， が 務処现 のうち， かなりの 

m 業の アウトプット は 幅 表 作成で ある， と 
いっても u ではない からです。 先に あげ 
た m データの^ 观 もこの 一例です し， 入 
imm, ^'j^Pi 販^ お ,k^pk な 
どの 業務 別 作業 や 土木^ 築 ソフト， 水道管 

L: 事シ ス テムな ども 最後の 最後 は 作 表です 

そういえば， 1 "ビジ レス 」 などの リレー 
ナル * データべ— ス にして もそう です 

そうした ゾフト は〗 から BASIC やし CO 
BOL で 記述 して ある ものです が, 結果が 同 

表 4 雑銥 整理 （HuCAL 日本 條） 
« 汗 ■ 星 



じなら 表^^ ソフトで 十分， という わけで 

卞 O 

私 は あま ウ荬務 面に は 強く ない ので， こ 
こで は ディ スケッ ト に 入って いる サンプル 

を あげる こ とに しましょう。 SUPER CAL 
C2 の 「贷借 対照 表」 (表 5) t HuCALfl 
木お の 「 A 15 C 分析 j (^6) を あげてお き 
ます。 

シミュレーション 

「もしも， あそこで…… j t いう ケース を 
^えて， その^ ^を 設定して みる シ ミュレ 
—シ ヨン 機能 は 表 計算 ソフトの 人き な 特長 

です。！ (r 体 的 に は セルの 内 容 を 爵 き 換えて， 
合計 棚の 変化 を 見る ものです。 

ひとつ だけ U 体 例 を あげてお き ましょう。 
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^ 7 - 1 ii 「简 せな 販^^ 现」 の 例です。 才 

一 ディ 才， ビデオ テ一 フ， sf']5: お { を R' 入れて 
阪 売した ところ， 1^900 円の 赤字が 出て し 
まいました。 結果で ある 「利益 j の 欄 を^ 
る t L-500 と L - 750 の 赤字が 大きい よ うで 
す。 そこで， それぞれの 仕入れ 数 を， 「もし 
少なく していたら j の 場合 を^え てみ ます。 
それが 表 7 2 です。 見事 fc4i き, の 黑 字 
に 換し ています。 このように シ ミュレ一 

シ ヨン 機能 を 使う と， ^种 の^ 忍 決定 m ッ 
ール として， ^itui' ソフト が 生きて く る の 

です。 

マクロ 命令 

W 後に マクロ 命令 （SUPER CALC 2 で 
は 自動 実行） を 少し 説^し ます。 これ はプ 
o グラム， ^ おでの INPUT, GOTO, IF- 
THEN …一 ELSE などの 命令 を簡ぉ H おに 
追加す る ものです。 今回 は 説明 を 《 ^し ま 
すが， この マクロ 命令 を 表 計算の 補助 用と 

して 使う と， ^筏'' ； ソフトと して 利 W す 

る こ と も 可能です。 

ただし， マクロ 命令が 人って くると * も 

はや 「ノン プログラミング では あり 
ません。 HuCALH 本お の マクロ 命令 はは 
ば BASIC と 似て いま す。 BASIC が 使 いこな 
せ る 人は^^^ の セル 内 計算 段階 を こ の マ 

クロ 命令で fUi できます から， 積極的に 使 
つてみ る 価 狼 が あ りそうです。 

おわりに 

この 作業 を 進める にあたり， ふと^が つ 

いたので すが， MZ 2500 用の 市皈 ソフト 環 
境 をみ ると， 表 計算 ソフト は 今回 取り ヒげ 

た 3 mint の はかに， r ビジ レス J も ^vt さ れ 
ています。 ところが ひるがえって， ^川 ゾ 
フ ^| 代名詞と いわれる ワープロ はなん と， 

凇 海 クリエ ィ 卜ネ I： の ユーカラ K2 + だけし か 
^力 （有お？） ソフトが 発' たされて いない 
のです。 ' ' 

この^^ は 驚くべき ことです。 どうして 
このよ うな 'li 態に なって し ま つたの かは^ 
かではありません が， こと^^^ ゾフ 卜と 
いう 世き をみ る 限り， き uperMZ はま さに P 

O8801 をし のぐ 8 ビッ トパ ソコン 最強の 環 

境と いえます a 

り! Sfi にも， きま したが， 機能 や アウト ブ 
つ ト t! 体 はいずれ も 16 ビッ ト ビジネス パソ 
コン fH の 上位 製品と 遜色ありません。 どれ 
か i 本眯 人して みるの も いいので はないで 

しょうか o 




リレーショナル' テータ ベース ビジ レス ^ 

OA テック 社 製 r ビジ レス j についても 少し 軀 
介してお きます。 二の ソフト， * かけ も 機 錄 も 
捸作性 も 表 計算 ソフトの ように 見え るので すが， 
タイ トルに は r リレーショナル • データベース j 

と 印され ています。 

で, 桔論か らいいます と 製品] ンせ ブトが 「表 ' 

計算 ソフ ト 」 ではな く て， 「表 形式で 処理す るデ 

ータ ベース」 なのです。 
データベース は 運用 を颺始 する 前に， 項 s の 

文字 数 や 項目 名， 項目の 数 はしつ かりと 固めて 
おかなくて はなり ません。 あとで 変更す るよう 
に はなって いない からです。 

ビジ レス は 行方 向で は ソートしたり， 行 を 押 
入/削除したり， 複写したり， 移動す る こと は 可 
能です。 しかし， 列 方向に ついては 削除 はでき 

ますが， 挿入 はでき ません し， ソート b でき ま 
せん。 二れ は ビジ レスの コ ンセ ブトが まさに 「デ 
一夕 ベース 』 であり， いざ データ を 入力して 実 
S 的に 使い 始めた あとで， 表の 内容 を 変更す る 
という 発想 は 待って いない からです * 

ただし" リ レー シ ョナル ' データベースのと う 
たって いる だけあって， 新しい *g を 列の 右璣 



に 追加す る ことができます。 この結果， 初めの 
^は そのまま ディスクに r マスターファイル j 
として 残して おき， その 表のう ちいくつ かの 項 
目 を 削除して， 必要な * 目 だけ 残した うえで， 
新規の 項目 を 追加して， まったく 別の 目的の 表 

に 改造す る こと は 可能です a たとえ ぱ 給与 フ 
アイ ルを 人事 管理 フ アイ ルに改 逸する 手法な ど 
が 例と して あげられます。 

この 作業， もちろん Multiplari でも SUPER CALC 
でも， HuCA しで もで きます。 車に ヒ' ジ レス を 上 
記 3 製品と it« した * &に フレキシビリティーが 
不足して いると いえな く でありません。 

です が ビジ レス を 購入す る * 合 は， 酡述の 用 
途を 想定して 購入す るで し ようから Mffi はあり 
ません。 逆に， 列 方向の 禅 入/削除 や 移動/複写 
を 画面 上で あれこれ 考えながら 利用す る こと は， 
本当 は 利 ffi 効率が 阜に 悪いだ けなので はな かろ 
うか？ などと 考えさせられる ソフトです。 

なお， 自動 H 行 機能と して. オート プ o グラ 
ム機能 （マクロ 命令と W じ》 も 装備され てい ま 
すので， その 用途 は 目的に よって かなり 広がり 

そうです。 
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表 6 ABC 分析表 （huca し 日本お） 
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表 7 1 販売 管理 ■ 赤字 （H リ CAL 曰 本 R) 



^m- ■^b* ^mt •^m 



扁: 


[仕入れ 1 




《さ 

廛 


ft 最 


金 》 f'l 益 

圍扁 _ _ —― —― ——― —ま ^ % 


c-4e 


m 




4,eea 


3ee 


12 


3, see 


-iee 


c-se 








m 


S2 




2* 脚 


C-9i 


sea 


3e 


is.eee 




28 




4,689 


cm 




2% 


】"m 






see 




t ea 


?ee 




21, m 




24 




-m 




see 


" 






U 






L-see 


7se 








n 


11,466 


-11, iee 


し 750 


900 


40 


36 f oea 


1,208 


is 


is,eee 


-18,008 



■ 一 一 ^^Bfl 



匿 ——遍 




表 7-2 販売 管理 • 仕入れ 数の 変更で 黒字に （HuCAL 曰 本 R> 
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sc 々の w たちの [Hi いがあった。 それ は 生 

を Hf け 愛 を 賭けた 文字 どおりの 死闘で あつ 

た。 太 A の 昔から 練り上げられ てきた 举法 

と， その^お Wft 々によって j にと 邪の 神々 
が 地上で 開い 統け た。 . 

そのな かにあって ひと き わ 光輝 く 苹の ifi 
を 歩む のがいた。 人々 は 彼の こと を r 胸 
に 七つの 星の ある^」 と 呼んだ。 彼の 名 は 

ケンシ ロウ。 その^ こそが 4 千 率の 歴史 を 
持つ 不敗の 拳， 北 斗 神 率で ある。 この 物^ 
は， 彼の 歩んだ ill の はんの 序章に すぎない。 

蹒の 村で 

北 斗 ものの ゲ一ム は 不思^と 少ない。 お 
者と して は アクション ゲームで^ いやつ が 
欲しい とこで は ある 力 、 今度 + 「やっぱり j 

という 感じで S 埸 した。 北 斗と BH けば 目の 
ない 北 斗 マニアた ちに とって は， まさに 感 
涙 もの だ。 

ス ト一リ 一は ユリア を 助ける ために シン 
との^い の 胀 に, 屮, る 部分 をク u — ズ アツ プ 

した もの だ （この 絞 編 {> でる のかな？ し 
だが， 登^人物の 細かい 出 # は ^ 作の 城 ( 二 
隱" み ら ない。 

私の 好きな キャラクタ 一は， なんとい つ 
て も 「ひで ぶ j といって お馴染みの ハート 
だ。 この 名 ははい まや B 常会; SS にまで 入り 
、 込み， ショック を 受けた きな どに 昔 は 
「ガーン j などと いってい たのに， 現在で は 
「ひで ぶ一 j t 叫ぶ 人が 多くな つてい る。 

彼 もこの 物^に はも Vil する から 楽しみ だ， 

ストーリ 一は ケン とバッ 卜が ^れ 果てた 
キす にやって 来たと ころから 始ま る。 ガラ クタ 
II き 場， 古井戸， ケチな 兄さんの いる 洒 場 
:'、 などの 埸而を ケンと パットが 足を榨 にして 

歩く。 コマンド 入力 は 過保^と いわれる メ 

ニュー 式で 「見る」， 「なんと カリ と 入れる 
とバッ ト がその 方 [f リを 兄て 様子 を 教えて く 

れる: そむ）/ 乂 ifti'， ケンは Mil である。 しか 
し メ ニュ一 に は いろんな ターン 力 f あ る う 
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えに， IHI じ^ 作 を 操り 返さなくて はなら な 
い 場^も あり， ひと 筋繩 ではい かない 難しさ 

だ。 

この ゲ一 ムの雜 しさの ポイント は， バッ 
トのュ 一モア あふれる セリフに ある。 変な 

コマンド を 人れ ると， ^ い ジョーク を 返し 

てきたり， おどけて みせたり！:， とにかく 
この バット はメ チヤ g い ノリな の だ。 そう 
いえば リンが いっしょ にいない のが 寂し い 
が， そのかわり； )| 女が 助け を 求めて やって 
きたりす る。 

こ の 村で は必 要 な 物 を 鬼め なけ れば l 、 け 
ない。 その 間に も 恐ろ 乙い 敵が いつば いや 
つてく る。 

さあて， これからが この ゲ一ム の 呼び物 * 
バトル モ―ド である。 あなた は一 子 fllf^i の 

伝承 者で あるから， 相手の 秘孔を 寸分の 狂 
いもな ぐ 突かなければ ならない。 ところが 

出て くる 敵 は， 秘扎が 2 〜 3 力 所に 限定 さ 
れ ていて， それぞれ 秘孔の 位- が 違う の だ。 
さらに モ タモタ している と 敵の ^が こ ち ら 
の や を 跳ね 飛ばして しまう。 相手との 脚い 
を^ 利に 進める ために は， 忖に 住む 人々 か 

ら 弱点 を WJ き 出さな ければ な ら な いの だ。 

なかなか 情報に ありつけ ず， 何度か は简単 

に 死んで し まラ かも しれない。 

もちろん 難所 は それだけ ではない。 村に 
は ひっかかり そうな と ころがい つばい ある 

の だ。 たとえば 古井戸の 場 ifri が あるが ここ 
など は-度 は 首 を ひねる ところ だ。 いやむ 

しろ 2 度 首 を ひねる といった はう がいい か 
もしれ ない。 ここで 必要な もの を 揃える こ 
とがで きれば， これ 以後の 謎 は グッと 楽に 
解ける。 この 作品 は 品物 さえ f- に 入れば 使 

い 方 は そ？ 難し く ない という 傾 I ら】 のよう だ。 

村 を 出る までが…… 

この W ではお 後の Jri 後まで 物 II めに 苦労 
させられる。 しかし どうしても 物が 足りな 
いとき は， ある 鉄則に^つ て 行動 すれば， 



なんとか 道が 開ける もの だ。 その 鉄則と は 
r 困ったら 人に 尋ねる」 だ。 な 一んだ， そ 
ん なの ァ ド ベンチャーの 幕 本た' という 人 は 
大いにお: 構な の だが， この ゲームに は 見逃 

しゃすい 点が たくさん あるの た'。 それ は 
「敵も^ 外と 多くの こと を 教えて くれ も」 こ 
とだ。 

だ いたい 北 屮の き は 非 常 に 緊張す る ス ト 
ーリ 一展開で あり， ちょっと でも 油断す る 
と ^ん でい る ほう が や られ そ？ な マ ンガで 
ある。 まして や この ゲーム は 主人公に なり 
きる わけ だから， 敬が 来たりす ると 慌てて 
しまう 私の ような 人 もい る ことだろう。 し 

かし， r 死人に u なし Jo —度 殺って しまつ 
たらもう なにも 教えて くれない。 メニュー 
の 端から 端 ま で 敵が 同 じ S 葉 を 繰り返す よ 
うになる まで しっこく ^ねよ ラ。 

しかし， そういう 心構え を 待って プレイ 
した 人に は 敵 は 優しい 連中な ので ある。 世 
の 中には 決して 悪い 人 間 ではない の だが， 
状況に よって は 性格の 曲がつ た 人と いうの 
がいる もの だ。 特に 悪党に 荒された あとの 

村人の なかには %m しく 疑り 深い 人が 多い。 
しかし， あなた は 愛 を ff ft つた 北 + の^で 
あるから， 決して 怒って はいけ ない。 こう 
いう 人に は 何度でも 優しく 問い かけ， とき 
に は 一^身 を 引 くこと も 人 切で あ る。 そう 
すれば きつ と 相手 も あなたの 優し さに ^ づ 
いて くれる だろう。 そんな こんなで ヒント 
さえ 間 き 出 してし まえば あと は 楽で ある。 
^をつ ける とすれば， じいさん， ばあさん， 
そ して 洒場の マスタ一 あたり だろ ラ。 
物の 使い方で 雔 しいの もい く つか ある。 
特に 哚' での 逡択は ® 要 ゴミ 捨て 
場で 拾った 物の 使いみ にな 外と 雠 しい。 こ 
の ゲ一 ム では 松 て た 物が は つて こない た め 
に， にっちもさっちもいかなくなる ことが 
あるので， セーブ はき ちんと しょ？ （しか 
し 正 解の 道 を 進んで い るか ど ？か がわから 
ず， ^初 か ら や り i も: す こと もま まある）。 



ようやく サザンクロス 7 



■ '- 

'、 O 



う 一ん^ 後まで 困らせて くれる やつえ 

敵の X X X に乘 つて サザン クロス に おか ラ 

わけ だが， これが なかなか 勳か ない。 少な 

く と も 3 つぐら いの 謎が^ 後に 待ち構えて 
いる。 それで やっと 出 発 だ。 
そ して 砂说 のなか を 行く ケンと バットの 

2 人。 行く手に 兄え てく るの は ガソリン ス 
タ ン ドだ。 こ こ であ な た は 絶世の 美女の よ 
うな ものに 出会う。 けど これが 殺されち や 

うんだ な あ。 ケン ともあろう ものが H の^ 
の 女 ひと り 助けられな いのも 情けない が， 
とにかく ヒントの セリ フを 残して 死んで し 
まう。 ここが また ひとつの ポイント。 あな 
たは ある の を 見つけなければ ならない。 
しかし， なかなか おい それと は ii つけられ 
ない。 ここでの ヒント は 「とき に は 強引 さ 

も 必要 j である。 セーブして あるんだ から 
いい じ やない 力' （その 点， 昔の アド ベンチ 
ャ一 は セーブで き ないから ス リ ル があった。 

かなり 進んだ ところで 一歩 i!y 違える と， 被 
初 か ら 全部 や り si: し だか ら やる ほう も 必死 

だつ た)。 

この ガソ リン スタンド を 出る と 簡舉な 敵 
との 遭 遇が あって， 軽く いなさなければ な 

ら ない， が、 ち よ つと 待て ！ ここが も う 
ひとつの ボイ ン トだ。 状況 をよ一 く 兌え て 
お 《こと。 ここでの 出来 が^ 後の ほうで 
*2 難問と して ふりかかって くるの だ。 ここ 
のヒン ト は風贤 である。 

敵地へ 突っ込め ！ 

さあい よいよ サ ザンク 口 スの 町で ある。 

t 斗 神 拳 は 暗殺 举 であるから， を 消 す 
こと さ えで き る。 だから 恐れる こ と はない。 
ど ま ん なかに 突っ込め。 
もちろん 敵地で あるから， どっちに いつ 

たらい いのかわから ない。 行 < 響に hm 
添が あるので^ 初から ム チヤな こ と はしな 




南斗の 秘密と は 
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だろう。 ほが いてし まえば， あと ははと 

んど 紙^ リ: 的に ii んで くれる。 そして 次の 

li^iH をに おわせながら 終わる ので ある。 



最近の アドベンチャー 界 

私 は^ 近の アドベンチャー ゲームに， あ 

る fQ; 機? 6 を^ じている。 それ は 口一 ルプレ 

ィ ン グが ff ^ してきた ことによ る 路線 変 sE 

である。 アド ベン チヤ一 は^れな いので は 
ないかと いう^ ^が あり， fHf: とも あまり 
力を入れ ていない。 お、 は アド ベン チヤ一 に 

口一 ル プレイ ングの 要 索 を 少し {> 取り入れ 

る 必要がない と 思って いる。 謎解き だけで 
いいの だ。 そして その 謎 はとび きり 上等 零 
やつが いい。 それでこそ 解いた あとの 满足 

感が ある。 ところがい まの アドベンチャー 
ゲ一ム は スト一 リ一 も^も m 純で， ロール 

プレイン グ性を 取り 人れ たもの が 多い。 こ 

れがァ ド ベン チヤ一 ゲーム をつ ま らな いも 

のにし ている J お W ではない のか。 

デ O 二 OOOO や タイ x シ xxxxx な 
どの アドベンチャーが * 時期^ 荷 が^れた 
り， ^^中 il: となった ことがある。 あの こ 
ろ は各ネ もこ ぞ つて ロール プレイ ング へと 進 
んだ 時期 だが， そろそろ アド ベン チヤ一 ゲ 
ームを 考え直し たはう がよ く はない の 力'。 
この 北 斗の 举は， 新しい イメージの アド 
ベンチャー ゲームで あるが， 決して 古い タ 
イブの 持つ よさ は 失って いない。 さらに 紱 
編を朗 待して， キ一 ボード を^こう。 



おお， 見る からに 悪そう な 奴 だ。 



さあ， 秘孔を 突 くんだ 



いほうが いい。 村 や 砂漠で 出会った 人に よ 
ここの 話 を 問いて おいた かど う かが ポィ 
ン トだ。 敵の 本拠地 だから 強い やつが ゥョ 
ゥョ いる。 ウイ一 ク ポイント を tei らな いと 
ここで 立ち往^と いう ことになる。 そして 
やっつけて fc' な 心して はいけ ない。 さま ざ 
まな 手がかり を 兌つ けよ う。 
と こ ろで この ゲームの もう ひと つの 呼び 

物 は， ^開 シーンでの である。 特 
に 秘孔を 突いた と； ^ w 敵の^ tiU, ^ゆの 
内 部から 破壊され る 様 了- は WJ お え I ■ 分で あ 

る。 なんだか ほんとうに ケンシ ロウに なつ 

た 気分 だ。 ケンは 精神 鍛えて あるから 北 
キ神拳 を 正の 道に しか 使わない が, これ だ 
け 強く なる と ラオ ゥの 気持ち も わからない 
ではない。 かくいう 私 はこの ゲームの やり 

過ぎで あろ う か。 

相 T- を やっつけ ている と き に は 必ず 拳の 
名前 (百 裂 拳， 柔破 斬な ど） と 相手の 最後 
の 言葉 （「ひで ぶ」， 「あべし」 など） が 付い 
ている。 欲 をい えば もう 少し 凝った 演出が 
欲しい ところ だが. 上級の 部類であろう。 

さて， いよいよ 敵の W 城へ 乘り 込む わけ 
である。 

「う一 む， これ は レツ ドベレ一 の 将 艰と戟 
つたと きのよう な ft のい つばい ある お だ。 

さあ どうす るか J 

こ こでの 判断 はい ま までの 埸 面に ヒント 
が ほされて いる。 そ う， あれで ある。 しかし 

私 も 何度と な く « と し 穴に 落ちて しまった。 
怒りの あま り ゲーム をな じりた くな つてし 
まった ほど だ。 しかし ヒン トは ある。 

そして その あと， ここの 部 M に 人る のに は 
もう ひと つの 謎 を 解かなければ な ら ない。 

ここで も 例の l*H 【 J, 橾 り^す こと を 忘れて 

はならない。 しかし， そうは わかって いて 

も 意外と 手 181 取 る のがず-通 だ。 そしても ち 
ろん あそこ で 取つ た あれ を 持って いなけれ 
ば 入れない。 もし 待って いなくても， この 
ぐらい 取り に^るのに は 5 分と かからない 
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新型の クルーズ * チエ ィサ 一が ようやく 誕生した。 コー ド ネーム は" ブラス ティー"。 その ブ 

ラス ティ一 を 探って 自由の ために 戦う 完全 アニメ ーシ ヨン' SF ロール ブレイン グゲ一 ム 
です。 迫力の メカ 設定と 戦闢 シーン を じつく りと 堪能して みて ください。 
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われわれの 宇宙で は， h はや その 場所 を 
知る 者 はいない。 もこ は 反物質に 國 まれ fc 
小 卞化。 5 つの 階 W からなる この 小さな 世 
界 のなかで， 人々 は^まれ そして 死んで い 
く 。 彼らの 世界 を 覆う 大宇宙の 無隨の 広が 
り を 見る こと もな < ■ "… 。 そ の 小宇宙の 舉 
「層 から 物搔は 始ま る。 

オン ディー ナの 少年 

^の 《は ェ イジ （と^ づけて おこう）。 今 
日から 俊 もィ ンカ一 • マースの 仲 問 人り さ。 
えつ， インカ 一-マ一 スを 知らないって。 
^らの ステーション r オン ディ一 ナ j を攻 
^してく るィ ン パースの 奴ら を 迎え 繫っ， 

まあ， 一^の' OMfe 嫁ぎみ たいな ものな のさ。 
ある一 定の 年-齢になる と， お 役所の コミュ 
—ン つてと ころが 戦闘 i ちお をり ♦ えて く れる。 
それ を 愛機!： 乘り M し， 敵 メカ （バリアン 
ト つてい うんだ ぜ） を 倒して いくらか お金 
を もらう。 それが 僕ら インカ一， マースの 
生活費って わけ。 とはいっても' お 際 はわが 
愛機 「ブラス ティ一 j の パワーアップに 使 
うこと が 多 いんだけ どね。 おいままで は 生 

きて はいけ ない。 ほ 一ん と， , しいき 0 中 
なのよ。 ぞれ じゃあ， ちょっくら 敵で も 倒 
しに 行って みる 力 

始動/ブラス ティー 

コ ミ ュ一ン の く れた ブラ ステ ィ 一だけ ど， 

武^ は 付いている (パル カン) のに 肝心の 
エンジンが 付いていない。 ねえ， こんなの 

つて あり ？ インカ 一 • マ 一ス 始めた ばか 
りで 贫 乏して るのに， いちばん 安い ェンジ 
ンで 250 クレジット だって。 あ 一あ， これ じ 
や あ 戦 レベルの k 限慨を 規定す る コンビ 
ユー タュ ニッ 卜 を 少し しかお えない じゃあ 
ない 力 *。 まあ， 恐痴 をい つても しょうがな 
いから， 残ったお 金で ス モール • ボムで も 

n つて； h ，しょう。 おっと， エネ ルギ一 油 
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給 を 忘れち やい けない な。 「オン ディ 

を 守 る^の 戦い はい ま 始ま るん だ o 

r うお 一つ， やって やる せ' — ？」 



ーナ 



宇宙の 海 は 僕の 海 

元気よ く オン ディ一 ナを 飛び; にした の は 
よかつたん だけど， 外に 出る の は 初めてな 
んだ。 この 小さな 宇宙空間で h 迷 f に な り 

そうさ。 もう 少し レベルが 上がる まで は! f 力 

き l"l るの を 技え ii にして， ァグ レスなん ぞ 
を 寺 II トに していよ うかな。 みくな 装 m もな 
い 状態で 先走る の は 自殺 行為と ぃ碌て も 

n: ながない こ ころで， 7 グし ス ちゃん, 

は^すぎ る。 シールドなん てなくても ぜ 
ん ぜん、 P 気 だい。 そして， ^は 戦った。 戦 
い 絞け た。 

さ 一て， ある！ 1 d 度お^ が^い， レベル も 
h が つ た か ら ， 上の 陏層 ま で 逸出 してみ よ 
う 力、。 う， ァグ レス ちゃんの 颜を 見る の 
も 飽きち やった しね。 ほほう， 第 では 
バグ レスち やん， では バ ブレイち や 

んの« 埸か。 オヤ， こいつら を 倒す とコン 
ビュー タラ一 ニン グの 1§ 加が ァグ レスの と 

きょ り も 多い ぞ。 こり や， めつ け もん。 ？ 
に は ステ一 シコン が 2 つも あるし， こ 
こ らで 一お に レベル ァ ップ とい こ ラ かな。 
でも， 新しい 武器 は オン ディ一 ナ まで W ら 

ない と- f- に 人らない。 H めん どく さ 

いな あ。 



宇宙の 呼び声 

ちょっと it になる ことがある。 戦いの 触 
チに 奇妙な 声 if 僕の 頭に 響いて く るんだ。 

「遙か ^，太いなる 总志が この 閉宇街 を 削 
造し， コ ミュー ンに 統治 させた j 

「バ リア ント はすべ てコ ミ ュ一ン が 作って 
いる， オン ディ一 ナ がその 工場 だ j 

r この 宇宙の パリア ント はィ ン パースの も 
の だ j 



「コ ミュー ンはた だの 入 殺しに 過ぎない， 

われわれ は 破滅の ifi を 歩んで いる」 

「ィ ン バース こそ 恋の 源 だ， すべての^ は 
コ ミ ュ一ン に從 え」 

なんな の， なんな の， これら はいった い。 
コ ミ ュ一ン と ィ ン バースって 問 係が あるの 
かよお。 それじゃ あ， 伐 はなん のために 敉 
つてい るんだ。 ^酷な 戦いの なかで 销 神が 
参つ ちゃった かな。 ちょと 休み をと るか。 
t 大き な 星が 灯いたり， 消えたり してい 
る …… 」 

なんてい つたら: ft: 慘だ もん。 

インバースへの 道 

いっぱい がんばった かいあって， いま じ 
や 懷 は スペシャル • コマ ンダ 一, レベル 7 

だぜ。 武器 は まだまだ^ 強と いう わけ じ や 
ない けど， そろそろ 第 4/f} へ乘り 込んで み 
るか。 アルファ ， ソードと プラズマ ' シ一 
ルドが あるから なんとかな るだろう。 第 4 
W はコ ミュ一 ン と ィ ン バースの ほ' 界を 分け 

る 中 問 層。 片方の 世界から 別の 世界に 行 < 
ために は， 「クラブ レイの 道」 つてい う クラ 

ブレイが う じ やう じ やい る 這路を 突破し な 
ければ ならない の だ。 クラブ レイって 奴 は 
なかなか T' 強い バリアント だから， こいつ 
らを統 けて 20 数匹 相 手に する の は 骨 が 折 れ 
るぞ。 まめに セーブして， アルファ * ゾ一 

ドの 一^で 63J せない とき は， 攻ぉを やりめ: 
すくら いのこと をし なければ， エネ ルギ一 
が 底 をつ いて 宇宙の 藻 Iff になる よ。 

そして， 忘れち やならない のが シールド 
を养 ける こと。 これ を 怠る と コンピュータ 
ユニットが どんどん 破壞 されて いって， 戦 

fcSH レベルが 下がって しまう のさ。 で， とも 
かくほ は 第 5 W への ゲート を^つ けて （こ 
こ には^ 3 W への ゲー ト も あるから 気 をつ 
けよう）， イン パースの 宇' おへ やって きた。 
でい このと き エネルギー はごく わずか。 





ill 



発売お めで どう ！ 
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»i 閼 開始】 ガン ナ 一に 変形 



命中， もう ひと * だ 




丁 HE SOFTOUCH /7 



攀 • m 零 響 擊 v 響 警， き 響— ，—零-響 



本当に この 先 大丈夫な のかな あ。 

第 5 桫 にも 第 3 W への ゲートが た く さん 
あるから， 本当の ゲート を 探す のに は K 労 
したけ ど， なんとか 伎 は イン パースの' 卜お 
にやって 来た ぜ。 また， どこから ともなく 
声が 聞 え る 

r この 宇宙 はィ ン バースの もの だ， コ ミ ュ 
—ンは 去れ J 

冗 淡 じ やない よ， ここまで 来て おめお めと 
引き下がれる わけない でしよ。 う一 ん， そ 
れ にしても， もう エネルギーがない よう。 ， 

どこかに ステーション はない のかって， 

リ: m や issj を さまよ う うちに 兄つ けたの が 伝 
説の ステーション 「リベ リオン」 だ。 この ス 
テ一シ ヨンで^ は 重大な 遝 択 を^られ た。 
ねえ， それよりも エネルギーち ようだいよ 

お。 

r テラがわれ われの 故郷 だ。 この 世界 は m 
？ ti 人が 作 り 出した もの だ。 わ れ わ れ は 封印 

されて いる。 今 こそお flii が 災い を 解き放て 
，…- -。 おまえに 遠 択をリ 'えよ 7。 コ ミュ一 

ンの仲 叫 か， インバース として この 世界 を 

解放す るか J 

そうか， こ 糊 じ た 宇宙の 外に も 宇宙が あ 
るの か。 それが 本^なら ば 兄て みたい もの 

だ。 は ィ ン バースの I リ j ぷにな る ことにし 
た。 「 リ ベリ オン は まもなく 死ぬ。 エル' ド 
ラ ンへ mj 力、 え j 

それが リ ベリ 才 ン からの^ 後の メ ッセ一 ジ 
だった。 

新たなる 旅立ち 

エル' ドラン は^を M ぶと して 快く 受け 

入れて くれた。 今 r! から 懊の u 的 は r 才ン 
ディー ナ」 を 破壊す る ことにな つてし まつ 

た。 それ は オン ディ一 ナの ^ 1，^ (5 階） 

にいる という 変形 バリアント， エリクセン 

を 倒す こと だ。 故郷 を^ 切る の は 心^しい 



けど， それで みんなが 幸せに なれる のか も 
しれない。 しかし， いまの ままの 装備 じ や 

ちょっと 不安が 残る。 少し 货金を 稼いで お 

強に なったら/ IV 化する こ とに しょ うか。 ご 

第 4 W の クラブ レイ がいい カモ になる。 
そして， GA-100 (銃）， ST-250N < 剣）， 
スピン * クラ ッシャ 一（ミサイルし RM— 
1000 (シールド） と パーティ クル N100 を チ- 
に 人れ た と き ， 僕の 新た な る ^が 始 ま つ た 
の だ。 このと き， 戦闘 レベル はフ リーナー 
(レベル 10K コンピュータ ラーニング， デ 
スト ラク ティブ • パワー， クイック 'モ一 
シ ヨンと もに 9999。 いちお ラ最^ の レベル， 
厳 強の 武 器 を 身に 付け た け ど 大変 な の は こ 
れ からな のさ。 ダミ一 の ゲ一ト を 通って 第 

3 W まで は 節 におって く る こ と はでき る 
が、 あ 2 W への 通路に はなに か 強力な パヮ 

一が 働いて， インバースに 付いた 澳を 通し 
て くれない。 この パワー を 打ち消す ために 

はリ k ト ホーンの ある ^所まで 行かな けれ 

ばなら ない。 オン ディー ナヘの 遊 は 遠い の 

だ。 希望と いう 名の 明日へ 

やって来ました 才ン ディー ナ。 このまま 
'め^に 5 階へ 突 人 だ， と^った けどそう 
は 問屋が 卸して 《れ ない。 行く手 を さえぎ 
る 敵， 敵， 敵。 お願い， カン ベンして よお 
一。 パ一 ティ クル を^ 大限に 活用して 敵と 
の 遭遇 率 を 低下 させ， こまめに セ一ブ をし 
ていかな いと 5 陪 までなん てと てもとても 
…ヾ。 そして， 5 喈では 強力な E*D*D が 
J£i つてく る。 4 階までの クラスタ一 や ダグ 
ラスター は ミサイルで こと 足りた けど， こ 
いつに はそう もい かない。 ブラス ティ一' 
ガン ナ 一に チェンジし て ST-250N を お見舞 
いして やる ぜ。 そして， ム i- 後の エリクセン 
との一 JKW ち だ。 壮絶な 死 圆 が 絞いた- …-' 。 
そしてい ま， コミ ユー ンの 中心 は:^ 全に 



破^された。 もはや ！乂 物で i や パリ アン 卜が 
1 リも される こ とに ： はとない だんう- そ し 
て， ここ 力 > ら 力 f ラスト メッセ ーシ。 

1^ 後， 残った バリアント もす ベて 破壊 
され， インカ 一， マ一 ス という 存在 はなく 
なった。 人々 は それぞれの ステーションで 
自給 0 足の 生活 を 始めて いった。 

r おゆさん， u て。 この^ 遠銥， くにい 
つばい 星が 見える j 

ぼ 物' は 消え， 世界 は 解放され た。 人々 に 
新しい 希望 が^れた。 しかし * ^の? v 難 は 
これから 始まる の だ …… 。 

最後の ご 挨拶 

^さん， ブラス ティ一 の 物お はどうで し 
た 力つ m る 出る といわれ 綾け て， 待た され 

る こと 敉カ 月。 他な では 某 88 版が 特 鎚 さ れ 

つくした 感が あり， なに をい まさらと いう 
"待 ちで この ゲーム を 始め たのです が, m 
らず 知らず のうちに のめり込ん でしまい ま し 
た。 ；： れも， ^り 物にして いる アニメ ーシ 
ヨン tifi のお^ しさの ためな のでし よ う。 
fit かに if 力き は少々 ぎこちない 気 も します 
が， パレットなん かで ごまかさず， 本 力に 

絵 を^ かしてい るの は 称 ^ ものです $ 動き 

の タイ ミ ング なんか は B 本 サン ライ ズのロ 

ボット アニメの それです から， その 手の フ 
アンに はこた えられません。 ところで， お 
まけと して リベ リオンで コ ミュー ン 側に 付 
いたと きの ラス トメ ッセ一 ジを *K せて おき 
ましょう。 こっち は简 舉 です よ （エル * ド 

ラン は 3 附 までし かない し 
インバース は 滅び 去った。 しかし 神々 は 

人類に ユ練を '> え る こと を やめなかった。 

この 忌まし い 反物 K に 覆 われた 閉 宇宙 内 部 
部で は， ィ ンカ一 • マースと バリ アン ト との 死 

脚が 統く。 今日 と 同じ 明日が 再び 始まろう 
と している。 
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GAME REVIEW 



今月 は アクション， AVG， RPG と 3 罹 類の ゲーム を IS 介しょう。 3 本 

と も 各 分野での 今年度 屈指の 力作と いえる もの だが， 期待 も 大き かつ 
た だけ に 完成 度で 抨価 も 分かれて しまったよ うだ。 これから 年末 商 職 
にかけ てが ひとつの ャマ， 大作に 期待したい。 





サンダー ボール 



ボール は ift 速， 仕掛け は 多彩， しかも コン 
ス トラ クシ ヨン 付き。 遊び心 を漢 載の ビン 

ポー ノレ ゲーム/;。 

▼ コンスト ラ クシ ヨン， ピン ボ一 ル という 

ソフトで ある。 なんと， 20 械類 以上の ピン 
ホ'一 ル台が 入って いて， おまけに， EDIT 梭 
能 を 使えば 才 リ ジナル の 面 も 作れる ので あ 
る。 コンスト ラ クシ ヨンと お^る fiit* であ 

る。 さらに， 2 つの 台が 突然 切り 換わるな 
どと い 7 恐ろしい 核 能 も 付いている。 

すでに 入って いる ff を いろいろ W てみ る 
と， なぜか インベーダーが' もいて いたり， 
フ リッパ一 が やたらにつ いていたり， ボ一 
ルが ワープしたり と， 意表 をつ いた 仕掛けが 
いつば いあつて なかなか; M つてい る。 ボ一 
ル のお J きな ど は 大変 スム一 ズで， フロ グラ 
ムの 出来 は 非常にい いよ うて' ある。 これで 
面白かったら 文句ない の だが， そ この 所 は 

残念ながら 人人の 遊びに IW えられる もので 
はない。 ピン ボ一ル の フィーリング ではな 

いので ある。 98 の ムーン ボール を 越えた も 
の を 求めて はいけ ない。 分で 遊び 方 を 兄 
つけよ う とする 人に はいいだろう。 
^中せ ►►>[>[>[>[> 




▼ サン ダ 一ボールで ある。 ピン ボール だが 

ピン ボールで はない。 不思^! な ゲームで あ 

る。 球の 数 はもち ろん のこと， スピード， 
バウンド， 3；: 力， リアクションの すべてが 
"f 変で ある。 コンスト ラ クシ ヨン も充实 し 
ていて， 自分の 好きな ように 面 を 作る こと 
がで きる。 5C1 版で は 同時に 表示で きる 球の 

数 は AUilOffl である。 と 害いて いけば， 実 
に静 通の ピン ボ一ル なの だが， サンプルと 

して 付いて く る 面が 実に ビン ボールで はな 
いので ある。 インベーダー は 出て くるし， 
ほかの アスキーの ゲ一ム キャラ は 出て く る 
し， とにかく プレイして いてなん だか わけが 
わから なくなって しま？ ので ある。 が， ま 
あ， 本 米の この ゲームの 利 J1! 法 は， 自分が 

面 白い と 思 う 面 を 作つ て 遊ぶ というの が 正 
しいので あろう （はっきり いって オリ ジナ 
ルの 面に は 多少 不満が ある] t とに かぐ 今 ま 
での 常^ をく つがえ すゾフ ト である こ とだ 
はは 間遠い ない。 

熱中 度 ►►►►[>[> 〉 A.S, 

X1/Xlturbo 用 5D 版 6. 800 円 
アスキー 003(48 &) 8080 
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二の コーナ一 で 紹介され たソフ トは If 価ス 
タツ フ によって， その ゲ一ム 特有の 面白さ 

を 主観的に 表した ' ゲーム 要素 w と 一定の 
基 * により 客観的に 分析した "バランス 14 

の 2 つの グラフが 作られます.. 「〜な 傾向の 

ゲームが やりたい J という 方 は 円グラフで 

示される "ゲーム 要素" を， また 個別の 要 

素に ついては r —のよ い ゲーム か' いい J と 
いう 方 は クライモグラフで 示された "バラ 
ンス" を 参考に してく ださい， 



D-SIDE 




物 R は 終わって いなかった。 再び ライルと 
メイに 危機が 迫る。 AVG ファンなら ずと も 

待ちに 待った 本格派で ある。 



かってのお 作 ラグランジュ し- 2 のパ一 ト 

2 が この HO-SIDEj であ る。 猜: の スぺ一 

ス * コロニー l 2 の 睨 出から^ 終 ri 的 （？ s 

V.li〖j ミサ ィ ルの化 射を附 【ト する) までの ド 

ラマが sf チックに 展開され ている。 今 m は , 
ビニール 袋 を かぶって 汚染 地带を 歩く とい 
うお 笑い もな く， すべての 謎が 結構 納 W で 
き， 最後まで 楽しめる。 ただ， 人に 何 か を 

頼む 場合， 「フン シャ？ J などと 疑問 苻を付 
ける 入力 方法に 戸^う く らい 力'。 個人的に 

は， 前 作よ りぐ つと かわい く なった メ ィ が 

いい。 また i だる 所での アニメ Jit 现， はとん 

ど の^ 而で鳴 つてい る 効お き、 はれ キ ャ ラ 
な ど も お 気に 人 り だ。 前 作での 口一 マ 'ド仮 

名 変換 入力 は 感動 ものだった （恐らく アド 

ベン チヤ一 で 初めて？） が， 今回 も かなり 

の 力の 入れよう が 感じられる ソフト だ （ネ.ゃ 

に 目新しい と ころ はない 力 a それにしても， 

fiij 作 も そ うだった が, BASIC がない と W 作 

しないと いうの が 唯 '怙 けない 点だろう。 

熱中 度 ►►►►[>[>[> Y.K. 

▼ Ci 找に f1' 化め， 入^を^^ 下にお こうと 

する 巨大 コンピュータ ZERA。 それ を »1 も 
う t する 主 入公ラ ィ ル。 前作ラ グラ ンジュ 
L-2 では ライルと 彼が 助けた 少女 メイの 2 
人が， シャト ルで ZERA の 支 K す る 宇^ コ 
ロニ一 をから く も^ 出す る ところで 終了 し 

た。 今回の 物, is はこ こから 始まる。 

出に 成功 しホッ とし たの も 束の |8j， ZE 

RA によって 化 射された ミサイルが 2 人の 

* つた シャトルに いか かる。 のつ けから 
ピンチ だ。 索 早い 行 勒 で ミサイル を 回避し 
た あと も， 命綱が 敉りの 船 外 ば 龍 '山に ほ 

う^^ 部 fi の 遗 体から 発 兄され るメ ッセ一 




ジ， ムーン ウォー カーで 移^す る パ而， と 

なかなか ァ ップ テンポに スペース ァ ド ベン 
チヤ 一が 展開す る。 なかで も， ド ローンと い 
う 殺人 機械と ifi いかけつ こ をした とき は， 



B 級 ホラーみ たいで U 味が 恋かった。 ほかに 
も 豆 タンクみ たいな ハンター や， い 力' にも 

という 面 えの ぶ ホ + ッ トな ど と 白兵戦 
が^しめ る。 

熱 屮& ►►►►[>[>[> , Y.I. 

Xl/XlturboS 5D 版 6, 800 円 
コム バック 003(375)3401 



ゲーム 要素 バランス 




速す ぎち や o てたい へんだ 3 1 

と一 にかく， 速い ので ある。 凄い ので ある。 

MZ-2500 用 r 夢幻の 心 魔1し は。 

ま ず MZ と XI 版が FM や PC 版よ り « れて いる 点 
は， マップ 上の キャラクターが 白い 人 型で はなく 
グラフ ィ ック でしつ かりと 描かれて いる 二と で 
ある s しかし， MZ 版 はさら に 16 色 を 使って お 
*J， 他 機 » と は 遠った 色合い を 見せて くれる。 
とんでもな いのは 速度で ある。 試しに 表示 時 



M を 0 にし， SOUND OFF の モードに してみ る 
t いい。 その 速い 二と 速い こと。 うっかり リア 

ル タイム RPG と 聞 逸え て 慌てて 動き， 曲がり そ 

こ ねて s にぶつ か つて デ ユラ ハンに 揀 まった な 

んて しょっちゅう である。 よく 考えて みると， 
二 ちらが ft く まで 敵も勸 かないの だから ゆつ く 

り やれば いいの だが ついつ い 指が 反応して し ま 
うの だ- 

はゥ きりいって， 2500 ユーザーに はおす すめ 
である * 
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二 古村 1£ 小 森 隆 近 藤弘幸 
斎藤晋 S 藤亮 佐 藤友耷 佐 藤 
学 « 水 和 人 白河哲 武沢 英明 
立 花 かおる 中 川 g 栽 中 》« — 
港内 保秀 茗臞秀 幸 山 本 信 
吉田幸 一 





邪の 封印 




世界が 咪黑に 包まれようと している。 勇者 
ィァ ソンの 裔ょ。 邪悪の 門 を 閉じる の だ。 
王国の 期待 を 一身に 集め 若者 は 旅立った。 

▼ まる で 祧太郎 の 物語の よう だ。 同行す る 

の は攛， 犬， 雉で はない が， 鬼 退^の 6ft を 
するとい う 基本 路線 は, 顆 邪の 封印 に も 共 
通して いるよう に 思 え る 。 封印 よ り も 仲 , 
を 求めての i/ 険の イメージが 強く， 協^ 件. 
を ,1 要視 した ゲ一ム といえ よう。 漠然と し 
た ゲームに は， 細かい 物語な どお かずに い 
たは？ がすつ き りする はず だ。 

ウイ バーンの マ ップ お^に は 感心した も 
の だが， この 顆 邪の 封印 はダ サイ。 それと 

共に メイン 陴而 もヒ ドィ。 スト一 リー 
はめ in い ものに ft ヒ がって いるよ うだが， 画 
面の デザィ ンは^ 恶 なの だ。 マ ップ 上の^ 

贳を 描^ す る わけで な く ， 町 や 涧弑， の^ 
所以 外で はすべ て ia を 歩いて いる 絵になる 
とはい ラ ものの， アイテム なんか は イカ 
した ものが ある。 かじ m やまじない 帥 を^ 

れ歩 5ナ る ！ 二 fi 丸 を あげたく なる の だ。 

芸が 細かくな りすぎ た， という 気がしない 

でもない 力、 ^ごた えの ある ゲ一ム だ， 

き屮ほ 



o 



レ に V 



> 



K，S， 

▼ ァゥ ト ドア タイプの ファンタジー RPG で 
す。 一部 现 不尽 さを^ じる こ ともあります 
が シナリオ も かなり 練り 込んで あり， feffi 
に 難度が おいとい つたこ と もな く 初心者 か 
ら マニアまで 楽しめる ゲームと いえる でし 
よう。 布 製 の マップ や メタル フィギュアな 
ども 雰翻気 を 盛り上げます。 これら は 単な 
る 才マケ ではありません。 ：K 初のう ち はこ 
の マツ ブ は艳对 不可欠で， あとで も 地名な ど 
の 参照に は 欠かせない ものです。 しかし マ 
ッ ピ ン グが 必要 な ゲ一 ム で も 「 ■ す 先 は 

なんて こ と は あま りな いんです がね え。 
J,i- 近 は ディ ス クに賴 つた ゲームが えま 





したが ディ スクは あま り 速い デ バイ ス では 
ありません。 プログラム や データが 大きく 
迅理が 盧 いのは わかる のです が, コマンド 

ひとつ 入力す るた び ディ スクが HJ るの は 勘 
弁しても らいたい ものです。 そのほか XI 

坂 は 全体に 処理が 理 いのも 気になり ます。 

^中 度 S.N, 

XI /XI turbo 用 50 版 1800 円 
ェ画堂 スタジオ O03 (353)7724 
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ォマケ 

(布黼 マップ. 




ビジュアル アイデア 
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話題の ソフ卜 ウェア 



どうも 今 n は， ^観の ゾフト は…… など!： 

いう a をす るの も^が ひけて しまう。 ご覧の 
i お り 圧^的な &の 新作 ソ フ ト が 紙お を坤. め 
つく してし ま つてい るの だ。 

さて， 今月から • 新作 y フト 情報， で， す 
でに^ 充 されて いる iun\ 1 ir 現在) ものに 
ついては ★ マーク を 人れ る ことにしました。 

そのほかの もの は 本誌め 発壳 B (毎 H18B) 
までに 予定され ている ものです。 また， それ 
以降に f 定 されて い る もの はこの コーナ一 で, 
できる 限りお 知らせす る こ t にしましょう 
» 子さん に 会える'…' 

まったく もってお Klilifc みの - め ぞん- -剡 

がァ ド ベン チヤ 一ゲーム と なって な^する 

開^ はァ ド ベン チヤ 一ゲームの 老 誧 マイ クロ 
キャビン だ。 に ゆけば， は 月の 半ばに は 

XI /XI turbo 版が^' ノ£ され る 了- 定 であ る 。 Oh! 
MZ の^^の なかに ほ' f さんの ファン は 多い 
はず。 ぜひと も W 待したい と ころ だ。 
"即戦力" が バー ジョ ン アップ 
8 ビッ トの H 本お ワードプロセッサと して 

は最 タラスに ある "即戦力" に， 纖能を 

大 に アップした 強化 バ 一シ' ョ ン がま t な く 

S 場と なる。 名 づけて" Shogtm (将' 40， であ 
る。 16 ビット H! ゾフト に 迫る Aft) 変換が 採 川 
されるな ど さまざま な 強力 な 機能が 追加 さ れ 
ている とのこと である。 Xlturfeo 版の^^ は 
紫 年 1 月の チ定 であり， 本竑 では 詳しい 招 介 
を 予定して いる。 

"GAME OF THE YEAR はこれ だ" のお 知 
らせ 




今 f|- もまた" GAME OF THE YEAR— のシ 
一 ズンが やって きた。 まず， 来 H の 1 リ' ふで 
主な 貧の ノミネート 作品 を^ 表し， 2J! ゆで 

ia 加ノ ミネ一 ト， そ してん i 終 的に 受赏 作品 を 

^表する の は 4 H ゆ を 予定して いる。 

MStt なる ゲーム ソフト は^によ つて， 二 

® ヌ 暴鹏 に a 題と なった もの t し, 賤 b な 
ど钿 かいこと はいいつ こなし。 今年も^ れ^ 
着の 乱入 意 兑 を 待って いる。 




★ サン ター ボール 

第？ 回 アスキー ソフト ゥヱァ コンテ ス ト でグラ 

ンブリ を受赏 した ビン ボール コンス トラ クシ 3 ン 
セッ ト "サンダー ポール" が XI 版で 發 * した。 大 
幅な 改良と 新たな 機能の 追加に よって， まったく 
新しい タイプの ゲームに 仕上がつ ている。 

Xl/Xlturbo 用 5D 版 6, 800 円 

アスキー な03 (おお S080 

★ の 封 31 

異 次元の 門 ょリ 侵入して きた 邪 醪 な 怪物 たちが 

平和な 日々 を 恐怖の 世界に 変えて しまった。 怪物 

たち を ffl し， 異 次元の 鬥を ふさぐ に は 1 " B 邪の 封印」 

を し 出す し 力、 ない。 二れ は ファンタジー RPG の 
正 だ。 オリジナル フィギュアと 布 製 マップ 
ついている。 
Xl/XUurbo 用 50 版 8， 800 円 

工面^ ス タジォ ©03(353)7724 

★ グー ニーズ 

映函 "グ 一ニーズ" をゲ" "ム 化した 楽しくて ス 

リリングな ァ ド ベンチャー ァ クシ ョ ンが) a 版で 登 
場した。 冒険 好きの グ 一ニーズた ち は， 海賊 「片 
目の ウィリー」 の 財宝 を 求めて 秘密 迷路に 入った 
が. ギャング たちに 捕まって しまう 。からくも 脱 
出した 勇敢な 少年 マ ィキ一 は 仲間 を 助ける た めに 




■ で、… 



* * 

* * 

パ，， * 
4 k Mill T ♦ 





笑いの なかに もやさ しさが 光って いる 



あの一 刻 館の 住人に 会え る 日 も 近い 




ひとり 地下 迷路に Bf み 込む ので あ つ た • 

Xl/Xlturbo 用 5D 版 6, 800 円 

コ ナミ 003(264)5678 

★ スパイ VS スパイ 

x B の 大使館に 》 入 した w 国 の 情報 部員 白スバ 

ィ。 害 類 入れ を « し， 必要な 才ブジ i クトを 手に 
入れ， 飛行機が 飛び立つ 前に 脱出す る 二と がスパ 

ィに r せられた 使命で ある。 しかし， ？ as の^ ス 
パイ も ひそかに 潘入。 白 スパイ と 》 スパイの « い 

が 始まった。 ひとりで も 2 人で も 遊べる ァ クシ 3 

ン&ス ト ラテジ 一である。 



Xl/XlUirbo 用 



SDKS 6, 800 円 
TKfi 4,800 円 
©03(360)3623 



ホッ ト • ビィ 
☆ ザ • キングサーモン 

フ イツ シ ングシ リ 一ズ 糖 2 »。 前 作 "ザ • ブラ 
ツク バス "の 要素 をす ベて 含み， メインの キング 
サーモンの ト □ 一 リングな ど， 大幅に 内容が 充実 
して S 場で ある。 日本で はまず 体^で きない キン 
グ サーモン^り に挑戰 しょう， 
Xl/Xlturbo 用 50 版 7, 800 円 

ホッ ト • ビィ 》03( 360)3623 

责ポ イン 卜 X 占領 作 

飞. F.3.D. "の 第 2»。 g 擎は 独立 を 賭けて， 

シュ トラ一 ル 軍の 重 « 地点 ボ イン ト X の 攻略に か 

かった。 キャラクターの 投定， feS 速度， グラフ 

イツ ク， そして ゲ一ム バランスが 向上した 10 種類 

の シナリオ など, 前 作 を はるかに しのぐ 仕上がり 

となって いる。 

XiyXlturbo 用 50 版 6, 800 円 

ビクター 音楽 産業 《03(40ぉ0002 

責ス 一パーマ 1 」 オフ ラザー ズ ■ スペシャル 

すでに 発売され ている ディスク 版に 統 いて —ス 
一 パー マリ 才 ブラザーズ ■ スペシャル" XI 用の 力 

セッ ト 版が 登場した， 
XI /XI turbo 用 

/、 ド ソン 

★ 力 IJ ォス卜 □ の 城 

永 it の 名作 アニメ —ル パン =世' カリオストロ 
の 城" を ゲ一ム 化 ， ft 険な ヮナと » が 待ち受ける 
カリオストロ 减に « 入し， 北の 塔に 監禁され たク 

ラリス を 助け出さな < て はならない。 霞 像 デジ タ 
ィズ された 美しい グラフィック も 多数 用意され て 
ぉリ， ゲーム を 終了した 人に は クラ リスの メッセ 

—ジ カー ト' の 特典 b ある, 
Xlturbo 用 5D 版 2 枚 組 7,800 円 

東宝 株式 金 社 事 »節 003(591)4557 

★ Murder Club 殺人 俱楽 91 

これ は， わ B ハロルドめ 事件 薄 # I である。 若 

き 実業家 ビル • a ビン ズが弒 害されて TO 日， 搜査 
はいつ こうに 進展せ ず， ハロルドの もとに 審件解 

決 を 依 《 する 手紙が 届いた。 》 惑に 満ちた 数々 の 
状況。 しだいに 20 年 前の 迷宮入り * 件との 閱係が 

浮かび上がって くるので あった rt はたして 臭 犯人 
は雒 なのか。 



T 版 4, 000 円 
0011(841)4632 
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5D 版 2 枚 組 7, 800 円 



Xl/Xlturbo 用 
リバ 一 ヒル ソフ ト 
★ メイ ドウ ム 

幻の ビラ ミ ツ ド伝 K に 挑んだ 考古学者 グレコ - 
口一 マンつ 彼が 流れ着い たの は 現 案の 社会から PR 
SI された B の 島であった。 君 は ローマン になり 代 

わり， 8 いか かる » を 打ち 调 して 秘宝の a を 解き 
明かさなければ ならない の だ。 君の 知力と 冒 » 心 
が试 される リアルタイム ァ ド ベンチャー である。 

Xl/Xlturbo 用 2D 版 2 枚 組 6, 800 円 

日本 コンピュータ システム 1503( 486) 631 1 

女 アル バ卜 ロス as 張 コース 

ト 一ナメ ン ト ゴルフ ゲーム， アル バ ト ロスに バ 
ラエ ティに 富ん た' 拡張 コースが g 場した： コース 
は 全部で 5 種類で， 各 は + IS ホール， それぞれに 
ティ一 ブレイク 画面 も 用意され ている & 

' エキス バー ト コース 

' ビジュアル コース 発売中 

• ヮ一ル ドコ一 ス 

■ 名 鬥コ" ス I 

- 名門 コース 2 
Xl/Xlturbo 用 
曰本テ レネ ッ ト 

秦 夢幻 載 士づァ I リス 

女子高生の 優 子 は， ヴァニ ティの 「幻想 王女 ヴ 
アリア j によって 'ヴ アリスの ^士' として 《 ば 
れて しまった レ 次元 を 超えて » つてく る 「夢幻 王 
ログ レス」 とその 手下の 「ヴ ォーグ 」 たち。 優 子の ift 
いが 始まった,， 画面 狭し と 動き回る ビッグ キャラ 
と 迫力の FM サゥン ドで 覚も パワー アツ ブ 

Xl/Xlturbo 用 5D 版 2 枚 組 7ヌ00 円 

日本 テ レネ ッ ト 003(268)1 ほ 9 

★ 卜 ッフ/ し ジヅフ 

楽しくて ffi 快な レース ァ クシ 3 ン "トツ ブル ジ 
ッブ" ノジッ ビング 号に 乗り込んで 出場した トラ ッ 

ブレースに は * しい 仕掛けが いっぱいだ。 パ ラレ 
ル ワール ドに 抜ける ト ン ネル や 数々 の陣 客が 待ち 

受けて いる そして， いったい ゴール は ど 二に,— 

XI /XI turbo 用 版 に 800 円 

ポース テック 003(407)4191 



発売 予定 

枚 組 4, 500 円 
«03(26S)II59 




スパイ VS スパイ 



宇宙 世紀 Seven -two-0. 人類 は 宇宙への 移住 を 余 
« なくされ， REINB0W に その 運命が tt されて いた。 
広大な 宇宙 空 M に » り 広げられる SF タ ツチの オリ 
ジナル ストーリーに， 迫力の グラフィックと サゥ 
ンドを ブラス。 ハード アクション S 覚の 本格的 S 
F □ —ル ブレイン グ ゲーム だ。 
Xl/Xlturbo 用 5D 版 2 枚 組 7, 800 円 

ザイン • ソフト は0794(31)7453 

☆ ァステ 力 I レ太 » の 神殿 

マヤ 文明 発祥の S を 解く 「黄金の 《i が 古代 《 
» の どこかに 啄 されて いると いう。 瞬間 画面 表示 
と 充実した ス トー リーで 好評 を 得た 前 作 を はるか 
に趙 える 壮大な アト' ベンチャー ゲーム コ マント' 
はすべ て アイコン 表示に するな ど 新しい アイデア 
も 生かされ ている- 内容の 深さ *> 折り紙付き であ 

る 0 

Xl/Xltwbo 用 5D 版 2 枚 組 7 ,800 円 

日本 ファ ル コ ム tt0425( 27) 650 1 

☆ アーコ ン 

アツ ブル 版な どで 人？ ft のス ト ラテジ 一 ゲーム 
—見す ると チェスの よ う た' が ポー ドの 上に 並んで 
いるの は, *5 と K 法の 世界から やって きたお IM 染 
みの キャラクタ一 た •「 そして， 同じます 1 で 適 a 
すると， アクション ゲームに 早変わり となる。 ス 
リ リングな 藪 略 ゲームで ある。 
MZ-Z500ffl 版 乙 800 円 

XlOaUjrboffl 50 版 7, 800 円 

ビ— ■ ビ—' エス ©045(421》 7421 

☆ 脱 

ビデオゲームで 人 91 の 忍者 もの ァ クシ ョ ンゲー 
ム 魔界よ リ 蘇った 魔物た ちが (« の 中から 現れ， 
霧 姬 を さらって いってし まった。 町の， を M き， 
雲 S を 助け出 さんと B 敷に 向かった のが 伊賀の 忍 
者 一 彩 — である。 スムーズな 斜め スク ルを St 現 
し， ステレオ FM 音源に も 対応して いも。 
Xlturbo 用 50 版 6,800 円 

ニデコ O03(253)07&i 

☆ コム サイ 卜 

日本 初の： 略 アクション シ ミュレ一 シ ョ ンゲ 

一に タンク ポットの 行動 を あらかじめ プロ 
グ ラミングして おき， 対 コンピュータ または ブレ 
ィャ一 同士で IS 颺を 行う v 高速 フル カラー 3Dfcif 
の 戦閱 シーンが プロレス «IS に も 似た 與 奮 を 呼ぶ 
Xl/Xlturbo 用 50 版 6, 800 円 

テク ノ ソフト £?09ぉ（ 33)5655 

1ST 九 玉 伝 

古文 鲁に K された ^ の 伝 Sft に f 人 の 世と 愿靈界 

を 違る 九つの 玉 j が ある。 そして， 二の 九 玉の 射 
印が 破られ， 人の 世に は 伝 K のとお り 妖怪変化が 

徘徊し 始めた。 そこで. 修行 中の 身で ある 小坊主 
「ちん ねん j と 「そん ねん j は 妖怪 S 治に 立ち上が 

つた A 

Xl/Xliurbo 用 5D 版 2 枚 ffi 7, 800 円 

テク ノ ソフト 00365(33)5555 

☆5 つで い • ぼ こ 

主人公の ぽこ 君 は 木の 人形 。 妖精に よって 入 M 
の 子供に 変えて もらった ぼ こ 君で あつたが， どう 
いう わけ かまた も 木め 人形に S つてし まった， ぼ 
二君 は 妖精 をお ねて ひと り S 険の 旅に 出る の だつ 

た。 個 性纖 かな キャラクタ一 たちが 活 s する^ 快 

なァ クシ ョ ンァ ド ベンチャー ゲーム。 



« 



カリオ スト 口の 城 



Murder Club 殺人 俱楽郅 
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50 版 6, 800 円 
nOM {25 1)7462 



メイ ドウ ム 

Xl/Xlturbo 用 
デービー ソフ ト 

計算 システム 
覽錄社 貝 « 100 人， 所属 件数 10 件， 発行 件数 20 
件， 地方 （市町村） 件数 20 件， 給与 支払 明 » 書 発 
行， 實与 支払 明細書 発行， 賃金 台帳 作成， 金 種 表 
作成， 年末 謂 整 ー霣袠 作成な ど， 給与 計算 全 *9 の 

橡 龍 が ある。 

用 3, 50 版 129, 000 円 

コンピュータ ' シティ 一 fi0734( 73)6553 

'な 笑 H 販? 6 管理 II 

日本 S による 入力で 入庫 伝票 •« 上 伝票の 発行 
有無の 遒択 がで き. 品名 ■ 得意先 名の 入力 は：] 一 
ド でもで きる。 プリンタ 出力 は， 得意先 元帳， 商 

品 元 », 商品 別売 上 日ぶ * 月 計 我， 入金 日 rts, 

得意先 別売 上 曰 計 表 (明 班)， 得意先 別 壳上月 if* 

(明細)， « 求 香 発行 (明 ffl), 売掛残 * 表， 商品 在 

庫一 K 表な どが できる。 

XI turbo 用 5D 版 4、 000 円 

近醆コ ン ビュー タ サービス ©07962(3)5606 

☆ ftAJlie 会計 財形 ぐん 

多少の »K の! さえ あれば， 手 6 に 会計 処理 

のでき る ソフト & 会社の 発 《 に 伴い， 科目 • 小 書 

き （摘要） が 変化しても， 各 会 S 十 年度 ご t に 作成 
した 同年 度の 仕！ K 表と 元帳で あれば 処理 を 実行す 
る ことができる。 キー入力 fcH 単で, K にで も 裸 

作で き， また， Xlturbo 用の システム 辞 害 利 ffi で 
きる よ うにな つてい る。 



XI turbo 用 
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今11 は ム一ン チャイルド や プリ ン トシ 3 ク 

ブ (THE Print Shop) など， MZ-2500 用の 代 
表 的な ソフトウェア を ft. お 的 に tfi 介 し た。 MZ， 

2500 にも， 単なる 移 W 版で はなく オリ ジナリ 

ティの ある ソフ 卜が ffi 始めて きた t いってよ 
ぃレ o 7 « 

また， ^tiyt 1 ?! の カル ク ソフトに ついての 

解^ を てに 8 ビット パゾ コンの ビジネス 
ソフトと して は 外に カル クソフ 卜が^^ し 

ている こ！: がお わかり だと^う。 それでに 
肝心の B 本 辯ヮー ド プロ セ クサが い まひ t つ 
で， U\U クリエ ィ ト の ユーカラ K 2 ぐらいし 
か 使える ものがない の はちよ つ と 寂しい。 *Jd 
在， デービー ソ フ トの SUPER 存 望が MZ- 2500 

m に されて いるとの こ t だが， すでに^ 

^中の Xlturbo， PC 籠 は あま り, おく" IH« で 

きない。 もう 少し ««4 つて t らいたい ところ 
である。 

さて， このほか にも MZ-2500m のゾフ トウ 

エアと して， いくつか aui してお きたい もの 

が ある。 あまり 詳しく はで きないが， ここで 
紹介して おこ う。 

プリン 卜ショ ッフと ジョイ ン卜 

イラ ス卜ポ ックス 

この イラスト ホ' ックス は， マウスと 多彩な 
アイコ ン^ポに よって 誰に でも 簡^に ィ ラス 
卜 力-描け る グラフ ィ ックゾ フト。 特に プリ ン 
タ を 利 《! L たぺ一 パ一 グ ッ ズの 作成 に 便利 な 
機能 を 待って いる。 

^本 的に Mifii の ハードコピー は L (標 ゅサ 
ィズ >, M (ポスト 力一 ド サイズ〉， S (カセ 
？ ト レ一 ベル サイ ズ） の 3 被 St で， MZ1P17 
を 使えば カラー ハードコピー を t る こと もで 
きる。 さらに 注目され るの は， ファイル 形式 
で， BOX 形 五， BASIC 形式， PrintShop 形式 
の 3 種類が ある。 プリント ショ ップで 使う ィ 
ラスト を 作つ たり， プリント ショッ プのデ 一 
タに條 ||': を 加えた り と いった ジョ ィ ン ト効 ift 
が ある という こ となので ある。 

MZ-2500 用 3.5D 版 7.800I 1 ] 

口一 ドス 00852(21)9141 

アニメ 一 




あの プリ ン トシ ョ ップが 出た だけで も う れ 
しい 驚きな の だが. さらに 綾いて， それ こそ 
「あの」 が 3 つぐら い 絞き そうな ゾフ 卜が^ 

場す る。 プリン トシ 3 ップ と 同じ 《ブ ロダー 

バンドの 作品， その 名 は ファン タ ビジョン 

(FANTAVISION) である。 これ は， ひとこ 
t でい う と アニメーション を 作る グラフ ィ ッ 
ク ツールで， マウス や ジョイスティック を 使 
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つて 誰に でも 簡^に 動きの ある 絵が 作成で き 



るの だ。 

アニメーションと いうと， I 秒 間に 何十 枚 
もの 絵 を迚较 して 表示させる 必要が ある。 こ 
のた め， 膨大な &の絵 を 描かなくて はなら な 
いが， この ファン ダビジ ヨン を 使えば， 河 枚 

かの 絵 を 描く だけで， 絵と 絵の^の 絵 は iit 算 
によって 自 » 的に 作成され る。 ^低 2 枚の 絵 

を 描く と， g# 2 枚の 蘭の 中間 点が 次々 に 求 
めら れ， 32 枚 もの 絵が 自^ 作成され ると いう 

わけ だ。 iA: 線 移 M や 移 #カ など， 独き おの 

WtfiUft'i する こ と もで き る ^を 描く の は 
一般 の グラフィック エディタと |nj じで， マウ 
スを 使って 简屮- に 描く ことができる。 

ファ ンタ ビジ ョ ン はァメ リ 力 勺： まれら しい， 
遊び心 を剌漱 する ゾフト であり， W きに よつ 
て 表 ％ され る tftW は 静止画 と はまった く 異な 
つた ので あると いえる。 ^なるお 絵描き ッ一 
ルに とどまらず， 使い方し だいで 新しい HI 途 
の 可能性が 冊け るだろう。 ともかく， 一刻 も 
早 《移植 作業が 完了して^ 壳 される こ t を 望 
みたい (1 

コ ン ビュー タ 英会話 システム 

ENGLISH JUMP 

MZ-2500 は， テープと ディ スク の標ゅ 装 倫 
によ りュ— ザ— との ァク ティ ブな対 IS を' お fJi 

している。 この 特恧 を フルに iVi'm した ソフト 
が， また ひとつ «埸 した。 コンピュータ 英^ 
システム ENGLISH JUMP であ る。^ 来の 

ぉ'7 教材の 内容 を そつく り コンピュータ シス 
テム 上に 移し， しかも ディスプレイ 表示， ボ 
タン ひとつの スビ一 デ 
ィな 操作な ど パソコン 



^モードの はか も f ■ リモ一 ド {> あり， チェック 
す もべき ,;报 の 说明が 表示 される。 この た め， 
r 特に 辞お を 必要と しない j とされて いるの だ 
が， この レベルの 会^ を' 7: ほしよ うとす 4 な 

ら， や は り 辞轡を 用意 し た ほ う がいいだ ろ う 。 
本文 をぬ けて 純お inm へ 人 つ た ら fit- サモ一 ド 
は 使えない し， 辞 » モードの 内容 も 単 箱 帳 程 

度の ご く 簡単な もの だから だ。 
マルチプル チヨ ィ ス形 式の^^ 練お 問^ は， 

遵択 した S 号 を 入力す る とぼち に 正^の 判定 
が 返り， liil 逮 いに は コメント がっく 場合 も あ 
る。 次から 次へ と 進める ので， 1 は 純な テキス ト 

7 ド ベンチャーで fe やって いるみたい に栾し 
める 力 * (> 。 ： 

ま た こ の'' /: お 内容 は， 1 レッスン を 全部 過 
して 行った 場合， 「学習 進度 評価 表 ji いう モ 
ードに される。 正解 率な どから 個人の^! 
解^ j が わかる し く みだ。 iH 解^が 100% 未満 
の レッスンが あると， プログラム 4^ お 時に そ 
れ がぶ^され， 再 学?? す るよう にとの メッセ 
—ジが 出る。 この あたり は なかなか 蜆 切な ゾ 
フ卜" 

^ を mk す る 外 入 •* 帥の 羝 苷に较 けて， 
ボタン ひとつで 自分の^? v を^^し， また そ 
れを 再生す る こと も できる。 自分のお な をず- 
本と mi き 比べる ために は 欠かせな いが， その 

際， • 再生 用の カセットと 入れ換える こ 
とが 必^だ。 

これら の 操作 は すべて メニュ 一選択す る だ 
けで よい。 リビ一 トも ^出し も自勦 的に 行わ 
れる。 英会 <1S は 勉強した いが ひとりで はどう 
に という 人 は， この' ノフ トに姚 戦して みて 
& いいたみ フ。 

98,000 円と いう 儸格 办ぼ いかどう か は， や 
は り その 成 « で 決ま るので はない か。 

MZ- 2500)11 3,50版2 枚 耒几 98 ( 000Mj 
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ならではの 利点 を^ か 

している。 
5 本の テ一プ に 収め 

られた テキス 卜の タイ 

ト ルは' "Bill's Home 

stay in Japan 。 / 'メ 

リカ 人靑年 ビルが、 \] 

本の * 蛏にホ 一ムス テ 

ィ して' する までの 

物鼯が 40 の シーンに 分 

かれて^ IW する。 物 

个体 は， それぞれ 4 つ 
の シ一ン を 待つ 10^ の 
レッスン で献 さ れ， 
さらに ft シーン は， 本 

文 • 会話 練習 • 3 ぃ換 
え 練 W で ワン セ ッ ト と 
なって い る 0 

会話 本 交に は R 本 》 



Bill's fiomesta? i 
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• ENGLISH JUMP の 
メイン タイ トル 

©レ ッスン 5 での 雷 
い 換え 練習 

© レッスン 5 本文 
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今月 は， 昭和 62 年度 情報処理 技術者 試験 
から アセンブリ 言語の 出 趣に 使われる 二と 
に な つ た CASL & COMET シミュレータ を 発 
表します。 CASL&COMET は， これまでの 
出題 科 目 であ つ た CAP-X & COMP- X に 代わ 
る ものと して 登場し ました。 COMP-X は 情報 
処理 試験の ためだけ に 考えられた 仮想の 16 
ビット コンピュータで， CAP-X は それ 用の 仮 
想 アセンブリ 言語です。 最近の 急速な 技術 
の 進歩に より COMP-X の 仕様が いささか （と 
いうより， かなり） 古くな つたた め， バ一 
ジョン アツ ブが なされた わけです。 

1985 年 6 月に S- OS" MACE" を 発表して か 

な り 早い 時期に CAP- X & COMP- X の 投稱が 
あつたよ うに， 今回 も CASL & COMET の 仕 

様が 発表 さ れて まもなく こ の 投稿が 寄せ ら 
れ ました。 二れ は， COMP-X や COMET 力 《16 
ビッ ト CPU と して はたい へん シンプルな ァ一 
キテ クチャ を もっている ことに もよります 
力つ 「Z8fl 以外の マシン を シミュレートして 
みたい」， 「シミュレータ を 作って みたい j 

という 夢の 表れで はないで し ようか。 そう， 
コンピュータの ひとつの （ある 意味で はす 

ベて ともい える） 目的 は， なに か を 模倣す 
る こ とに あるので すから。 

「シミュレータ j, よく 似た 言葉と して 最 
近 やたら 目につく のが 「エミ ュ L タ j で 

す （そういえば にン ミ ユレ一 シ ョ ン j という 
の も 何年 か 前に 流行った 言葉です ね)。 意味 

の 違いが わか り に く いので 調べて みま し よ 
う' まず は， 英和辞典から' "… ， 
simulator まねる もの （人）， ふり をす る も 
の （人）， シミ ユレ一 タ ： 実際の 条件 を模 

倣して 訓 練 や 実験， 予測 をす る 装 a 

emulator 競争者， 対抗す る の （人）， 張 

り 合って まね をす る もの （人） 
だいたい こんな 感じです。 後者の 意味が い 
まいち ビンと きません ね。 という わけで， 
日本規格協会 （JIS) による 定義 を 見て みま 



しょ ) o 

シミュレータ 物理的 または 抽象的な シス 

テムの ふるま いの 特徴 を 表現す る た めの 

装置， データ処理 システム または 計算機 

プロ グラム 

エミュレータ 模倣 システムが， 被 模倣 シ 
ス テムと 同様に 同一 デ一 タ を 受け入れ， 
同一 の 計算機 プログラム を 実行し， 同一 

の 結果 を 得る ように， ある システムが 他 
の システム を 模倣す る 装置 または 計算機 

プロ グラム 

要するに， どちらも "ある もの' 'を 模倣す 

るソフ トウ ェ ァ /ハー ドウ I ァ なのです が， 
「シミュレータ」 は その'' ある もの" のい く 

つかの 特徴 を 表現 すれば よいのに 対し， 「ェ 
ミュレ一 タ J は その "ある もの" と 完全に 

同じ 動作 をす る 必要が あるので す。 また， 
前者の "ある もの" と は 物理現象 でもなん 
でも かまいませんが， 後者の ' 'ある もの" 
は 計錄機 （システム） に 限られます。 最近 
は これら を 混同し， または 窓 図して か， わ 

け もな く 「00 エミュレータ j などと する 

風潮が あ るのに は 困った もん です ね。 

さて， そう いった 意味で は GOMET シ ミ ュ 
レ一タ は， 本当 は 「エミュレータ」 という 
べき かもしれ ません ; しかし， 模倣され る 
システムが 実際に は 存在 しないの ですから, 

二れ でよ しとして おき ましょう。 

上に あげたよ う なシ ミ ユレ ータ /エミ ユレ 
—夕の た ぐい は 数え きれない ほどあります。 
さ ま ざまな CPU のェ ミュレ 一 ト 機能 を もつ 開 
発 支 採 装置， CP/M- 86 上で CP/M- 80 のソフ 
卜 を 走らせる ための CP/M-80 ェ ミ ユレ一 タ， 
そして 身近な ところでは， Z80 で Z80 自身 を 
エミュレート をす る トレ一 サ。 C0MP-X や 
COMET シミュレータ はそう いった ブ ログ 
ラムの 中で もつ と も 基本的な ものである と 
いえる でしよう。 



CASL&COMET 
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全 機種 共通 システム 掲載 記享 
園お 年 s 月 号 

やぶ 共通 化の 拭み . 

第 ほ S-OS "MACE" 
第 Lisp- お イン タブ リタ 
*3 部 チ ょッヌ サム クロ グフム 
画お 年 7 月 ； 

籮 5» エディタ アセンブラ 
第 6 部 デバッグ ツール ZAID 
■85 年 8 月 号 

第 7 部 ゲーム 颶発 パッケージ 8EMS 
第 8S ソ一 スジ i ネレ一 タ 2ING 

年 3 月 号 
インタラプト 番外 地 
S 9 都 マシン 謹 入力 ツール MACIMT0-S 
第 I0» 入鬥 （I) 

■85 年 10 月 号 

第 11部 仮想 マシン CAP-X85 
連載 い spi5 入門 <2) 
■85 年 11 月 号 
速 It Lis に 85 入鬥 （3) 
■85 年 は g 号 

第 12 部 ProlOg-85 発表 、 

第13 部 、) ロケータ ブルのお IS 
第 I4ff FM 音源 サウンド エディタ 
園お 年 2 月夸 
第 15 部 S-OS "SW0RD" 
第 16 部 Prolog- 85 入門 （I) 
■86 年 3 月 号 

magi FORTH 発表 
入鬥 （2) 

4 月 号 

第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 
第 〖郷 UFE GAME 
iSI4 基 SI からの magiFORTH 
連敏 Prok)g-85 入門 （3〕 
■86 年 5 月 号 

第 20 部 スク リ一ン エディ タ 
連載 実 m 習 magiFORTH 
■86 年 6 月 号 

部 Z80TRACER 

magiFORTH TRACER 
ディスク ダン ブ& エディタ 
SW0RD 2000 QD 
対 IS で 学ぶ magi FORTH 
別付錄 版 S-OS "SWDRD 1 * 
7 月 号 

FMffS ミ ユー ジック システム 
FM 音; g ポー ト' の 製作 

mm ノり 力 アツ ノの mag，F0RTh 

特別 付 鋒 SMC-777KSS-OS M SWORD" 

■86 年 8 月 号 

第 対局 五目並べ 

mim H2-2S00KRS-OS "SWORD" 

■8S 年 9 月^ 

第 28 部 Fuzzy BASIC 発表 

途 明 曰に 向 か つ て magi FORTH 

■86 年 10 月 号 

mZ3^ ちょ つど 便利な 拡張 プログラム 
第 3DSB ディスク モニタ DREAM 
第 3 1 都 Fmzy BAS に 料理法 く I > 
■86 年 11 月 号 

第 32 節 パズル ゲーム H0TTAN 、ノ 

？ ft33gfi MAZE in MAZE 

j* 載 Fuzzy BASIC 料理法 <2> 

* 上 l£ の アプリケーション は， S 本 システム である 
S-OS _MACE' または S~OS "SWORD" がない と 勤 作 
しません ので ご注意く ださい * 



第お 部 
第 23 部 
第 24 部 

m 
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昭和 62 年 4 月に 実施の 第 2 種 情報処理 試験 か 
ら， アセンブリ 雷 語の 出題が CASL に 変わ 
る ことにな りました。 そこで さっそく 読者 か 
ら シミュレータの 投稿が ありまし たので 紹介 
します 。あなたの マシン を COMET に 変身 さ 
せ, 仮想 マシ ンの 世界 を 体験 し てみ ません か。 





全 機種 共通 (S-0S"SW0RD" 要) 




お 城と 流れ 璽 7 




そ h く CAP-X, COMP X と 
い？ ば 31 を 1»1 いた ことがある でしよう。 そ 
7, ffi 報 43 ：瑰^ で アセンブラ ！： して 出^ 
る 菖ま g です。 S- OSJi にも CAP—X85 と 
て^^し たこ とが あり ます^^ &， 

ゎぉは^现 の 技術お であ れば FORTRAN, 
COBOL, PL/1 といった K 級 言語 だけで な 
く アセンブラの kilSSi がいずれ 不可欠に なつ 
てきます。 しかし アセンブラ という もの は， 




の 人 e 





シス ァ 



ムに 



きく！ なる も のな のです。 公的な^ 験 

待定機 *6 の アセンブラ を 採用す もこ la 



« : し く ィ、 公、 ド ク J: す 



すべて 



'乍の シス テ ム じ0リ1：丁の)(；|；珂系 となる ァセ 
ンブリ ふ;; に という ことになります。 もし 
COMET という プ a セ ッサ が' 太:^ し た な ら 
次の よ うに Oh!MZ の 11 次 を 飾った こ とで 

しょ ラ0 

COMET (開発 ： 1986) 
COMP- X 系の 16 ビッ ト CPU。 スタックな 
ど を 強化。 讥川 レジスタ 5 , ァ ドレ スバ 
ス 16, デ一タ バス 16。 基本 命令 数 23 …… 。 

し かし 現実に はこの よ う な マシン は 存在 
し ません。 よって CASL の' チ^に は COMET 

に 似た もの を fl し ffi する 必' おが あ り ま す 存 
^しない マシンのお を '太 :f M する」， これ や 
ソフト ゥ ヱ ァで 行お うとい う のが シ ミュレ 

—タ の^えお です （ハ一 ドウ エアで むう 埸 
合 は ヱ ミュレ ータ と 呼ばれる） 0 マシン 内^ 

にゾフ トウ エアに よ る ff 乂恕 マシン （Virtual 



の 



ま' I, に 



も few な,^ で (_ よう。 そこで^ 場した CO が 
(:A い XvVCOMM X です。 M ；. 



ュ 




て 釗 々の を 川な する こ と Machine) の シミュ レー タを 待つ こ とに よ 

り 兄 力' け k その マシン を 別の マシン として 
使! Hi" る こと がで き るので す。 献さ え 無 
^すれば Z80 で V30 のソフ ト を遗ら せる と 

いった こ と も "Hfe でしよ う。 

このよう な 考え 力-ははに tl 靳 しい もので 
はありません。 打お な もので は UCSD— p シ 
ス テ ム， EUMEL の E - CODE, Smalltalk の 



COMPX の^^ は ノイマン 55 コンヒ 

タの ひとつの 典， といえ ます。 しかし バ 

こそ ミ ニコ ンま みの 16 ビットで し た が, 
きわめて ^純化 さ れ ^ク ス テムの た め楝能 
は 低い ものでした。 データ^ 16 進^に 限ら 
れる， 命令 数が 12 と 機能が 诋く スタック も 
持たない， 人出 力 命令 ないた め CAP-X 

などの ィ、 « も あげられ ま 

i らを 時代に 合わせて 少 I 
&CO MET なのです 





では CASL と はなに かとい いま 

$4 OnUZ 1986/12. 



すと， 「 



teALt マシンな どが あ ります。 

今 【,,1 化^す る CASL は Z80 の ユー モニ ッ 
クで 記述 きれてい ますが， 上 |£ のよう な 仮 

想 マシンで は san 系 そのもの を f 反 想の コ 一 

ドで』 ビ 述 しています。 こうす る ことで これ 
らの システム は ^ い 移 ^忭 を 保って いるの 

です や た と え ば Smalltalk という 非 % に大 ffi 

m な システム を 移 w す る 場合で も 移植 者 は 

その '部分， すなわち 奴; ti! マシ： 

レー タを 作成す る だけで よ いの 

さらに 広い 总味 では^ 級^ Ufifl 体 を '桶 




の え iy マ シン シミュレータと とらえる こと 
もで きる でしよう。 システム という ^ 味で 

は S- OS UKtl マシンの シ ミ ユレ一 タだと 

いえる かもしれ ません。 また^ 恝を逆 t 云 さ 

せる と これらの^ £1 マシンの 仕様に 介 わせ 

て CPU を^^す ると い うこと も ち - え られま 
す。 p- CODE を l6: 桉お行 する P エンジン， 
FORTH を 直接 案 行す る FORTH エンジン 
など も 試作され ています。 架 やの マシンが 
^^となった 例と いえる でし よ う。 



CASLSCOMET の 概要 



m 巾 ，に COMET という 化乂 ナ丄 (マ シ ン が ど の 
よ う な 仕様に なって いるの か を 兌て みま し 
よ う 。 COMET は Hi ビ ット マシン でお 0 ビ 
ッ 卜が 符 り-ビット， れ!»は2の*|1ぼ<^9|!に 
なります。 アド レ ス空問 は 0000 n か ら F F 
FF H までの 64K お （128K バイ ト）， アドレス 
や: I8J は 256 語よ りなる 256 ブロックに 分け 
られ， 1 本の プログラム は原刖 的に 256 お 
以内 となり ま す。 

iJUH レジスタと して GR0〜GR4 までの 

5 個が 用 意され てお り 1賓 募 用 ゃィ ンデッ ク 
ス t して fIJ いる こ とがで き ます 。特に GR4 

は ス タ ッ クポ インタと しても 使 fn されます。 

ほかに は PC (プログラム カウンタ） や FR 

として 2 ビッ トの フラグ を 待って います。 

命令 15： は 23 です ベての 命令 は 2 ^で 表され 

ます。 ik 1 のよう に 命令 は 人き く 8 つに 分 

ける ことができます。 とても 16 ビット マシ 

ン と は 思 えない は ど シ ン プル な 構 * に な つ 
ている のがお わかりで しょ う。 

そのほか 人 n '！ 力 は オペレーティング シス 
テムが サ ポー ト する ものと して マクロ 定 莪 





表 1 CASL 命令 



表 2 
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理 



は 
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排他的 譲理和 



CASL の 命令 
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n， m 



n t rn 



ADD 

SUB 
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OR 
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n, m 
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ri， m 



対応す る Z80 の 命令 



しひ 
LD 



ADD 

SUB 

AND 

OR 

XOR 
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* に 



比 
比 



令: 



算術 左シフ ト 
算術 右シフ ト 
餘理 左シフ ト 
驗理右 シ フ ト 



JE 
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負 
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* 分 
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ふ- 



* 条件 分 



CPA 
CP し 



n t m 
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SLA n, m 

SRA n, m 

S しし n, m 

SRI n, m 



JPZ 

JNZ 
JZE 
JMP 



m 
m 
m 
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CP 
CP 



SRA 
SLA 
SRI 



JP 
JP 
JP 
JP 
JP 



P 



NZ 

Z 




n ： GR 0 4, m ： アドレスし GfTl〜4) 

してあります。 S- OS 版で は キャラクタ コ 
一 ドは COMET 仕様の ものと {SS: 妙に 異な り 
ますので 注: な: してく ださい。 また CASL の 
仕様^に よ る と 未定義 ラベル は 実行に 先立 
つて 才 ペレ一 ティ ンク' システムが ほかの ブ 
ログ ラムと 迚 結 ^理を 行い ァ ドレス を 決^ 
する ようになって いますが， ディスク がな 

い 場合 無理です ので エラ一 と し ま した。 
ラベルに は 人 城 ラベル と 小 域 ラベルが あ 

ります 力、 START 命令の ラ ベルが 大域 ラ 
ベルと なります。 シミュレータの U コ マン 
ド では 必ず 大域 ラベル を 指定して く ださい。 
フ リ ーェ リ ァは OOOOh か ら 1800H ま でです （ そ 
の ほかの エリ ァは 読み出しの み）。 CASL は 
OOOOh か ら 才 ブジエ ク ト を 生成 します。 また 
COMET シ ミ ュ レ一タ は^ 行 時 GR 4 に， 
1800" を 与えます。 詳しく は メモリ マップ を 
参照して く ださい。 



エディタ コ マント' 


CASUS コ マン ド 
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テキスト 初期化 


A 


アセンブル SB 始 
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テキス ト 復活 


A し 


リス 卜つ さァ セン ブル 


In 


n 行よ り イン サー ト 


it 


プリンタ ON/OFF 


Tn 


n 行より リス ト 出力 
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エディ タへ 


B 


II 

_1 


C 


COMET へ 




(LP は エディ ッ ト行） 


I 


S-OS へ 


E 


最 ife"fT+ 1 






Pfi 


LP=n 


COMET 用コ マン ド 


+n 


し P = LP+n 


T/opt 


トレース ほ 行) 開始 


— n 


f 

II 

-J 




/R レジスタ 表示 


N 


し P を 表示 


- 


/L リスト 出力 


M 


テキス ト エリア 表示 




/S 1 ステップ ずつ 実行 


Ann 


nnH から テキス ト 格納 




/N R を キャンセル 


r ,str * 


し P 以降の str を 探す 




M L を キャンセル 








/C S を キャンセル 


レ «5lf I -St?* ， 


LP 以降の strl を str2 に 置 


Dnn . 


nnH から 64 語 ダンプ 




換 する 




エディ ッ ト可 


u 
n 


テキス トをコ ビー， 挿入 


X 


レジスタ 表示 エディ ッ ト可 




ril から n2 まで W 除 


Ustr : 


T コ マン ドの opt が 無効と なる 


zn 


LP から n 行 削除 




ルーチン を ラベルで 栴定 


Sstr 


テキスト を セーブ 




(大域 ラベル） 


Lstr 


テキスト を ロート' 




無 指定で 該当 ラベル 表示 


#， 


プリンタ ON/OFT 


&str 


U を キャンセル 


A 


アセンブラ モードへ 


Lnnl nn2 


nnl から nn2 ま で 逆 アセンブル 


r 


S -OS の コールド スタートへ 


Z . 


初期化 


$ 


S-OS のホッ トス タ， トへ 


A 


CASL へ 




各 機襦の モニタへ 








SOS 版 
CASL&COMET 



今回 発表す る プログラム は エディタ， CA 

SL ク 口 ス アセンブラ， COMKT シ ミュレ 一 

タの 3 本に 分かれて います。 では 入力 力 法 
です。 エディ タ について は Oh!MZl985^10 



H ひの CAP-X 85 用の も の とほ とん ど 同 じ 

です。 すでに 入力され ている 方 は リスト 1- 

B を 入力 し， 

30E9k 00h ― 03h 
に 変 ffi してく ださい。 今回が 初めての 方 は 
マシンお 入 カツ一 ルか ft 機 种 の モニタから 
リスト 1 -A を 入力して く ださい。 

絞いて CASL クロス アセンブラと COMET 
シ ミュレ一 タの 入力です。 ダンプ リスト か 

ら 打ち込む 方 は リスト 2, 3 を， ソースで 打 
ち 込む 方 は ZEDA, EMATE など 力 >ら リ ス 
ト 4 ，5 を 入力して ください。 アセンブル 後 
セ一ブ する と き は オフ セッ ト魄に 注意して 
ください。 入力が 終了したなら エディタ， 
CASL, COMET を それぞれ 3000"， 3800"， 
4400n に P 一 ドし 3000H から 4F88H まで を ま 
とめて セーブし ます。^ 行ァ ドレス は 3000h 

です。 

サンプルと して CASL 仕様^に 準拠した 
メモリ ダンプ プロ ダラ ム とフィ ボナ ツチ 数 
列 を 求める プログラム を^ 敝 します。 メモ 
リ ダンプ は X コマンドで GR 1 匚 5t 頭 ァ ドレ 
ス， 01?2に終厂ァ ドレス を 衍定 して， フ 4 
ボナ ツチ 数列 は GR1 に 1 から 24 までの 数値 
r 入れて: ^行して みて ください 《フィ ボナ 
ツチ 数列 は GR 2 に 答えが 出力され ます）。 




3000" 
3800H 
4400h 

5000m 
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s-os 



エディ 夕 



CASL 



COMET 



C800h 
CCOOk 

020Dh 
D 800 it 



テキス ト エリ ァ 



COMET 
仮 SI メモリ エリア 



OOOOh 



I 800h 



左側 は の アドレス， 右側 は COMET の 
饭 想 アドレス （ 1 816 ビット） です 



なお， CASL&COMET について もっと 
詳しく 知りたい という 方， W 報 処理 試験に 
挑戦し ょラ という 方 は 以下の 本 を 参照す る 
とよい" t しょう。 

I： 井浩 ： m 解 CASL&COMET, サイエンス 社 
M,M 丄. ： は じ め て の CASL 工学 社 
は 利 S 幸 ： CASL プロ グラ ミ ング， オーム 社 
fl 刊ザ mi^PR ^験， 1986. 4 



ぐ立 石 S は 愛知県に 住む 17* の 高校 3 年生です。 
中学 I 年生のと き PC-I500 を 手に入れて 以来, PC- 
1350, Xlturbo を 終て マイコン 歷は 5 年に 及び ま 
す。 これから もがん ばって ください。 
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SUM: E7 42 D5 92 74 A& 44 E5 :CD 



SU«r 77 9E 85 34 5P DB SB SB : BP 



SUM: SF B8 C7 02 B0 A3 74 89 ： 30 



OhIMZ 1986,12. 



リストい A エディタ 部 ダンプ リスト 



： ディ 夕 部: 



SUM: C9 Ed Bl ©6 D7 6S 84 P2 ：15 



SUM: D£ 8C 6F OF QA & 3 27 :9E 



► OMMZ の？ ftfi での * れ おは 他 it とかな なって いも。 まず， ^ゾ ひに L iH に MZ は ご 
つも々 t な （なり， その あと は ほとんど * わらない。 思？ に， « しい^ «の【》！ お r が f 薄 な 
ので はない か。 ^紙 は ^つと^ずに 9 臭 入りに でも してみ たら， 

鈴 木 翻 5j o?) mm 




SUm CD 15 4D 9£ 94 6F 97 ： 76 



SUM: 66 8A AC 16 F4 57 OF F4 :88 



3UH: 2C «e 0D BD 0F 1C 3B 21 : D3 
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Smi 12 CC 9B 4D 14 41 3F 3D 
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\ t ? t ラ turbom の 広お が^ & 紙に 載りました ね， これで turbo シリーズら^ &は^ な 
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FuzzyBAS に 料理法 〈3〉 



FuzzyBASIC の 強力な メモリ 操作 命令 は 
システム 制御の ためだけ の もので はあり ませ 
ん。 今回 は， これ を 使用した 文字列の 扱い方と 
応用 例と して 会話 プログラム を 紹介し ます。 
作者 自身に とっても まだ 未知数の ポ テン シャ 
ルを 持つ FuzzyBASIC で 楽しみ ま しょう。 




Takiyama Takashi 
瀧 山 




楽しく 桃遍化 プロ グラ ミン グし て-ます か？ 

連載 は 無事 3 回 1 1 を 迎えました。 前 々 © と 
lilj|"K'FuzzyBASIC« 2 本の 柱， 構造 化と 
メモリ 操作に ついて 述べて きた わけです 力、 
どうでしょ^ ご现 解いた だけました でし 





構^ 化に つき まして はこ れ 以上の 说 
する つもり はぁゥ ません 力 f ， の サン 

で? vtyg する. なり， せめてお く 11 を 通す 
なりして r 勉強」 してく ださい。 mat 

の 使える あ り がた みは 大 きな プ o グラム， 

作ろう とすると きに 初めて 现れる ものです 
から， 一度な にか 作って みるに 越した こと 
は あ り ません。 
メモリ 棟 作の 詁でっ ま ずい た 入 は 多夯マ 

' ン さ? f つぼい rr おの ^味が つかめて いない 
の だ しは います。 細かく 说 明したい と 二ろ 

です が なかなかそう もい きません ので （ご 
めんなさい） マシンお 関係の 参考^ を^ 

めして おきます 。なにごと も 

強です よ。 マシン 付铋 の BASIC から ジ ヤン 
プア ッブ する チャンス じゃあり ません * 

では 今 M の, i も -题 に 人り ます。 前 0 に 引き 





絞いて 文 字 列の 取り扱い方が テ一 マです。 



ず は tn のお さ らい 力 



、フユ かプ 

v (^飞 、 一 



つてみ ま しょ 



7 




FuzzyBASIC と 文字列 



Fuzzy BASK: に は 文字 変数が あ りません。 
せっかく S-OS に BASIC が^った のに 文字 
列が 使えな いのは 致命的で ある， とわ ざ わ 

ざ «t 袖して く ださった 人 あり ましたが， 
文^ 変数 を HJS して しま ラ と 私に 14+ のコン 
パ イラ の 夢が ほ と ん ど ^現 不可能 に な つ て 

また， A J ん 炎 お K w 1 - よい 力 つ と 
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いって 文字列が 扱えない わけで は あ り ませ 
ん。 メ モ リ を 確保す る ことにより 文字列 処 
理を 実^で きます。 任意の アドレスから 置 
かれた アスキー コ一 ド列を 文字列と みなし, 
，おな メ モ リ 操作 命令 を 駆使 して 処 理を行 
うのです。 

本来なら ィ ン タブ リ タ がむ 7 べき 侪納領 
域の 管理が ユーザー 任せになる から， —般 

の BASIC と比べて いく らか手 問 はか かり ま 

す。 その代わりに 与えられる のが 無限 人の 
自由度， なんでも できる"！ "能 性が あるので 
す 0" なんでも できる j と 「なんでも しなく 
て はならない j は 同義です 力な 

文字列 なんてた かが アスキー コー ドの集 
まりです し， アスキー コ一 卜' だってた だの 
1 バイ 卜^ fifi: です。 そう^え ていく と Fuz 
zy BASIC でで き ない 文字列 処理な ど ない こ 
とになります。 この あたりの 感 党はァ セン 
ブ！; 言 Ri 共通す る ものが あ り ますが こ ち 
ら はまが りなり にもお 級 は^， もう 少し わ 
かりやす く だ述 でき そ う に 思え ま せん 力' 0 

と， ；: こまで は 前回お 括し ま したね。 よ 

り 深淵 を 探る のが 今网の H 的です。 さつ そ 
く ^おしてみ ま しよう。 

最初に 文字 変数 をお ％ する に は ど う した 
ら よいの か 考えて みて ください。 アドレス 
8000h から を 文字列 領域 として 確保して あ 
ると いう 肖 ij 提 * 件 を 設けて おきます （つま 
り LIMIT $7FFF をお 行^み、 もちろん F 
uzzyBASIC に は A$ なんて 形 は, 许 され ませ 
ん から， 変 SCA をう まく 使って SOOOw から 
を 文字 変数と して 使 うんだ， という 感じで 
宣言す るので す。 次 を 読む 前に 少し は 悩ん 
で 《ださいね。 

答え は 

A = &H8000 

です。 

な あんだ， それだけ？ 



うん， これ だけ 



なのです。 このな におない 代入 文 こそが F 

uzzy BASIC における 文字列^^ の 基本の^ 
本に はかなり ません。 その 意味す ると ころ 
は 「アドレス 800( ^からの 内容 を 文字列と 
みなし ^StA を インデックス とする j です。 
こ こ で 前 回 の 配列 の 話 を 思 い 出して い た 

だきたい のです が， ftli 列 を 使 7 ときの 宣 言 
と 似て いますね え。 似て いる どころ かまつ 
たぐ 同じです。 ヒの 代入 文 を 配列の 宣言と 

考える と 「アドレス 8000h か ら を 配列 A と 
する j の 意味に とれます。 また， ^なる 代 
人文と して 兄れば 「変数 A の 値 を 8000u と 
する」 になります。 同じ ft 人文が ——そし 
て 変敉が —— 3 つの 意味で 使 え る のです。 

え一 と， 少し^ 解 を 生み そラ なので 補足 
してお き ますね。 私 は 3 つの 念 味で 「使え 
る j と 述べました。 3 つの^ 咏で 「使い 分 
けなければ ならない」 のではありません よ， 
3 つの 意眛を r 兼ね備え る こと がで き る」 
と 忍って いただければ よいで しょ？。 詳し 

い,: fi は あと M しにす る ことにして， とに 力' 
く， 文字 変数ら しきもの を^^で きそうな 
気配に なって きま したから， 
進める ことにしましょう。 



の 線で, ぼ を 



文字の 代入/表示 



文字 変数 t いうから に は 代入が できな W 
れば なりません。 さっき 用: ffi した 变 玖 A を 
使って ff 意の 文字列 を 代人す o JjV 、を ^え 
てみ てくだ さい。 ふつうの BASIC だと 

です ね。 



FuzzyBASIC では ど うなります か？ 
ニュ アルの 中から 使え そうな ステート メン 

トを 探し出して ほしい ものです。 1 ステ一 
ト メント でで きます よ。 



こ の 場合 は MEM 命令 を 使 うのが よさ そ 
ラ です。 こ ？な ります。 
MEM A, "ABC"@ 

MEM 文 は 式で 衍^した ァ ドレスから 文 
卞列 を アスキー コ一 ドで 格納す る 命令です。 
上の 例です と， アドレス 8000h に A のァス 
キ 一コードの 41h が， 8001u に 42" が， 8002h 

に 43h が それぞれ 格納され ます。 

丰 尾に ft いている アツ ト マーク はェン 卜' 
コードの OOh を 追加 格納す る こと を 指定す 
る ものです。 例の 場合で はァ ドレス 8003!， 
に OOit が 格納され る こ とになります。 文卞 
列の 終わ り にいつ も 00n を 付ける こ と にす 
れば なにかとお lift がよ いの r^FuzzyBASIC 
の ステートメント も そのよ ラ な fi;j 提で 作つ 
てあります。 こ の BASIC で 文字列 を极 う 埸 
合の 最小 W の約來 ごとです。 

^入 はでき るよう になり ま した。 代入し 
た ら 参照 もした く な り ま す。 参照 といって 
も いろいろあります が， T- 始めに 文字 変数 
| 中身 を (FuzzyBASIC において は 確保し 
た メ モ リ の 中^の ことです よ） 幽面に 表示 
してみ ましょう。 

これ は 川 ^ された PRINT 义出 カ閼 数の 
ひとつに よって 簡^に 行え ま す。 

PRINT MSX(A) 
または ft 略 形の 

PKINT ！ A 

こ の 出力^ 玖 は 式の ァ ドレスから 00n が 
>i つかる まで を アスキー コードと^ て， 対 
f おする キャラクタ を おボす る も のです。 例 
の 場合です と 式の 倣 は 変数 A の 値で あ る 80 
00m r, その アドレスから はさつ き MEM 文 
で 格納した 文字列が あります ら 都合の よい 
ことに ェン ドコ一 ドも省 き 込んで あり ます 

から， ABC とぶ- ボ して くれる のです。 

こ こで ひとつ 5£ 目 していた だきた いのは, 
ユーザ— 力 f ァ ドレスの こと を まったく おに 

する 必^の ないぶです。 Jii 初に メモリ を 確 

保す る 段^で だけ はァ ドレスが/ h てき ま し 

たが， それ 以後 は 命令の 中で は 変数に S き 

換わって いるので 表に は^れ ていません。 
なん と な く 文字 変数の 界 が^ じられ ま 
せんで し よ う か。 



文字列 操作 あれこれ 



さて， 文字 操作 はこれ だけで はあり ませ 
んね。 文字 変数から 文字 t 玖への 代入と か 
部分 抽出， 数 ftfi と文卞 列の 相り? ま 換, 
長さ を 求めたり， 比 校したり と 多く を あげ 
る こ とがで きます。 顺を 迫って きえて い く 



ことにし まし 

先 ほどの パタ一 ン であ らか じめい く つか 

の 文 宇 変数 （重複し ますが， FuzzyBASIC 
に はふつ ラ いわれて いるよ うな 文字 変数 は 

ありません。 ここでい う 文' i: 変数と は， 文 
字 列の 光^ を ^ す ボイ ンタ と して 使われる 
数 ^変数の ことです） を 宣言して おき まし 

よう。 3 っ& あれば よいで しょ？。 A， B, 
C を 使う ことに します。 

A =$8000 ： B = $8I0O ： C = $8200 
です ね。 

宣言す る と き にだけ はァ ドレスに 注意が 
必要な のでした。 3 つの 文字 変 玖 を 使う の 
であれば， それらが だ ぶらない ように 考え 

て やらなければ なりません。 今 は 安全 策 を 
取り， 無 駄を 承知で ひとつに つき 256 バイ 
トを 確保して おきます。 これ は エンド コ一 
ドの 1 バイ トを 含めた パイ ト 数です から' 太: 
質 は 255 文字まで を 格納で き る わけです。 

一般の BASIC まみです。 FuwyBASIC では 
文 ほ: 列の 1 もさに 制限 はなく メモリの 許す 限 
りの 长 さの 文'?: 列 を 扱う ことができ ますが, 

ふつうに 使う のなら 数 10 文卞分 も 取って お 

けば 十分で し よ う。 
しかし， 文字列の 長さに 制限が な いのは 

ゆ 刃の 剣と いえます。 大きな 文字 領 M をい 
く つ も 確^ しょうと すると メモリ が 足 り な 
くなる の は 当然です よね。 それより マズ 
ィ のは义 7:fifi 域 をけ ち りすぎ たと きです。 

10 バイ ト しか 文字 領域 を 確保して いないの 
に 20 文字の 文字列 を 代入 すれば はみ出 し て 
しまいます。 直後に ほかの 文字 領域お 取つ 
ていたり すると， そこに 食い込ん で^^ 作 
の となり ますし， 恋の 場合 システム 
を 破壞 して 淤^ する こ とだって あります。 

ft! 列 を使ラ と き と 間 じ 1も 意が ここで も 当 
て はまります。 議 も 文字列 も メモリ 匕に 
；お かれる のです から， それらに 対する 処现 
は の BASIC でい う r マシンお 関係 j 0) 
命令 を 使う 形になる のです。 無神経に PO 
KE 命令 を 使えば ぎ ういう 事態 を 招く か は 
おわかりです よね & FuzzyBASIC で 文字列 
を 扱う と きに も ある 程度の 注 恋 力が 必要で 
す。 もっと に 慣れて しま えば ほとんどお に 
な ら ない fYJ まの も のです し 、 惯れる こと t'! 
体が この 迚敉の H 的で もあります。 やって 
みましょう よ。 

文卞 変教 から 文字 変数への 代人から いき 
ます。 A を B に 代人して みましょう。 

MEM A, "ABC"@ 
としてお いて， これ を义 ひ: 変数と しての B 
に 代人す るに は 次の よ うにし ます。 

LDIR A， B， LEN(A) + 1 
いきなり マシンお のよ うにな つてし まい ま 



した。 LDIR 文 は メモリの ブロック 転送 を 
する 命令です。 LEN は 式で ^'ぶした ァ ドレ 
ス からの アスキー コード 列 の^さ を 求める 
1% 数です。 この 1 文 を II 本^ すると 「奕 
数 A の 指す アドレスからの 文字列 を 変 »： B 
の jft す アドレスへ コピーせ よ j となります。 

送す る バイ ト SC が LEN(A> でな く 1 を^ 
している の は， エンド コードの 分 を 含めて 
いるた めです。 

本当に 代入 さ れ ている のか どう か 心配で 
しにり 

PRINT ！ B 
として^ ボ させて みて く ださい。 納 おしま 
した か？ 

次 は 文字列の ill も' i です。 A$ = A$ + A$C 
相 当 す る 理 を 行わせて みます と 

し 匿 A, A + LEN(A)，LEN(A) + 1 
とな ります。 では B$ = B$ + A$ は？ 

し DIR A, B + LEN(B),LEN(A)+1 
とすれば よさそう です。 あと はこの 応用で 
すね。 

, 列の 部分 抽出に 進み ましょう。 そろ 
そろ プロ グラ ムを 組ま な け れ ばな ら な く な 

りました。 リスト 1 を兑 ていたた' き ましよ 
う 力'。 LEFTS と RIGHT$， MID$ の I 例で 
す。 お得 意の PROC 文が 登場 してき まし た。 
これらの 手絲き は 、 

PROC 「LEFT$j， B， A, N 

PROC 「l《IGHT$j, B， A， N 

PROC 「MID$j, B， A， N， M 
のよう にして 呼び出し， それぞれ 

B$- LEFTS (A, N) : 

B$ = RIGHT$(A t N) 

B$=MID$(A t N， M) 
に 相当し ます。 

フ & ログ ラム を^る と， ど ラ いう わけ か 配 
列 も鼽を 出 しています。 なぜでしょう？ 

あ と で 触れます が， FuMyBASK; におけ る レ 
文字列 と 配列 fc の 問 に は, 、 関係が あ る の 
でした。 

残 る 鎌 と 文卞列 の 相 力: 変換， 比較な ど 
はまと めて^ 明して しまい ま I よう。 これ 
らは対 あする ステートメントが あるから 楽 
です。 

m き ら 文字列への 変換 は 3 n^iJfl 意 さ 

れ ています。 STR 文， HEX® 文， BIN,® 文 

の 3 つです。 お iiii を 兄た だけで， 人 ゆ どん 
な 働き をす るかお わかりでしょう。 それ ぞ 

れ一般 の BASIC の 文'?: 関数で あ る STR$, 
HEX$, BINS に 相当し ます。 10 を A の アド 

レスから 10 進数， m 進数， 2 進 玖で 格納す 
る 場合 を 例と して あげてみ ますと . 

STR A, 10@—"10 進数. 
HEX 好 A, 10@ …… If; 進数 
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BINc? A, 10@'—2 進数 
のようになります。 永^の ァ ッ ト マーク は 
MEM 様に ェン ドコ— ド 'を, 1 ; き. 込む 桁 

定 です。 

逆に 文 字 列 * ' ら 謹 への 変換 はおな じみ 
の VAL 関数 を fH いて 行います。 ふつう VA 
Ll«)» は 

I -VAL tA$) 
のよ？ な 形式で 使われます よね。 ところが 
FuzzyBASIC では 例に よって A$ の 杉が 
めら れ ないた め， ； t ほ どから 何度 も 出て き 
ている 文字列への ポインタ を 渡す 格 4f に な 
ります。 つまり 

I = VAL(A) 
のよう にです。 FuMyBASIC の VAL ^敎 
が ほかの BASIC と 逾ぅ点 は， 項 だけでなく 
式の 做 を 求める こ と もで きる 点です。 

MEM A, "(1+2) * 3" @ 

PRINT VAL(A) 

論 や 数 を ^ん だ 式 も 扱えます が, 
そ の 場合 は 中間 コ ― ドで 格納 されて いなけ 
れ ばな り ません ので 少々 の匸 夫が 必要で チ。 

これ は f? さんへの 研究, msa と してお きまし 

争 

よ ?0 

文字列の 長さ を 求める に は， すでに 出て 

きま した^ 数 LEN を 使えば 済みます。 

比較に ついては 2 つの 閱敉が あ り ます。 
CP と CPS です。 CP 隨数は メモリ と メモリ 
を 比^す る と b に Ml いられ ま す CI や は メ 
モ リ と 任意の 文字列 と を 比較 します。 どち 
らも 一致 すれば 1 を， 一致しなければ 0 を 

返します ので if 文中な どで 条件 i して 使う 

こ と がで き ま す。 

IF CPS(A, "ABC") THEN -'… 
IF CI)(A，B， 10)00 TH に n ：…… 
以上, 駆け足で したき 1 FurayB ASIC にお 
ける 义卞 列の 扱い 力' を 乂 てきました。 ここ 
ま では， 一般の BASIC でで きる こと をシ 



ミュ レートして みた 程度でした ね。 絞いて 
はこの BASIC な ら ではの ひねり 技 をお 兕せ 

しましょう o 



ちょっと 便利な ひねり 技 



今 JJ の敲 初の ！： こ ろで 変 &が 枚敉 の^ 味 

を 同時に 待つ こ と を i£ ベ ま し た。 ご く ^た 

り m の 玖 W 変 玖と して， fid 列の イン デック 

ス として， そして 文'; 'ゆ] への ポインタ とし 
て， です。 

すると， 文 卞 列への ポインタ として W い 

ている '&£c を 配列の ィ ンデ ックス と して 使 
つても よい t いう ことになります。 たとえ 
ば MEM 文 を 使って 文卞列 を 変数 A のァ ド 

レスへ 格 frt したと します。 

MEM A, "ABCDEFG，，@ 
こ こで A を 配列の ィ ンデッ クスと して 兄る 

とどうな るでしょう。 試しに 

PRINT A[0] 
としてみ てくだ さい。 なにやら 数字が 出お 
されます ね。 この 牧 字が な： ： ん な 味す るの 
かわかり ます か？ 

PRINT CHR$(A[0]) 
と してみ たら ？ 
そろそろ^ づ かれた でしよう。 A[0] に 

muEM 文で 格納した 文字列の 先顦の i x 
マ: が ァスキ 一コ一 ドで 入って いるので す。 

では A【 1 j は？ A(0) は？ いろいろ 試 
してみ て く ださい。 

配列 t 义'?： 列 を 組み 介 わせて 考える と お 
もしろ いこ とがで き そ うです。 簡単な 例で 
は 文字列 中の 3 SI1 の文卞 の アスキー コー 
ドを^ 示す るな ら次 のよ う にな り ます。 

般の BASIC です と 

PRINT ASC(MID$(A$, 3,1)) 
です 力 ? ， FuzzyBASIC でなら 

リスト 1 文字列 問 数の シ ミュレ一 ト 



IM^INT Af2】 
です。 また， 文字列の 3 番目の 文字 を" A" 
に; t き 換える 埸 A なら， 一般の BASIC で L 

た ら ' 
AS = LEFTS (A$, 2) +"A，， + 
MID$ ( A$, 4) 

のようになります 力 1 ， FuzzyBASIC な ら 

A['2j = "A" 

で 終わりです。 

文字列の 中の 1 文字 だけ を 取り出して 使 

うの は 比 車 S 的 頻繁に 行われます よね。 その 
よ う な と き に は fid 列 と して 扱って やる と 短 
く， 简攀 にで きる わけです。 

もう ひと つ, 义卞 列の 5t ^の 1 文字 を 削 
除す る 4V む， ふつうなら 

A$ = MID$(A$ 1 2) 
とする でしよう 力、 FuzzyBASIC な ら では 
の ^ 枝 として 

INC A 
もしくは 

A-A + 1 ■• 
という 方法が とれます。 インデックス その 
もの を インクリメントして しまう わけです。 
この ガ法は インデックスが 変化して し ま う 
という^ 点が あります が， 少し^ えれば P 
R0C 文で 文'?: 列 を パラメータと して リ える 
と きなん かに 使え る こ とがわ かり ます。 

FR0C 「???」， A +1 
といった) *L にです， こ？ すれば イン デック 
スを いじ ら ずに 济 みます からね。 



会話 プログラム 「問答無用 J 



^後に 応1« プログラム を ご 紹介し ま し よ 

7 a それほど たいした ものではありません 

i)\ Ji や! のコン セプシ ョナル データべ一 
ス， その 名 「IU()\L)0 MUYOj, ご く 簡 
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がな 人工知能の シ ミュレ一 シ ヨンです 

'七 -" > ^ O C セーフ 'さ O た データが あるか 
ど？ か撙 ねて きます ので， 初めて 使う とき 

は N を 選択し ます。 する し 何 10 辗 かの 単 
お データ を^み 込んで から 挨拶と ともに 起 
^する でしょう。 

入力 はすべ て 英文で 行います。 最初 ■ 
おが ゼロです ので， 

YOU ARE MONDO MUVO. 

TOM IS A CAT- 

CAT EAT MOUSE, 

TOM IS NOT A DOG, 

MOUSE DOESN'T EAT CAT. 

というよ うに， いろいろ fi (えて あげてく だ 

さい。 否定文に する 場合， be 仙!^ の 否定 は 
NOT を 離し ま す。 鲛觔詞 を^ 定す る と き 
は DOISTT, DOESNT を H は、 ます。 このと 
き DO NOT のよ う にす る 二 と は 許されて 
いません。 また， M おおよび ヒリ ォド， ク 
エス チョン マーク は 無視す るよ う になって 
いますので 付けても 付けな く て も かまい ま 

せん。 それと， 人称 や 時制な どに は あまり 
こだわらな いよ 一に， 

あ る f やまの 知識 を 与 えたら 燹問 してみ ま 
しょう。 もちろん ダ 乂ぇ たこと にし か 答えら 
れ ません が， ^段, 翁 法ぐ らい はして みせ ま 

す。 
KPil は 

IS TOM A CAT ？ 

DOES TOM EAT MOUSE? 

WHAT DOES CAT EAT ？ 

WHAT SPORT DO YOU LIKE? 

WHO ARE YOU ？ 
もしくは 

TELL ME ABOUT …… 
の 形 を とります。 

I と YOU の^み 換え はします 力、 文法 は 
ルーズな 扱いに なって いますので， 

I ARE A MAN- 

と か 

DOES YOU LIKE A CAT ？ 

のよ ラ な不恐 述 な セン テンス も 受け付け ま 
す。 

セーブしたい とき は 
SAVE 

と すれば "MONDO DATA" の ファイル^ 
で 赏 えてい る こ と をす ベて セーブし ます。 
猪 表する パージ s ンは 255 個までの * 語 

しか 使えません。 これ は 内部で 単語 を 1 パ 
ィ トの コードに 変換して 記 使して いるた め 
です。 その M の ある 入 は 2 バイトの コード 
にす るよ？ に 改^して みて もよ いでし よ？ , 
文字列 操作の サンプル のつ も りで 作った 
のです が， ひねり 技の 述絞 でおば (な 作りに 



はなって いません。 メイン ルーチン だけ を 

ざっと 兒て みま しょう。 

その^に データの 情 造です。 ，おの デ一 

' ノは^ の^す アドレスから 「ァ スキ 
—コード 列 + エンド コ一ド + i(t jft コ一 ド」 

の ff^ a でな^さ れた wci に m 衲 されて います 

* m と 举耱の B8 係 は 文章 と し て im さ 誦 

ます。 文章の データ は ""义 ？: コ一ド 列 + ェ 
ンドコ 一ド」 の 形 をと り， 変数 ST の IS す 
アドレスよ り 格納され ます。 

で， メ ィ ン ルーチンです。 

ル 一 プの 中 か ら 6 つの T 絞 きおよ び^ 敉 
ル一 チン を 呼び出し ています。 

まず， 1 行 入力し, すべて 大 X 字に 直し 
てから 単語 コードに 変換し， 冠詞 を 力 タト 

して， 1 人称， 2 入 称の 说み 換え を 行い， 人 
力に》' t して 答えます。 それぞれの サブ ルー 
チンの 中身 は 各自 解析して みて く ださい。 
今) J までの,^ を 《t 解して いれば， さほど 難 
しい こ とで はない はずです。 

簡^な と ころで ちょつ とお も しろ いのは 
1 け 人力 ノレ 一 チンです。 ）tl てのと おり 閱& 

として <ki 述 されて います。 1 ひ 人 かする 

I！ (です。 人力 さ れた 文字列の 先頭 ァ ド レ ス 

を 返します。 それだけなら ffct きにしても 
よさそう です が， ぁ舰の スペース を カット 
して 返って くるの が ミツです。 はかに もブ 
ロン プトの チェック や キヤ リ ッジ リターン 

のみの 人力で ない こ との 確認 も ま とめて 行 

つてい ます。 



「問答無用」 の アルゴリズム 



今回の 話題から はは ずれます <^， K 者の 

皆さんが もっとも 興味が あ るの は 質問に ど 

うやって 答えて いるかでしょう。 ちえ 方 だ 

け をお まもし ましよ ラ。 

やさし いのは DO でお i まる 疑問文です 。 
た とえば 

I LIKE A DOG. 
と いう 情報 を 与えて おいて, 
DO I LIKE A DO(; ？ 
と したと しまし よ？。 2 つの 文 車の 遠 
いは 先頭に DO が あるかない か だけです。 
ですから， K 間から ぃ0 を 除いた 文 瘃を検 
'おすれば よいので す。 プログラム 屮 では--' 
致 をみ る と 変数 Z を 1 に して 検ぉを 打ち切 

るよう にして います。 しかし， これ だけで 

すと， 

TOM IS A CAT, 
CAT EAT MOUSE. 

の悄 報に 対して 

DOES TOM EAT A MOUSE? 



の 質問に は 答えられません。 そこで 検^の 
途中で 

TOM IS …… 

の 形の データが) i つかった ときには， その 
デ―タ への ボイ ンタ をスタ ックに プッシュ 

してお くように します。 ひととおり の検 お 
が 済ん だ 時点で Z が 0 であり， スタ ッ ク に 

デ一タ が W まれて いれば， その デ一タ を^ 
に 文な を與 編成 し て w 度検ぉ し ま す。 上の 
例です し データ 中には 

TOM KAT A MOUSE, 
はあり ません が 

TOM IS A CAT. 
が あ り ますので TOM を CAT に ffi き 換えて 

CAT ICAT A MOUSE. 
の 文 を 組み^てる ことができます。 この 文 
を キーに して 検^して やれば 一致す る こ と 
がわ か り ま す (kJ>j; よ 力 ッ 卜される ことに 
；' に この 例で は: の検ぉ でポ める 答 
えが ^ つかりました 力、 なお fi 1 えが) i つから 
ない 場 A も ありえます。 そのと きはス タツ 
クを * いてみ てま だ 検索して いない ものが 
あれば そ れを取 り 出 し て 得 帰 的に 検索 を 
けます。 スタックが 空で あれば そこで 初め 
て 「わからない」 とお^ をす る ことにな り 
ます。 

ぉ« している 部分 は ラベル r MATCHj か 
らのル 一チンです。 Fu な yBASIC では 127 
t ま での I 聰 を 町 能 としてい ます が， こ の 
プロ ダラ ム では IF ブロッ クの屮 から 手統き 
を 呼び出して いますので PROC の ネス ティ 
ングが 制限い つばい になる よ りず つと 前に 
ブロ ック IF 文の ネステ ィ ング制 8M に 引つ か 
かってし まいます。 エラ一 が 出て はみ つと 
も な t 、ので 関数 NEST で レベル を チェック 





ノ ン マス カブ ルイ ン タラ ブト 

私 は 瑕つ ぶ しに アセンブル リスト を BE む 
危ない 人種て' ある。 Fuzzy BASIC の 膨大な リ 
ス ト を ミ資ん でいた とき だ。 ホット スタート 

の' 直前に 怪 し げな フ ペル を % a したの て-あ 

る。 AUT0RUN と ある その ラベルの 横に は 0 
N ならば COh. OFF ならば OIh と ある。 どうや 
ら 起動時に テキス ト を オート ランさせる 二 
とがで きる らしい。 制作 者に 確 S したと こ 
ろ 「発表ぎ リ ぎりで 付けた 機能で デバッグ 
が 不十分だった から 封印して おいた j めだ 
そうだ， 「でも 大丈夫 そうです j と 付け加え 
て く れ たので， こ こ で 公 SB する。 30BB【 番 
地 を CD K に 変更して おくと 起 》 する 直前に 
使用した デバ ィ ス から ファイル ネ一ム 

"AUTO RUN, BAS" 
の テキス トを 自動的に 読み込んで 実行す る 
ようになる p 
どう 使おう か？ 

RETN。 （FL I.) 
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し て 10 数间 ネステ イン グが な つ た ら:^ 餹 

を 打ち切って « るよ うにし ま した。 4i 合に 
よって は 求め る 答え を^ る 前に w つてき て 
しま ラこ ともあります 力、 それでも 十 段 論 
腿 h て' すかん ち t つ と 遊ぶ に は 卜 分で し 

よう。 ^にいらない 入 は， ふつうの IF 文と 
GOTO 文と を 使って IF ブロ ックを teHSH して 
みても よいで しょうが， 私 は 特にお すすめ 
し ま せんよ e 

be 動^で 始ま る 疑問文 は もう 少し めん ど 
うです。 

IS MZ 80 A PERSONAL COMPU 
TER ？ 

という 文隶を 例に しましょう。 わざと ハイ 
フン を 取り除いて あ ります ので iUJf が 2 語， 

補語 も 2 語です。 入 fni に は ひと fi で 主語と 
黼 語の 区切き が どこか わかり ますが， 輔 

コードの 羅列と して 文章 を极 つてい る MO 
MIX) おに はわ かりません。 そこで 1 " 彼 j は 

ああで もない， こうで もない と 文 素 をい じ 
く りながら， なんとかして i しい 文章に し 
よ ラ と 試みます。 例の 場合です と まず 

MZ IS 80 PERSONAL COMPUTE 

R. 

の 文 をう え， 一致す る |> のがな いのがわ か 
る と， 次に 

MZ 80 IS PERSONAL COMPUTK 

R. 

の 文 を 検索し ます。 も し も， これで も 答えが 
得られなければ 

MZ 80 PERSONAL IS COMPUTE 

R. 



という 文に ついて 検 おする こ とに なり ます 
実際に は 光 は どの 十 段 翁 法 を 組み合わせ 
て 検索し ますので， あまり^い 文^です と 
時 問が かかる だろう こ と は f- 想で き るで し 

WHAT で 始ま る 疑問文に は 3 穫 類の バタ 
― ン が あ り ま す （WHO も 内部で は 同 じ コ 
—ド がりえ られ ています ので 同様です)。 
WHAT IS A CAT? 
WHAT DOES TOM L1KK? 

W H AT A N I M AL DOES TOM LIKE? 
の 3 神です。 

ひとつ II の パターン は 

-"… IS CAT 
の 形の データ と 

CAT …… 
の 2 稀 類に ついて 検^し， 

ム ノバ しュ— し 

2 つ H の パターン は 
TOM LIKE …… 
の 形式の データ を 探し ます 
2 で は 干 段 論法 による 準お のおき 換え はし 
ていません。 手抜きと いわれれば そうです 
が， よは ど？ まく 作らない と 無限ループに 
はまり そ うに 思えた ので 割愛し ま した。 

3 つ 目 は 条件が 2 つ あ り ま すから 少し 後 
雑です。 まず， バタ一 ン 2 のよ うに 
TOM LIKE …… 

のデ— タを検 おします が， 兌 つけても すぐ 

に は 表示し ないで， ボ インタ を プッシュし 

てお きます。 検索が 済んだら プッシュして 
おいた デ一タ を 取り出し （仮に x とする） 



X IS ANIMAL, 
t いう 文 を 組み立てて， データの 中に 一致 
する ものが あるか ど？ か綢 ベます。 ここで 
はかま: I る^ fv の;? (き 換え を 'おむし ます 
S£ つかれば 晴れて 

TOM LIKE X 

と 表示す る ことになります。 ii つからな け 
れば その データ は 捨てられます。 

そうそう， イリ な する 2 つの データが ケぇ 
ら れ た 場合に は 先に 登録 さ れ たほうが 優 % 
します から， 三流 sf にある ように 無限 ル一 
プに はま り 込んで 煉を 吹いたり は i ない は 
ずです。 ご 安心 を。 

だいたい こんな！： ころです。 n 分で 1 か 

らは 作れない にしても， おおよそ の^えん' 
はっかんで いただけ たと 思います。 あと は 



致す る もの を より W くなる よう 改造して み 



に 



な 



ハター ン 1 と 



比較的 fflPti に 実現で きる であろう こ と と 
して， 初歩 的な 論 现'ァ から いくつかのお な 

isy 係 を^ 人す る-ずがあります。 よく 知られ 

ている ものと して は X ならば Y である と き， 
Y でなければ X でない t いう 関係が あ り ま 

す。 このぐ らいなら' J^Ji できそう です。 

どうせ やるな ら PROLOG を， いや， そ 
れ以 上の もの を Hffi してく ださい。 ^成し 
たら 忘れずに 投稿し ましよ ラ。 

今月 はこれ までです。 3 W のチ おで 始ま 
つ た こ の 迚^て すが 評判が よ いの か ページ 
が やいて いるの か （？ >， あと 少し 絞き そう 

です。 いま だ 未知数で あ る Fuzzy BASIC の 
ポテンシャル を 兄 極める つも りで 臨みます 

ので， Jii 後まで^ 守って いてく ださい。 
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rtt prot 
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L-fen (J) i] 
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ret け o c 
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充体 スコープ 

左右き 




パソコン 立体 映 慷セッ 卜の 概要 



垂 iS 同期 g 号 



レシ ヨウで， 問龃の Xl/Xl turbo によ る 
立体の 商品 化に ついて 樽ね たと ころ， パソ 
コ ン 立体 映像 セ ッ ト の 名で 充 り 出す とい ラ 
こ とでした。 これ は Xl/Xlturbo の I/O ポー 
ト に装蓊 する ボ一 ド タイ プの ISi 辺 機^で， 
ififrV ，構成 は 主に 次の 3 ^ からな つてい ます。 

1) 立体 ボード 

2) ヶ 沐 スコ一 フ < 

3) 立体 作^ ソフト 

m 1 が 文体 ボ一 ドのブ 口 ッ ク 図で， 核統 

される 機お も お し ています。 

二 k な 機能と して は， 
1) パソコン ケ体 ダラ フ ィ ッ ク機 ずお 



r* 左右 判別 



£ 4 ぶ ビ r 才 

m 



1 f 



r 



c 



ビデオカメラ 入力 




立体 ビデオカメラ 

GENLOCK が 
かかって いる 2 台の 
ビデオカメラ 




y C 



) 



ゾ ベ 



\ 



VTR 入出力 



立体 映像 出力 信号 



VTR 



左 



左 



左 



も' 



右 



右 



右 



左 



右 



左 



右 



1 フィールド 



5) 



立体 スコープ 

(液 品 メガ ネ） 




いよいよ） a /X は urbo が 立体 パソコンと なるとき が やって き ました。 誰もが 自 
由に 立体 グラフィック & ビデオ を 作成す る 二 と がで き ると いう バソコ ン 立体 映 
像 セットが 発売され る 二と となった のです。 フル カラーに よる ほんものの 「立 
体」 に 期待し ましょう 




m 隱 1 1 j j 'ふ でお 知らせ L たように， 



図 1 立体 ボー ト' のブ a ッ ク図 



レクト ロニ クス ショ ゥ， 86 の シャ一 プブ一 ス 
では， Xl/Xlturbo を 使った 立体 グラフ ィ ッ 
クの デモが 行われて いました。 しかも ショ 

ゥの 説明の なかで， X 1 /X 1 turbo 川の 立 体 セ 

ッ ト な る K のが 年内に も 発売され » t いう 
アナ ゥン ス があった のです。 

* たして * 立体 セットと いうの は ど？ い 
う ものな のでし よ う。 擎ぉも 案 際に デモ を 

見て きました が， 価格 や 発^ a! など は 別途 
正式に ^表が あ るとの ことでした。 今刚は 
^術 的 な 取材 を 行い ま したの c > の 内 

容を まえて パ ゾ コ ン による カラ 一力'.^ 視 
について 解^した いと 思います （エレ ショ 
ゥ での デモの 既^ について は 29 ぺ一 ジの取 

材記事 をご览 《ださい) 9 




w 



ティ スフ レイ 



TV コント ロール 




立体 ポー ド 
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2) 4 体 映像の f*W が 養 ： VTR に よ る 立 
体 映像信号の 録画' 再 * がで ^ 立体 ス 
コープに よ る 立体 視が 可能で あ る 。 

3) な 体 カメ ラ の 接絨が 可能 ： GENLOCK 
状態に あ る お 右 2 台の ビデオ 力 メ ラ 映像 
信号 を 入力 端子に 接続す る ことによって, 
立体 映 像 信号 を VT R に 録画 できる。 ある 

いは ，モニタ TV にて リ アルタ ィ ムでな 体 
視が 可能で ある。 

さて， 々: 体 ボード は卞に 次の フィールド 

判定 を 行って mm 別 を 行う 隱' m ス 
コープの 左ム w り 換えい i 路， パソコン イン 
タフ ェ イス m 路， 立体 ビデオ [Ml 路な どか ら 
^成されて います。 したがって， この 立体 
ボ一ド は パソコン 川で あるば かりで なく， 
"パ ソ コンテ レ ビ "を サポ一 ト する よき ^辺 

機^と いえる でしよ う。 

この、 ひ: 体 ボー ドに， GENLOCK 状態に あ 



る 2 台の ビデオ カメ ラの 映像信号 を 人力す 

る と , 《体 ボ一 ト' の 出力 信号 と し て 左お の 
1 1 に fll 、する 映像^》 が I フィールド ごと 

交 S: に, 屮, 力され ます。 ftft フィールド はふ 
U 用の 映像信号で みり， 偶数 フィールド は 
か II 川の 映像 信 ゆに 对応 しています。 図 2 
を 参照して く ださい。 

もちろん， こ の 映像 f, に' j は NTSC 方式で 
すので VTR に 録國， 再生が できます。 tfiifl 
いこと に， この、'/: 体 ボード を 利 川して 撖釤 
した 《体 ビデオ は， VHD ビデ オデイ スク川 
の 立体 アダプタ 一 を VTR に つない で 利 川 し 
て も 《体 視が 楽しめます。 

すなわち， ^体 ビデオ ソフト を VTR で 再 

リ': し， こ の, 屮, 力 を 《体 アダプタ一 の 映 
俅 人力 端 f に桉絞 すれば， 《体 スコープ を 

利 川 し て 《体 视が^ しめます。 ？ Hf: の VHD 
川の ケ-体 アダプタ一 を^ 1 に まと めて おき 



表 1 VHD 各社の 立体 ァ ダブ 夕 一 



メ一 カー 


立体 アダプター 


立体 スコープ 


シャープ 


VOU40 


< 

薩 


東 2: 


VDA3D1 


VDG3D1 


松 下 


DA-91A 


DA-92A 


ビ クタ一 


IF-D3A 


IF-D3S 



価格 は 各社 同じ 

• 立体 アダプター 20, 000 円 

• 立体 スコープ I3,OOOP] 

ます。 

パソコン 、)： 休 映像 セ ッ ト に は， 《体 ボー 
ドの ほかに， な 体 スコープ， 《体 作 闹 ゾフ 

ト が同樓 されて います。 立体 スコープ は， 
ビデオ ディ スク 川の 液 品 メガ ネと 外観 形状 

は 問 じで， 多少の 仕様 変 は あ るとの こと 
です 

ま た， 立体 作幽 ゾフト は， mimit し た 
"アナ グラフ" を もつ と 使いやすく したよ う 
な ソフトで， な 体グラ フ イツ クの作 | 由 1 がで 
きる という こと です。 ぼ 核、'/: 体 闽 で 描け る 
という 点で， 臨場感 あふれる a 体 画が 描け 
る も のと 期待で き ます。 



XI は 立 (*A ソ 3 ン 

ノぐ ゾコン によ る 立体 グラフ ィ ック につい 
て， ，おはなん とか 手軽に^ % したいと 思 
つてい ました。 それが， ついに シャープ か 
ら^ぬ される こ と にな り ま した。 特に XI/ 

Xlturbo シ リーズ は， {> とも と 立体 表^ をす 
るのに 都合の よい パソコンと ぃラこ とがで 
きる のです。 パソコンで^: 体 闽 像 を 表示す 
る に は， お 体 ビデオ ディスク の 映像 と 同様 

に 左目に 相当す る^ ffii と 右目 に 相当す る 画 
ifli を 交び に^^する 必^が あ ります。 この 
点， XI では グラフ ィ ック梭 能が 充 おしてい 
ま すので， グラ フ イツ ク 画面 を 2 幽面 作成 
L 交互に 表示す るの は 簡隊に 突 現で き ます。 
テキスト Wifii も 2 闹 i&iW にあり， ^闹の 立 

体が 可能な のです。 Xl/Xlturbo が 立体 向 き 

パソコン である Pg 由を简 ゆ に まとめて みる 
と， 

1) グラフィックが 2 以 I . あ り ， ftj 速 
で 切り換えられる。 

2) PCG 用 テキス ト VRAM が 2fi&) 面以 にあ 
り， ^速で 切り換えられる。 



図 2 立体 映像 fg 号の 合成 
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ta) ビデオカメラ 入力 方法 
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k ■ ~ ^ 



カメラお 
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カメラ 左 
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映像 出力 






左 5 If 
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(b) 立体 映像 ft^ の 合成 
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表 2 テキスト 画面と グラフ イツ ク 画面の ページ 数 （ XI turbo) 



テキス ト • 

1 


40X25 


80X25 


40X12 


80X12 


40X20 


80X20 


40X10 


80X10 


グラフィック * 
モード 


320X200 


640X200 


320X192 


640X192 










テキスト， 
ぺ 一 ジ 


- 2 




2 


1 


2 


1 


2 


1 


グラ フィック * 

ン 


4 


2 


4 


2 











A 榛準 ディスプレイ モ一 ト' 



▼ 高 解像度 モー ド 



テキス ト • 

"C ― ド 


似 25 


80X25 


40X12 


80X12 


40X25 


80X25 


40X12 


80X12 


> ^ 

40X20 


80X20 


グラフィック， 

モード 


320 X 
200 


640 X 
200 


320 X 
192 


6A0X 
192 


320X 
400 


640X 
400 


320 X 
3R4 


610X 
384 






テキスト * 

ベ一 ジ 


2 


1 


2 


1 


2 


1 


2 


1 


2 


I 


グラフィック， 

へ^ ~ ン 


4 


2 


4 


2 


2 


I 


2 


1 







3) 力 ラーイ メ一 ジボ一 ドが低 W 格で, お 速 

1 ある。 

4) スーパー ィ ン^ ーズ がで きて， TV, ビデ 
才力 メラ， VTR な ど と の、 V： 体 像の や 
り と り がで き る。 

r.) テ 口 ツバが^ 叫' H' かつ 低価格で， 才 プシ 
ヨン あるいは 内蔵 化されて いるので， 'お 
写 や グラフ ィ ックを 利 川し やすい。 

などの 特徴が あります。 これ だけ 描って い 

るの は， パソコン 多し と いえ ど Xl/Xlturbo 

だけです。 なお， 参考 i して^ 2 に， 

ボ焖 面に 対す る テキスト | 附 ri と グラフ ィ ッ 
ク iwufti の ページ 数 を ま とめて あります。 

グラフィック 画面 

X 1 シリーズの グラフ イツ ク |ゅ ば は は， 640 
X200 ドット を 1 I ゆ而, 320X200 ドット を 2 

豳面 待つ ています。 oc 体^ 示の と き は， m 
眼 視差に 相 ^す る 議面 と 細 as を 交互に 

Mm し ま すので， 320 X 200 ド ストの 2 麵 

がお 効に 使 川で き ます。 

Xlturbo の埸合 はグラ フ イツ ク ゅ倾 が 96K 
パイ トの グラフ ィ ック メモリ から 構成され 

ています (Xlturbo modellO では， ォ プショ 
ンの グラフ ィ ック RAM ボ一 ド CZ- 8BGR2 
が 必要）。 豳面 モー ド とし て 640X400 ド ッ ト 
ま たは 640X384 ドット を 1 闹面， 640X200 

ドット ま た は &40X 192 ドット を 2 瞬 面 持つ 

• . , 

ています。 640X200 ドク ト， 640X192 ドッ ト 
の 2 画面が 立体 表示に 使え ま す。 さ ら に 320 
X400 ドット， また は 320X384 ドット を 2 M 
而， 320X200 ドット または 320X192 ドット 



を 4 画面 持って いますので， いずれも 立体 

表^が" 『能 です。 
テキ ス r PficS 



テキスト P«Ufii は， 本来 プログラムの リス 
ト ，を^^す る のです 力、 Xl/Xlturbo シ 
リーズで は， テキスト 1 ぬ Itfri に ft 山に キャラ 
クタ を^ ポ できる 機能 も 恃 つてお り， 
の グラフ ィ ック阀 tfli と して 使 川で き ます。 

XI シリ一 ズの テキスト ptfitfli は， 80 キヤ ラ 
クタ^/ モ一 K (80X25) と 40 キャラクタ^ 
ボモ一 ド （40X25) の 2 械 ^が あり， テキス 

ト 麵 を お 体で 表示す る に は 2 闺面必 n な 

ので， 40 キャラクタ^^ モードの 選択に な 
り ま す。 



表 3 テキスト 西 面の 表示, く 夕一 ン 



PCGRAM 

/プ u グラマ ブル、 

キャラクタ 
K シ エネ レー タノ 



CGR0M 

キヤ ラタ タ 
シェ ォ、 レー タ 



漢字 ROM 



XI 



Xlturbo の テキスト 画面 は， お 解像^ デ 
ィ スプ レイモ一 ド， 檨 準 ディ スプ レイモ一 

ドの どちら を 使う かによ つて 異なって き ま 
寸 

お 解像度 ディ スプ レイモ一 ド では， 80 キ 
ャラ クタ 表示 モ一ド で 80X25， 80X20， 80 
X12 の 3 種類で， いずれも 1 瞬而 のみです, 
40 キャラクタ 表示 モードで は， 40X25， 40 
X20, 40X12 の 3 種類が あります が， いず 
れも 2 阖面 とれます ので， テキスト 阀 面で 

の 立体 表示が 可能に な り ます。 

標^ ディスプレイ モードで は， ^解像^ 
ディ ス ブレイ モー ドの 闹面 数に 加えて 80X 
10， 40X10 があります。 40X10 は 2 豳面ぁ 
ります ので， 立体^ ポに使 川て' きます。 

そして この テキスト 麵に ユーザ一 が仟 

なに ^ おした 夂卞 も^ ボでき るよう に PCG 
RAM を 持って いる わけです。 

表 3 に， テキスト 画面の 表示 バタ —ンを 
まとめて あります。 これによ つて， XI では 
テキス ト剛 i も 3： 体 表示に 適して いるの が 
おわかり いただけ る と 思います。 

t> ち ろん 今 1"1 ベール を ぬいだ X68000 も il 

体 グラフィックに すると， iWf しい 効果 を 

もたらす て、 しょう。 これに ついては， もう 

少し^し い 資料が 入于 できた 時点で 勉強 を 
してみたい と 思います。 

^ n t して は， 16 ビッ トバゾ コン による 
《体 グラフィックに ついては， かねがね 非 
^に M 味の ある ところで ありまし たので， 

16 ビット パソコン X68000 の 立体 対 J おにつ い 
て はおになる と こ ろです。 ただ， 16 ビッ ト 



8 X 8 ドットの フォントで 256 
fm, な それぞれ 2KB でお 
6 KB 



アルファべ ッ ト など 256 种類， 

それぞれ 8 X 8 ドッ ト I 種類 (2 
KB) 



Xlturbo 



8 X 8 ドットの フォントで 256 
種類， 8 XI6 ドットの フォント 
で 1 28 種類， 繊 W それぞれ 2 
KB で, け 6 KB 



アルファ ぺッ ト など 256 種類， 
それぞれ 8 X 8 ドット， 8 X16 
ドッ ト 2 械顏 （8 KB) 



, 汁 128KB 



第 1 水準 漢字 文字 1 

■ -… 2965 字 
お S 非澳卞 文字 

…… 453 字 
2 水， 澳卞 3384 ): 128KB 
(オフ °シ ョ ン) 
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写真 




川 の バソコ ン 立体 映像 セ ッ ト について は， 

^ 然， 8 ビット fu の インク フェイスと は^ 
なって きます ので， どういう 形態になる の 

か^ 表 を^たざる をれ ま せん。 X68000 本体 

に は 立体 視のィ ンタ フェイス ffi f も 標^お 
備 されて いると いう ことです ので， いま か 

ら ワク ヮ クの心 ^です。 X68000 は， XI の 16 
ビット 版 パソコンです から， カラ一 ィメ一 
ジボ一 ド， テ 口 ッ'' く 立 f+: L かの 映 悚宵 り 

の 周辺 機お が 供給され る とみて よいで しょ 

5o 皆さんと '緒に 今後の 展颺を 楽しみに 
に したいと^ います。 

バソコ ン 立体 表示の 仕 組み 



Xl/Xlturbo シ ！； 一ズの 拡張 I/O ポ一 ト に 
立体 ボー ドを 装着し て 立体 ダラ フィ ックを 
'お 現す る 場合 は, 左右の 画面に fl|"' f する 2 

枚の グラフ ィ ッ ク豳 面の 切 り 換 え の 制御 と 
立体 ス コープのお 右 切 り 換え を ^期 させる 

必要が あります。 立体 ボードに は， これら 
の 同期 制御の ソフ ト ft fli ，を^ 滅 する ために， 

XI シ リ ーズ f H として CTC を搭敉 しています。 
Xlturbo シ リ 一 ズの場 介 は ，コンピュータ 本 
体に 内^の CTC を 使 川 します。 

また， スーパー イン ボ一ズ や カラ一 ィメ 
—ジ ボードに 対応す るに は， 入力され る 映 

像 信号の フィ一 ル ド判定 が 必^に な ります。 
2 台の ビデオカメラの 出力 信号 を 立体 ボー 

ドに A 力して 稱ら れる 立体 映像の 出力 信号 
は， 偶数 フィ一 ルドが 左目， ^数 フィ一 /レ 
ドがも 1 1 面に 対応 してお り， ス 一パ一 
インポ一 ズ のとき は， この 立体 映像信号の 

フィールド を 検出し， それに 対応した ダラ 

110 ON UZ 198$. 12. 



ヒ ステレオ ベア 




フ ィ ッ ク 赚 0 を スーパーインポーズ します。 

これ を 利 HI すれば, 2 台の ビデオ カメ ラで 
撮つ た 立体 圃 面に 立体 表示の 文字 をテ 口 ッ 

プ する こ と も 町 能に なり ます。 

TV から 立体 画镰を デジ タイズ 

1 台 の * パチで 立体 を^^す る 方 ii; が あ 

ります。 たとえば， ホ o グラフ ィ による 立 

体 映像の 作成の 際に は, 回転 テーブル k に 

被写体 を乘 せ， 回転す る 様子 を 360 度の 角 



^から 极 影し ます。 また， の 分野で は， 
CT スキャナ を^む X 線^ 断の 際に |"1 おによ 

る迚統 m- 影 を^い 立体 闺 像 を 作成し ます。 

こ う した 考え方 を応 川して 立体で ない TV 
幽 像から 立体 画 を 作って みたい と 思いま^^ 

華 者 は, 以 W か ら カラ一 ィメ一 ジボ一 ド 
を 使って， ステ レ オペ アグラ フ イツ クを架 
しんで いまし た。 液晶 メ ガネ は ま だ 入手で 
きない ので， プリンタ に 打 ち 出 し て 欄 し 
ていた わけです。 

通常， TV 映像 をよ く 注 して 兄 ています 
と ， 立体の 情報 を 多 く 含ん だ 画面に ,ゃ, く わ 
します。 たとえ ば， 比較的^ 近 し て 山の 周 
囲 を 飛行機 か ら撖影 し た 映像な ど は， 両眼 
说差 を恃っ た 映像が 画像 W ほ に ■； き 絞 的に 含 

まれて います。 したがって， 適当な 眸 fUHiSl 

^で 2 枚の 静止 阈を カラ 一イメージ ボ一 ド 

で 取り込み プリンタで 出力し， ステレオ ぺ 
ァに 適した 人き さに 縮小 すれば， ステレオ 
ペア グラフ ィ ックが 楽しめ ま す。 写與 1 は， 

こうして TV 剛 ffe か ら取 り 込んだ も のです c 
兄事に 肉眼 立体 视で 立体感が 味わ えます。 
々【3 のせ-^ 小' 一 ドを陡 ffi すれば， この 2 

枚の 静止 闹を突 互に ブラウン お に 表示で き 
ますので， 立体 スコープ を 通して 立体 視が 
楽しめます。 2 枚の ステレオ ペア' ゾ W を 肉 



図 3 表示 画面の 切り換え 



垂直 同期信号^ t[ |~| 12 _ Q 



t3 



n 



14 



t5 



r 



パソコン 表示 画面 



ページ 0 




ページ 0 




ページ 0 



2c 目 用彼晶 シャツ 夕 一 
(立体 スコープ） 



m ： 見える 




JW: 見える 




開： 見える 



お 目 用 液晶 シャッター 
(立体 スコープ） 




sa: 見える 




開： 兄ん る 




眼 立体 視で 兌て 立体 を 体得す るの！) 非 紫に 
典 味つ きない も のが あ り ま す が， 立体 ス コ 
― プで友 だ ち な ん かに 自 分の 立体 グラフ ィ 
ック を） i て もらう こと も， 結稱^ が 広が り 
来しい こ とだと 思います。 

立体 プログラムの 作り方 



さ て ， 具体的 に XI で 立体 プ 口 グ ラム を 作 
るに は， どう すれば よいので しょうか？ 
一般に， TV や パソコン ディ ス プレイで は， 

1 秒 問に 60 コマの 映像 （蜊而 ) を 表示 してい 
ますが， こ れをん ： 1 1 刚の 画面 と 右 H ff ，の侧 
面 を 交互に 表示し (つまり， 1 秒 問に 30 コ 
マず つ 表示す る）， 液 品 シャツ タ一 で それ 

ら を 左目 は 左 画面の み, お f! はお 画面の み 
が 兄え るよう に すれば よい わけです。 この 
へんのお^ は， すでに 本 講座 を 通じて 何回 



か 述べて い ますね。 

XI では 320 X 200 の豳面 を 2 函面持 つてい 

ますから， ページ 0 に 左目 ffl 随 tfii を 表示し, 
ぺ一ジ 1 にも' IUH 画面 を 表示 L ます。 つま 
り， 図 3 のように 時 flllti に は， 圃 面に ぺー 
ジ 0 を 表示 させ, &目川 液晶 を Iffl き, till 

hj 液晶 を 閉じる と， m 示 圃面は 左目 零み で 
見る ことができます。 また， 次の 時 〖〖nt2 に 

は 闽 而に ページ 1 を 表示 させ， te 目 用 液晶 
を 閉じ， れ u 川 液晶 を 閱 く と, 表示 画面 は 
右目の みで 兄る ことができます。 これ を ひ， 
■■" と 繰り返す ことにより, i 体 映像が 
楽しめる わけです。 

では， BASIC で 立体 表示 を^ 行 させる 方 
法 を 考えて みたい と 思います。 ケ 体 ボード 
に おけ る a 体 ス コ一ブ 切り換え 制 卿 川 I/O 
ボートの アド， レス を， 仮に &H ？ ？ ？ とし 

ます。？？？ の 部分 は， 立体 ボー ドの ^^を 
待たねば な り ません。 出力され る データが 
仮に の 場合 は オープンで， 
の 場合 はお B 才一 プン とします。 すると フ' 
ログ ラム は， 次のようになります。 

100 SCREEN0，0:OUT&H ？ ？ ？, 1 
110 SCREEN1，1:0UT&H ？ ？ ？， 2 



120 GOTO 100 
1 00 行で は ，ページ 0 ( 左目 用 画 面） を 表示 

し * 立体 ボードに 左目 オープンの コマンド 

を しっています。 ここで， BASIC の スクリ 

ーン 命令 は， ディスプレイの 画 ifli 表 7 おの 途 
中で ぺー ジが切 り 換わ ら ないよう， 1 圃 面の 



表^が 終わ つて か ら 表示 ページ を^り 換え 
ます。 

110 行で は， ぺ一 ジ 1 ( 右 1 1 ffl 画面) を 表示 
し， 立体 ボードに ム リ[ オープンの コマンド 
を 送り， これ を 繰り返し ます。 

サンプル として， ケ^ 映像 セ ッ ト を 使つ 
て簡， に 立体 グラフ ィ ッ クが 楽しめる プロ 
グラム を 作って みました。 ちょっと 気が ¥ 
いので はと 思われる かもしれ ません が * パ 

ゾ コン によ る 立体 ブ ログラ ム の^ を现解 
していた だく ために はよ いので はない か と 
忍い ます。 また， この プログラム では， 立 
体 ボード や 液 品 メガ ネが なく と も 仙 作 を 確 



[にじ 



'、する こ とがで き ます 



？ れは， 5 本の W 錐が 立体で， 放射 状に 飛 
び, 屮, して W えます。 パソコン 、>: 体 映 傲 セ ッ 



ト がない とき は， 視差 分 だけ ずれた 2 枚の 
闹 像が 2 おに ダブって， 交互に バタ パタ W 
ている のが わか り ます。 

リスト 1 の 420 行， 430 行 は， 立体 ボ一 ド 
を 入 T- した と き に T* 直し してから: な 体スコ 
ープで 立体 視を 楽しんで ください。 

ま た， Wi [Pi 紹介 した アナ グ リフ プロ グ ラ 
ム も の (则ぉ に 色 をつ けて ぺ一 ジ 0 ， 1 
(640X200 では, ページ 0 と 2 ： Xlturbo の 
み) に 表示し, i (も 後に 上の プログラム を 追 

加 すれば よ いわけです。 

以 h の 方法で は， 静止の 立体 豳 を乎籽 に 
'ぶ fii で きました が， lW| |fii h で キャラクタ を 

難 かす 場合な ど は， 圃 面の 切 り 換え を CPU 

の剂 り 込み ^现す る な どの 工夫が 必要に な 
ります。 



リスト 1 立体 プログラム （サンプル） 



100 

181 
102 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
490 
410 
420 
430 
440 



f ** リツ タイ フ * ロク —ラム ** 
# LEFT CIRCLE 

INIT; OPTIONSCREEN2 ： WIDTH 4 0 ： CONSOLE® , 
SCREEN0, 0ICLS 4 ： RESTORE 
FOR Isl TO 5 

READ X,Y,R，C,C1,C2，X1 ，Y1,X2，Y2,X3，Y3 

CIRCLE(X,Y) ,R,C 

LINE( 150, 5)- (XI ，Y1 ) ，PSET,C 

LINE(150,5)-<X2,Y2) ,PSET,C 

PAINT(X f Y) ,G1,C 

PAINT(X3,Y3) ，C2,C 

NEXT 

DATA 70, 130, 40, 2, 2, &H20, 46, 98, 109, 140 
DATA 170, 153, 15, 4,4, &H40, 185， 149, 155, 
DATA 288, 130, 30， 5, 5, 260, 142,307, 
DATA 235，70,20,3,3,&H30，241 ,5"219,82 
DATA 160,80, 24 ，6，6,&H60» 137,72, 182,69 
* RIGHT CIRCLE 

SCREEN1, 1 :CLS 4: RESTORE 370 
FOR 1=1 TO 5 

READ X,Y,R,C,C1 ,C2,X1 ,Y1 ,X2 ,Y2,3£3,Y3 

CIRCLE(X,Y) ，R，C 

LINE (150,5)-(X1,Y1>, PSET , C 

LINE( 150，5)'(X2，Y2) , PSET, C 

PAINT(X r Y) ,Cl f C 

PAINT(X3 f Y3 ) ,C2,C 

NEXT 

DATA 55 ， 1 30 , 40 , 2 , 2 , &H20 ,32,97,93,1", 
DATA 153, 153, 15, 4,4, &H40, 168， 149， 138, 
DATA 273, 130,30,5,5,^50,293, 107,249, 
DATA 215, 70,20, 3, 3, &H30, 228, 54, 199,83 
DATA 1 38, 80, 24, 6, 6, &H60, 162,75, 116,69 
SCREEN0 t 0 f :OUT&H???»l 'Left OPEN 
SCREEN! , 1 ' :OUT&H??? ,2 'Right OPEN 
GOTO 420 



25 



f 100 t 80 

151,168 
107,255 
,210,50 
,153,50 



120 
100 



90,85 
149, 153 
15e»240 
, 195,45 
,145,45 



120 
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"ほんち の" の 立体 視 



■K9EV 1 



藤 1 は， 液 品 シャツ タ一 方式 を 中心に 解 

説し ましたが， IV P の 補足 説 ffl をし てお き 
ましょう。 というの は， 左右 2 闺面 による 
立 fWJi は "ほんもの" の 立体で あ ると いう 
ことです。 

ここでい う "はんもの" と は， 立 勿 を 

直 jm た と き にん， も' 網膜に 2 つの 像が お i 
m され， その あと は； cip で 融^され る。 こ 
れは， XI 出 ケ体 セットの 場^も まったく 
同じな ので 1% ただ' 逸う 点 は， 麵に結 

像され る 前に 2 つの 圃面 になって いる こと 
です。 したがって， メガ ネを かける の は" ほ 

んもの W でない とか， 人 |f!I の H の W さっか 
く" を 利 ほ! している 方式で あると 考えて い 
る 人が いますが， それ はまった く お つた M 



おな のです。 

図 4 は， 物^ A B の！^ 慼を ^党して い 

る 様 f を 示 しています。 m I の 網 瞵には a L 

bL が 映って おり， 右 ほの 網膜に は aR が 
H1 L つてい ます。 二の ai. bi. と aii bii に は， 
M4 でも わかる ように ずれ 力 ? あり ます。 
図 5 を 見て ください。 これ は 興味 ある 実 

験です。 而はぉ r のみで 見る よ うにし， 
右圃而 はお 1 1 のみで 見る ようにし ます。 ゾ 【■: 

i 麵 卜. に は 左目 像 A'l BY 力 ゆお つてお り , 
(i 翻 I. に はん II 像 A'r B，k 力 3 映って いま 

す。 feR と 右 II の隨に は XY t いう 衝: & が 
あり， 目から は^ Si 面 上の A'r B'k が 兄 
えない ようにし， W 様に All から は， 細 
Ifii I ： の 左 ほ 像が 见 えない ように してお きま 



す。 この 状態で も， ノ， :ll の 纖《 には^ b 【- 
力 3 映って おり， も' 目の 胃に は an bn 赠 

つてい ます。 

すなわち， 図 4t 同じ fife が &H， お 目， 
翻 S に 映つ て l 、るの がわ か ります。 

入に I の II に は， 閑4 と 図 5 は 同じ tSJIJfl 
f はが 人って いますので， どちらても 物体 A 
B がお は£ されて います。 
'図 6 は, 図 4 と^ 5 を 介 わせて 描いた 閑 
です。 m 4 で 'i^JK の 物体 A B を ^た とき も 
ははの状態で/にト！で八丫 BY を 兄， お H で 
A'k B\ を见た と き も M じ 1%^AB 力 f 奥行 
感を もって 《体 的 に^える こ と がわ か り ま 



1 



Jll^) こ と 力 



入 ffij の H の 網胶に 



左目 像 



右目 像 



左 B 面 



図 4 



^際の 物体 





右 画面 



図 6 

实 際の 物体 



A 



図 5 
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さ れる 像が あ らかじ め 2 枚の 像に なつ て 、 、 

て， 目に 入っても やはり 立 M を 感じて い 
ます。 入 照の 大脳で は， ぞ のぼ 別が つかな 
t 、のです 。すな わ ち， これ も ^の 《体 夺 Ji に 
変わりはありません。 

次に 図 7 に 示す よ う に 平面 X Y I . に 三角 
雜 A BCD が遄 いて ある 4iO を 考えて みま 
す。 幕 ゆ flfiiP は， f 而 XY に^して 乖^ 
に 立って おり， ビデオカメラの 位 Iffi から 兄 
た ゆ I 錐 は， P 平面 卜に は それぞれ Al Bl 
Cl Dl 点と Ak Bk Ck 点で 交^して い 
ます 

^窄 1 勺 fti P を ビデ 才力 メラの ビュ一 ファ 
ィ ンダ一 と 考える とわ かりやす いと 忍い ま 
す。 二れ は， ちょうどん 1川| ビデ 才力 メラ 

の ビュ一 ファ イン ダ一 から 'Jf^ffiABCD 
を 兄た ときに ビュ一 ファインダ一 という 2 
次元の 附 向 内に は， WmAi. Bl Cl Dl 

が 見え ています。 4mm ビデオ カメラに は， 

pgffl 形 Bk Ck Dk が 兄え ます。 

この 2 つの 映像^ v を 《体 ビデオ 1"1 路で， 
1 フィールド ごと 交 7 えに 切り換えて， 左， 

右， 左, 右 …… の： 《体 川の 映像お リ-を 作り 

* 孝 o JVIV 一 . 

ここで 人 問 の W の 前に 立体 スコープ (液 

品 メガ ネ) を かけます。 ブラウン管 上に 左 

の i お 画 力 1 ^ つ c いると き は， 液" メ ガネの 
^目 | ニ 相当す る 部分 は閱 いた 状態に な り , 
/|-； I 【川の ビデオ カメラ 力' ら映し た 映像信号 
がに [に 人って います。 逆に ブラウン管」 二に 

おの 闹 ifii が 映って いる とき は， 右 1 1 に 右の 
映像が 兄え ています。 

この シャツ タ 一 力-式 による の 力-式 

は， われわれ カ^ 際に u^， まわり を兑て 
ウイお s£ を 感じて いるのと まったく 変わらず， 

人 問 の m こ对 して n 然 であ ると いえます。 
この 液晶 シャ ッ タ一 を 川いた i きの 立体 

視の 方式 は sns: によ る现 * では あ り ません。 
参考までに， 心ヌ の 分野で は， この 錯 
のこと を錯 机と もい つてい ます。 隱の 

w 例 をお 18 にボ してお きます。 これ は, 幾 

何ぶ 的錯視 の 例です。 

われわれが 錯党 を感 じる の は， (3??；, 兌て 

いる ものに 多 かれ 少な か ni^fc しています。 



錯党 は， すべての 人が 共通 し て恃 つてお り * という こと を [ズ: 別 してお く 必要が あ るで し 

お 1 党 さ れた 邰分 IK1 のネ | ひ/: 作 》 け の 結果 として よう。 

リ: じる^ 象です。 このように， 液ん', シャツ タ一 お 式 は "は 

液 品 シャッター を m いた 立体 方式に おけ ん もの" の、 であり， 事实， デモ も # 

る ^ 眼 視ぶ効 3|i による 奥^きの 知 党 を 感じ だから こそ といえる 非; おに 迫力の ある もめ 

るのと は叨 h かに 興な つ たお! 'is? だ 象で あ る でし た。 



図 7 / A 




(b) ツェルナーの 図形 W) 分割 線鎔視 



左目 用 ビデオカメラ 



立体 ビデオ 
回路 




£ 目 用 ビデオカメラ 



，フ ィ— 



I フレ一 ム 



ロイ一 ルド 



左目 



4\ I 
\1 ノ 

A 

"Si'' — 

/A 
くレ 

用 映像信号 




と 用 



'个 



A 
ふ, 



サ化 
映像信号 



ふ ft 



お 用 



1 用 映像信号 立体 映像信号 右 目 
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場合 も itJS が 必^です a 呼び出し 方, サン 
ブル プロ グラム は 11 M- ゆに 揭敉 して あ り ま 
すので， そちら をよ く 説んで から^ 川し ま 
國 1 グラフィック 機能 モード 



を 参照し ましょう。 

さて， r レジスタ 破壞」 について 栅 足して 
おきます と， 「すべて j と あるの は 仕様 齊 / 



【DE + 4】 = 出力 データ 格 ^ァ ドレス （PRMSOUT) 
出力 ： CY = 0— 正 * 終 7 

1— I ラー 
破壞 レジスタ ： AF 

例： RAINT(32CL 100), 6, 7 の 場合 



コ 一 ド 


MZ-2500 


XI turbo 


PC-8001 


PC-88SR 


MSX2 


SMC-777 


SAMPLE ： 


LD 
し D 
CALL 


C, 3 

OE P PRMADR 
3920m 


OQm 


PSET 


文字 


PSET 


OR 


PSET 




I PSET 




01m 


OR 


PSET 


' PRESET 


AND 


AND 




NOT 








02m 


XOR 


PRESET 


腸 


PRESET ： 


OR 




AMD 


PRMAOR : 


OEFW 


PRMSIN 


03ir 


AND 


XOR 


OR 


PSET 


XOR 




OR 




DEFW 


PNTSIN 


04m 


FPSET (PATTERN 用） 


XOR 


XOR 


NOT 




XOR 




DEFW 


PRMSOUT 


、 06h 


SCR {PATTERN 用） 

NOT (PUT お 用） 、 












PRMS1IM ； 


DEF8 
OEF6 


6 


08ii ； 










PSET 








OAtf 
OB" 










AND 

OR 

XOR 


寄き 込み 色が 0 

ト のとき はなに も 
しない 


PNTSIN ： 


DEFW 
DEFW 


320 
100 


OCii 










NOT t 






PRMSOUT 







3 IOCS DATA LIST の 書式 （パラメータで （」 は i バイト, 「 ] は 2 バイト， （ 〜） は 3 バイト 以上。 ワーク 名の ある もの は ワーク 表^ 照) 



内容 














眚 


根 能 


T K レス 


入力 バラ メータ 


出力 パラメータ 


破 « レジスタ 


儀 


考 


機種 , 区分 


















内 


容 


アドレス 入力 パラメータ 

1 」'• 


出力 バラ メータ 


珐壞 レジスタ 

1 


儀 考 1 



泉 大 介/近 藤弘 幸/通 山 孝/中 川智 哉/藤 原 和 典/山 田 伸 一郎/言 田 幸 一 



S-OS,MZ-80K/C/1 200/700/1 500/606/2000/2200/8500, 

XI /XlturboPC-aOOl /B8Q1 ,MSX,SMC-777,CP/IVI,MSX，DOS 




さあ， IOCS DATA LIST の 後編です。 
今國 介す る タイマー， サウジ ド， 議 人 

出ん グラフィック， そして iiy 数 iiy 係の サ 

ブル一 チン/ ヮ一ク エリアで DATA LIST 

が 完成し ます o 

の グラフ ィ ッ クル一 チンで は 人 カバ 
ラメ一 タ として 「機能」 が 出て くる こと 力 す 
あります。 あらかじめ その コードと 内^ を 
は I 1 に まとめて おく ことに し ます。 

PC-880Imk II SR/TR/FR/M RHI の ルー 
チン は r PC-8801mk HSR j としま した。 
そのな かで OEIROM), (E2ROM) というの 
は SR 以降で 搭极 された 拡張 ROM のこ とで 
す。 また (MBIOS), (GBIOS) は そ れぞれ ミ 
ュ一 ジッ ク， グラ フ イツ ク 出の RIOS て ァ 

ドレス 欄に 機って いる 2 おわの U; 進数が 才ぺ 
レ一シ ヨン コード を^し ます。 GBIOS コ一 
ノレの しかた をぽ 2 に^して おき ます。 
SMC-777 で グラフ ィ ッ クルー チン を 使う 



しょ フ 0 

次に^ ぎ <1W 係の ルーチンです。 BCDE, 
CBED な ど は レジスタ を 4 つ 組み 介 わせた 
も のです。 似た ような ものと して， FACC 
(PC 8001/8801) と 力' DAC, ARG (MSX) 

という は 葉が 出て きます。 これら は, i-WJ 
小数点 データ 川の バッファ のこ とです が， 

あたか の レジスタ のよ う に极ぅ と い 
うこと で DATA LIST 内で も そのよう に^ 
かしであります。 これらの 使い方 はパ タ一 
ンと して^え てお く とよいで し よ う。 \m 
的な ァ ド レ ス な ど は & 機 M (の ヮ一ク エリア 
をき 照して く ださい。 

I 司 じ く 閱玖 係の ルーチンで， MZ - 2500 
の攔で （FNCU なって いるの は 「RST28iij 
を 使う FNC コールです。 ^然 のこと ながら, 
それ 以外の ル一 チン は r KST 18iu を 使う S 
VC コールで すから 注 恋して ください。 詳 
し く は 11J1 ひ 「各 機 樋 IOCS 活 ffl の 手引き」 




参， れ抖に 「すべて 破壊 J となって いる も 
のです。 これに 対して， ここが '十: 欄に なつ 

ている もの は， 仕様^な ど に は 特に 明記 さ 

れ てお ら ず， た と え ば CP/M な どのように 
つな 的" に 「すべて 破壊」 と 考えるべき も 
のです。 ^味 あいが 少々 興な り ますので， 
あえて 別^』 i! に し たもので す。 
DATA し 1ST の帶式 は 前 MM 様, の 

ようになって います。 11, ふ あわせる 
と 75 ページ もの 膨 人な! ふ にな り ま し たので， 
ili 後に サブルーチン ェン 卜 リ （ァ ドレ ス!] in) 

か ら n り ゾぺ一 ジ への^ 引 h nm しました。 

nil V r &機嵇 lOCSififlj の-' T. 引き j を 参 
さ-にして， プログラミング， 解析， 移お なに 
役立てて く ださい。 

~\2 GBIOS コールの 方法 

I ン トリ ： 3 お お 

入力 ： オペレーション コード （0 — 36) 

[DE] = 入力 データ 格納 ァ ドレス （PftMSIN) 

『01^ +ク1=茈1«チ'ータ战1^ァ K レス fPMT<:iM、 






w >f : ベ ず * 



ゾ <r 
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サゥ 



ビープ 音 を 鳴らす 



内蔵 ブザー を 制御す る 





1FC4 






AF 


機種に よって 竒に S が ある 


MZ-80K/C. 1200 
扇/は 00 


003E 






AF 


MZ-700 ほ 00 は gaOHz の 音が 鳴る 


MZ- 鼠, 漏/謂 


OF 14 






AF 




MZ-80B, 2000. 2200 


OF 22 


BO= 音柽 




AF 




MZ-250O 








AF, AF , BC , DE f 
H じ 






XI 


07F7 






AF.BCO.HL 






07FA 


BC = ビーフ S の 5fc さ 




AC" dp n Ul 
Ar ♦ D し, Ui HL 




XI turbo 


184 1 






AF.BCDE.HL 




PC-800I 


0350 






AF,E t HL 




PC-8001 


0D43 






I A 'る ス^' ' : : マ 化い 


1^0.5 沙の内 11 ブザー 


. . ■ ― ^ 

MSX 


~~ IMJi: -^M. り ■ J' '腳— i 

ooco 

(MAIN) 






すぺて 





Mz-eoK/c/1200/ 

700/ 1 500 \ 


0044 


(UA1„> = 分 甩±ヒ《 2 バイ ト） 




■ ■■ ■ 

AF, HL 


指定め * を W らし 親け る。 音の 周 
波數は 

MZ*80K/C/1200- -2MHz/*|2S5ib 
は (MMSSKHz/ 分 比 


MZ-80K/C-1200/ 

や 蘭 麵 


0047 






AF 


* を 停止させる 


PC- 翻 


0O4B 


A =00w— ブザ〜 OFF 
OOOii — ブザー ON 




AF.E 




PC- 湖， 


3EC0 


A- 0 —ブ ザ一 OFF 
1 —ブザー ON 




AF 




MSX 


0135 
{MAIN) 


o o 
< 




AF 


'1 ビッ ト サゥン ドポ一 トの 状お を 
変える 



> サゥ ンドジ エネ レー タ を 制御す る 



Mz-2aoo 


11 


1— PSG レジスタ 投定 
A =PSG レジスタ # 号 （(10"— B3m) 
！ E= 投定 データ 

B=0"* 膏を 鳴らす 
我-音栊（0—ぉ》 
£=音長(車位0.^0 




~ ! ■ 

すべて 




MZ- 測 


IF 


A-0 — BASK) の VOICE 文と 同楳 
B = スピード （1~3) 
E=1— 棒 II み， 2— 数 ttlft み 
(0< — > = 文字列 （エレト' コー ドは 
ODn) 

A = 1 — 外 邸 ROM のデ一 タ を 使用可能 
(»し〜）=文宇列 




すべて 


ボイス ボー ドの 制御 


XI 


0t3C 






AF, BC. DE 


PSG イニシャライズ 


XI turbo 


lOBd 






HL. B0.AF 


PSG の 初期化 イニシャライズ 


MSX 


0 咖 
(MAIN) 






すぺて 


PSG の 初期化 イニシャライズ 


MSX 


0093 
(MAIN) 


A レジスタ # 号 
E=W 力 データ 




なし 


レジスタに テータ を 書き込む 


MSX 


0096 
(MAIN) 


A ま PSG レジスタ 參号 


入力 データ 


お し | 


レジスタの データ を 统む 



'音楽 演奏 をす る 



MZ-80K/C/I200/ 
700/ は 00 



MZ-S0K/C/12M/ 
700/1500 



MZ-80B/2000/2200 



0030 



004 1 



0E50 



(DE〜） = 滴 奏 データ 

1 ント' コート' -ODiii たは C8u 



A= テンポ デ一 タ（ 1 く 運 >— 7<«>) 



A = テンポ データ { 1 <邁>— 7 く 速 >) 



CY= 1™* 途中で BREAK 



AF 



なし 



なし 



演奏 データ は BASIC と闳枨 



テンポ^ 定 



テンポ 設定 
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MZ-a08/2QQ0/2200 


0F3F 


= 演奏 データ 


C T = t -'途中で ブレイ ク キーが 押され 


AF 








ェン ドコ一 ド = 0Dh または 2Ak 


tz 






MZ-2500 


21 


(DE〜 ）-澳 赛 データ 




すぺ" r 

7 ， 、 








A = チャンネル （0 — 5 d ただし FFu 












であれば 全チ ヤン ネル） 








MZ-2500 


23 


B = (^初期化 




すべて 


u ― , 






R - 1 — 澳 塞閱始 


7 ― 0 —'： ぉ浓 ホ 










2 演赛を 止める 












B - 3 ，演^ 中で あれ は演赛 が 終わる 












の を 待, 












B- 4 —清 奏中 かどう か 謂べ る 












B - S — シ ス テムに g|| されて いる 眘 












色 データ を 取り 出す 












A=* 色コー ト '（ 0 -29} 












D£ = tt み 込み 先ァ ドレス 












B™ 6— ユーザー 作成の 音色 データ を 












セッ ト する 












チャンネル （ 0 — 2 》 












(HL〜>=* 色 データ （26 バイ ト） 












B= 7— LF0 データの セッ トゾ 取り出し 












A- 0 …取 リ出 し， A= 1 …セット 












チャン ネ J レ （ 0 〜 5 ) 












1 Hl_ = データ アト' レス （4 バイト） 








XI turbo 




DE = テ ン ポデ一 タ （30<連> ― 7S0IK 速 >) 




AF, BC, DE 


テンポ 設定 


XI turbo 


65AC 


(0E〜）= 演奏 データ 






"H 來 ij ^奏 






HL= インタ ラブ トバ ッファ 












A = モー K 








XI turbo 


SSF2 


(DE — ）= 演春デ タ 


DE -- 次の ま搴 デ" 夕ァ ドレス 


af n 








HL= インタラプト デ一タ バッファ 上の 


HL = 次の インタラプト バッファ 上の デ 




タに 変換す る 






アト' レス 


ータ アト' レス 






XI turbo 


66A3 


CHAADR(FBSOii) 




AF H し 


や t り i 入み を # つて 奇逸 す 'お 






CHBADR{FBS&iO 












CHCADR(FB90n) 












J L れ^' れ 2 バイ t て アト レスな 保持 








PC-SSOtmkllSR 


3926 


(DE — > = パラメータ 




AF 


MBIOS コール 






0^ ォ ベレー シ ョ ン コード 












v r% / "c ノ r 










1 — •* 楽演赛 












2— LFO 設定 












FfT!i^HBf win レジス々 セリ ¥ 








PC- &细 mkUSR 


0 




A MRlOScO バー ジ n ン 


A F 


ttjW ノビ y r i レ mu o \ ukm j 




(M8I0S) 








PC- 880 link Jl SR 


h ^ 


D8 出力 デバイス 番号 




AF 


音楽 演奏 




Cm bios) 


ow l チャンネル 演赛デ 一タ （sns) 












DW 6 チ ャ ン ネル 演赛デ 一タ （V6S) 












DB "MMLi "0{V1S) 








" 




08 "MM し 6",0(V6S) 








PC-aa01mkIISR 


2 


OB voice (チャン ネ メレ) 






■ にハ ゆや 




(MBIOS) 


OB wf (波形) 










OB sync (シンク 口 モー ト'》 












DW speedfLFO の 速さ) 












08 pmd 《*li に対する LFO の 深さ） 












OR amd f4e*C" X i FCl/T> : lSiH \ 












DB ams (音 置に 対する LFO を かける 












る 度合い） '，さ 








PC- 8801 mk HSR 


FF 


0B レジスタ 




AF 


S^IC レジスタ セッ ト 




(MBIOS) 


DB テ '一タ 










D6 FTii ( ェント 'コード） 










内蔵 タイマー 設定 



MZ-80K/C/120D 
700/1500 




A=AM/PM フラグ 
0 -"AM 

DE- 時 釗< 阜位 秒） 



- 




時釗 設定 



122 Oh) U2 1986. 12. 



MZ-808 2000 2200 


0E5E 


A = 0 --AM 
1 — PM 
DE = 時刻 《単位 秒） 






睡ぉ 1! &ま 


X ] turbp 


532B 


DAYMES(FD9Fh—)= 曰 付の ァス キ一 

コー ト' 列 




A「BC, DE.H し 


日付 設定 


X 1 turbo 


& 3A8 


DAYMES(FD9Fh~)=* 日の ァ スキ一 

コード 列 




AF,BC.DE,HL 


帽 定 


X 1 turbo 


5307 


DAYMES(FD9Fti — 、= 時 M のァス キ 一 

コ一ド 列 




ap or; ui 


BSttlW^f T1MF S 田、 


X 1 torbo 


5418 


DAYMES(F09Fh，） = 時 M の 内部 表現 

データ 

PRCS0fi(F8DAii》- データタイプ 




AFHAF', 
BC, DE\ HL 


時 釗投定 （"HME 変数 用） 


PC-S001 


IGG3 


(£A7Sji) =#CeCD3— K) 
(EA77n)=jKBGD コー ド） 
(EA7eH)-BS(BCD3- F) 
(EA79m) —日 （BCD コ— tO 
(EA 7Ah) = 月 （バイナリ コ 一 ド） 
(£A7Bm》= 年 は CD コー ド） 




ap RC np ML 




PC- 860 1 


7ID9 


( FOODh 》 = 秒 （BCD ゴー ¥) 

(F00£ii)= 分 (BCD コー tO 
(FOOFh) = 時 （BOD コ一 ド） 

(FOIOii) -曰 (BCD コー K) 
(FOIIh) -月 (バイナリ コー JO 
(FOIZii) -年 （BCD コー ド） 




AF BC DE ML 




M5X-D0S 


2D 


IJ II Jl II 


> > 

は 




時刻 »定 


MSX-DOS 


ZB 


H(L== 年 
D = 月 

E =B 
A ヾ嗜 S 


A = 00ii4 正常 
a ― FFii-+x ラ 一 




日付 ^定 



内蔵 タイマー 読み出し 



C/I200/ 

700/1500 


003B 




ill 

< o 


AF.OE 


時刻 SS み 出し 


M2-80B/20M/220O 


0EA9 




DE= 時刻 (単位 秒》 


AF,DE 


時刻 tt み 出し 


XI turbo 


5296 




(DE〜） = B 付の ァスキ 一コ一 ト' 列 （ S 
バイ お + OOti) 


AF. BC, HL 


日付 a み 出し 


XI turbo 


S20F 




(DE 〜 > =W 日の アスキー コ 》 ト' 列 ( 3 
バイ b + 00h) 


AF,BC,H し 


« 曰 狭み 出し 


a 1 turbo 


52FB 




(DE〜） = 時 WJ の アスキー コー ド列（ 8 
バイ ト + <J0i，》 


AF.BC. HL 


時刻 铳み 出し （TIMES 用 > 


XHurbo 


53 1& 


DE= バッファ ァ ドレス （ 8 バイ ト ） 


(0£〜)=時«|データ 
PRCSON(FfiDAii) ヒ時 pfl データタイプ 


AF, BC* HL, AF. 
BO , DE', H じ JX 


時刻 » み 出し {TIME 変数 用） 


PC-8001 


1602 




{EA76m) コ一 F) 
(EA77n) 二分 （BCD コ一 ト'> 
(EA7Su) -ffiKBCD コート" 
(EA79ii) -0(BCD3- F) 
(EA7Aii) = 月 （バイナリ コー ド） 


AF.BCDE.HL 




PC-8S01 


4047 




(FOOD め 二 秒 — F) ！ 
(FOOEh) =^{BCD3- K) 
(FOOFii) ；時 <BGD コ一 ド） 
(FOIOh) = 日 （BCD コ— K) 
(FOIIh) = 月 《バイナリ コート'） 
( F 0 12ii) = 年 （BCD コー ド） 


AF,BG,0£.HL 




MSX-DOS 


2C 




n !i ii )i 




時刻 Sft み 出し 


MSX-DOS 

- -- '： 


ZA 




HL= 年 

o -H 
E ュ 曰 
A =W 日 




日付 If み凼し 



IOCS DATA LIST 123 



MZ- 2500 タイマー 制御 



内 » タイマ一 制御 



79 



**， 



a - o— 時刻 a み 出し 

DE- ノ、' ッ ファァ ドレス （6 
A= ，—時刻 セッ ト 

(0£~)- 設定 データ 
A= 2— アラーム 設定 解除 
アラーム K 定 

(DE — 設定 データ 
A =4— 日付 み 出し 

OE = ノゝ' ッ ファァ ドレス 
A -5— 日付 投定 

(DE~)= 投定 データ 
A = 6— 8» 日 M み 出し 
A = 7— HI 日投定 

曰 （ 0〜6) 



ィ ト） 



入力 時 0— (DE~) = 時刻 テ'一 夕 
入力 時 4— (DE〜》= 日付 データ 
入力 時 A = 6 — E-B» 日 



AF. E.AF'BC' 
DE 二 HL' 



翁 X1 turbo タイマー 用 


変換 ル- 


一 チン 






日付の 内お 表現 データ * アスキー 

コー ド M に 変換す る 


5299 


(HL~)= 曰 付の 内部 表現 データ 

DE = アスキー コー ド列 パッ ファ アト' レス 


(C€ — 》 = 日付の アスキー コー ド列 


AF,BC 




~ - .： ■ —― - / , ,,：'• ~ 
曜日の 内 » 表現 データ を アスキー 
コード M に 変換す る 


& 2E2 


(HL〜） = 曜日の 内部 表現 データ 

DE = アスキー コー ド列 バッファ ァ ドレス 


(D£〜> = W 曰の ァスキ 一コー ド列 I 


AF.8C 




時 M の 内 現デ一 タを アスキー 
コード 列に S 換 する 


& 300 


(H し〜 時 M の 内部 表現 データ 
D£= アスキー コード 列 バッファ アドレス 


(DE~) = 時 M め アスキー コー ド列 


AF, BC 





國 



■ 



画 



汎用 入出力 関係 




ジョイスティック 



XI turbo 


1D92 


A-0 〜お 字 キー 

1 — ス アイ ック 1 

2— ス ティ ック 2 


ル匿'，'一 ' き， の アスキー コー ト' （3，，i〜 
39m)" 方向 


AF, BC' KL 


方向 入力 


XI turbo 


1DS9 


A = 0— ス ベース キー 
，—ス ティ ック， 
2 —ス ティ ック 2 


A -20 は' 押されて いる 


AF, BC, HL 


ト リ ガー 入力 


MSX 


00 D5 
(MAIM) 


A = 0 —カーソル キ一 
，~* ス ティ ック 1 
2— スティック 2 


A = 方向 （0~« 


す ベて 


方向 入力 " 


MSX 


0 漏 
(MAIN) 


A = 0— ス ベース キー 
，—ス ティ ック， 

2— スティック 2, 


押されて いない 
FFh— 押されて いる 


AF 


ト リ カー 入力 



MZ-2500 シ リア ル 入出力 



r「 



ターミナル モー ドへ 移る 



1 ~ 



09 



制御 



78 



(は 5 ページに 親 《） 
124 0h!M2 



一） にの TERM 文 B 樺の パラメ 
—タス トリ ング 
エンド コード =00h 

0— 全 2 童 

1— 半 2 重 




C - チャンネル 
A -0— バラ メータ 投定 
(IX) = ボーレ一 ト （0〜8) 

+ パリティ （0— なし， 1— 

奇， 

(IX + 2) = データ 長 （1—7, 3—8) 

(IX+3)- ス ト ッ ブビッ ト長 （0—1， 
ト， 5, t^t) 

A = 送 ffi 時の コン トロ一 ル 

内容 投定 
B-bitO — 5 に 奪 味が ある 

全 2 重 

，—半 2 重 

bitl - 0— チ エック な し 
1— あり 

bit3. 2-00— 送 11 時ゥ x ィ ト なし 
0 ト CSW) 御 

10— X0N/0FF 制御 
bit4 = 0—7 ビ ッ ト 時 SI/S0 しない 

する 

bi は- 0— CR + LF で 改行 
1— CR で 改行 
A OPEN 
A = 3— CLOSE 
A -4 —データ 送信 

8= 送信 データ 
A -5— データ 受信 
A -6— エラー 状 憨 リセット 
A =7, B = 0-*RS OFF 
WHS ON 



入力 時 A = 2 のとき 
正常終了 

1— 異常終了 
入力 畤 A = 4 のとき 

， 送 « 宪了 
1— 送信せ ず 
入力 時 A=S のとき 

CY = 0— 8= 受信 デ一タ 

1 =0— デ ""タ な し 
1— データ あり 
CY- ，—エラー 

【"'^4〜6に*咪がぁる 
bit6 = 1 — フ k ミ ング エラ— 
= 1 — 才一ノ く一 ラ ンェ ラ ' 
bit4=1~* ノ、 リ ティ エラー 
入力 時 のと さ 

B …！ >it3, 5— 7 に 意味が ある 
bit7 = Cl 
bit6 = CD 
bi ほ =CS 
bit3 = DR 



すべて 



すべて 



(124 ページの 統 き 




マウス 制御 



7A 



A =8. B =0-*ER OFF 

1-»ER ON 
A =9, B s=0-^RR OFF 
ト RR OH 
A «10— ブレイ ク コ 一 ド送出 
B -送 出時 I«U 琳位 10ms) 

a =11— 制轉霭 号 を a む 

A =12 —受信 バッファ ク リア 




A =0— 初期 ィ匕 

A 甽— マウス カーソル 报定 /移動 

hl= xmm 

DE= Y 座標 

C=0~* カーソル OFF 

C 幸 0— カーソル ON 
A =2" マウス カーソル 形状 IS 定 

(H し〜 ）= 形状 データ 
A -3— X 方向 移 勤 比率 設定 

E =移» 比率 
A = 4— Y 方向 移動 比率 投定 

E= 移動 比率 

a =5— 移 » 範囲 a 定 

HL = 左上 X 逨標 
D£= 左上 Y 座標 
IX- 右下 X 座標 
ぽ= 右下 Y 座標 
A = 6— マウス カーソル カラ一 指定 

E = カラー 
A =7— マウス 制御 停止 

A =80it— ) (座標 を 得る 

A »81if"*Y 座標 を筹る 




A 


= S^n™ 1 


卟リ ガーの 状態 を 得る 






ト リガ 一 » 母 


A 


= 83h^ 


ト リ ガー 0M 時の) (座標 を 得る 


A 


= 84，" 


ト リ ガ 一(^時の Y 座檷を 得る 


A 




ト " ガー OFf 時の X 座標 を 得る 


A 


-BB\i-* 


ト リ ガー OFF 時め Y 座 IP を 得る 


A 


= 87ii-* 


前回 呼び出した ときからの 力 






一 ソル X 方向 移動 距麵を 得る 


A 


= 88n-» 


前回 呼び出した ときからの 力 






一 ソル Y 方向 移動? を 得る 



入力 時 A = 0 めと き 

CY = 1 —エラー ■ 
入力 時 A =8Qn，8K & 3n, 84ii t &5ii, 8&it 
のと き 

HL = 座標 
入力 時 A =^h のと き 

HL = 0^OFF 

HL = FFFFii—ON 
入力 時 A =87(i r &8n のと さ 

HL = 移動！ IS 



すべて 



Xlturbo シリアル 入出力 



PC- 8801 シリアル 入出力 



| CTC, S10 ィ ニシャ ライ ズ 


6D3F 






AF. 8C, DE, HL 




SIO-A 全 モー ド K 定 


&DA5 


h -trrc ，の データ 

L=$I0-A R4 の データ 
0 - SIO-A R5 の デ一タ 
E=SI0-A R3 の データ 




AF, 8C, DE, HL 




RS-232C ポー ト 入力 センス 






Z = D— データ 入力 あ り 
！ 1— データな し 


AF, KL 




データ 入力 


6E59 




A ■ 入力 データ 


AF 




ポート 出力 センス 


6EA7 




z=o-， 出力 不可 

1— 出力 可 


AF ( BC 




データ 出力 


6E8A 


A = 出力 データ 




AF 




マウス 《リ 込み モー ド解探 

* ■ ■ • ■ 一 ノ 


6EAF 






AF, BC 




マウス ポジ シ 3 ン R 定 


6EC0 


HL=X 座標 
DE = Y 座榇 




> 

m 
ェ 





RS-232C オープン 


7&a 


、ョ w w V 

ク き 1， II 11 

m 

乂 




AF, 8 に DE, HL 




データ 出力 


3226 


A = 出力 データ 




なし 




RS づ カナコ— ト' 出力 （SI/SO) 


3203 


A= 出力 データ 




AF 




RS-232C データ 入力 


7C9B 


■ A -l. き： ::.:、: ン. べミぷ ま？-^； 乂声 'お 


A - 人力 テ'一 タ 


AF, SC t 0E r HL 




二 _ ^ ■ 

クローズ 


7C57 


コールす る 前に ファイル ポインタ を 
PUSH してお < 

-. —一 へ ^ 


11 

UJ 


Af, BC, DE, HL j 

* 人 . M 





IOCS DATA LIST 125 



MSX ポインティング デバイス 



1 



ぺドル の 状 18 チェック 



OODE 
(MAIN) 



A = パドル * 母 （，〜1 お 



A = /< ドルの 回耘角 



すべて 



* 種 入出力 装置の 状眩チ 丈" ゥ 0ODB 

(MAIN) 



A = 0〜3 —タ 'y チ バネル 1 
—タ ツチ バネル 2 

&〜 — ライ ト ベン 

は一 は— マウス/ トラック ポ 

16 〜は— マウス トラック ボ 



ル 1 
ル 2 



ライ ト ペン マウス トラック ボ 
ルの 状態 チ i ツク （MSX2 のみ） 



] 



01 AD 

(SUB) 



A = 8~ 19( 内容 は上杞 ルー チ ンと间 じ） 



入力 時 A = «), 4, & のとき 
A=FFh— データ 有効 
= 00u— 無効 
入力 啤 A = 12, 16 のとき 

A = fTii (入力 要求 コール） 
入力 時 5, 9, は n のとき 
座標 

入力 時 A=2, S, 10, 14, はの どき 

A = Y 翻 
入力 時 A = 3. 7. 11 のと さ 

A = F〜— スィッチが 押されて 

A = 00u— 押されて いない 
入力 時 A = は， 19 のとき 

A = 00ii( 無意味） 



すべて 



る 



A- データ （内？? は 上 |£ ルーチンと 同じ） 



すへ て 



CP/M， MSX- DOS 補助 入出力 



浦 助 入出力 * 置からの データ 入力 


03 ― 




IK ; 

< 
II 

< 




入力が あるまで 待つ 
(RS-232C が 割り当て 
られ ている ことが 多 
い） CP M は lOBYTl に 
セット された デ パイ 
ス， MSX-DOSU AUX 

テ 'バイス ！ 


擁助 入出力 * 匿への デ一タ 出力 


04 


E= 出力 データ 




■ ■ ■ ■ * * * ■■ * ■ ' > 1 - ' ■■， 




IOBYTE の B み 出 L (CP M のみ） 


07 




A = ift み 出し ヂータ 






IOBYTE の K 定 （CP/M のみ） 


08 


E= 投定 データ 


v - 」 ■ ，.' 、 ゾ -' '-. 









パレ ッ卜 初期化 



MZ-2500 


54 


CY = 1 

A = 0 一 16/1 6 バレ ッ ト 
1— パ レツ V 




すべて 




XI turbo 


1359 


TPRIOF(F8D5n> 




D. 8C. AF 


パ レツ ト， プライオリティの 初期 
化 


Xtturbo 


136C 






BC. AF 


バ レツ ト. プライオリティに 0 を 
セットす る。 リスト 出力 時な どに 
使用 


PC-BSOImkilSR 


7E60 
(El ROM) 






AF. BC, OE. HL 


アナログ バレット を 初期化す る 


MSX2 


0141 
(SUS) 






AF t BC, D£ 


初期化 前の バレ ッ ト データ は 空き 
に 保存され る 


⑩パ レット 股定 


MZ-2500 


54 


バレットの K 定 

ぉ1)=デ》 タ組数 
(HL+1) = バ レツ トコ一 ド 
(HL + 2)= カラ一 コード 

CY=1— 初期化 
A=1 — は パ レツ ト の投定 
CY = 0— (HL) = データ 組 数 

<HL+1>=J* 成分 
+ 赤 成分 
(HL+3> = 青 成分 \ 

CY=1- • 初期化 




、 -1 

すべて 




Xtturbo 


1430 


0 = バレ 'ン ト コー ト' （0—7) 
E= カラー コー ド （0 — 7) 
BPRfOF{F8DZii) 
RPRI0F(F$D3m) 
GPRI0F(FaD4H) 




AF, OE 




J PC-8801mkUSR 


M 

(GBiOS) 

"- .. 1 


PRMSIN 

D6 パ レツ ト コ 一 F j 
DW カラ一 コード （0— ； 


AF 





12o CM Wil 1986. 13. 



： ， 圍 一 -'— 

PC- 翻 mkUSR 

mt 


7E9E 
(El ROM} 


A = /《 レツ ト つ 一 ド 

DE^i カフ一 コート (0 — 511) 




F, C, 0E 




MSX2 


ヰ コ 


t)= パ レツ トコ一 ド 
A 上位 4 ビッ に = 赤 成分 
A 下位 4 ビット- 育成 分 
E 下位 4 ビット =綠 成分 




AF 


- 


き' きき： 


0145 
(SUB) 






A に 8C P Dt 


突專 VRAM に 保存され ていた バレ 

y ト データ をセツ 卜する 


MSX2 


014$ 
(SUB) 


み=バ レツ ト コー ド （0 〜ほ） 


8 上位 4 ビット = 赤 成分 
8 下位 4 ビッ ト= 育成 分 

C 下位 4 ビット- S 成分 


AF. DE 


ハ' レ ッ 卜から カラー ゴ 一 ドを 傅る 



暴 フライ ォ I」 ティ 設定 





5C 


CY = 0"*[HL]= グラフィック 対 文宇圇 

面の 先) S 位 06 ビッ 
ト 中立って いる ビ' y ト 
に 対応す る S が テキス 
ト困 面に 対し 優先） 
(HL + 2)= グラフィック 面面 W) の 
* 先 照 位 

初期化 




すべて 




XI turbo 


1359 


o o o o 




AF, BC, D 





• ビュー ポ二 p 設定 



MZ-2500 




CY= D のと さ 

(HL) = bttO = 0— CLS しない 
1— する 

フレーム を 描 < 
1— 描かない 
(HL+1》 = CLS カラー 
(HL + 9= フレーム カラ一 

(HL + 3)= フレーム » 能 
【HL + 4】 = S1XJC1« 
[HL + 6】 = 左上 Y 座欏 

fU| +炎〗=カ下丫（£9 
I n レ 厂 み J 一 hCi 1 A IJE m 

屮し+10}=右下丫座« 
CY = 1— 初期化 


1 'に. 


すべて 




MZ-2500 


56 


Of=0 のと さ 

fHLl = 左上？ (座標 
[吡+ 2]=左上¥座槺 
トし+4〗-右下ズ座樣 

【HL + W = 右下 Y 座權 
初期化 




すべて 


ハート' ゥ i アビ ュ一 ポート 


Kltufbo 


5AEA 


HL«£ 上 X 庄樣 

de = 左上 讕 

4じ= 右下 X 庙標 
DE' = 右下 Y 座標 




AF. BC, 0£, ML' 
A「， BC', OE'p HL" „ 


WIWD0W 文の 前半 4 パラメ一 タ 


XI turbo 


5AD8 






AF, BC, DE, HL 


— 

最大に する 


i PC-800lmklJ 


6C5F 


【A6DBh1 = 左上 X 座樣 
[£6DDiil = 左上 Y 座檷 
BC = 右下 X 座標 

DE = 右 Y 压樣 , ； 


■■■ 


AF f BC, DE 




PC-8S01 


67dA 
(EOROM} 


Z=，— ライン モード 
0—200 ライ ンモ一 ド 




AF, BC, 0E P HL 


ビ ユー ポート の ^期 化 と fl|M#Rfi 

点の リセット {0 # 0》 


PC-8801 


67A8 
(EOROM) 


|F020h]- 右下 X 座標 
左上 Y 座樣 
【F03hi】 = 右下 Y 庄標 




AF. BC f D 巳 HL 


ビュー ポー ト 処理 用 ワーク エリア 

の 初期化 


PC-8801mkIlSR 


13 

(G8I0S) 


PRMSIN . 

08 バ レツ トコ一 ド （FF h でク リ 
ァ しない） 

0B 境界 区 (FF" で 境界線な し） 
PNTSIN 

DW 左上 X 痤樣 

□W 左上 Y 座镧 

DW 右下 X 座標 

DW 右下 Y 座標 




AF 





IOCS DATA LIST 127 



PC-S801mkIlSR 


(El 醒） 


： — 々―， —'一. ' 
400 ライ ン モー ド 

〗— 20D ライン モード 




~~ ― 

AF, BC. DE. HL 


ビュー ポート， ワーク: t リア 初期 

it . 、: 


PC-8fiOImkIlSR 


G5D8 
(El ROM) 

I. ' 


VXLEFT{FOZBji) = 左上 X 座標 

VYLER{F02Fm) = 左上 Y 座 樣 

VXRGHT(F031d) = 右下 X 压標 

VYRGHT(F020h}= お 下 Y H 樣 
8 = バ レツ ト コー ト' +1 

C= 塊界色 + ， 

- - - 




AF P BC t DE 





MZ- 2500 グラフィック モード 



グラフ ィ ック 面面 イニシャライズ 



51 



A …！ ^は〜 7 に 3S 味が ある 
bit7 = 0 —横お 0 
ト横 640 
bi は =0— 縱 200 
1— 接 400 
bits, biW=0D— 4 色 
01— 16 色 
1*— 256 色 



すべ 



"~ ~i 



グラ 7 ィ ック 入出力 «面 の投定 



53 



A = 0— 入力 画面の 設定 

入力 画面 
六=卜> 出力 画面の 投定 
し… bit0〜2 に » 昧が ある 
樺 準 画面 を 出力 
1 —拡張 画面 を 出力 
bitl = 0—0, 力せ ず 

1—0, 2 面 出力 
bit2=0-*l, 3 面 出力せ ず 
1—1， 3 面 出力 
アクティブ プレーン 投定 
アクティブ ブレーン 

出力 ブレーン K 定 
L = 第 1 出力 ブレーン 
H = 第 2 出力 ブレーン 
A-Fh— 初期化 



ベン 形状 指定 



&A 



A= ベン フラ グ 
A-0— *1 K '>■ h 
*0-*3X$ ト' ット 

(HL)〜<HL + 7) = ベン パターン 



256 色 モー ド 時の 色 妃分を 設定 



CY = 0— A = » 定 データ 
ひ =〗 * 初期化 



すべて 



すべて 



すべて 



グラフィック 面面の 初期 ィ t 
(INIT "CRT2 ： 



グラフ ィ ック モー ド 初期化 



SE 



63 



(HL — ）=投 定 データ 



すべて 



すべて 



•X1 turbo グラフ ィ ッ' 


フ モーき 


つ" ― ―」 




CRTC4O0 ライン セット 


110S 




1 . ひ: , お 


HL, DE. BC. AF 


その他の K 定 につい 
て は 11 月 号 テキス ト 
E 面 モー ト 1 き 定を参 


•PC- 8001 mk II グラ〕 


7 ゃジっ 


'モード 











グラフ ィ ^ ク モード K 定 



68A1 



(E6C7h)= グラフィック モー ド 
00m— モ ノ クロ モード 
Olii— ァ ト リ ビュ一 ト カラー モー ト' 



AF, BC, DE, HL 



02h -' 4 色 カラー モー m 
4 & カラ一モー K2 



(E6C8n) = グラフィック スィッチ 
(E6C3h) = バ レツ トコ一 ト' 

" - - -1 - 一 I 1 ■ - - - ― 1 I J 、rr f" '" - _ 

■ PC-8801 グラフィック モード 



「 " 

GET お， PLH>feSI 用 ワーク エリ 
ァの 初期 R 定 


60SD 
(E0ROM) 


- '- ■ . - - 一 
(HL~》 = K 列 メモリ 

BC- データ エリアの 幅の ドット 数 

ひ - ，一' GET お 

A=PUT モ一 ド 

(F035») = 先 頭 ド ッ ト を 示す マス ク パ 

- . . ターン 

なュ ユ^^^； — ^^^^M 


(F(KJFh) = 先 31 ト' ッ トの 位！！ 
(F03Ei() = 最終 ト' ッ トの 位置 
(F03D")=1 ラインめ バイ ト数 
(F0J0 め =1 ライン 先 g (バイ トの マスク 
バ々 一 ン 

(F041fi)=1 ライン 最終 パイ 卜の マスク j 
パターン 

[F042iij=PUT モート 'サブルーチン ァ V 

レス 1 


AF P 0C P D 巳 HL 




パ レツに コードの 設定 


O o 


A = バレ ッ ト コード 
(F087ii)= スク リーン モー ド 




《F044，,) = バレ ッ トコ一 ド 

， F03&fi) = 各 ブレーンの ON/OFF 






スクリーンモードの 初期化 

(129 ページに 統 く） 


6700 
(EOROM) 


(F037it)a スクリーン モー ド 
(F038") = 困 面 スィッチ 


00 CD 0& 


AF. BC, DE, HL 






128 On MZ 1986, 12 



(128 ベ一 ジめ^ 




(FOSCir) 
[FOSDit) 
(E6A6it) 
CE6C2ti] 
(E$Chi) 




グラフ ィ ック 処理 用 ワーク エリア 6775 
の 全 初期化 (E0ROM) 



ウィンド ゥの 初期化 



681F 
(E0ROM) 



(F087n)-d 
(F01Fii) = 0 
(F020h) = 0 

(Foaan)=t) 

(F01E[|) = 7 
tF0SCn) = 7 
(F089n) = 5Cn 
(F08Ah) = 3 
(F08Bh) = 5Cm 
(FO31it-F03Aii) 



[Fomi^ 右下 x 庙襟 

【R)31h] = 左下 Y 坯樣 



最終^ 照 点の 初期化 



SO0A 
(E0ROM) 



【 f 



一 k 



[fozbhi - ビュー ポート 左上 x mm 

[RJ2ful= ビュー ポー ト 左上 Y 座標 
(F0B0ii〜）- ウィン ドウ 左上 X 坯棵 
(F0B8mh ウイ ン ト' ゥ 左上 Y 座 煤 



(fOSFn) 
(FOBOh ' 
(FOBS) i 
(F0B4ji- 
(F08Cn 
(F094ii- 
<F098ir 
(FOSCi に 
(FOAOh ■ 



=0 

-F0B3k) = 0 

- F0B7h) 
-FOBFh) 
-F097ii) 
- F09Bh) 
-F09Fn)=1 



AF, BC, DE, H し 



その他， ウィント' ゥ 
最終 * 照 点 も 初期化 
される 



Af P BC, DE, HL 



[F027n] 
[F039iiJ 
(FOAdn) 
{FOASii) 



AF, BC. DEL 



PC-8801 mk II S R グラフ ィ ック モー ド 



暴 MSX グラフィック モード 



スクリーン 投定 


CO 

O 


D8 画面 モード （0~2) 
DS 画面 スィッチ （0—3) 
DS アクティブ ベー ジ （0^2) 
DB デ イス ブレイべ ージ （0〜7) 




AF 




ウィント ゥ玟定 


■a 

(GBIOS) 


PKMSiN -墨. 
DS 4 …左上 X 座標 （*椅 度） 

DS 4 …左上 Y 连標 （単 war) 

ds 4 '"右下 x 座標 (mm) 
翳 4 …右下 y 座標 (mns) 


： 'お, ノバ 




■ ： r- ~ - 


グラフ イツ ク函 ffi の 初 iwt 


62E6 
(El ROM) 






AF, BC, DE, HL 




最終 #潲 点の 初期化 


o > 




搀終 参照 点-ビュー ポー ト 左上の 座標 


F. BC, DE. HL 




I 'グラフィックの 初期化 


O ① 


SCNMOD(F0e7i»)^ スクリ "ン モー ド 
SCWFLS{F088ii) = 画面 スィッチ 
ACTPGE(F08Su)fe アクティブ ページ - 
SCNPGEtFOffBji)^ アクティブ ページ 
OISPGECFOSCm) - ディスプレイ ページ 




AF, BC. DE 




色 境界 色の 初期化 


7F10 
(E1R0M) 








AF, BC, DE 




ALU» 定 


(El ROM) 


A = フォア グラウン ド カラー 


S-ALU{a49D»0 = カラ 一 対応 データ 
SAVCLR(S4DD") = データ 
BW け ） = データ 


F P DE, HL 




描画 機能に よ る ALU 拉定 ' 


6AB1 
(E1R0M) 

― ： I 


B» 機能' 




AF, BC 





； ■ 一、 - へ' — -. 
スクリーン モー ドの 抆定 


005F 
(MAIN) 


A= スクリーン モー ド 




■ ": •' 、:"' T. 
すべて ' 


バレット は 初期化し 
ない （MSX2) 


面面 を TBCH モード （40X24》 に 
初期化 

• . に， ゾ v r *- H \-t'^- y- _ 


006C 
(MAIN) 


TXTNAMft^BU = バター ンネ一 ムテ一 

ブル 

TXTCGP(F3B7ii) = バター ンジ = ネ レー 

タ テーブル 




すべて 


1 パ レツ トは 初期化し 、 
ない （MSX2》 


H 面 を GRAPhHC! モー K (32X24) 
に 初期化 

(130 ページに IS く） 


006F 
(MAEM) 


T32NAM{F3BOji) - バター ンネ一 ムテー 

ブル 

T32COL(F3BFn) = カラ一 テ 一フル 

T3ZC<SP(F3Ciii) = バター ンシ = ネ レー 

タ テーブル 

T32ATR(F3C3ii) -ス ブライト アト リビ 

ュ&ト テーブル 

：ゃー"'" や.:" A ^ ― ソ \ 、 ！ 




すべて 


バ レツ トは 初期化し 
ない (MSX2) | 



IOCS DATA LIST 129 



ノ 



(123 ページめ IS き） 




T32PAT(F3C&m) = ス ブライ トジ エネ レ 

ータ テーブル 








函面を * 解 像 グラフ ィ ッ ク モー K 

に 初期 ft 


0072 
(MAIN) 


GRPNAM(F3C7h) = バタ一 ン ネー 厶テー 

ブル 

GRPCOL{F3C9ii) = カラー テーブル 
GRPCGP{F3CBir) = パターン ジ エネ レー 

タ テーブル 
GRPATft(F3CDii) = ス ブライト アト リビ 

ユート テー ブタレ 
GRPPAT(F3CFu) =ス プライ トジ エネ レ 

ータ テーブル 




すべて 


バ レツ トは 初期化し 


面面 を マルチ カラー モー ドに 初期 
化 


0075 ！ 
(MAW) 


MtTNAM(F3D1ii) - パターン ネーム テー 

ブル 

MLTCOL{F3D3n) - カラー テーブル 
MLTCGP(F305h) = バター ンジ i ネ レー 

タ テーブル 
MLTATR(F307n) = スプ ライト アト リビ 

ユート テーブル 
MLTPAT{F3D9n> ニス ブライ トジ エネ レ 

一 タテ一 ブル 




すべて 


バ レツ トは 初期化し 
ない 


面面の ベ一 ジの切 り 換え 

(MSX2 のみ) 


013D 
(SUB) 


DPPAGE(FAF5h) = ディ ス ブレイ ページ * 号 
ACPAGE(FAF6i0 = ァク ティ ブベー ジ * 号 









SMC- 777 グラフィック モー ド 



グラフ ィ ック 10 の 初期 » 定 


0CE8 
(ROM) 


レ" "チンの ァ ト' レス 
DE = POPHD ルーチンの ァ ドレス 
BC = GPLOAD ルーチンの ァ ドレス 






BASIC 上で 使う とき 
はも' 略で さる 二の 
ル一 チン を 使わない 
と グラフ ィ ックは 使 
用で きない、、 < わし 
く は U 月 号 を 参照の 

こと ' 


解像度 K 定 


GD00 
(ROM) 


L-l— GMODE 1 (320X200) 

L = Z t H = 0— GMODE Z, I (640 x 200) 

L= 么 H = WGM00£ Z. 2 (640 x 200) 






^l! —— ： -'. -- --- 






ジラフ イツ ク描 














グラフィック 画面 クりァ 



MZ-2500 


45 


A- ノ 1 f レ ッ トコ一 ド 




すぺて 




XI 


0A8F 






AF, 8C 




Xt turbo 


139A 


WK1FD0(F8D6h) 
SCRM0D(FaD7H) 




BC, AF 


G - RAM ォ一 ルク リ ァ 


XI turbo 


5A4D 


CLSM0D(FE52n) 




< 


任意 ブレ一 ンク リア 


PC-8001mkIL 


7373 






AF. 8C, 0巳 HL 




PC- 卿 1 


6734 
(EOROM) 


C = G-RAM セレク ト l/0(5Ci し 5Dk p 5£ii) 




F P BC， 0£. HL 


任意 フレーレ ク リア 


pc-eeoi 


サ o 

< o 


(FOIFk) = パック グラウンド カラー 
[F02Bn] = ビュ& ポート 左上 X 座 樺 
【F02E>id= ビュー ポ一 ト 右下 X 邇標 
【n)2Ful = ビュー ボート 左上 Y 座標 
[F031h1 -ビュ ーポ 一 ト 右下 Y 座樣 


1 【f027iil = 最終 赞照点 X 座樣 
[F0 お iil = 最終 参照 点 YUffl 
[F033ii] ァ ドレス ポインタ 
(F035ir) = G-RAM アト' レス ポインタの ビ 

■ ッ ト ポインタ ' 


AF. BC, DE, HL 


ビュー ボート 内 オール ク リ ァ 


PC- 翻 mklJSR 


4 

(GBIOS) 


PRMS1N 

0B バ レツ トコ一 ド 




AF 




PC-aSOImkllSR 


633d 
(El ROM) 


C— G-RAM セレク h I/OOCh, SDH, 5Eii) 




F. BC, DE, HL 


任 * ブレーン ク リア 


PC-eaOlrokllSR 


6543 
(eiROM) 




CADDR(F033(i)= ビュー ポー ト 左上 G-R 

AM アト' レス 
CMASK(F035ii》= ビュー ポート 左上 ビッ 

ト/ 《ターン 


AF, BC. DE, HL 


ビュー ポート 内ク リア | 


PC- 漏 ImkllSR 


6546 
(El ROM) 


A = バック グラウン ド カラ一 


CAOOR(F033ii}= ビュー ポート 左上 G-R 

AM アドレス 
CMASK(F035u)= ビュー ポー ト 左上 ビ ッ 

トバ ターン 


AF, BC. DE* HL 




SMC-777 


DFFB 
(ROM) 


c= パレ ッ トコ一 ド 
B = * 能 









±30 Oh! MZ 1986. 



点 を 描ぐ 



■ * « » >* 


48 


{HL) = バレ ット コード 
(HL+1) = 機能 
【HL + 2]= X 庋欄 

[HL+4]= fi^m 




すべて 




Xf turbo 


57F1 


PSETX(FC17m)=X 座櫺 
PSETY{FC19h)= Y 座標 
GCOLOR(FC ， 6i ほ-バレット コード 




AF， BC, DE. ぼ 






580C 


PSETX(FCl7n)= X 庙欏 
PSETY(FC は" ）= Y 座 揮 
<5COLOft(FCl6,d ゴバ レツ ト コ— ド 


― ■ ■ 1 


AF r BC, DE, HL 


点 を 消す 


PC- 8 細 mk II ' 


6F27 


HL=X 座樣 
DE= Y 座樣 

機能 ； 
(E6DAh)= バ レツ ト コート' 




な し 




PC-8801 


6607 
(EOROM) 


【F033，il-G-RAM ァ ドレス 
(F0 お "I = 目的と する ビッ 卜の マス クバ 
ターン 

(F083it)=G-RAM セレク トに0 
(FOBAh) = アクティブ ベー ジ效 
(RJ36h〜）《 各 プレーンの ON OFF 




AF, HL 




PC-8801 


6GE£ 
(EOROM) 


HL-G-RAM アト' レス 
(DE)- マスク バタ 一ン 
セレク ト I/O 
(F0 お" ) = HL で 示す ァ ドレスめ マスク パ 
ターン 




AF 


报宠 する G-RAM 上に 裊 を 描く 


PC-8e01mkHSR 


2 


PRMS1N 

DR バレ，' ゾ ト コ 一 K 

D8 mm 

PNTSIN 

DW X 屎權 

dw \mm 




AF 




PC-a801mkIlSR 


&AS1 
(El ROM) 


CAD0R(F033h) - RAM アドレス 
CMA$K(F035k)= マスク パターン 


HL-(CA0DR) 
BC = (CMASK) 


AF. BC, HL 




PC- 咖 mkKSR 


7974 
(El ROM) 


BC=X 座樣 
| D£= YJffi# 




AF t BC, DE 




SMC-777 


0F73 


OE-Y 座樣 

C = ^ 《レ ッ b コード 

B = « 能 


[FF44m】=X 座檩 
[FF46»]- YJ^fll 







I 直線 を 描 < 



M2-2500 


49 


(HL)- バレ ッ トコ一 ド 

+ 核 能 

ぉし+ 2]=始点)(座« 

ini + 一 =始 点 Y 座 襟 

fHL + 6] = 終点) C 座標 

ぉし+ 3】=終点¥虔襻 

(HL + 10)= ライン モー ド 

Wtfl = (H* 実 探 モード 

Wtfls ，—ライン スタイル モ一 ト' 

新 ライ ン スタイル 
[HL + 11J- ライン スタイル 
bitt = 14(5 の ライン スタイル 




すべて 




XI turbo 


569F ； 


ft き If 藝 

吡变^ 1 ^ 
ぬ^ 

S 芏 ささ Sxo お 




AF P BC, OE, HL 
BC, DE', HI/, iX, IY 




PC-800lmkIl 


700$ 


1£60ぉ]=始 点 X 座標 

【E6DDm] = 始点 Y 座標 
IE&DFh] = 終点 X 座標 
1E&E1 H ] = 終点 y 座標 




AF 




■r - やた 二. し ■ ^ 

PC-880! 


m さ 


BC = 終点 XJS 標 
DE = 終点 Y 座標 
【「01^"】-始点ズ座標 
[F01C"】- 始点 Y 座樣 
[F025h) = ライン スタイル 
CF036h 〜 ） = 各 ブレー ンの 0WZ0FF 




AF, BC, DE, HL 

議編聽 


■ ■■ • , 



IOCS DATA LIST 131 




一 



AF 



AF 



if 絞す る iS 線 を fS 



すべて 



AF, BC, D£, H し 
BC, 0E\ HL\ IX, 
IY 



AF, BC, DE # HL 



AW, BC, DE> HL 



AF 



PC-8801mkUSR 



0 

(GBIOS) 



PC-8801mkllSR 



(GBIOS) 



PC-a80imklISR 



7B23 
(E1R0M> 



PftTSIN 




DB 


バレ ツ トコ— ト' 


DB 


mm 


D8 


0-*LINE 

W ^h， ， T 




1-*BOX 




2-^BOXFULL 


DW 


ライン スタイル 


PNTSIN 




DW 


始^ X 座欉 


OW 


始き Y 库檑 


OW 


終点） （座標 


DW 


終点 Y 座樣 


PRMSIN 




DB 


バ レツ トコ一 ド 


DB 


機能 


D6 


ライ ンの数 《顶 上の 数— 1) 


- DW 


ライ レス タイ メレ 


PNTSIN 




j DW 


XI 座骠 


DW 


Y1 座欉 


DW 


3^ +1座襴（[1： ライン 数） 


DW 


鐘!! 座標 



BC- 始点 X 座標 
[>£ =始点丫座襟 
GXPOStFOM")- 終点? (座欐 

gypos<r]ich)= 終点 y 涇玀 

LINSTL(F025») = ライン スタイル 



SMC-777 



長方形 を 描 < 

"~ r 



MZ-2500 



に「44け》=始点)(座櫸 [FT44h1= 終点) CJ1 標 

【『^16|(]=始 点 Y 逮樣 | [ぽ^ 終点 YJd 棵 
IC- 終点 X 座檬 
DE ま 終点 Y 速 樺 
C = /、' レ ッ トコ 一 K 
棣能 



-' レ 各 J , 丄 . 

(HL) = パレ ット コート' 

(HL + 0 = 棣能 

[H し + 21 = 始点) (座霭 
' 【HL + 4】 = 始点 Y 座標 
【^ + 6】-終点ん座樣 
[ぼ+ 8】=終点？座襻 
(HL + 10》= ライン モー ド 
0— 枠 を 実 S で 描 困 
，—枠 を ライン スタイルで 描 面 
(HL + 11]= ライン スタイル 
2— 長方形 を擧 "もで り つぶす 
3^* 長方形 を タイル バタ一 ンで 塗り 
つぶす 

[HL + 11】- タイル バター ンァ ド 

レス 

(HL + 13> -タ ィル パターン バイ 
ト数 



XI turbo 



PC-800lmkII 



PC- 删 



PC-8801mkllSR 



(133 ページに « く） 




LIIVEXS{Fa7")- 始点 X 庙標 

uNEYs(FCM,,) = 始点 y mm 

UNEX^FCIB"}: 終点 X 座樣 
丄1呢化す(；10")=終点^座樣 
PSMODE(FE53n) 
CHRCOO{F£5ln) 
COLORFCFaDOrO 
KSENFG(FBF9») 



{E6DBiib 始点 X 座標 
【ES[>a,】= 始点 Y 痤樣 
[E60F H ] = 終点 X 座標 
, [E& む" 1= 終点 Y 座禪 
{E6DAh) = パレ ッ卜コ 一 K 



BC- 終点 X 座 » 
終点 丫座棵 
ん 始点 X 座標 
[POKlul- 始点 Y 座 樺 
[F025"]= ライン スタイル 
(F03en 〜 》 = 各 プレー ンの ON/ OFF 

■ 瞧 ，, t ， ■ im ■ ,■ mm i ' 圆 義き 編— 



ノ乂 レツ トコ一 ド 
機能 

KB0X) 

ライ ンス タイズ レ 
始点 X 速標 




B 

4 



S & D o D s D 

T T 

p P 



132 OniMZ 1986. 12, 



• 



(ROM) IFF46ii] - 始 点 ¥ 座標 
HL = 終点) (座標 
終点 Y 座標 

0= メ 《レ ッ ト コート 



[FF46»i]-$*^Ya^ 



塗りつ ぶされ^ 長方形 を 描ぐ 



MZ-2500 



MZ-25O0 




《HL》= バ レツ b コ一 ド 
(亂+1)=描菡懷能 
ぉし+ 2]-始点ズ连樣 
【1^+4】=始点丫座標 
|HL + 6] = 終点 ズ逨楝 
【HL+8] = 終点 丫庙樺 
(HL + 10) = モー ド 

2— 畏 方形 を 単一 色で 途リ つぶす 

3— 畏 方形 を タイル バ ターンで 塗 " 
つぶす 

1HL + lljs タイ ルバ ターン アドレス 
(HL + 13)= タイ ルバ ターン バイ ト数 



すべて 



Xl turbo 



5S07 



|礼】=始 点; (座镲 
1H し + 2> 始点 YJ1 樣 
D?L + 4! = 終点 X 庙標 
[HL+61- 終点 Y 座標 
[H し +81= データ 組 格納 先 |fi ァ トレス 
+ データ 組の 数 
データ 組 形式 
(X + 0)=» 旧 色 コード ， 
= 新 色コ一 ド 



UNEXS(FC1 7") »權 國 座標 
LIN£YS(FC ， 9m) = 始点 Y 虔 揮 
LlfJ£XE(FaBu) = 終点 X 座檷 
LINEVE{FC1D») = 終点 Y 座 樺 
PSMODE(FE53h) 
CHRC0D{FESt4i> . 
COL0RF{FBDGn) 

KSENrGtrorsn) 



すべて 



力 v 一り フレース 



AF, BC 'DE, H し' 
BC'.DE', HL\ IX. 
IV 



PC-BOO Imk II 



72E2 



PC- 



fE6DBw】 = 始点 X 座 機 
[E6DDM] = fe 点 Y 座標 
[ぱ DFiil- 終点 X 逨樣 
= 終点 Y 逨樣 
{£6DAi，） = バレ ツ トコ 一 ド 



AF, BC. 0E # HL 



7EB7 
(E0ROM) 



PC-880lmkl1SR 



BC = 終点 X 座標 

0£ = 終点 Y 座纖 

【F(MAit】 = 始点 X 座 操 

『(^^！：始点？座標 

(FD36ii 〜） = 各 フレー ン の 0W/0FF 



0 

(GBI0S) 



PC-880lmk[lSR 



PRTSIN 




DB 


バ レツ ト コー ド 


DB 


機能 


DB 


2( ボックス フル） 


DW 


ライ ン スタイル 


PNTSIN ' 




DW 


始点 X 庙標 


DW 


始点 Y 速標 


DW 


終点 X 座標 


DW 


終点 Y 座標 



7A17 
(E1R0M) 



BC-始 点 X 座 棟 
始点 Y 座棵 
GXPOStFOlAii) ^ 終点 X 瘦猓 ' 

GYPosfFoiCii) - 終点 y mm 

L!NSTL(F025iO* ライン スタイル 



A に BC. 0£ 



AF 



AF* BC. DE 



(132 ベ一 ジの 絞き） 



PC-880lmk[tSR 



MSX2 



00C9 
(SUB) 



SMC-777 



7B51 
(El ROM) 



DW 始点 Y 座 
DW 終点 X 座標 
而 終点 Y 座棵 




BC-始 点 X 应標 
0£ =始点丫应» 

GYPOSCFO^Ch) ^ 終 点 Y 垤樓 
UNSTL(F025n) = ライン スタイル 

BC- 始点 X 连棵 
[)^ =始 点 Y 座棵 
GXP0S(FCB3m) = 終点 X 应 標 
GYP0S(R:B5ii) = 終点 Y 座標 
ATRBVT(F3F2。 = バレ 7 トコ 一 F 
LOGOPR(FB02u) = 機能 

jFF44ii]- 始点 X 座 桶 



1 



IFF44ii】 = 終点 X 座標 




AF, BC. 0E 



すべて 



IOCS DATA LIST 133 



MSX2 

^ ~^ —— ' —— 一. 


OOCD 
(SUB) 

—— 


； ~ マ V:"; ん -乂- ふ 1 "" — ： 

80 =始 点 X 座 * 

点 Y 座標 

gxpos(fc83W= 終点 x mm 

GYP0S(FCB5u)- 終点 Y 座標 
ATRBYT(F3F2ii) = パレット コード 
LOGOPR(FB02h} = 機能 




すべて 




SMC-777 


猶 5 
(ROM) 


[FFMul- 始点 X 座樣 
fFFMul- 始点 Y 座標 
HL-終 点 X 座 ffi 
DE- 終点 Y 庋樣 

c= バ レツ ト コード 

B=mm 


ぬお 







円 を 描ぐ 



MZ-2500 



XI turbo 



630B 



バレ ヅ トコ一 ド 

(HL+0= 機能 
|»4し+2]=中心ズ座標 
【HL + 4】- 中心 Y 座棵 

(HL+ め-弦 描画 フラグ 

H8 始 点と 中心の 間に 弦 を 
描く 
0— 描かない 
bit! = 1 —，終点 と 中心の W に 弦 を m 
< 

0— 描かない 
《HL+S〜） = 開始 角 （単 WS) 
(HL"H4〜） = 終了 角 （*ffl 度） 
(眼+19-）=谓平率(阜«*) 

SINSX(FES9*i) 
SINSY(FESBii) 
SINRX(FE5Dii) 
SlNRY(FESFn) 
GCOL0R{FC1Sii) 
SIND(FE61ri) 
SlNSTAWe お! ■) 
$INENO(FE65n) 



すべて 



なし 



多角形 を 描く 



PC-aO0lmk[i 



m、 



JL 



pc-aooimkn 



78?5 



【E6FAitl= 中心 X 座^ 
[E6FCit】- 中心 Y 座樣 
[E6F£nI = 半径 
ffKKh に) 始^ 
(E70 も ) ま 終了 角 
(E708i に )= 葡平率 



AF, 6C, DE， H し 



PC*880lmkllSR 



[E6WiiI= 中心 X 座 襟 
fESFC は 1= 中心 Y 座樣 
K&FEu^ 半径 
(E6DA") = バ レツ トコ 一 
(E7(Wi に ）=« 平準 



AF, BC, DE, HL 



(G8I0SJ 



SMC-777 



PRMSIN 
DB 
0B 
DW 
DW 



DW 
DW 
0W 
PNTSIN 
DW 



バレット コート' 

お 能 

半径 

半径 跺 ノ ラグ （ビッ 
終 了 角の， ビッ ト Ch 
角の 半径 線 を 描く》 
開始 角 
終了 角 
權平率 X2S& 

中心 X 座樣 
中心 Y 座禱 



mm 
t で閱始 



AF 




1777 
(ROM) 



HL= 中心) (座標 
DE = 中心 Y 逨標 
HI_' =X 半径 
DE' = Y 半搔 
C= パレ ッ トコ 一 K 



CY = 1 — エラー 



ベイン 卜する 



MZ-2500 


AC 


II 

難 




すべて 


















[吡+ 4】=境界色ァト'レス 












(KL + « = 塊 界色数 （FFh ゆ OT モード） 












(HL + fl = 0— 取一 色 指定 ； 












(HL+9)= パ レツ ト コード 












(H し + 7) = 1— タイ ルパタ 一ン 指定 












[HL + 8l= タイル バタ一 ンァ ト' レス 












(Hl+10》= バター ン バイ ト数 









U4 Oh] MZ 1986, 12. 



SMC-777 



ow 

PNTSIN 
OW 
DW 



タイル パターン 先頭 ァ ドレス 
ゾく ック ■ タイル ノ （ターン 先頭 
アドレス 

X 座樣 

YJK 標 




HL=X 腿 

DE = Y 座樣 

C= バレ ッ ト コート' 

B 【壤界 色 (0 —ほ. FFn) 

IX- ソフ トウ:!: ァ スタック 
は=ソフ ト ゥ エア スタックの 底 




IYOX 

rr と IX の 問の^ 域をソ フト ウェア 
スタック として 使用す る 
« 界 色が ff" のとき， 点 (x,y) の 色 
以外の 色 を すべて 堍界 色と す る 



PAT 丁 ERM を 描く 



MZ-2500 


4A 


(HL)- パ レツ ト コード 

(HL+1) = 機能 

(ぼ+ 2)=背肇色 

(HI +3) = バター ン データ/! 

[HL +4] = パターン デ一 夕ァ ドレス 

(HL + 6)= 方向 

0 —上， 1— 下 
(HL + fl = 饺数 
POINTX(0D03ii) = )t 座標 
POINT Yft)D05"》-Y 庄樣 


POINTX(0D03h) = 次の 標 
POINTY(OD05ii) = 次の Y 座 棟 


すべて 




XI turbo 




GCURX(FC^Fu) = x 

GCURY(FC20ji)= Y 座標 

PATUDD(FC21n)-^^ 

DE = バタ一 ン データ ァ ト' レス 

バタ一 ン データ ft 




A に BC. DE. H し 




##^r ックに 文 # 寒 表示す る 


MZ-2500 


55 


(HL> = パレ ッ ト コート' 

(HL + ，） = 描 涵槺能 

J(HL + 2) = 文字 数 

[HL + 3] = 文 宇 列の ァ ドレス 

(HL + 5)-« 倍率 

(HL + 6) = 横 倍率 

(H し + 7) = 角 * コート' （0 — 3) 
(HL + 8)- フォ ント フラグ 
0— g x 8 

POINTX<(H)03ii)-X 座標 
POINTY(0E>Q5ii)= Y 蓰標 


P0INTX= 次の） （座棵 
POINTY = 次の Y 座樣 


1 

すぺて 






霊 



PAINTX(FE55u) 

PAtNTY(FE&Bn) 

GCOL0R(FCl6}f) 

BKCLLNtFESOiO 

BKCOLR(FE48ii) 

TMPEND(F8DCti) 



AF. B に DE, HL. 
BC,, DE\ HL' 



PC-8801 



76S4 
(EOROM) 



tE6D8n]= X 座標 
[E600n]= YJ^^l 
(E72Ek) = 境界 色 
(E6DAi»); パレ ッ トコ一 ト' 



BC= )( 座 欄 
Q£ ― Y ぉ標 

(F056n)= タイル フラグ （1 で タイ リング） 
(F0$2i0 = BASIC の フリー エリ ァめ大 き 
さ 

[F064h1 = サーチ ポィ ン ト キューの ft さ 
【F066iiJ- サーチ ポィ ン ト キュ一 の 終了 
[F068iil = サーチ ポィ ン ト キューの 先頭 
(F036i*-0 = バ レツ K コ一 ト' 
(F(M5，i 一） = * 界色 
[F04Fii] = タイ ル バタ 一 ンの先 统 ァ ド 
レス 

[F052"】- タイル パターンの 終了 ァ ドレ 
ス" M 

(F057, ほ-タイル バ ターンの 長さ 
{F058u>= タ ィ ルパ ターン カウンタ 



AF. BC, DE, HL 



AF, BC, DE 



4* 色べ ィ ント^ 



タ イリ ング ペイ ン ト時 



PC-880lmkllSR 3 

(GBtOS) 



PC-8B0imkllSR 3 

(GBIOS) 



PRMS1N 
D8 
DB 

PNTSIN 
OW 
OW 



PRMSiN 



ゾくレ ッ トコ 
«界色 

X 疰 標- 

r 庙擇 



一 K 



FFk 

% 界 a 

タイル バター ンの 長さ 



AF 



B B B 

D D o 



IOCS DATA し IS 了 135 



XI turbo 


&8D3 n 




PC-800lmkf[ 


7C94 


PC-8801mkIlSR 


o 




1 

0080 
(MAIN) 


\ ~ ― ' i 

MSX2 


01BD J 
(SUB) 



SIWSX(FE59ji) 

SINSY(FE5Bh) 

GETA0R(FES3k) 

0LX(FE78u) 

OLA{FE7Dm) 

GC010R(FC16") 

SiN0(FE6ln ) 

PSMODE(FE53») 



1~ 



[E6DBir ト X 座樣 


[EGDDn] m 




(E6D9n)- 


mm 


(E6E3ir)^ 


メ 《レ ッ ト コ一 K 


(E6E4ii) = 


背 »色 


lEGESii)- 


J IS コー ド 


{£6E7mJ- 


漢字の 所 風 


PRMSIN 




DW 


J ほ;)! 字 コード 


DB 


棟 能 


DB 


フ ォ ァ グラウン ド カラー 


DB 


バックグラウンド カラー 


PNTSIN 




DW 


X 座標 


OW 


Y 座 樣 



AF, BC/ OE f HL, 
AF し BC. 0E\ HI/, 
IX. IY 



1 



AF, BC, DE, HL 



AF 



A = 7" スキー コード 



よし 



~ 4 



BC = 』S 漢字 コード 
A = 表示 モート' 

0—16x16 ドッ ト で丧示 
，'偶数 番 g の ドッ ト を 表示 
2— fc 奇效番 @ のドッ ト を衮示 



において， スク リ一ン モー ト- 
レ 8 なら ば， LOGOPR{FB02ii) に 機 
能コ一 K 



一 K ウェア ス クロー 



M2-2500 


！ 60 


； ひ-0^1^ =衷示開始¥芘標 
初期化 








PC-8S0imkIISR 


，' ― 

(GBIOS) 


PRMSIN 

DB パレット コード 

- &W スクロール する ライン 数 

I ―. ^ 、 ' ：— • . ■ ： - . 


h ~ h|- . ： ? ま 


AF 




暴グフ フィック 


IS 形 を 移動す る 、 


WIZ-2500 

- 


5B 


(H し )= バ レツ ト コート' 
(HL + 1) = 楝能 
お L+21 = 始点 X 座樣 
+ 始点 Y 座標 
HL + 6】= X 方向 & 
H し + 81= Y 方向 長 

+ 終点 X 连樣 
[1^ +12】=終点¥痤標 
(HL + W) = 移動 後 画面 処理 
お MOVE 
1-KJ0PY 
(HL + 15) = 消去 カラー コ一 ド 




すべて 




MSX2 


01§1 
(SU8) 


HL=F562n 

SX[H し] =乾 送 元 X 庙標 
S\lHL + 2> 転送 元 Y 座標 
加ぉし+ 4】=ぉ送先ズ痤樣 

mr[HL+sl = fc 送先丫 座標 

NX[HL + Bl= X 方向 ドット 数 
NV[HL + 10]= Y 方向 ドット » 
八(^ぉし+13)=方向（¥0？ R お 45 と 11 じ） 
U)G0PR{HL + M}- 槻能 


CY = 0 


すべて 




■7 フ フィック /X ターン を 描く （PUT@) 




MZ-2500 i 


58 


XXX 

(― |- f- 

n ii + 

さ 》s 




すべて 




XI turbo 

； 一 . - ，' " 1 


578D 


BC = G-RAM アト' レス 
E = 育の データ 
L: 赤の データ 
H = gt の デ一タ 


.' に: 觀, :._ . m ，；姻 
— に-， , , 


AF 


，バイト 出力 


PC- 卿 

037 ベー ジに a く） ； 


60F7 

(E0ROM) | 


【F03B»i】 = fi 列ァ ドレス 

【F033"]-G- RAM ァ ドレス 
(RWF,,)- 先頹 ドッ トの位 » 

<F03& ほ-最終 ト' ッ 卜の 位 at 

<F03D")=1 ライン を 構成す る バイ ト数 
(F040n)= 1 ラインの 先 级 の バイ トのマ 


【R)3B"]-K 列 メモリ アト' レス (次の 1 
ドッ トラインの 先頭） 


AF t 8C, DE, HL 


，ライン 出力 



I^O OHMZ 1986.12. 



お 

：ヽ 

ぬ 




(F04tn)= 1 ラインの ft 終の バイ トのマ 

ス クバ ターン 
(F08A")=G-RAM の 枚数 
は 0BB") = G-RAM セレク ト I/O 
' (F013M) ま フォアグラウンド， バック グ 
ラウンド フラグ （あれ は U 
(F014ii) = フォアグラウンド カラ一， 
(F0 は" パック グラウンド カラ一 ； 
lF042 H j = PUT サブルーチン ァ ドレス 


r - m 


- 




PC-8801 


6183 
(EOROM) 

' ― -'一 


[F03B"】 = K 列 アドレス 
lF033iij=G-RAM ァ ドレス 
(F03Fi,》 ま先醑 ド ッ トの位 魔 ！ 
(F03Eii> 最終 ド ッ トの位 匿 | 
(F03Dir)= 1 ライン を 構成す る バイ ト数 

(F040h) = 〗 ラインの 先 S の バイ トのマ 

ス クハ 4 ターン 
(F041n)= ，ラインの ft 終の バイ トのマ 

スクハ 'ターン 

(F048h) = RAM セ レ ク ト I/O ポートの 
アドレス 

(F013h)b フォア グラウン ド， バック グ 

ラウ ン ド フラグ 
(F0W，d» フォア グラウン ド カラー 
(F0 はめ =バ ック グラウンド カラー 
[F042u] = PUT モート' サブルーチン アト' 
. ■ レス 


き 腿 〖,1重£ 列 T ドレス (次の 1 ライン 

の 先 致） 


AF, BC + DE. HL 

- ： 


ひ と つの ブレ一 ンへ 1 ラ ィ ン 出力 
PUT モー ドサ ブルー チン ァ ドレス 

j 623Cn- -PRESET 
6330it-PSET 


PC-8801 


(EOROM) 


マス クバ ターン 
B= グラ フ ィ ツクテ 'ータ 
DE = G RAM ァ ドレス 
(RWBh) = G-RAM セレク ト I/O 
[F04?ii】 = PUT モ一 ドサ ブルー チン ァ ド 

^^j^^P^y, まつ，'' '： : ' ''. -T-. , ■'•：•• 






| 、パイ ト 出力 


PC-B30tmkE[SR 


(GBtOS) 


PRMSIN 

DW JR 列の： T ドレス 

db mm 

DB フォアグラウンド カラ一 
DB バックグラウンド カラー 
PNTSIN 

0W X 座標 
DW Y 座標 




AF 




MSX2 




0195 

' (SUS) ■ 


HL-FS62M 

DPTR[HL] の アドレス 

D?aHL+3]3 始点 X 座標 

(^[11し+ 5]-始点ャ痤標 

ARG(HL + 1 3}= 方向 （ VD*> の R - と 同じ》 

LOGOPR(HL+13)» 拔能 


CY = 1— データの 個数が お かし い 


すべて 


BE 列の 先级 から 2 バイトが X 方向 
ドッ ト数， 次の 2 バイ 卜が Y 方^ : 
ドット » ； 


SMC-777 


1C0C 
(ROM) 

： 


|FF44nl = 始点 X 座標 
[FRJ&uH 始点 Y 座桷 

終点) (座標 
D£ = 終点 Y 座標 
HL- バッファ アドレス 
DE'= バッファの 大き さ 
機能 

0 =透明色（0〜ほ， FFn) 

' " い 


CY = 1 —エラー 
【FF44hI = 終点 X 座標 
(FF46h】= 終点 y 座標 




透明 色 を 指定し ない とさ 

C = FFh | 



藝グ ^ フィック パターン を 読み込む (GET(« ) 



- 一 

MZ-2500 


59 




IHU«K 列 マ ッ ビング テーブル 先頭 ァ 
ドレス 

(HL + 2~> = 配列 ァ ドレス 

+ 配列 バイ ト数 
[HL + 7]- se 列 要素 番母 に対する ォ フセ 
y 卜 

【HL+S】 = 始点 X 座標 

【HL+nl-始点丫座標 

【ぼ+〗ぉ=終点乂座榡 

屮1_ +15】=終点丫逨« 
(HL+17)^FFn 




すべて 




XI turbo 


57AA 


BC: = G-RAM アト' レス 


^ _ ― 

£=靑 データ 

L= 赤 データ 
H=S データ 


Ar | HL. 


i バイ 卜の 取り込み のみ 


PC-8801 ； 
038 ページに «く） 




[F03B"】 = fie 列ァ ドレス 

【F033k】 = G-RAM ァ ドレス 

《F08A»i)sG-RAM の 枚数 

(F08Bh) = G- RAM セレク は' 0 ァ ト' レス 

(F03Fh) - 先 级ト' ッ 卜の 位 匱 


【F03Biil=ft£ 列ァ ドレス . 


~ '• 

AF r fiC. DF. HL 


！ ライ ン 分の 取り込み 



IOCS DATA LIS 丁 



(137 ベー ジ の^き） 




(F03£h)=* 終 ドッ トの位 匱 
(F03Dn)=1 ライン を 構成す る バイ ト数 








PC- 訓 


(E0ROM) 


[F03Bii】 = BS 列ァ トレス 

tF033it] = G-RAMr ドレス 

(F03F")- 先^ ト' ッ トの 位置 

(F03Eh} - « 終 ト' ッ ト の 位置 

(F03Oh) = 1 ライン を 構成す る バイ ト 数 

(F04Bii} = G-RAMt レクト 1/0 アドレス 


【F03B"1;K 列 アドレス （次の 1 ライン 

を^み 込 c: 空 さ ェ リ ァの 先级） 


AF P BC, DE, HL 


ひとつの プレーンよ り 1 ライン 分 
の 取り込み ： 


i 


61 6C 
(E0ROM) 


HL = アドレス 
B= シフト 力 クント 

(F04Bh) セ レクト I/O ァ ドレス 


HL = a み 出し データ （シフト 済み） 


AF. HL 


1 バイ ト 取り込み 、 


PC-S80imk[[SR 


6 

(G8I0S) 


PNTSIN 

DW 始点 X 座樣 
DW 始点 Y 座標 
DW 終点) (座標 
DW 終点 Y 座標 


PRM0UT 

OS (0» の ドット 数 + 7) ¥S)x« 
の トット^ x M \ 4 

M = 0— • モノ ク D 
3— カラ一 


AF 




MSX2 


0199 
(SUB} 


HL=F562n , 

5ズ[ぼ]=始 点 X 座欉 

SY【HL 十 21= 始点 Y 座镙 

[>?丁8【ぼ+ 41=紀列の先^ァ ドレス 

WX[HL + 7】= X 方向 ドット 数 

MY[HL + 9] = Y 方向 ドッ ト数 

A RG(HL + 1 2) = 方向 （ VDP の R と阁 じ） 


CY = 0 


すべて 


配列 先^の 2 バイト- X 方向 ド ツ 
ト数 

次の 2 バイ ト ヒ V 方向 ト' y ト 数 

！ 必要な 紀 W 領域 < バイト 単位） 

モ一 ド& X ドット 数 /4 X Y ト' 

ット数 +1 
モー K5, 7 X ド' y ト数 2 x Y K 

ット数 + ， j 
モ一 ト' & XK y ト数 XY ドット & 


SMC-777 

に —― . - 


1BFC 


[FFd4itj = 始点 X 遂槺 

【ド^4鲐]=始点丫座樣 

HL = *^ 点 X 座檷 

DE = 終点 Y 座標 

H じ- バッフ ァ アドレス 

DE' = バッフ ァの 大きさ 


| CY = ，— エラー 

【FF 44 "H 終点 樣 
[FF4 &"】 ：i き 点 Y 瘦樣 






秦 指定 座標の パレット コード を 返す 1;： ' 


MZ-25O0 


4E 


【HL]=X 座 襟 
[HL + 2】=Y 座標 


ん=ノ< レ ット コート' 

ビュー ポー ト 内 
CY = 1 — ビュー ポート 外 


すべて 




XI turbo 


S8BD 


SCR 讀 (FBFSii) 

― 


• ■■ • - • 

A-ノ 、'レツ ト コー K 

CY- ，—ウィン ト' ゥォ一 バー 


AF, &C, 0E' HL 




PC- 咖 

■ h ■ ■ ■ ,■ ' 一 1 1 響 ■ 1 撃', ■■ 1 1 


661B 
(E0ROM) 

[―^ 1 


[F033mJ = G-RAM7 f ト' レス 
(F035 マスク パターン 
(F08A は》 - アクティブ ページの 然 
(F083i ほ- G-RAM セ レ ク ト I/O 


ノ 《レツ ト コ一 ド 


AF, BC, HI 


栴定す る RAM に 対 して 行う 


PC- 蘭 

- ，つ ふ 上 1 


(E0ROM) 


H し = G『&AM 下 ドレス 
C=G-RAM セレク トに 0 
D = A に 加算す る数值 
マスク バタ一 ン 


A …チェック する ビッ 卜が t なら D の^ 
を 加お, 0 なら 変化せ ず 


AF 




PC-,mkUSR 

に/， ■ ： 1 1 * ■ ■ ■ . ■ 1 


10 

(G8I0S) 


PNTSIN 

dw xmm 

DW Y 庙檷 


P 闘 UT-パ レツ ト コード 


AF 




smc-"7 

し—' 、- たに ひ-、. ノ.： - ■ 、' 


DF9F 

(ROM) 

- さ、 ' •— 」 


HL=X 座樣 | 

DE= . | 


八=点の色(0—は> 1 
A = FFm ，画 色の^ 囲 外 






グフ フィック 園 係 その他の 処理 


秦 ハードコピー 


MZ-2500 


4F 


A s= モ一 r* 

0— 文字 函面 のみ 

1 — * グラフ ィ ッ ク [il 面の み 

2— 两方 








XI turbo 

圍 


67A7 


A = モー ト' 
SO 隱 3(FBF? H ) 

HCYMIN(FA58k) 
HCXMAX(FA57 H ) 
HCYMAX(FA59h) 
LPCRCO (FS83m) 
CU 議 AX(F880h) 
SCRN00(F&r4 H ) 




AF, BC, D 巳 HL 


く モード > 

fT H テキス ト 
OOhG-RAM 1. 2. 3 
(Hi ^-随 1 
02 H G-RAM? 

04 H テキス ト と G-RAM1.2,3 



138 198 に 12, 



PC- 咖 








AF. BC. D 巳 HL 


テキスト ハード：] ビー 


PC-SOOlmkll ' 


7A9A 


A =01 H ~* テキス ト のみ 

02h —グラフ ィ ッ ク のみ ： 

<W B "* グラフィック のみ «J4 
05h— 两 方縱! 4 


CY= 1— STOP キー 中断 


AF, BC, DE, HL 




PC- 咖 


サ ° 

s ^ 


8 - モ一 ド （BASIC の COPYn に 相当） 
(EF88„) = テキス ト 固 面 行数 
ttF89J = テキス ト圓面 桁 数 
<E6A6J=400 ライン モー ト' プラグ 

ベー ジセ レクト フラ 
グ （bit0〜2) 




AF, BC, DE, H し 




PC - 8801 


71C1 
(EOROM) 


HL- 行の 先 頸 G，RAM アト' レス 

B - 送る データが 基木ァ ドレスよ リ何 

ライン ずれて いるか 

マス クバ ターン 
(E6A6m)=4CKJ ライン モー ド フラグ 
( EFODh > = « 字 コビ 一フラグ 
(F04Bh) =G-RAM ベー ジ セレク トフ ラ 

グ （bit0〜2) 

i 


HL= 次の 行の先^ ァ ドレス 


AF. HL 


グラフィック 陋面 a 行 分の ハ一 ト' 
コ ビー 



MZ- 2500 グラフィック 補助 ルーチン 



： 座標が ビュー ボート 内に あ も かど 

う *、 の チェ ッ ク 


46 


[HLj-X 座標 
[HL + 2l= Va« 




すべ" 7" 


範囲 外のと さは A = 

*l -T' t 一 III] 19 1— J 1 ; 

i 、エフ 一 5^*2 レン 

ヤン プ 


グラフィック ポィ ンタの a み 書き 


I 47 


CY=0 — データ 害き 込み 
[ Ht] = XIMm 
[HL + 2]=Y 座標 

CY= 1 —データ S* み 出し 


入力 時 cy=， め と さ 

DE^ POINTXtODOSj 
HL = POI^TY(0D05h) 


すべて 




512 色 系コ 一卜と 内新コ 一 トの相 
互 変換 


5F 


C = 0— ,DE= 9 ビッ ト コード 
+ 0— ,A = 8 ビット コ一 K 


\ 入力 畤 C = 0 - * A - 8 ビット コート' 
* 0— 0E = 9 ヒッ ト u -ト 


AF; OE, AF'. BC\ 
DE\ HI' 




着 X1 turbo グラ フィック アドレス 計算 






G RAM ァ ド レ ス 計算， ウォンド 
ゥナ エック 


. 5307 


HL=Y 座標 

SC 誦 2(FBF6«) 


HL= トレス 


AF, BC, DE, HL 




アドレス 計算 


590F 


i 

mi 


HL= アドレス 


AF, BC. DE, HL 




1 K ッ ト 上の G- RAM ァ ド レスの 計 
算 


59A8 


BC -G-RAM アドレス 
WK1FOO(F8D6h) 
WIDTH0(F874 h ) 
SCRMM3{FBF7 K ) 


— — — 'f- - 

RC- アドレス 


AF 




1 V "/ ト 下の G-RAM ァ ドレスの If 
算 


53FC 


III" 

し ^ し マ' 


8C= グラフ ィ ックァ トレス 


AF 




• PC- 8801 グラフィック 座標 計算 




スク リー ン鹿樣 よ リ G-RAM のァ 
ドレス を 求める 


6518 
(E0ROM) 


BC= J (庋樣 （スク リーン 庋樣》 
DE- Y 座標 （スク リーン 座標》 
(E6A6J =MO0 ライ ンモ一 ド フラグ 

(mm 方向 ト' ッ ト数 (ほお 

(FOSBh) =G- RAM セ レク H/O 


[F033rt} =G-RAM ァ ドレス 」 
(F035«) = マスク バタ一 ン 
(F0S9„) = G，RAM セ レクト I/O 


A に H し 




ワールド 座欐 'スクリーン J^H'it 

換 （x》 


(EOROM) 


FACC= X 座標 （ワール ト' 座標系》 

(F03 に〜 )= スクリーン 痤標と ワールト' 

座標の 比率 （ビュー' ボート 
幅/ウィン トウの 幅） 


FACC= X 座 flK スク リーン 座標系） I 


AF. BC, DE. HL 




ヮ ール ド連標 > スク リー ン庋棵 変 


GOSB 
(EOROM) 


(FOACh -) 二 変換す る^ほ^ 

ウィン ドウ/ ビュ一 ポ一 ト比を 

示す バラ メータ 
(DE> = ウイ ン ドウ 左上の 座標 を 示す ハ 

ラ メータ 

(HU = ビュー ポート 左上の 速 樺 を 示す 

ハ * ラ メータ 


tE03C M 】= 変換 後の 座樣値 


AF, BC, DE, HL 




スクリーン 庋樣 ，ワールト' 座 « 変 
换 


6DA3 
(EOROM) 


teC3C„ - 変換す る 座標 値 

(BO= ウィン トウ/ビュー ポート 化 を 

示す ハラ メ一タ 
(DE) = ウィンド ゥ ふ 上のお^ 倘 を 示す 

パラメータ 
(HL) = ビュー ポー ト 左上の 座 樣值 を 示 
す バラ メータ 


(EC3Ch〜）= 変換 後の 瘙樣储 | 


AF, BC, DE, HL 





IOCS DATA LIST 139 



mapki 数の ％理 


(EOROM) 


(F0AC M ~)= 変換す る 座^ 储 
(F08F«)- ウインドウ フラグ - • 
{F0ZB« 一 F02Ch ) 。 ビュー ポ 一 ト 左上 )（ 

座襻 

(F02F M 〜F030w) - ビュー ポート 左上 Y 

座 襟 

(FOBOi — ウイ ン ドウ 左上 X 座標 
(F0B8„〜） = ウイ ン ドウ 左上 Y 座標 

- ウィンドウ/ビュー ボート 比 《ti) 
(F0A0, - ) - ウィン ドウ/ビュー ホート 

さ） 


,{EC3C„~) = 変換 後の 座標 僅 


AF. B に DE, HL 




效好タ 照, S の ヮー, レ 尔ス 
クリーン 座標より 得る 


む L, O 

(EOROM) 

I 


r crn ゥ'， 1 — 攀は幾 13 ぶめ y tfi%jm 

fF029 M メ 最終^ 照 点の 標 
fF02Bnj = ビュー ポート 左上 XJ1 棵 
fF02F H ^ = ビュー ポー ト 左上 Y 座樣 
(F0B0 M 〜> = ウイ ン トウ 左上) (座標 
(F0BS M ~) = ウイ ン ドウ 左上 Y 座標 

L ― ''. , • 


/tflA^i 〜\ — 慕 は^ ft BB 占め n ~ JL- k # 

楝 系の x 座標 

<RJA8 M 〜） = 最終^ 照 点の ヮ一ル ド座 
ffi 系の Y 座檷 


4P rjt« nc i-i 1 





PC- 8801 ビュー ポー 卜 関係 



ビュー ポート 左 嶠のチ I ック 


63A6 
(E0ROM) 


HL = チェ -/ ク す る 点 7f ト: レ 

ス や . 
E = チェック する 点の ビッ トの 位置 
[FOC^,] -チ x ッ ク する 点の ある ライ 
ンの ビュー ポート 左^ 
RAM アドレス 
(F0CAJ - ビュー ポー ト左 * のビッ ト 

位 魔 


ノ ■ ■ ] 
CY- ！ —ビュー ポート 外 
2 = 1 —境界 上 | 

き V まま; ベ ま 


AF 




ビュー ポー ト 右^の チェ ック 


6386 
(E0ROM) 


HL = チ I ックす あ 点* の G-RAM ァ ド レ 

き、 まヌ :ぉ,： 、おに ^^^P^'^ts^ ： に ュ •: 

e =チ1 ック する 点の ビッ トの 位! a 

[FOCEj -チ： c ッ ク する 点の ある ライ 
ンの ビュー ボー ト右^ G- 
RAM ァ トレス 

(F0CB M ) = ビュー ポート 右^の ビット 
位 K 


CY= 1 — ビュ 一ボート 外 
Z= 1— « 界上 

_ 1__ _： —— ： _ ^—！ J 


翻 喹 • 

AF 

, , 




ビ A ボ' ト; £右 の 境 押 アド It ス 
を 得 も 


& 3C8 
(E0ROM) 


[F033» ]-■?-» ツクす も, おの C RAM T 
K レ ス 

[F0C6 K ] = ビュ— ボ-ト の 左 续 の GrftAM アドレス 
fF0CS«)= ビュー ポートの 右 5i の G-R 
AM 7 ドレス 


| [FDCCn] — 曰^の^^ アドい'"' 

！ [F0CE«]= 目的の 右端 アドレス 






ビュー ポー トの 範囲 内 かどう かの 
41 走 


64C0 
(E0ROM) 


BC«X 座標 
0£= 丫 座標 

〔F02B rt 〗= ビュー ボー ト 左上） (座樣 . 
[F02O^= ビュー ポート 左上 Y 座標 
ビュー ポート 右下 X；！ 樣 
[F03 し] = ビ ユー ポー ト 右下 Y 座標 


CY= 1 一 • ビュー ポート 内 
. 0 ビュー ポート 外 


AF 




ウィンドウと ビユ 一ポー 卜の 横 方 
向の 比率 " 


GBAQ 
(E0ROM) 


〔F090 M ]-it: ユー ポートの ffl 
(F034„— )= ウイ ン ドウの 罹 


- ゥ < ン ドウと ビュー ポー 
トの比 


AF, BC, DE ト HL 




ウイ ン ドウと ビュー ボー トの 方 
向の 比率 « 


^ (E0ROM) 


[F092 w ] = ビュー ポートの 裏 さ 
S (F098 H 一 ) - ウィンドウの 高さ ' 


(F0A0» ^) = ウィント' ゥと ビ ユー ポ一 ； 

1 トの比 


AF, BC. HL 





PC- 8801 グラフィック 関係 その他の 処理 



' ■' ■ ■-' . ~~ ： — ■ ■ 

画面の iaw 比の パラ メータ を 得 も 


卜 補き v 
(E0ROM) 


1 裏 解像度 
0_' 通 * モード 


■ . -. ：ノ . …、に ド '. ， . 
DE = 0100„— » 解像度 

0200«— 通 W 

HL-0100«— 高 解像度 

O2O0 rt — 通常 




AF f DE, ぼ 




アクティブ 'ページの 数 を 得 も 1 


6360 
i (E0ROM) 


o 


A = 尸 ク "T イブべ 一 シの数 






アクティブ ページの » を 得る 2 


(E0ROM) 


(F087«) = スク リーン モ一 ト' 


アクティブ ページの 数 （ス クリ一 
ンモ一 ド 0 で: J, 1 か 2 で 0> 


AF. B 




レジスタ に G- RAM の 位 » パラメ 
一夕 を 得 も 


& 5F2 ' 
(E0ROM) 


[F033 M ] = G-RAM ァ ドレス 

(F035 M ) ； 目 的の ビ ブ ト の マ ス クパタ 
一 ン 

(n^^)=^RAM セレク ト 〗/0 




A = g 的の ビッ トの マスク バタ一 ン 
HL=G-RAM ァ ドレス 


AF. HL 




G-RAM の 位 靄 バラ：^ ータ をセッ 
トすも 


6606 ' 
(E0ROW) 


A = マス；^ バター ン 
HI_=G-RAM アドレス 


〔R)33 H 1 = G-RAM のァ ト' レス 

(F0&9 M ) = G-RAM セ レクト I/O ァ ドレス 

(F035h) = A 

i ~ -， — :「 r 「■ L -,i- ^ -i-, ■ • • 


AF * 




サーチ ボイ ント キューの 初期化 


7939 


[£An K 〕=BA3C フ リー ェ リアの 終了 ァ 

ドレス + \ 
[EB1F„] =BAS にフ リ 一エ リアの 先頭 ァ 

ドレス 


[FOSZh] = フ リー エリ アサイ ズ 
[F064 H 】 = サーチ ポィ > トキ：！ 一の 長 

[F06 釦] - サーチ ポィ ント キューめ 終 
わり 

lF0S&«]- サーチ ポイント キューの 先 
頭 


AF, BC, DE 





140 OHUZ 1986.12. 



「サーチ ボイ ン トキ ユーベの sat 


二 | 

7971 
(E0ROM) 


' ' ： " ~ 1 

HLsG-RAM ァ ドレス 

0£ =直 前にべ ィ ン ト した ドッ ト数 

C = (HL) の M 始 ビット 

B - タイル ストリング カウンタ 

[F066 w 〕 まキ i 一の^き： リアの 先頭 

[F0 おに 1 = フリー エリアの 大きさ 

[R)64 K 】》 キューめ 長さ 

[EAF1 H J=7 リ 一ェ リ ァの II 終ァ ドレ 

ス + 1 

[EB1F H 〕 = フリ 一 エリアの 先^ ァ ドレ 
ス 


lF064 H ] = キュ" ■(?> &さ 

(R)S6k~) = キューの 空き エリアの 先頭 

■ 


> 

-一 ― -—— -' 




サ一 チボ イン トキ ユーよ リ 政り 出 


799D 
(E0ROM) 

1 


[F068 w ] = キューの 先 Sfi 
【R)64 H ] « キューの 長さ 
[EAF1„] = フリー エリアの 農 終 アト' レ 

ス + 1 

[E81F M 〕 = フリ ーェ リ ァの先 a ァ ドレ 

■ 

- 1 " ■ ― ^ 


HL = W 始点め G- RAM アト' レス 

E)E = 直前に ペイ ント した ドット 数 

C = (H いの 閱始 ドッ ト 

B = タイ ルス トリング カウンタ 

[F06a«] = キューの 先级 
= キューの ft さ 


AF, BC, DE. HL 





PC-88Q1mKnSR グラフィック 座標/アドレス 計算 



クリッピング 


68 D3 
(E1R0M) 


r BC=X1 座標 

' DE = Y1 座標 

GJ(POS(F01 ん》 =X2 座 « 
GYPOS(F0】C M )=Y2 座欏 


BO クリ ップ後 W 庙標 
り ッブ後 Y1 廉標 
GXPOS(F01AJ - クリ ツフ後 檷 
GYPOS(FOia) = ク リ ッ ブ後 ^芘樺 


A に BC. DE t H し 




ビュー ポ" トチ i ック 


6127 
(E1R0M) 


8C= X 座 fl( 


CY= 1 ™* ビ， 一ポー 卜 内 （境界 1 む） 
0— ビュ一 ポート 外 


AF BC DE 




ビュー ポー ト チェック 


6171 
(EtRQM) 


"BC=X 座標 

DE-Y 座檷 


CY= ，—ビュー ポート 内 
《境界 含まず） 
0— ビュー ポート 外 


. AF. BC, DE 




ァ ドレス 計 » 


6fCA 
(£1R0M) 


BC=XJ^ 樣 
DE= 丫座棵 


CADDR(F033h) s アドレス 

CM ASK (FQ3S„ 》 = ビッ ト パターン 


A に HL 




VlEWtf 算 t 


664F 
{El ROM) 


VXDIFFfFOSOj = データ 
WXDrFF(F0S4 H 》= データ 


FRX (F09O = VXOIFF (F090 ri } / 
WXDIFF(F094 M ) 


AF， BC. OE. HG 




VIEWttX 2 


66 

(El ROM) 


VYDIFF(F032 H ) = データ 
WYDIFF(F038«》= データ ' 


FRX(F09a) ^VVDIFF CF092 M )/ 
i WYOIFF(F098«) 


AF. BC, DE, HL 




ワールト'/ スクリーン 座標変換 
(VIEW 計算し 2 实行後 コール） 


66F9 
(El ROM) 


FTEMP(FOAC) = グラフィック 座镙 
A « 0(Sx*-Wx) 
1 (Sy^Wy) 

2 (Wj ('- Sit) 

3 (Wy-Sy) 


した 座襻 


BC. DE 


W ： ワール ド座樣 系 
S ： スク リ ーン謹 糸 


ワールド— スクリーン 座標変換 
(X) 


15 

(GBIOS) 


PRMSIN 

OS 4 "'w x (*m 度） 


PRMOUT 


AF 




ヮ ール ド ヤス タリー ン痤標 変換 
(Y) 


16 j 
(GBtOS) 


PRMSIN 


PRMOUT i 
DS 2"'Sy (整数） 


AF 




• スプ ライト 関係 




すべての ス ブライ トを 初期化 


O0S9 
(MAIN) 






すべて 




ス ブライト ジ エネ レ一 夕 テーブル 
の アドレス を g す 


0084 
(MAIN) 


A =ス ブライト 番号 


HL- アドレス 


-. ,■ —國 ■■ ■ ■■ 

A に D 巳 HL 




ス プライ トァ トリ ビュート テ一ブ 
ルのァ ド レス を 返す 


0087 
(MAIM) 


A =ス プライ ト 番号 


H し- アドレス 


AF, OE. HL 




現在の ス ブライ ト サイズ を g す 


00SA 
(MAIN) 






A =ス プライ トサ ィズ （バイ ト数） 
CY- 1 -*\$X 16 
CY= 0 — 


AF 





MSX VDP (ビデオ ディスプレイ プロセッサ) 制御 



お * 

VD P の レジスタ に データ を 害き 込 
t 


細 7 
(MAIN) 


c - レジスタ 番号 
B - データ 




AF. BC 




VDP の ステータス レジスタ を St み 
出す 


01 3E 
(MAIN) 




A =入 力 テ一タ 






VDP に VRAM アドレス を セット 

し K みおせ る 状 嬢に する 


00&0 
(MAIN) 


HL- アドレス 




AF 


TMS9918 用な ので ァ 

ト 'レス は 下位 M ビッ 
卜め み 有効 


VDP に VRAM ァ K レス をセ y \ 
し 書き込める 状 にす る 


0053 
(MAIN) 


HL« ァ ドレス 

- - —— . -— 


- • -- 'つ 


AF 


TMS3318 用な ので ァ 
ドレス は 下 也 14 ビッ 
ト のみ 有効 
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VDP に VRAM アドレス を セット 
して fit み 込め も状據 にす も 

のみ） 


oieE 

(MAIN) ' 


HL- アト' レス ， 




AF 




VOP に VRAM ァ ドレス をセッ ト 
して 害き 込める 状 » にす る 

のみ） 


0171 
(MAIN) 


HL= アドレス 




AF 




VDP の モード を 変える 

(MSX2 のみ） 


01B& 

(SUB) 


a - スク リーン モ一 ド （o ~ a) 


" ： r ； ' 國 - 


すべて 


te, ま 麵! 


• MSX2 グラフィック データ セーブ/ □ ード 


VRAM データ を ディスクから ロー i 

K * ' • '. ノ- : ^^ 


01 90 
(SUB) 


HL = F562„ 

FNPTR(HL] s フ アイ ル名 格納 ァ ドレス 
DX[HL+ 3]=転*先)(垤« 
0Y[HL+ 5] = 転送先 YJS 標 
ARG{HL+12) = 方向 {VDP の ft i: 45 と 同じ》 
L0G0PR(HL+ は ）= 機能 


CY= 1 —バラ メータ エラ一 


すべて 


エラーの とき は BAS 
にの エラー 処 II に 飛 


VRAM データ を ディ スクに セーブ 


Q1A1 
(SUB) 


H し =1 ^に 

SX[HLj = *E^7fcX/ill6 

SV[HL + 2]-転送元7庋欐 

FNPTR[ HL + 4 j = フ アイ ル名格 ft? ドレス 

NX[HL+ 7] = X 方向 ドッ ト数 

NYLHL+ 3 ド Y 方向 ドット 数 

ARG[ HL + は] = 方向 の R = 45 と 同じ） 




すべて 


エラ一 のと さは 8AS 
にの: £ ラ ー ffi 理へ飛 

ぶ 


ティ スク がら K 列 データ を (3 — ド 


01A5 
(SUB) 


HL-F562 H 

FNPTR[HLJ = プ アイ ル名 格納 ァ ドレス 
SPTR[HL + 4] = D- ト' 先^ ァ ドレス 
EPTft[HL + 6]-P - ド 最終 ァ ドレス 




すべて 


PUT ゆ と 組み合わせ 

i て 使う * :t ラーめ と 

き は bask: の エラー 

処理へ 飛ぶ 


K 列チ' ータを ディスクに セーブ 


c > 


HL = F562 H 

SPTR[HL】- セーブ 先頒ァ ドレス 
EPTR; HL + 2j= セーブ 終了 ァ ドレス 
FNPTR[HL + 4]= ファイル 名 格納 アド 

レス 

- 、■ , f = ■ - . , 




すべて 


GET" と 組み 台 わせ 
て 使う。 エラ一 のと 
き は BAS にの エラー 
処理へ 飛ぶ 


二 項 i 


S 宵 


S 昇 



加算 



MZ-2500 


20 
(FNC) 


(H し〜 )= 被 加数 
8 =镞 加数の 型 
(0£リ= 加数 
加数の 型 


(HL - 結果 
楚 


AF, BC, AF 1 . BC\ 
DE\ HL\ IY 


翌 （データの バイ ト ») 
2 —整数 
5 一， 車 精度 
8 一， 倍 ffiS 


XI turbo 


^AFB 


(HL〜）- 被 加数 
(DE«) = 加效 
PRCS0M(F8DA H 》= 型 


(H し〜） ー菘采 
PRCSON (FSOAh) -M 


纏 ea af\ sci 

DE'. H じ 


型 （r— タの バイ ト数） 
2— 整数 

5— 単精度 
& —倍 M 度 


XI turbo 


457F 


(HL— )= 被 加数 
A = 加数 

PRCSON (F80A„ ) = 51 (5, S) 


(HL ')= お^ 
PRC$0M(F8DA„)=1| 


AF. AF', BC. DE,, 
H じ 




PC - 800， 


2B0D 


HL= 被 加数 
D£ = 加数 


"い 铱果 
' FACC(RW に ）- 結 柒 


AF, BC, DE. HL 


FACC, サブ FACC は ワーク エリア 
上の フロー ティ ン グアキ ュ ムレー 

タで, それ それ F£W4 M - FOABh, 
FOAEh — FOBSm を 使用す る 


PC -8001 




FACC- 被 加数 
数 


FACC = 結果 


AF, 6C， D 巳 HC 


単 ず« 度 


PC- 贿 


29CA 


FACC= 被 加数 

サブ FACC(F0AE„~)= 加数 


FACC^tS 果 


AF, 8C+ DE. HL 


： 侑 精度 


PC- 糊 I 


233A 


HL« 被 加数 
加数 


Hl = 結果 
FACC=tt* 


Af f BC. DE, HL 


整数 

FACC, サ ブ FACC は ワーク エリア 
上の フローティング アキ ュ ムレ一 ； 
タで， それ ぞ れ EC3 ん 〜 EC44„ ， 
EC4Ah*EC51„ を 使用す る 


PC -880〗 


IDEA 


FACC = 被 加数 
加数 


FACC- 結果 


AF, BC. DE, HL 




PC- 咖 


2424 


FACC- 被 加 St 
サブ FACC = 加数 




AF, 6C, DE + HL 


倍 W 度 


MSX 


269A 


0AC ぉ拔 加数 
加数 

-… , , _ 






錢 度 
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1?, 



MZ-2500 


Z\ 

(FNC) 


(HL〜） -被滅 数 

B= 被^数の 型 
(pE-)= 滅数 
c =； ^数の 型 


(H し〜 ）=fe 果 

B^m 1 


o ま 




XI turbo 


3AF8 


(HL~>== 被滅数 
(DE〜 ） =戚 数 
PRCS0N(F8D ん ）= 型 


(HL〜） = 結果 
PRCS0N(F80Ah) 


= 型 


AF. BC. AF', BC. 




PC -80 01 


2BD2 


数 

HL = ^数 


n し 一， a^: 
FACC = まき 架 


AF, BC, OE, HL 


整数 


PC- 翻 


24 OF 


被滅数 
FACC- 滅 5St 


r M レレ 一 #ci^ 


AF, BC. DE, HL 




PC -8001 


29C3 


FACC- 被滅数 
サブ FACd 数 


FACC- 弒架 


AF, BC, DE, HL 


倍精度 


PC -8801 


232F 


DE- 被减数 
HL=i« 数 


FACC- ぉ果 


AF, 8C, DE, HL 


整数 


PC-8fiO! 


1DE6 


BCD£ = 被; A 数 
FACC- 械数 


！ FACC = 結果 


AF, BC, OE. HL 


ijUS 度 


PC-8B01 


24 tD 


FACC- 被滅数 
サブ FA0C = ^ft 


1 FACC- 結果 


AF, BC, ひ E, HL 


倍 精度 


MSX 


268C 


DAC= 被滅 » 
ARG = ^ 数 


DAC ； 結^ 




谘 « 度 


• 乗算 - - •: つ 


• j|， a c n a 

MZ-2500 


(FNC) 


{HL — ）= 被 桑 数 
B - 被乗数の 55! 
IDE つ =IR 效 

C=* 数の 型 


(HL~)= 結果 
8 = Sl 


AF. SC, AF \ BC , 

de| 國 ix. iv 




X 1 turbo 


3E01 


<HL~)= 被乗数 
ft)E~) = 乗数 


(HL〜） = 铉果 
PRCS0N(F80A«) 




AF. BC, AF'. BC 
DE', HL\ IX, IY 




XI turbo 


4B6S 


(HL - ）=? 皮 乗数 
PRCSON{F»DA h ) さ 翌 （5, 8》 


(HL 小お 果 
PRCSOM(FSDA„) 


=m 


AF' r 8C し DE', HL'. 
IK. IY 


10 信す る 


PC- 綱 1 


2ZFD 


DE = 被乗数 
HL= 乘 数 


FACC = » 果 


AF N BC, DE, HL 


整数 


PC-8001 




BC0£ = 被乗数 
乗数 


FACC = * 数 


AF, BC, DE. HL 


垠 M 度 


PC-8001 


2AF4 


FACC- 被乗数 
サブ FACC- 乗数 


FACC:^ 果 


AF, BC. D£. HL 


倍 M 度 


PC-880! 


23 5 A 


DE = 被 * 数 
H し =* 数 


HL- 結 架 


AF, BC, OE. HL 


さむ 

弒 が 整数！! と して 扱い 得る 範困 
を 越える とき は， 型の f£ と 
して FACC に^される 


PC-S80I 


1F53 


8CDE = 被乗数 
FACC=* 数 




AF. 8C, DE, HL 


iiUH 度 


PC-880! 


Z553 


FACC = 被 免 数 
サブ FACC = * 数 




AF. BC. ぼ， HL 


fftf* 度 


MSX 


314A 


DE = 被乘数 
数 


DE - ぉ果 


A. BC, DE 


無 符号 . 


MSX 


3193 


H し-被 桑 数 
DE = 柬数 


HL = ぉ果 




符号つ き 


MSX 


Z7E6 

. . 


数 

A^G = 乗 ft 


DAC- 結果 




倍 « 度 


暴 除算 














MZ-2500 




{HL -〉 - 被除数 
8 = 被除数の S 
{DE、）= 除数 
C - 除数の 型 


(HL〜） = IS 果 
B = 型 


H m af', ec r 

D£*. hL\ IX, IY 




MZ-2500 


(FNC) 


(HL〜） = 被除数 
6 -裉^ 数の 型 
(DE〜）=® 数 
除数の 型 


(HL~)= 弒果 
B =^ 
A = 0 




AF. AF'. 8C OE'. 
H じ 


整数 
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XI turbo 


403E 


(HL〜）= 被 除お 

、'霊 J ，A^% ■ * き、 J^^K 

(DE - ）= 除数 
PRCS0N(F8DA„)=S 


(HL~) S 結果 
PRCSON(rSDA„> = li 


AF' BC, AF, 8C, 
DE', H じ 




XI turbo 


40E3 


DS = 被除数 
HL = 隨 


DE= 商 
HL= 餘 


AF. BC 


符号つ き 整数 


XHurbo 


411D 


DE = 被除数 
HL- 除数 


DE = fffi 
HL=M 余 


AP, BC 


無 符号 鳖数 


XI turbo 


4122 


HLDE = 被除数 
BC = 除数 


HL=^ 余 


AF, BC ' 


無 符号 整数 


XHurbo 


4S72 


(HL~) = 被除数 
PRCSOW(F8D ん ） = S!(5. 8) 


(H し〜 括 * 
PRCS0NCF8DAJ 


'レ： 'ノ ''. ふ ふ- ，，ふ.'-： & 
AF'' BC\ DE\ HU. 
\K IY 


10 で W る 


PC-8001 


2950 


oe= 被除数 

HL = 除 Jft 


HL ま紡果 

FACC = 桔果 , 


AF, 8C, DE, HL 

1 一ん ^薩鍾 


整数 




PC- 柳 


4BEA 


DE = 被除数 
HL = 随 


ひ0：=桔架(*|«度） 


AF, BC, DE, HL 




PG- 咖 


1 H 


8CDE:= 被除数 
FACC- 除数 


FACC= 結果 


AF. 8C, DE; HL 


阜 精度 


PC-8001 


2B37 


FACC = 被除数 
サブ FACO 餘数 


FACC= 結果 | 


M BC, DE, HL 


倍精度 


PC-8B0I 




DE = 被餘数 
HL = 除数 


HL= 商 

D い w 余 ！ 


AF, BC, DE. HL 






PC -訓 




BCDE = 被除数 
FACC = 除数 


FACC = 驢果 


AF, BC, OE, HL 


度 


pc-aaoi 


2629 


FACC = 被除数 
サブ FACC = 除数 


弒果 


AF, BC, OE, HL 


倍 《 度 


MSX 


31E6 1 


DE = 被除数 . , 
H し-除数 


HL*tt 果 






MSX 


32ZA 


DE = 被除数 
HL = 除数 - 


D£ = 商 
HL=M 余 






MSX 


2S9F 


DAC = 被啄数 

pm = 除数 






DAC; ^架 




倍 度 


⑩翻余 （MOD) 

^ 不リ ^J、 、 1 VI ノ 
















MZ- 2500" 


2S 

(FNC) 


' (HL -》 -披 除数 
6 = 被除数の 型 

C= 除数の S 






(HL~)= 結果 
B -型 
A = 0 


AF f Af\ EC\ 0£\ 
HL'' 


h ■ -—' h 


PC- ■ 


29BZ 


DE = 被除数 
HL = 除数 






DE= 結果 
FACC = 結果 


A に BC, DE , HL 




pc-seor 


24 0C 


DE; 麵数 - 
北=雄 


DE = 弒粱 


AF, BC, DE. HL 


\ , 


纏 大小 比較 


















MZ-2500 


(FNC) 


(HL — )3 データ T > 
8 = データ ？ の^ 
(DE〜） = データ Z 
C= データ 2 の 型 


(HL〜） = データ 1 一 データ 2 
3 = ^ 

1= 〗 —ヂ一 タ 1 - データ 2 
1— デ一タ 1< データ 2 


AF, 8C， AP, BC, 
DE', H じ 




XI turbo 


3DBA 


H«_ = データ 〗 
DE = データ 2 
PRCS0N(F&0 ん ） = 型 


Z = 1 -* データ 1 = データ 2 

CY= 1 — データ 1 < テ'" "タ 2 . 


AF, B . 


； , 


PC-3001 


4095 
5ED3 


HL= データ ， 
データ 2 


2 = 1— データ 1 - データ Z 
CY= 1 —データ 1 く データ 2 


AF 


蘸 符号 a 数 


PC- 誦 


Z739 


DE= データ ， 
HL= データ 2 


A =0レ —データ 1 <デ 一タ Z 
00« —データ 1 - データ 2 
FFh — データ 1 > データ 2 


AF 


整数 


PC-8001 


270C 


BCDE= データ 1 
FACC= データ 2 


A =0】 H —データ 1 く データ 2 
00^ —データ t = データ Z 
FF M — データ 1 > データ 2 


AF, H し 


せ银 度 


PC-8001 


Z778 


FACC- デ&タ 1 
サブ FACC=? '—タ 2 


A =01 H —データ 1 < データ 2 
OOh —データ ， = データ t 
データ ， > データ 2 


AF, DE 


倍 is 度の 比較 


PC-8801 


0020 

！ 」 


HL = データ〗 
DE = x — 夕 2 


Z - 1— デニ タ t ^ データ 2 
CY- 1— データ 1 <： データ 2 


AF 


無符兮 整数 j 
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PC-8801 


6P07 


HL- データ 1 

r\c ― や' _ , 々 ■> 


CY= 1 — データ 〗 < データ 2 


1 一 — " 

F 藏. 




PC -卿 


215F 


DE = データ 1 
HL= データ 2 


A - 01 H —データ 1 く ヂ一タ 2 
0D H ~* テータ 1 = データ 2 


AF 


符号つ さ螯数 


PC-8801 


2134 


8CD[= データ 
r n\Ax '一/ jf 


A - 0 し— データ 1 < データ 2 
nn ■—— ,午 '―々 1 - _ , At 9 

UUm 、丁—/ 1 一 尸 一 / t 

FF M — データ 1 > データ 2 


AF, HL 


mm 


MSX 


0020 


HL= データ 1 
rici' —や '一ぐ ゥ 


Z ^ 1 —データ 1 ヒ データ 2 

ひ\/ — 1 k _ ハ 1 Z ら' jo O 

し t 一 i ^ y 1 く 了 一 y l 


AF 


整数 


MSX 


2F2t 


CBED = データ 】 

DAC= データ 2 


A =01 M —デ一 タ 1 <デ 一タ 2 
00h— データ 1 = データ 2 

r に * な 1 人 二' a ゥ 
Pr K ^X 一 ヌ 1 ン 7 タ € 


AF, HL 


単精度 


MSX 


2FBC 


AR(5= テータ 〗 
DAC= データ Z 


A =01 M 'データ 1 < データ 2 
デ一タ 1 =デ 一タ 2 
テ一タ 1 > データ 2 


すべて 


倍精度 


秦 累乗 （X つ 


MZ - 2500 


Zl 

(FNC) 


(HL- ) = x 
B-k の 型 
(DE-)« y 

c =y の 32 


(HL —） =a 果 

8= 型 


AF, 8C, AF'， BC. 
ひ E、 HL\ IX. IY 




X J turbo 


4AD9 


CHL~) = x 
(0E-) = y 

PRCS0N(F8DA«)= i (の S 
P0WERF(FA5I M )= y (?>1J 


<HL~) = 結果 
PRCSOM(TO) ん ）= 型 


AF, BC. 0E P AF', 
BC， 0E\ HL'. IX. 
IY 




PC-8801 


2E\h 


BC0E^= J( 

facc= y 


FACC-fif 果 


― ■ ■ »攀 ■ ■■ — 

AF, BC, DE. ぼ 


度 


MSX 


3S3F 


DE= X 


DAC= 結果 


すべて 


整数 


MSX 


37C8 


DACs x 
ARG= y 


DAC= 結^ 


すべて 


単精度: 


MSX 


3707 


DAC= x 
ARG= y 


DAC= 輔果 


すべて 


倍精度 








数値 関数 






r -— 










善 符号 反転 












MZ-Z500 


23 

(FNC) 


(HL~)= データ 

e =a 


(H し〜 ）= ぉ果 


AF, B, AF'. BC'. 
DE\ HV 




XI turbo 


4526 


(Hl〜）= データ 
PRCSOW(FSDAh)- 型 


(HL 〜： )= 結果 
PRCSONCF8DAH)=a2 


AF 




PC- 謂， 


お 3D 


FACC = データ 


ML— H 

紡果 


AF, BC, OE. HL 


整数 


PC-8001 


29A0 


HL= データ 


HL = 轄果 
FACC = 箱果 


AF, 8C, DE, HL 


整 》 


PC- 8001 


267E 


FACC- データ 


FACC = «* 


AF h HL 


阜 精度 


PC-8B01 




FACC=f —タ 


HL = 結果 
FACC- 珐果 


AF, BC. DE, HL ！ 


整数 


PC-8801 


23FA 


HL» データ 


FACC- 弒果 


AF, HC, nf, HL 


整数 


PC-8B0I 

r 


20AB ： 


FACC= データ 


' AGC 一 in 5^ 


AF， HL 


単 « 度 または 倍精度 


MSX j 


2E8D 


DAC= データ 


DAC- 腿 


A, HL 


度 または 倍栩度 


着 符号 (SGN) 


MZ-2500 


OB 

(FNC) 


(HL〜）= データ 

B =sa 


(HL〜）=fe* 


AF, &, DE, A¥\ 
BC, DE', KL' 




XHurbo 


4E5C 


(HL~)= データ 
PRCSOWFSDAh)- 型 


(HL~) = 紡果 

PRCSON (F6DAJ - き (2) 


AF， DE 




PC-8001 


Z686 


FACC: テータ 


FAQC- 1 —データ ^ 0 
0— > テ' 一 タ< 0 
(EF お H ) =02 i 


AF, HL |i 


s 数 • | 


PC-8801 


002B 


FACC= データ 


A=tt 果 

1 


AF 
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2E71 


DAC= データ 


A=tt 果 






MSX 


2ES7 


DAC = データ 


DAC = ^采 《聱 数 


A, H し 




暴 絶対値 (ABS 


I) 


■VI ム £.jW 


01 

(FfJC) 


(HL~) = データ 


(HL 小お 果 


AF, AF'. EC\ 0E\ 
H じ 




X 1 turbo 




(HL〜〉- データ 
PRCSO 咖 DAh ト型 


(H し〜 ）= 辖 * 
PRCS0N(F8DA #( ) = i! 


AF 




PC-8001 


2671 


^FACC= データ 


FACC-ttH 


AF T BC, DE. HL 


― ― 


MSX 




DAC-f— ? 


DAO 結 架 


AF, BC, DE, HL 




• データ 画 を 越えな し \ 最大の 整数 を 得る （ 1 N T) 








MZ-2500 


00 


(HL~)- データ 
B = 型 


(hl〜〉=« 果 


AF, C, AF, 6C\ 
DE', HL\ IX, IY 




XI turbo 


4B8A \ 


(HL〜）- データ 
PRCS0N(F8DA«)-S 


(HL- Htt 果 
PRCSOfJ(F8DA M ) = 5J! 


AF. BC, DE, AF\ 
M DE', H じ， 議 
翁 




pc-aoai 


283F 


FACCs データ 


FACC = feJK 


AF, BC, DE, HL 





整数 部 を 取り出す (FIX) 









MZ-2500 


12 

(FNC) 


《HL— >= データ 
B =S! 


J (HL~>«tt 果 


AF, AF P . BC', DE', 
HL* 




XI turbo 


51 BE 


(HL〜）= データ 
PRCSON{F80A t( ) = S 


(H し〜 

PRCSON(F8DAh) = ^ 


AF. BC'， DE〜 HC r 




Alturbo 


51C4 


(HL〜） = データ 

PRCSON (F80A„ ) ^ 型 （5， 8) 


<HL~)- 結果 
PRCSOM(FSOAh) = 梨 （&, 8) 


AF, BC\ 0£\ HL' 




PC-8001 


282C 


FACC- データ 


FACC= 結果 


AF. 8C. D 巳 HL 




MSX 


細 E 


DAC= データ 


DAC=« き 業 


すべて 




眷 小数 部 を 取 り 


出す (FRAC) 




MZ-2500 


OD 

(FNC) 


(HL〜> = データ 
B = 型 




AF a A に BC, DE'. 
HL' 


|— — ^™ 


Xlturbo 


5258 


(HL〜）- データ 
PRCSON{F8DA tl )=S! 


(HL~)=e* 
PRCSON (F8[>AJ = 型 


AF' AF\ BC\ 0E\ 
HL' 




拳 正弦 (SIN) 






MZ-250 ひ 


02 

(FNC) 


(HL〜）= データ 
B = 型 


(HL - ）= 結果 


AF, BC, DE, AF, 
BC: 0E\ HL\ IX. 
IV 


！ 1 


Xlturbo 




(HL~)» データ 
PRCSON(F8DAh) = 型 
MEMMAX(FA54 ri ) 


PRCS0W(F8DAJ = 翌 


AF. BC， DE. AF\ 
&C\ DE\ HL\ IX, 
IY, 




PC-8001 


32C6 


FACC- データ 


FACC»tt» 


AF, BC, DE, HL 




PC- 贿 


2F91 


FACC = データ 


FACC ^ 弒果 1 


AF. SC, DE, HL j 


単精度 


MSX 


お AC 

' 1 


DAC= データ 


DAC=tt 果 


AF, BC, DE， HL 


依 精度 


翁 余弦 (COS) 










MZ-2600 


03 

(FNC) 


(HL つ = データ 
B =53 


(HL〜）》» 菜 


AF, BC, 0E f AF" f 
BC*. DE', HL\ IX, 

画 Y 




a 1 turbo 


4007 


(HL —） 》 データ 
PRCSOM(F8D ん）； 型 
MEMMAX(FA&4 K ) 


PRCSON (FSOAh)^® 


AF # BC, 0E P AF\ 
BC\ DE\ HV t IX 4 
IY 




PC- 議 1 


32F$ \ 


FACC= データ 


FACC- ぉ果 


AF f BC, DE, HL 


単精度 


PC- & 801 


2 FSB 


FACC= データ 


FACC ， l|c 


AF, 8C, DE, HL 


単精度 


MSX 


2993 | 


DAC- データ 


DAC = tt 果 


AF, 8C, DE: HL 


倍精度 


• 正接 (TAN) 










MZ-2500 


04 

(FNC) ； 


(H し〜 ）= データ 
B= 型 




一 

「 - 
>< 、、 
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12. 



1 

a l turbo 




/eji 〜ヽ， 一 々 

PRCSON(faDA M )=^ 


\n し / 一 

PRCSON(F 舰 J - 型 


AF BC DE AF* 
BC，， or, H に IX， 
IY 




PC-8001 




FACC = デ一 タ 


FACC = 紡果 ： 


AF. 8C， DE， H し 




PC-S80I 


302C '! 


FACC- データ 


FACC-fe 果 


AF, BC, DE, HL 


mm 


MSX 


？ 9F8 

■■ ■ 


DAC- デ一タ 


DAC = #a* 

l , 


AF. BC, DE P HL 


倍 化 度 



秦逆 正接 (ATN) 



M2-2500 


OA 

(FNC) 1 


II 

-i It 


(H し〜） =tt 梁 


AF, BC. DE, AF, 
BC', DE\ HL'JX, 
IY 




XI turbo 


4C3E 


(HL~) = データ 
PRCS0N(F80AM) = 3a 
MEMMAX(FA54 K ) 


(HL~)= 紡果 
PRCSON(FSE) ん ）= 型 


AF, 6C, OE, AF', 
BC; DE', H じ， IX. 
IY 




" — ■ ~ ■ 

PC -800 J 


3372 


FACC= デ一タ 


FACC- 結果 


AF f OC， DE, HL 


単精度 


MSX 


2A14 


DAC= データ 


DAC= 弒果 


AF h BC, DC, HL 


倍 ffi 度 



• 平方根 (SQR) 



MZ-2&00 


07 

(FNC) 


(H し〜 ）= データ 

b -gy 


(HL~〉 = 結果 


AF, BC, DE, AF\ 
BC\ DE\ HL'. IX. 
IY 




XHurba 


4BAE 


(HL — ）= データ 
PfiCS0N(F8DA„} = M 
MEMMAX(FA54 H ) 


(H し〜 ）= ぉ果 1 
PRCSON(F8DA«) -ffi 


AF, BC, 06, AP r 
BC', DE% HL', IX, 
IY 




PC -議 1 J 


31A1 


FACC = データ <« 精度 実数） 


FACC = 結果 


AF. BC, DE, HC 


举 ft 度 


PC-8B0I 


2E05 


FACC- データ 




AF, BC. DE， HL 




MSX 


^AFF 


G>AC= データ 


DAC = 結 架 


AF, BC, DE, HL 


倍 難 



• 指数関数 (e x ) 



M2-2500 


0G 

(FNC) 


II r- 
II 


ェ 

m 


AF. BC, DE, AP, 
BCV D に HL 4 , IX 

j IY 




XI turbo 


4ECS 


(HL —》 =デ 一タ 
PRCS0N(F8D ん ）- 型 
MEMMAX(FA54„) 


(HL〜）=tt 果 
PRCSON び &DAn)= 型 


AF, BC M DE, AF', 
BC\ DE', HLV IX, 
IY 




PC-800] 


3IF3 1 


FACC = データ 


FACC-tt 果 


AF, BC, DE， H し 


単 ffi 度 


PC- 讓 


ZE6E 


FACC = データ 


FACC = ^ 架 」 


AF, BC, DE ( HL 


# 精度 


MSX 


2B4A 


DAC= データ 


DAC=*S* 


AF に BC, DE，Ht» 





• 対数 （log) 



MZ-2500 


05 

(FNC) 


(HL〜） = データ 
B=S 


(HL〜）=« 果 


AF, BC, OE, AP' 
BCT, DE", H じ， IX, 
IY 


自然対数 


： 

MZ-2500 


OC 

(FNC) 


(H し〜 ）- データ 
B= 型 


(HL— ) = 桔果 


AF, BC, OE, AF J 4 
BC, DE', HI/, IX, 

ir 


常用対数 


X] turbo 


4F08 




(HL~)= データ 
PRCSON(F8DA tl ) = 5l 
MEMMAX(FA54 H ) 


(HL〜>=tt 果 
PRCS0N(F80A„)»SS 


陽き 

F， 


二 

ヒ 


PC— 8001 

1 


2503 


FACC= データ 


FACC = 紡果 J 


AF, BC, DE, HL 


自然対数 (班 糖度) 


PC- 删〗 


IF10 


FACO データ 


FACC = 轱果 


AF, BC, DE, HL 


e 然 対数 (^m 俊 ) 


MSX 


2A72 


DAC= データ 


DAC = 結果 


AF, BC. DE, H レ 


自然 対お (佶 ffi/S) 



攀 円周率 倍 (PAI) _ ― ― : 



MZ-2500 


0E . • 
(FNC) 


(H し〜 ）= データ 


- つ， 
(HL -）； 珐果 


AF, BC r DE, AP, 
BC, 0E* P H に IX, 
IY 




Xtturba 


4Eao 


(H し〜 ）= データ 


11 
-J 


AF, BC, DE, AF, 








PRCSON(F3D ん )= 型 


PRCSON(FSDA„) = M 


BC\ DE\ HL し m 












IY 





IOCS DATA LIST 147 



^度/ ラジアン 変換 



,1 b v U v 


1 1 

(FNC) 


、n し ノ 7 , 


^nL^*; 一 来 


AF, BC, Dc F Ar . 
BC, DE', HU P IX, 

IY 


フ ン ァ ノ" * 度 


M2~2SflO 


OF 

リ【 

(FNC) 


/ui '- \si テ'一 々 
B= 型 


t\i\ —、一 甲 


A C Of* f\C AC* 

Ar, Ei し， Ut, Ar , 
BC', DE". H じ， IX, 

IT 


ぼつ ンァノ 


Xt turbo 


4E84 


(H し〜 ）= データ 
PRCS0N(F8DAh)^M 


(HL~)= 結^ 
PRCSON(FSDAH> = ffl 


AF, BC, DE, A「， 
BC*. DE', HL", IX, 
If 


度 —ラジアン 


• 階 粟 (FAC) 












MZ-2500 


■ V 

(FNC) 


\ni_ /一/ ^ 

B =3S 


し ~* } **■ 


ac ac 1 r\e ac^ 

BC 1 , DE〜 HL'. IX. 
!Y 




X 1 turbo 




fHI ―、 s= -F— や 
、ni~ / 一 / Jf 

MEMMAX(FA54h) 


、n し〜/ ― 拳 5 来 
PRCS0N(F80A M ) = S! 


* c d-^ f\e kc* 
AF. BC, DE, Ar , 

BC, DB\ HL', IX, 

IY 'ん 




XI turbo 


46C3 


(H し〜） 置 終 值 
MEMMAX(FAS4 H ) 


(HL - ）- 結果 
PRCS0N 歸ん > = 型 


AF, BC, OE. AF, 
BCV DE\ HL', IX, 
IY 


1 から 終値までの 和 （階 加） 




MZ-2500 


OS 

(FNC) 


(KL〜）= データ 


(HL+ 結果 


- , 、 
AF. BC, DE， AP, 
BC\ DE'. H し'， IX, 
IY 




MZ-2500 


2B 

<FNC) 


(HL~> = データ 




AF, B, DE. HL. 
Af. BC', DE', H じ 


初期化 （RAWD0M ぼ E) 


Xltufbo 


4E9$ 


(HL— > = データ 
PRCS0N (F8D ん 型 


(HL〜）=tt*. 
PRCSON(F8DAh) = ^ 


AF, BC, OE. AF, 
BC\ DE\ H じ 




PC-800I 


3m 




FACC = 結果 


AF. BC， DE, HL 




PC- 880 〖 


2F1A 




FACC = ぉ果 


AF, BC, DE, HL 




MSX 


2B0F 


DAC = データ 


DAC- 結果 


AF, BC. DE, HL 


信 精度 


秦 数値 を 整数 型に 変換 (Cf NT) 








M2-2500 


13 

(FNC) 


(H し〜 ）- データ 
B = 型 


(HL— ); 結果 


AF, B, AF" f BC + 
DE', HL' 




MZ-2500 


2A 

(FNC) 


(HL 〜 > - データ （一 32768 〜 33767) 
B = 型 


<HL〜）= 結果 


AF, B. H し AF', 
BC, DE' t HI' 




M2-2500 


ZB 

(FNC) 


I I r- 

II 

1 

IN) 
さ 


(HL~)= 珐果 


AF, HI AF', 8C' r 
DE', HL' 




XI turbo 


4A6E 


(HL- ) = テ一タ （一 32768 ― &S535 の % 
数) 


HL = ぉ果 5 お 
CY= ，—才 バ一フ □ — (HL= 0) 


AF 




Xttgrbo 


4A&2 


(HL~) = データ （ — 32768 〜お 767 の荚 数） 


HL- 結果 


AF 


才 一 f 《一 フ 口 一時 ェ ラ へ 飛ぶ 


XI turbo 


5167 


(HL〜 ） = データ （一 327 お〜 おお 5) 
PRC 細 （F&0 ん 型 


<HL — ）= 結果 
PRCS0N(F8DA»t)=^J(2) 


AF j 




Xtturbo 

1 -' 


5179 


(HL〜 ） - データ 32768 ― 32767) 
PRCSONfFSDAHj^S! 


Hl_ = 弒果 

PRCSOWtFSDAj- 型 ひ） 


AF 






377F 


FACC=x — タ 


FACC = tt 果 
HL = *S 果 


AF, BC, OE, HL 




PC-8801 




FACC- データ 


= 果 • 


AF. BC, DE T HL 


FACC が 文字 型な ら 3： ラー 処 if 
, (03B1„) 


MSX 


2F8A 


DAC- データ 


DAC = 珐果 （整数） 






着 数値 を 単精度 型に 変換 （CSNG) 










14 

(FNC) 


(H し〜 ）- データ 

8 =S! 


(H し〜 ）= 結^ 
B-SC5) 


AF, 8. AF', BC\ 
DE', HL P 






20 

(FNC) 


HL = 珐果 格納 ァ ドレス 
DE= データ （一32768 〜 32767) 


w し〜） -em 


AF, &, DE. AF，. j 
BC', D£'. H じ 




Xf turbo 


50B0 


(HL〜）= データ 
PRCS0N{F8OA«) = ga 


(H し〜 結果 
PRCSON(F8DA w )=S(5 l 8) 


AF 




- * - 
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PC- 誦 


27B3 


FACC- データ 




AF, BC, DE. HL 




PC "8 80 1 


22U 


FACC- データ 


FACO ぉ果 


AF. 8C, DE, HL 




M5X 


2FB2 


DAC= データ ！ 


DAC= 結果 


すべて 




き 数値 を 倍精度 型に 変換 (CDB し） 




ほ 


(HL— ) = テ' 一 タ 
B = S 


」 II 


AF. B, AF", BC\ 
BE'. H し' 




XI turbo 


4SA6 


DE = データ 

HL = 結果 格納 アドレス 


(H し〜 ）= 結 » 


AF, B, DE 




XI turbo 


5102 


(HL~) = データ 
PRCSON(FSDA M )=3^ 


(H い ）= 結果 
PRCSON(F8DA„) = S!(8) 


AF 

, — , — ■ - 




PC -8001 


21DF 


FACC- データ 


FACO お 架 


AR BC, DE, HL 




pc-eaoi 






FACC= データ 




AF. 8C, DE P HL 




MSX 


303A 


DAC- データ 


結果 


すべて 







文字列— 数値 変 




1 桁の 16 進 文字 を 数値に 変換 



j S-OS 


1F8S 


A = 16 進 文 宇 


A= 結果 (00H で 0FH) 

0丫=ト エラー i 

國 i ■ \ 


AF 




MZ-B0K/C/t2O0/ 
700/1500 


03F9 


, 

A =16 進 文字 


A = 結果 «H)h〜0Fm) ！ 
—エラー 


AF 




MZ-80B/2000/2200 


05FD 


Ac 1 Sit 文字 


A=tt 果 （00h〜0Fh) 
0丫 =ト1 ラー 


AF 




MZ -2500 


IS 


A = 文字 


A=tt 果 (OOhMFh) 
CY=1— エラー 


AFHDE,, 
HL' 


小文字 可 


XI • 


1143 


(DE〜）-16 進 文字 


A = 弒果 (0Oh〜OFh) 
CY=K ラー 


AF.DE 


先頭からの ス ベース は カツ ト する 
小文字 可 


XI 


114B 


(de~) 編 ieat 文字 


A ぉ果 （CK)h〜0Fh) 


AF.DE 


先 IS からの スぺ一 スは カツ ト しない 

小文字 可 ： 


XI turbo 


4dE7 


A = 16St 文字 


我=»果(0(^〜0「^ 
CY^CH* エラー 


AF 




PC -8001 


5EB1 


A = 1^I 文 宇 


A = 弒果 (00h〜£JFh》 


AF 




PC- 8001 


5E4B 


A =〗 &進 文字 


入力 時の H し を 4 ビッ ト 左シフ 卜して， 
L め 下位 4 ビットに 変換した 傕が入 も 


AF,H し 

： ― —J 





•2 桁の 1 6 進 文字列 を 数値に 変換 



4 桁の 1 6 進 文字列 を 数値に 変換 



S-OS 


MFBS 


(DE〜）=H6 進 文字列 


CM 1ひ 

w ii I, 

< o o 


i AF.DE 




MZ-80K/C/1200/ 
700/1500 


04 IF 


(D£~) = 16 逸 文字列 


A= ^ぉ果 
CY=1— エラー 


AF.OE 




MZ-80B/2000/2200 


0633 


(DE 〜：) =16 逸文 宇 列 


- 

+ H 

f M 

< Q Q 


ARDE 




XI 


USE 


(DE〜） = 16 進 文字列 


A -- や pi ^ 
GY« ラー 


AF, DE 


先頭からの スペース は カツ ト する 
小文字 可 


PC- 糊 1 


5EA0 


D E- 16逸 文字列 （0 ： 上位， E ： 下位） 


結果 


AF 





s-os 


1FB2 


(D£〜) = ほ 進 文字列 ： 


H し-お菜 
DE = DE-h4 
GY = ，— i ラー 


AF,OE,HL 




MZ-aOK/C/1200/ 
700/1500 

• .. .i 


0410 


(DE~) = 16 進 文字列 


HL=tt* 

ェ ラー 


し 




MZ-80B/2000/2200 


0614 


(DE〜） = 16 進 文字列 


H し 二 結 ^ 
DE=OE4-4 
OY=，— エラー 


AF,H し 




MZ-2500 


14 


(4し〜）=は進文字列 


HL= 変換した 文字列の 次 
0Y = 1, A 瞧 h オーバー フ 》 一 


&尺0£^し点厂 
BC',DE*,H じ 
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J XI お^ . ^ 


11 IF 


(DE~) = 16 進 文字列 


結果 

0Y = ト I ラ— 


AF，DE^HL j 先 a からの スべ" スは カットす る 1 

小文字 可 


• 8 /1 6 進 文字列 を 数 胃 変換 




a Ll 

1 


(DE〜） = 16 進 文字列 

n し 一 joej 禾 fftfW, r レス 


(HL〜)= 雄果 

n —— iw 
o 一 ^ 


A F, 8, OE. AP, 
BC, DE, HL 




PC-800I 


4CE9 


(HL + 1〜) = 16 進 文字列 

l ンド コード =W 進 文字 以外 
バイナリ コ" ド 


D£ = ぉ果 
FATOt 結果 


AF, BC. OE, H し 


DE を 4 ビッ ト 左シフ ト しながら & 
fl に 直して い < , たとえば 
(HL + 1>: 34"，DE=$?&3H のと き 
【二， この ルーチン を コール するど DE 
=733dH となる 


PC-880I 

一 


6F5D 
(ROM 3) ； 




A;8/，6 進 文字 

(nCEH) = »« モー ト' （4&H だと は 進， 

それ 以外 は sat) 


A — 結果 

(j\ - 1 ^ フ — 


AF 


— ' ― —-' 一' ' - ■ 


PC -8801 1 


CO ^ 

USUI S 
① to 一 


(DE~> = 16i£ 文字列 


HL=1*» 

A 二 文字列の 終 わ り の 次の 文字 

文竽 列が 数储で 始まらない 
DE =文 字 列の 終わ り の 次の アドレス 


AROE^HL 


6EE8h は VRAM'6EE9h は メモリ 上 

, の 文字列の 変換に 使用す る 



擊 文字列 を/ 《ラメ 一夕に 従って 数値に 変換 



MZ-2500 


！ 13 


汨し〜）=文字列 （BASIC と 间橡の 表 
現により 10 進， ，6it,8 進, 国 
逸， J お 3! 字， E 点 コート' を 

； 指定） 


1 CY=(J のとき 

： 。£= 結果 

H し =変 换 1 た 次の アドレス 

A=0Eh — 2 進 
OFh— 8 進 
j ，0h —は 進 （&H》 

Hh"? &進 ほ） 1 

j 13h~OIS3I 字 

区点 

CY = l のとき 

A=2— 才―ノ フ 0 — 
3 'その他の エラー 


AF, DE, HU AF, 
BC. DE'， HL' 


| 卜、 い'. -ィ" " に， 一' ぐ 


XI turbo 


4494 


(DE + 1〜）- 文字列 
(DE)='tY -^m^ti 

^ - m 
j" ほ 漢字 

，に, _ k f3" Js 


nr し t\ ^r^~p ド,' r>. 

/^V —— ，一 * + — ハ' 一 つ n _ 


AF, BC 


KjjfepA ji^tf^^?^ に^ fiSC&^d^fi^P^W 八， U ffiLi^ 


XI turbo 


44F5 


(DE〜） _ 文字列 

A — U — * rUjj£ 

* & —2 進 
、な —8 進 

Pi 1 ■ 1 j^, - j^j. 

H -*l6jtt 

J り Bil 宇 
X' —区点 


H し ^Ll^k- 

DE ^換 した 次の アト レス 

cfy - 1 >才 一一く一 フロ 一 


A F, B C 




1 PC -800 J 


ZBB7 


ini_ / 一 ^-7-7*1 

(BASIC と 同 « の 表現） 


— 髮 


AF. BC, D に H し 


な に も 指定の ない とき は 倍精度 S 
数と みなされる i 


PC 掘 1 




(H し〜 )= 文字列 

(BASIC と 同 ffi の 表现） 

一 ： ~ 〜 


(EABDH); 型 


AF.BdH し 


なに も 指定の な いとき は 倍精度 案 
数と みなされる 


着 10 進 义字列 を 数値に 


： 変換 




, 」 、. . 




M2. 誦 


30 

(FNC) 


(0£〜> = 1dit 文字列 

^1!_=弒果 格納 アドレス 




A F, B. AF: BC\ 
OE\ HV 




MZ，2 綱 I 


%1 1 
(FNC) 


(DE〜） = 103t 文字列 
HL=« 果 格納 アドレス 
B = 型 


― ： _ - _ —j 


AF.C.DE, AP f 
BC', DP, HL' 


S 描定可 


Xf turbo 


"FA 


(DE〜） = K) 通 文字 麴 


HL ― ffi^s: 

換 1 た 次の ァ ドレス ； 
0Y=1— 才 ^ ハーフ 口一 


AF.BC 




XI turbo 


4353 \ 


(DE〜) = 10 進 文字列 1 
HL^Ig 果格钠 アドレス 


(ぼ〜 )=fe 架 

DE 変換した 次の アドレス 

PRCS0N(F8DAh)^S 


A F t 8C. AP 
BC'. DE' t HU 
IX, JY 


倍精度 


PC -8001 


2B8E 


(H し〜） 《^進 文字列 


(EF45h) = S 


AF, BC, DE 




PC' 細 1 


26BC J 

？にジ j 


(H し〜） =»10逸 文 宇 列 


FAOC 結果 J 
(EABDh)=® 1 


AF, SC, DE, HL 




MSX 

(ほ i ベー ジに a<) 


3Z99 


(HL〜） = 10 進 文字列 
A =* 宇 列の 先頭の 文字 


OAC-ISIR I 
C-(J - 叫、 K 点 あ f) 
C = FFh— 小数点な し 


i ■' ■ i ■ i ■ 

すべて 


倍精度 



150 On MZ 1986. 12, 



051 ページの 輓き》 

i ■ 國 一 






3=小数点以下の析» 
D- 弒桁数 






.,-.ノ ~~ 数値 


Em 




i 変お 



数値 を 16 進 文字に 変 




S OS 


1FBB 1 


A = データ （下位 d ビッ ト） | 


~ —― ― -, -.. . ~ -, ... け - 1 

A ； 16 進 文字 


AF 




ノ 


MZ-IOK/C/l2DO/?«)/IWC 


03DA 


A = データ （下位 4 ビット》 


A 16S 文字 


AF 




MZ -80B/2Q0O/22OO 


05F3 


A = データ （下位 4 ビット） 


A 二 16 進 文字 


AF 




^ ~ ― 

PC-800I 


5E96 


A = データ （下位 4 ビッ ト） 


1 

A 二 ^進 文字 


AF 




PC' 訓 


ハ 


" ■ 1 

A = データ （Q0h〜0Fh) 

- ' ' J f ■ ~ '二に ― 


A は 茈文宇 


AF 


' - ノ' - - - J 



数值を 1 6 進 文字列に 変換 



N 




(HL' ) — r —タ j 
(マップ OlH の M7EK>^tfi» ！ 


(DE^^lSJt 文字列 


すべて 




XI turbo 


46F1 


HL = データ 


(DE〜）=1MI 文字列 
エレ ド コード =D0H 


AF. B, DE 


ゼロ スキップ する 


XI turbo 


477S 


DE- データ 


(DE〜） = 16 進 文字列 
ェント 'コード =00n 


AF, DE, HL 


無 符号， ゼロ スキップ しない 


XI turbo 


477D 


HL = データ 

DE- ハ * ッファ アドレス 


ゆ E〜）=l6fi 文字列 
ェント 'コ一 ド =购 


ARDE 


ゼロ スキップ しない 


Xfturbo 




4 78 A 


A = データ 

0£=ハ 'ッ ファァ ドレス 


(入力 時 D£〜） = 16 進 文字列 
DE = DE+2 


AF. DE 




PC'8001 

. - ' 


&E ぬ 

L „ 一- 


A ― デ" タ 


DE^ 161 文字列 


0E 




PC- 綱 1 


6FA7 
{ROM 2) 


HL- データ 

(F1CEh)= 数 « モ一 ド （4Sn> 


(HL〜） 二 16 進 文字列 
エンド 3 — ド =00n 


AF t BC, DE, ぼ 




MSX 


3722 


{DAC+2)= デ一タ 
VALTYP(F663h)-Z 


(H し〜） =16 進 文字列 


すべて 





数値 を 8 進 文字列に 変 




厂 

XI turbo 


470S 


厂 
，J 


(DEl"">=&ii 文字列 
エンド コ 一 ド = 00h 


AR B. DE 


卜" " ' ■ -. ""- 1 . . r r ：」^, -'， 


X， turbo 


4756 


HL = データ 

D£ = バッファ ァ ドレス 


(DE〜》 8 進 文字列 
x> ドコ一 ド =咖 


AF, DE 


ゼロ スキップし ない 


PC- 細 




H し = デー タ 

(RGEh) = 数値 モー ド (お h 以外） 


(HL~)=8* 文字列 

エンド コート' soon 


AF.eC, DE, KL 




MSX 


371E 


[DAG + 2] = データ 
VALTYP(F$63h)^2 


(H し〜） =8進 文字列 


すべて 





数値 を 2 進 文字列に 変換 



Xt turbo 


46FB , 


H し-データ 


(DE— )=2 逸文 字 列 
エンド コー ド =0Qh 


af, e, oe 




XHuroo 


4747 


HL= データ 

DE^ z くツ ファァ ドレス 


(DE — 卜 2 茈 文字列 
エンド コート' 


AF. DE 


ゼロ スキップ しない 


MSX 


371A 


[DAC + 2】 = データ 


(H し〜） =2 進 文字列 


すべて 

，. ， ' 




暴 数値 を 10 進 文字列に 変換 (整数） 








MZ-2500 


】6 




HL = データ 

DE=/ 《ヅ ファ アト' レス 

B = 0"* ゼ O スキップ する 
#0 〜ゼロ スキップし ない 


(入力 時 DE〜） -10 進 文字列 
DE-DE+S 


一， 

A F. DE,AF\ BCT 
0 巳 H じ 




XI turbo 


46AE 


【H し〕 = データ 


(DE〜）=10 進 文字列 
エンド コート' 00 k 


AF, DE 


無符 s 


Xllurbo 


46B3 . 


れ 
1 

i ト 

II 

X 


(DE~) = 10 逸 文字列 
エンド コード =0Oh 


AF. DE 


無 符号 


XI turbo 


AB0A 


[HL] = データ 


(DE〜）=10 進 文字列 

エンド コード =00h - ； 


AF, DE 


符号つ き 


XI turbo 


46E7 


H し = データ 


(DE〜） 10 進 文字列 
X > ト' コ K — 00 h 


AF, B. DE 


無 付， 



IOCS DATA LIST 15 1 



XI turbo 


4715 


, 

HL- データ ！ 


(D£〜》=ioa 文字列 

エンド コード =00jh 


AF, DE 


ゼ P スキップに ない 




309F 


FACC = データ 


(HL〜） = 10 進 文字列 


AF， BO, HL ; 


無 符号 



爆 数值を 1 0 進 文字列に 変換 (一般) 



MZ-2500 




(Hl_〜》 = デ一タ 
B=SS 


(DE〜）=10 進 文字列 


A 卜 ， 8. DE. HL k 
AF，. BC\ DE\ H じ 


STRS 用 


MZ 2500 




(H し〜 > = データ 


(DE^) = M 進 文字列 


AF, a DE. AF t 
BG\ DE', HL" 


し 1ST 用 


XI turbo 


4502 


i (HL-)-?|^ 

PRCSON (F8DAn ト型 


x 

朴 x 

お I 

I H 

UJ 


AF^eC, 0E,AP, 
BC. DE\ HL，, IX, 
IY 


= ~~ -J 


XHurbo 


45F3 


(HL〜)= データ ； 
PRCSON (FaOAH)=S! 


(£>E〜） = 1tli$ 文字列 

エンド コード =00h ( 


AC Dp nC ACr 

Ar p B し， U に Ar K 

8(T, DE',H し 
IY 


せサ. 


PC 800I 


2D2Z 


FAOC = デ 一タ 
(EF45h)= 型 


-- > 

K II 
ぎ丄 

It rr x 

( \ CD 
I *、 o 

お H ヒ 


A^BCDE^H し 




DC- 欄 


28D0 


FACC さ データ 
(EABDn)=i! 


(EC お h~)=10 逸 文字列 （34 バイト） 
ェ ント' コ《^' = 咖 

HL = £C52h 


AF.eaotH し 




I. MSX 


3225 


DA0= データ 


(HL~) = 10 進 文字列 


すべて 





書 数値 を 10 進 文字列に 変換 (書式 指定つ き) 

'■ ■ I ' ' 1 , 



MZ-2500 


33 

(FNC) 


ヂ一タ 

A=sa 

80=/<ッ ファ アドレス 
(05A2h~)b 書式 文字列 <e ASI0H ン 
パチ） 


(BC〜） = 文字列 


すべて 




MZ.2500 


36 

(FNC) 




(H し〜)— ヂ一タ 
B = 蟹 

A —指 » 表現 フラグ 
なし， 1— あり 
マップ 01H の （247EH》=fiS 果の桁 数 


(DE〜）= 文字列 


AF, DE, AP, BC 1 , 
DE', H に tX, IY 




XI turbo 


4908 


(H し〜)， ぉ条 
D= 聱数 S&ffi 数 
E= 小 ftffiffi 数 
A= 指数 表現 フラグ 
PRCSON (FSDAh)^M 


(DE〜>= 文字列 
； エンド コード- 00m 


AR BC, AP. 8 に 
DE P , HL\ IX. IY 




PC' 卿 


2023 


FACC = データ 

CEF45h) = S! 

八=會 式 指定 
bil7=】— 害 式 指定 有効 
bi(6 = 整数 3ftf ：：' とに カンマ 
bi は =1— 左側 空白 を' * 'で 埋め る 

biM=1— 数 a め 直前に' 
bit3 = + ' 符号 有効 
bit2^1— 数 の 直後に 符 兮 
b 赠 =1 〜指数 形式で 変換 

B= 整数 部 桁 数 


(F0B7h〜）= 文字列 

エンド コ一 ト' =00h 
HL=rOB7B 


AF, BO, OE. HL 




PC-8801 


28D1 


FACC = データ 
(EABDh)-S! 
害 式 指定 
. Wt7 = 1— 會 式相定 有効 

bil6 - 1— S 数 ごとに カンマ 
bits =1— 左 搠空 白 を' * ， で 埋める 
bit4 = l— ft 儘の 直前に ■¥' 
bil3=l— 符号 有効 

*>ii2=" (—数値め 直後に 符号 
bit0»1«* 指数 形式で 変換 

B= 整数 部 桁 数 

0 =小数胃数+1 

■ イ:, "ゲ v'-'-;- . 


(EC お K〜）= 文字列 

エンド コー ド =O0H 
HL=ECS2h 


ARSCDE, HL 




MSX 

- 


3426 


DAC= データ 
A = 害 式 指定 

bit7 = 1— 書式 指定 有効 

bt6 = l— 整数 3«f ごとに カンマ 

bitS ， 1— 左 ffl 空白 を * * ' で^! め る 

bit4^1— 数値の 直前に ■$' 
b ぬ =1ー+， 符号 有効 

m = 1— 数 fit の 直後 に 符号 

bit0=1— 指数 形式で 変換 
B= 整 ft 騰数 | 
0 =小数胃数+1 

' ' , つ'、 1 


(H し〜 文字列 


て 





152 (M MZ 1966. 



12. 



秦 データが 英小文字なら 英 大文字に 変換 



X1 


1450 


(DE)= ヂータ 


A = fe 果 


AF 




PC- 讀 


4CCS 


(HL) = データ 


A=tt 果 


^^國 




PC- 糊 1 


40CC 


A= データ 


A= 結果 


AF 




PC-800I 


5FG1 


A= データ 


A = « 果 


AF 




PC-B80I 


ms 

(R0M2 ) 




CY = 1— 無 変換 


AF 




着 漢字 コード 変換 










MZ'250O 


1C 


HL= 漢字 コード 

A=0— シフ ト J ほ—」 ほ 、 
1— 』S— シフ ト J ほ 
トシ フ ト JIS— 区点 
} 点— シフ ト JfS 
4— E 点— *JIS 
5~*J ほ^ * 区点 


CY= 変換 後 漢字 コ 一 ド 
CY=1-*HL=81A$h(^) 


AF.HUAF, BO', 
QE\ HL 




MZ-2500 


IF 


I A— — 1 字 変換 

fH し〜）； 文：^ 51J 

い 1 し / -A. ■■y* ノリ 

A= ^—半 ft を 全角に 変換 

E ま 2 文字 百 （ 'と 。用） 
A =2— ふ A を 半角 H 雄 
HL= シフ トぶ S コード 


HL = fe^s 






a 1 turbo 


2F07 


0£ =シフ ト JB3 — ド 


DE = 区点 コード 


A F, DE 




X I turbo 


2F20 


区点 コード 


DE= シフト JIS コ一ド 


AF, DE 




XI turbo 


2F52 


nc 一 iic つ • ■ ピ 


Ut = ン 7 卜 Jlt> -1 一 卜 


A F. DE 




Xlttrrbo 


2F81 

ム酵 リ ■ 


DE = シフ ト JjS コー ド 


DE = JtS 漢宇 コード 


AF, DE 




Xlturbt> 


3FB6 


UC 一 』圓2> M-^-* 一 r 


A ― ァ r ,j! ビュート VnAM 7" — ヌ t Otlb } 

E = テキス ト VRAM ヂ一タ 

m 字醫 M7 "— タ 

し 丫 = 】 〜き Jt5}H キ」 一 ト 《'ない 


AF， 




X 1 turho 


3Q37 


A=7 トリ ビュート VRAM データ 
に 一 ノー ヤス r vrtAM J 一 ヌ 
D= 漢字 VRAM データ 


DE = JIS;j| 字 コード 

し丫ー 1"* 屬 子て な L、 


AF T DE 


！ ― ■ , ■ •' " I /' ' 1 ― 


XI turbo 


3099 


nE = "V7 ト」 IS コー ド欲 1 データ 


— n _*nk 

v I —— u ~*ur\ 


r 


、リ ， V 11*^ "1 ^ , K せ 1 ゆ— A ェ— 

ッ ク 


Xlturbo 


30A3 






AF HP 




X 1 turbo 


30F2 


DE=JIS 漢字 コード 


OE - ぶ S 漢字 コード （半 3! 点つ き ） 

し Y — l~^Ut =212 レ！" K ) 


AF, DE 




Xlturbo 


3119 ！ 


A- アスキー コード (2(}h〜7Eh, A1h — 


DE = JIS 漢字 コード 

搴 GlSIST^^Ut —— £££OH 


AF, DE 


1 半角— 全角 変換 


Xlturbo 


31 AS 


DE = J ほ漠字 コード 


D = アスキー コー ド 
t 一 U t H. Ur H, 00 H 
CY = 1— DE 不変 


AF, DE 


全角— 半角 変換 


Xlturbo 


476F 


HLs シフト JIS コート' 

DE=^/<7 ファァ ドレス 




(DE〜 HE 点 コード を 表す 文字列 

ェン ト' コー ド = 00 H 


AF.OE 




X 1 turbo 




HL = シフト J ほ コード 
DE = バッファ ァ ドレス 


(DE〜）sJISi« 宇 コード^ 表す タ; 
エレ r コート =0Oh 






暴 その他の 文字 関係 処理 






' ' ' ■ ~~ 一 - 一— ' 1 1 


MZ-80K/C ノ 1 請 00/1500 


0BB9 


A= アスキー コード 


A= ディスプレイ 3 —ド 


AF 




鳩/ 700 層 


0BCE 


A = ディ ス プレイ コード 


A = アスキー コー ド 


AF 




MZ-80B/2000/2200 


063A 


(H し〜》 = 被 比較 文字列 
(DE〜） = 比較 文字列 
比較 バイ ト数 


Z = 1— —致 

2=0 一 不一致 


AF 


文字列 比較 


MZ-2500 


17 • 


(DE〜）= 文字列 
エンド コ一 ド =0Qn 


B= 文字列 長 


AF,B,AF,BC\ 
DE た HL 1 


文字列の ft さ 
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各 難 浮動/, 




PC- 8801 浮動小数点 関係 処理 



MSX 数値 データの 移動 



8 ビット B» の 格納 


騰 


A= データ ； 


■■ ' ' ： b\ :j\ 

FACC = 符号つ さ 16 ビッ ト 整数 

、匚| ノ ^ v*» 


AF,H し 1 




き 翁 め坊 缺 




Ml s= ザータ ！ 


FACC ^= デー タ 
(EF45h)=02 


A 




単精度 突 数の 移動 1 


26AF 


(H し〜 )= データ （4 バイ ト） 


BCD£= データ i 
FACC = デー タ 


BC, DE, H し 


' ■ ■ ■ ' ' 


単精度 実数の 移動 2 


2SBZ 


BCDE^ データ 1 


FACC = データ 
(EF45h)=04 


D£ 




単精度 荑 数の 移動 3 


26BD 


FACO = データ （4 バイ ト） 


BCDE- データ 


BC, DE, H し 




~ '.'〜、:::：：， -| 0 ;：,"' ; ~ . - t— ： ぶ:,: な ズ^^ 

単精度 *R の 移動 4 


26C0 ； 


(HL〜）- データ （4 バイ ト） 


BCDE = データ 


BC, DE, H し 




単精度 実数の 移動 5 


26C9 


FAOC = x— タ （4 バイト》 


(HL〜HT —タ (4 バイ ト） 


A, 8G, DE,HL 




FACC の 型 指定 


27A1 


A = FACC の 型 


(EF4Sh> = 型 


* な し 




•PC- 8801 浮動小数点 関係 処理 


単精度 * 数の 移勖 

一" ぎ、 \ ' ' " — ^1 




FACC- データ （4 バイ h) 


BCDE- データ 


BCD ミ H し 




整数 を FACC に 格納 


ZWD 


： HL = データ 


で リ 

？ II 

一 S! 
f 






FACC の S! を チェック 


0030 


(EA8Dn)= 型 


Z =1— 文字 12 
P/V = l—4t 精度 実数 型 
倍精度 实数^ 


AF 


■ ^ • ■ 國 ' ■ ■ , , ^ im^ ，尋 


FACC の 梨お 定 


£202 


A - FACC の 翌 


(EABOH)=Si 


! な し 




FACC の 型 を 単精度 *» に is 定 

【一- ~ 一 ― - ― 一 * 


2252 


！ | | に 一〜 ― mU— « 


(EABOm) Q4h 


. j^y^ やき ：' ； 




•MSX DAC 删 


DAC の 正 ft 化 （讵数 部の 不 萎な 0 
を蚺 除） 


2BFA 


DAC - デ一 タ 


DAC ； 結果 






DAC (侑 tt 度） の 四捨五入 

(MSX2 のみ） 

1 ^ _ _ ； 


mc 


DAC 二 テ'一 タ 


ぉ果 







ARG， - DAC 


2C4D 


DAC 




ARG 


A, B. DE, HL 


ほ 精度 


丄 

な 
< 


2C50 


(HL，） 


ARG 


A.DE, HL 

ja^'-^r.' おで- ! 


A 輞度 




ZC53 


(H し〜） 


(DE〜） 


A, a DE, HI 


侑 精度 


DAC— ARG 


3059 


ARG 


DAC 


A B, DE， HL 


倍 ffi 度 


DAC' - (H し、） 


2C5C 


(H し〜) j 


DAC 


K B, DE, H し 


倍 ffl 度 


(H し〜） 一 DAC 




DAC 


(H し〜） 


A, B, DE, HL 


使 精度 


(H し〜）'- （DE〜） ； 


2C6A 


(OE -） 


(H し〜） . 




倍 ffl 度 




(SP-)^OAC j 


206F 


DAC 
(SP〜） 




(SP〜） 
DAC 


A.aOE, H し 


倍 ffl 度 




PUSH ARG 

^^^^^ ~ '―^ 


2GC7 

： 


mG ； 

1 ' に ； \ - ' / j ' : 〜 ぶ： 




A . a OE, HL 


倍精度 




PUSH DAC 


ZCCC 

. 


DAC 


(SP〜） 


A. 8, DE. HL 


倍髓 


POP ARG j 


2C0C 


(SP〜） 


ARG 


A. a DE. HL 


倍 霞 ； 


POP DAC 1 


？ CEI 


(SP〜） 


DAC 1 


A. B. DE. HL 


倍 ffl 度 


PUSH DAC 


2EB1 


DAC 


は P〜） 


OE 


# 精度 


DAC' - (HL〜） 


2EBE 


(HL〜） 


DAC 


BC, DE, HL 




> m ■ ■■■ ！，. ii. j u n ■ _ 諭 一に , ■ , -h ~~ '—鑾 ■! 一 • に 一 ■» | 

DAC— CBED 

-- - 


ZECI 


CBED 


OAC 


OE 


iiMfi 度 


CBED- OAC 


2ECC 


OAC 




CBED 


BC, DE. HL 


単 お 度 




CBED—(H し〜） 


2EDS 

一 


(H し〜） 


CBED 


BC. OE, H し 


mm 


BCDE' (H し〜） 


2EDF 


(H し〜） 

^ - - '- ' 




BCDE 


BC t DE, HL 


， つ ノ- 人, "二 ^ ぐ ひ 1 ， ' f に 1 ■ ■■ 

# 精度 



气 
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「—ノー.. リノへ -, ■ , -T 

(HL〜）'- DAC 2EES 


OAC 


(H し〜） 


A. a OE, HL 


¥ 相お 


(H し〜） <(DE〜） 


？ £EB 


(DE〜） 


(H し〜） 


ecu 


車 精度 


ARG' (H し〜） 


2EEF 


(H し〜） 


ARG 


BC, D 巳 HL 


VAUTP(F663h)= 型 


(DE 〜ト （H い） 


ZEF2 


(DE〜） 


(H し〜） 


BC, DE, H し 


VALTYP = S! 




2EF3 


(H し〜） 


(DE〜） 


BC, DE, 1 


VALTVP= 型 


DAC—ARG 


2F0S 


— 1 v . t I)cr'nr' ユリ 

ARQ 


DAC 


BC.DE.H し 


VALTYP^S 


DAC- (H し〜） 


2F08 


|- 、. ム: ゾ: し,.'' 'づ (^V.: リニ 厶、 1 ： て ' 

(H し〜） 


ARG 


BO, DE, HL 


VALTYP=S 


ARG^ DAC 


2F0D 


OAC 

'画'' ■ ■■ 1 1 1 1 II 豳 ■ ■ 1 




ea D& H し 


VALTYP=fi 


(H し〜）' DAC 


2F10 


DAC 


(H し〜〉 


BC. OE, H し | 


VALTYP - 型 




ワーク ェりァ 



MZ-2500 ワーク エリア 



(アドレス， バイ ト 内容 

く 一— - 1 - 


. (OCCOit - . 45 バイ ト> 


グラフィック Wf 系 システム コール 用 バラ メータ 受け ill し エリア 


(OCEDji. t バイ ト） 


グラフィック ®S5 モード 

bit? -0-^320, 1 *^640 

bits ■ 0—^200, i ^mm 

bits. 4 = 00— 4 色， 01—166, 


(OCEEiu ，パイ H 


GDC の Iffi モート' レジスタに 出力した デ一タ 


(OCERi - , 2 バイ ト》 


グラフ イ ック横 方向' <ィ ト 数 


【ocn, 广， 2 バイト） 


G-RAWMfiT' ドレス 


(OCFSi へ 4 バイ ト） 


マツ ビング 保存 エリア 


(0CF9H-, 2 バイ ト） 


ライン スタイル データ k 


(OCFBji, レ、' イト） 


ビュー ポー トフ ラグ 

bit ，まひ^ l-^lSt 

|>は0=0— スクリーン 连棵 とヮ一 ルド 座 機が 一致， 1— 不 


」■■■■「 ■ 

tOCFCiu ，バイ ト） 


フラグ 
0— ワール ド座 flf^， 
1 • スクリーン 座 ttW 、'⑩ 


(OCFDif, 1 バイ ト） 


目 カラー コード 


(OCFEiu 1 バイト） 


j 256 色 モード 斷 カラ 一コート' 下位 4 ビット | 


(OCFFii, ，バイト） 


u，m、 

256 色 モート' 時描函 カラ 《コ 一 ト' 上位 4 ビッ ト 


(0D0 ひ ii, ，バイト） 


グラフ ィ •yHBte モード 
！ 0-»PSET 

1— *OR 

2— XOR 

3— AND 

d -FPSET (PATTERN^) 

5— SCR (PATTERN 用 > 

6- *IVOT(Pm> 助 


(ODOIh, ，バイト） 


バックグラウンド カラー 


(0D02h. 1 ハイト） 


カラ一 モー K 
0 《56 色 
4—4 色 

' 16— 色 


(0003k - . 2/<i ト） 


ス ク リーン 鹿 «S グラ フ ィ ック ポィ ンタ X 座禰 


(ODOSn - r 2 バイト） 


スクリーン 座 ^グラフィック ポインタ Y 座 襟 '； 


(0D07u- t 9 バイ ト》 


ワール ド座 g グラフィック ポインタ X 座標 


(ODIOii-. 9 バイト） 


ワール ド座! 1* グラフ ィ ック ポィ ンタ Y 座標 


2 パイ ト） 


ビュー ポ一ト 内 xSffifrHt に 


WD，Bii〜， 2 バイ ト） 


ビュー ポー ト 内 Y^ffH^i 


(omoi に， 2 パイ ト） 


ビュー ポート 内) (座 filft^^ 



{ 咖 F"〜， 2バ< ト） 


ビュー ポート 内 Y 皮 118:^1 


2 バイ ト） 

1 ！ ， ， — ■ , 


グラフィック 横 モード 
3，9 >權320 モー ¥ 
639 -'报 64D モー ド 


(0O£7,i^ ( 2 バイト） 


グラフィック « モード 
199— 接 200 モー ト' 
399— 弒 400 モート' 


！ 《0D お 1" 1 バイ ト） 


ペン ㈱ フラグ (0 — 5) 

： — --- . 一' へ 


(0D2Aii〜， 8 バイ ト） 


ベン 職 テータ 


(ODSAiu 1 バイ ト） 


アクセスぬ ifil 


(ODSBti, 1 バイト》 


r- » A 琴 ■ 1"履 


(0D5CH, 1 バイ ト） 


アクセス フ レーン 


(0D5D"， 1 バイ ト） 


第，^ 1 、 ブレーン 


(0O5EII. ，パイ ト） 


第？ お ブレーン 


(0D61"〜， 2 バイ ト} 


ハー トウ；!: アビ ユーボート S±XJ^* 


1 (0D63ii — ■ 2 バイ ト） 


ハー トカ i アビ ユー ポー ト iJL 丫脑 


(0D お 2 バイト） 


ハードウェア ビュー ポー ト: ST X 座標 


(0D67 は〜， 2 バイト） 


ハードウェア ビュー ポート 右下 Y 座標 


(0DS9n , IS バイ ト〕 


ゝ' レット テーブル 


(0D79,i — , 32 バイ ト） 


dO^fe/v レツ ト テーブル (2 バイトで 
1 バイト 目 

b"0〜3 お 育成 分 
bit4~7 = S^ 分 
2 バイト 目 

b"0〜3= 縦 分 


(ODSBii, 1 バイ ト》 


COLOR, r .n<T>iih 


(009CH, 〗 バイト） 


8ASIC の テフ オルト グラフ ィ ッ ク機 ft モー ド 


(0D9Dh. 1 バイト） 


COLOR, n<7Xih 


(0DB4H-. 2 バイ ト) 


グラフィックお Rffl^Y 疫欐 (ハー ドゥエ アスク ju^) '； 



'Xlturbo ワーク エリア 



7 — ク 
(アドレス， パイ ト数) 


内 $ 


GRAXMX 

2 バイト) 


グラフィック 义皮胃 大储 


丄 

卜 

CO 


グラフィック 樣 


PRCSOM 
(F8DA", 、バイ ト） | 

― :• ノ 」 


データタイプ 

3-姊 型 
5— W 敏 S 
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POWERF ： 
(FA51u f ，バイト） i 


IR«rWi リーチ ン用 データ タイフ （内容 は PRCSON に闳 じ） 


SEED 
(FA52n- P 2 バイ ト） 




HCXMIN 
(FA56n. 1 バイ ト） 


ハードコピー) (座擁 'HI 


HCXMAX 
{FA57ii, ，バイト） 


ハードコピー X 座 據浦 


HCYM1N 
(FASSh, 1 バイ ト) 


ハード] ビー Y ほ勵 ほ 


1 1 

HCYMAX 

v (FASSh, t バイ ト） 


ハート， =3 ビー YJ^fft 犬 僅 


1 MOUSX! 
(FASAii— ， 2 バイ ト） 


マウス ウィンドウ X;i*R'Ht ' 


MOUSY 1 
{FASCm-, 2 バイト） 


マウス ウィンドウ y 座 na^wi 


MOUSX2 
(FASEn - . 2 バイ ト） 


マウス ウィンドウ X 应， 1 大^ 


MOUSY2 
(FAgOf に， 2 バイト） 


マウス ウィンドウ Y 座 UMI 大値 


MOUSXO 
！ (FA621U 1 バイト） 


マウス X 方向 移動 ス テツ フ— 1 


W10USY0 
CFA63ii. 1 バイト） 


マウス Y 方!^ 勤 ステップ 一 1 


RSINTF 
(FAF^r, l ハイ h) 


RS やお C インタラプト フラグ イン タラ ブト） 


RSERRF 
(FAF3ii, 】 バイ ト》 


RS- エラー フラグ 

bt は = 1_^x ォ 一 /v —プノ 

bit4 = い バリ ティ 

bi" = ハ * ッ ファオ一 ハ' 一 


SIOBRS 
(FB7Ch， 1 バイト) 


SIO チャン ネ JU6 65 データ バッファ 


CHRAND 
(FBTOii, 1 バイト） 


デ一タ ビット： R (マスク データ） 
IFh— 5 ビット一 FFn— 8 ビ^ト 


MOUStX 
(FB98ii、 2 バイト） 


マウス X 座 ffi 


MOUSEY 
(F お Aii〜， 2 バイ ト） 


マウス 樣 


MOUPNT 
(FaSDn. 1 バイト） 


マウス テ'一 タイン ブッ トフ ラグ 


MOUDAT 

(FB9Eh~, 3 バイ ト） 


マウス デ一 夕 イン ブッ トバッ プア 


MS10FX 
(fBA1ii 〜， 2 バイ ト） 


マウス SW， OFF X 座 flt 


MS10FY 
(FBA3h〜， 2 バイト） 


マウス $m OFF Y 座 w 


MS10NX 
(FBA5h〜， 2 バイ ト） 


マウス SW1 Ofi X 座標 


MS 10W 
(FBA7H-, 2 バイ ト》 


マウス SW1 ON Y 座欏 

1 ! 1 — • 謹 ' • 1 '蘭 1 


MS20FX 
(F8A9,【 — ， 2 バイ ト） 


マウス SW2 OFF X 庙標 


MS20FY 
(F8ABii〜， 2 バイ ト》 


マウス OFF Y 座標 


MS20NX 
(FBADm 2 バイ ト） 


マウス sw2 on xmm 


MS20NY 
(FBAFh-, 2 バイト） 


マウス ON Y 座標 
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RSPNT1 
(FB お H， 1 バイト》 


インタラプト データ バッファ * き 秘 ポインタ 




ト） 


RS-232C インタラプト データ バッフ ァ Sft み 出 しポィ ン タ 


(FBB4n-, 64 バイト） 


イン タラ ブト データ バッファ （リング バッファ） 


SCR 隨 
(FBF6iu 1 バイト） ' 


スクリーン グラフィック モード （カラ一 モノ） 
カラー 

1— , BLUE のみ 

2— RED のみ 

3— のみ 


VFUG 
{FBFBh, 1 バイト） 


ウィン ト' ゥ フラグ 

0— WIND0W(Xi ， Yi ) — (お， Y2 ) 

1- *W!ND0W(Xi i YiJ»(X £l Y2) i (X 3l Y 3 )-(Xi » Yi) 


v 
ヒ 


ウィンドウ 始 座標 * 


GCURYS 
{FBFEh-. 2 バイ ト} 


ウィンドウ 始点 Y 座標 


GCURXE 
(FCOOr , 2 バイ ト） 


ウィント' ゥ 終点 X 翻 


GCURYE 
(FC02n-, 2 バイト） 


ウィント' ゥ 終点 Y 座標 1 


WIBYXS 
{FC04ii p 1 バイ ト） 


ウィンドウ 始点 X バイト ポインタ 


WI3IXS 

(FC05h 4 1 バイ け 


ウィント' ゥ始点 J (ビット ポインタ 


WI8YXE 

(FC06n, 1 パイ 


ト） 


ウィント' ゥ 終点 X バイト ポインタ 


m 二 


ト） 


ウィント' ゥ終 点ビッ ト ポインタ ！ 


CO 

ョ O 
て， O 


M 


グラフィック CLS 終点 X ビット ポインタ 


CLSFCD 
(FCD9", 1 バイ 


ト） 


グラフ ィ ク CLSte 点 X ビッ ト ボイ ンタ 


CLSXST ゾ 
(FCOAh. 1 バ ザト） 


グラフィック CLS 始点) (バイ ト ポインタ 


CLSXLN 
(FCOBh, 1 バイ 


ト） 


グラフィック CLS« バイ ト数 


CLSYLN 
(FC0C『， 2 バイ ト》 


グラフィック CLSfi! ライン » 


GCOLOR 
(ECI611, 1 バイ ト） 


グラフィック カラー 
OOti ― Q/h ~ ^力"？ 一 

WI 1 ,V f 1 1 'メ f 

0&h~7Fh— タイ J レ カラ一 

80»* — TIL8UF(FE2Dh) バタ" ン 


GETXS, LINEXS, PSETX 
(FC17ii、 2 バイ ト > 


グラフィック （始^ Ox 座標 '〜 


GETYS. LINEYS, PSETY 
CFC19N-*", 2 バイ ト） 


グラフィック (始 点） Y 座標 


GETXE, LINEXE 
(FClBii -， 2 バイ ト） 


グラフィック 終点 X 座標 


UJ 一 

LlJ ジ 

二 w 
UJ 0 


グラフィック 終点 Y 座樣 


GCURX 
(FC1Fm〜， 2 バイ ト》 


POSITION X 座標 


GCURY 

2 バイ ト》 


position tmm 


m 

， r 

4^ "Tl 

T 


タイル パターン パッフ KB, R, G 各 a バイ ト） 


8KC0LR ' 
(FE48n-, B バイ ト） 


ベイン ト«» 色 



BICC しし M 
(FESOii, ，バイ ト） 


ペイント 柳 色 数 


CHRCOD 
{FESIh, ，バイト） 


キャラクタ ライ ン. / ボッ ク ス / ボッ クス フル， キャラクタ コード 


{FESSll, 1 バイト） 


ク フノィ ッ 7CLSti 一 ト 
00ii， 04 は— B. R, G 
0，『'BLUE のみ 
(K~*R£0 のみ 
03h«»GR£EN のみ 


PUTMOD 4 PSMODE 
！ (F£53", 1 バイト） 


7 フフ ィ ック 胃き t ート 

OOii —キャラクタ 
OIh-PSET 

rt ゥ-圍 »i"ir>^^^T 

03h-*XOR 


mm 

\ 2 バイ ト） 


I ― ~~ ^ 

ライン パターン テ一タ 


① 

A 。 


PATTERN n 〜嫌 { 照つ き） 


PAINTX, SINSX ； 
(FE59,i — ， 2 バイ I 


1 …一-—— .mmm^^ 

PAINT POLY SYMBOL XfflR 


PAINTY, SINSY 
(FBB ，に， 2 バイ ト》 


F5AINT/ POLY SYMBOL Y 座標 


SINRX 
(FESDi に， Z バイ b) 


POLY X 方向 M 


SINRY 
(FESFn-, 2 バイ ト》 


POLY Y 方向 特 


SIND 

CFE61ii- p 2 バイ ト） 


POOT ステップ 角 （2 パイ ト） 
SYMBOL み不 方向 0 ハイ ト) 

OOfi— 左から 右 

tn,,— T から 上 （％ '左 回転） 

f\ "1 . fill i， / M If 一 1* 扁 、 

02 は" * 石から 左 （180 回 IS 
03i'— • お、 ら下 (90， ； 


GETADR, SINSTA 
(FE63ii〜， 2 バイト） 


PQLYf 刀 期^ 

SYM B0 し データ 細 アドレス 


ま 

ラ o> 
、 o 

ク 


POLY 終了 角 


OLX 

(FE7B,「， 2 バイ ト》 


SYMBOL KTs^mm 'ス 


OLA 

(FE70h~, 2 バイト） ( 


SYMBOL Y-^H^m 



PC-8001 ワーク ェりァ 

^ ~ r- 

(アドレス， バイ ト ft) 



内 



容 



(£F45ji ( 1 バイ ト） 


に - 11 ■ 1 1 

FACC の S 

02，" 舰型 


(F0A4, に， 8 バイ ト） 


FACC (フローティング アキュムレータ》。 やで 2 バイト, Jjt 

nmmrn で a バイ ト， 傲 剖 彼 夷 觀で s バイ ト棚。 ma 

* 実輕と 倍 fWt 实数 型て i ま FtWB" 力 ^数瓿 カ^ a 数 部 
iUi 位 バイ ト となる * fflSS!TUF0A& に FOASfi に 下 上位 
の 傾 て' 入る 


(FGAC,', 1 バイ ト} 




(F0AEii〜， S バイト） 


サブ FACC 



PC-8001mkII ヮ一 クェ り ァ 



j (TFi^X, バイ Ym , 


内 容 


(E6C7ju 1 バイト） 


CMO SCREEN #^7) 第 1 バラ メ一タ 


(E6C8n P 1 バイ h) 


CMD 5CREEM 第 2 バラ メータ 


V 
せ 


CMD 5€8び1^^^^第3バラメータ 





{£6CAii t 1 バイ ト） 


フォアグラウンド カラー 


(E6CBH, 1 バイト） 


メ^: ツクグ フゥン ド カラー 


2 パイ ト） 


照 点) (雄 


(E6D6H-. 2 バイト） 

儀 . ■ 




(E608h, 1 バイ ト） 


グラフィック スクリーンモード 

0Om^*T ト リ ビュー トカラ 一 モー ド 
01h— 4 色 カラー モード 0 
(S2h~M 色 カラー モード 1 

ffh— モノ ク a モ" ド . 


(E6D9ii ( ，バイ ト） 


グラフィック 糊 g モード 、、 | 

OOii-PSET j 

01 PRESET \ 

02n-»AND 

03n~*OR 

04ii-*XOft 


； (E60A^ 1 バイ ト） 


カラ 7 コード 《0 — 3) 


(E 纖 に， 2 バイ ト） 


始点 X 座標 

^ ' 一 - — ： ~ ^4 


(E6DDii〜， 2 バイ ト） 




— , 2 バイ ト） 


終点 X 座標 へ I 


(£6E1it^ ( 2 バイ ト） 


終^ Y 座標 , 


1 2 バイ H 


j は 游 コード '二 - ■：:■'：：：' 、 


(E6£7n f 1 ハイト } 


大きさ 
！ 00,,-' 全角 

03"— 半角 


(E6FA,,〜， 2 バイト》 


中心 X 座標 


i 《E6FCir 一， 2 バイ ト） 


Rco 中心 Y 座標 


(ESFEh^. 2 バイ 卜) 


円の - ] 


(£700f[-, 4 バイ ト） 


円 SffiMte 應嫩） 


(£704|へ 4 バイ ト) 


了 角 Oil 嫩） 


1 1 . ■ ■ ふ 
(E7§8n- ( 4 パイ ト） 


― — ~ ~ ■ … - ■ ■ 一 

円の m^ta^mc 


2 バイト） 


PAINT l^fe 


秦 PC- 8801 ワーク ェ 1 リア 


(ァ ドレス， バイト 

し 


^ 内 き | 


(849D", 1 バイト） 


I/O ポート 34" に 出力した データ （SR のみ） 


(849FM, 1 バイ ト） 


^^^^^ L ，き" ■ 一通 ■ | • .1 ■ L ■ ■ 1 - ' ■ 

» 職モ一 m 腿 力 ラ" <sr のみ > 

OF,'— 白 


1 C34DDiu 1 パイ ト） 


し' 0 ホー ト 34 はへの 出力 データ; 统塌ヮ 一クは R のみ》 
カラー モー ド^^/ 《レツ トコ 一 ド 
白 願 モー ド時— ひ 0『i (鼐） ■ OFk ( 由 ) 


(E6A$m， ，バイ ト） , 


解像度 モ一 ド フラグ 
，― 640X400 
0—640X200 


{E6C1iu 1 バイ ト） 


I/O ボー ト 40ii へ 出力した データ て： 


(E6C2,i, 1 バイ ト) 


I/O ポー ト 31 II へ 出力した データ ま 


(E6E8m, ，バイ ト 》 


カセット 使用 中 フラグ 


(E& お"〜， 2 バイ ト） 


. レ、, . iS^S ― ' ： — ' 

グラ フ イツ ク ハー ト' コ ビ"^ ドット 出力 カウンタ 


(£6EDiu レ< イト） 


RS-232Cfi£ffl 中 フラグ 


(EABDiu レ乂ィ ト》 


FACC の 型 

02h— ' 體も 

0も け 荬数型 
08h— 倍 f»t 实 胄 
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(EAFIi に. 2 バイ ト） 


BASIC フリー エリア 終了 アドレス 


(EBlFii — , 2 バイ ト） 


BASIC フ リ — ェ リ ァ ァ ¥ レ ス 


(EC ま—， 8 バイ ト） 


FACC<7CI — ティング アキュムレータ)。 で 2 バイ ト， m 

丰 敏' ぶ 数 型で 4 バイ ト， 倍 f 破ぶ 数 型で s バイ ト 《綱。 mm 

实数^ と 倍ネ敏 'ぶ 腺て 1iECW" が EC43ii 力 ^fiSffl* 

M バイトと なる。 ISft 型で は EC41, お が それぞれ 下位 

上位 バイト ：パ： 


(£C4Su 1 バイ ト i 




(EC4An~. 8 バイ ト） 


サブ RMX 


teC8Fii〜， 9 バイ ト） 


RS-232Cii!8 パラメ一 タ 


(び 00,,， 〗 バイ ト} 


コピー フラグ 
0— C0PY1- 3 
2-*C0PV4 




3-*COPVS 


ム 

ヒ 


テキス ト 画面の 行数 


(EFSSir, 1 バイ ト） 


テキス ト fttthin^ 


(F013n, 1 バイト） 


PUT お フォア グラウン ト '〃 《ック グラウン ド カラーお 淀 フラグ 
ト 難 ぁリ 

- ト冑 なし 


(F0Mn f ，バイト） 


PUD" フォア グラウン ド カラ一 


(Fai5n, ，バイ ト） 


PUT お バック グラウン ト' カラ一 


GXPOS 
(F01A«- P 2 バイト） 


ス ヌリー ^}±mAi X 


GYPOS 
(FWC ，に， 2 バイ ト） 


スクリーン ffll^YJ^II 


{FOIEir, 1 バイト） 




(FOtFn, 1 バイト》 




(FOeOir. 1 バイ ト） 




2 バイ ト） 


ろ^" ン フ みィ J レ 


(F027h~, 2 バイ ト 1 


お！^ お EViifi y j^ia 


{F0Z3n~ ( 2 バイト） 




(F028II —， 2 バイ ト） 


ビ n 一 if* 一 L-t k ¥ fif 


tFQZOn-, 2 バイト） 




(F02Fh〜， 2 バイト） 


k ， 一 ボ— トカト y f^a 

c_ ュ り、 r <r. r t uLi-t 


(F031H-, 2 バイト） 


レ^ • '*、 r*o r * '3C ，ォ' 


(F033u- • 2 バイ ト） 


に- RAM アト-レス 


(F03&H, 1 バイト） 


rU^jll l^7J\ 9 ノ レス ひ J マス；？/、 ヌ 一 ノ 


ム 


4 k" *v k ^CWn^iq ぺ jCp — 、ノ r d ，バノ k \ 


(F03 ん〜， 2 バイト) 


wtv-' r z r m\ 1 


《F03B"〜， 2 バイト) 


fif Tfrj PUT fid fflPftll 7 K しュ： t!^ つ々 


(F03Oii, ，バイト） 


(ipTfcr PI JT お IK ノ 《ィ L£b 


(FOSEh, 〗 バイ り | 


fipTto p| |Tfo MtSf バイ Is dtrt に， i "お K 

ひ匚 i p ru i " £ 取 §T に , 、i r Ki/ r ノ r vukI 


(F03FH, 1 バイ ト） 


u [ ■ " t r v • リ , n , 、つ p k^/ r / p 1>/4[4 


(F040n, 1 バイ ト） 


GET^, PUT お先^/、' ィ ト マスク/、' ターン 


(F041n P 1 バイト） 


GET^ , PUT^ 最終 パイ トマス クバ ターン 


ぬ II、 2 バイ ト） 


PUT*#(OR p AND, Pf^ESET, PSET, XOfO に 応じた サブ ルー 
チンの ァ ドレス 


(FD44", 1 バイり 


カラー コード 


{F046n~ t 3 バイト》 


Sff 色 カラ一 バター ン (B, R, G 各 1 ハ' ィ ト， 00は か FFii> 
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(F048ii， 1 バイ ト） 


G-RAM セレクト 1/0 ポート アト' レスな ど。 寺， サブ ルー 

* , 、'レ^ "JO , レ W W rH^ti4- 疋 し' A い 


に， 2 バイ ト） 


タイル/、 ターン テータ^ ァ ドレス 


\r vJc ll ， t* x i r I 


タ Y 3 し/、々 一、 ノ ぶ'^ ~ 々 狄 マ ァ にし 7 丄 1 
7，ノ|/7、ズ ？ *T j / r レ at， 


(F056n ( 1 バイト） 


タイル ハ * タ一 ン， フラグ 

0 — 単色 ペイント 

1— タイルべ イン ト 


(F057iu 1 バイト） 


タイル バター ンの S 数 （カラ一 モー 

タの バイ ト钕を 3 て 浏 つた もの） 


ド な ら タイル/ 《 ターン テ' 一 


frnsftn 1 バイ \-\ 
、r u^o \\ t i ' v " r / 


現在 何投 目の タイル バタ一 ンを 使って いるか を 示す 




PAINT てィ まえる フ リ 一ェ リ ァの大 さ さ 


(F064ii〜， 2 パイ ト） 


サーチ ポイント キュ "^さ 


(F066n- f 2 バイ ト) 


| サーチ ポイント キュー 終礒 十， の アドレス 


丄 

O 


サーチ ボイ ン ト キ ユー^ア ドレス 


(F08?n t 1 バイ ト） 


スクリーンモード (SCREEM n 糊） 

0— カラー 640X200 

1— 白 JR640X200 

2— 白 濯お 


(FOSS^t, ，バイト） 


fe't ^スィッチ (SCREEM, n <7>ffi) 


(F0S3i，， 1 バイト》 


アクティブ ブレーン セレク 1 


叶 0 ァ ドレス 


(fomu ，バイト） 


アクティブ ブレーン 
，—白 * モー ド 
3— カラー モード 


(FOSBit, 1 パイ ト） 


G - RAM セレクト I/O アドレス （カラ 


一 モー ド時は 5Cm> 


(FOSCh, 1 バイト） 


/^フレーレ 


(FOSDh-, 2 バイ ト） 


グラフィックス クリ ーン « ト' ッ ト 数 (200 400) 


(F08Fn ( 、バイト) 


ウィンドウ フラグ 
ドウ イン トウ 駭 




(F 纖 1— , 2 バイト) 


ビュー ポートの « 

- ' - ' —— ' - Y ― , 'い 一， - 


(F6S2n- t 2 バイ ト） 


ビュー ポートの 高さ 


(F094h - , 4 バイト > 


ウイン 卞ゥ <n« mm^0 


(F 嫌に， 4 バイ ト} 


ウィンドウの 离さ （mw«^sB 


(F09Qi- T 4 バイ ト） 


ゥ ィ ン ドウ/ ビュ 一ポー ト 陽 比 （船敏 実 so ： 


(FOAOii — ， 4 バイ ト） 


ウィンドウ/ビュー ポート 菊 さの 比 (mn&m^i 


(F0A4,， 一 • 4 バイト） 


«胖 照ぶ ワール!"' 座 魁 X 座 襟 (WftffUft) 


(F0A8n~ t 4 バイ ト） 


展 終 簪照点 ワール ド J®HSt Y 座樣 実！ S) ！ 


瞬 


グラフィックお^ im ワーク 


(FGBOn-, 4 バイ h) 


ウィンドウ iibx 座棵 （4tffl«^ft) 


(F€84n- f 4 バイ ト） 


ウィン ドウ; rrx 连襻 {mmnm 




一 

な 


ウィン ト 'ウ^ 座標 実 抝 


(RJBC'i -， 4 バイ ト） 


ウィン ドウお Y s 欏 賺麵 


(FOCOn-, 2 バイト） 


ビュー ポー ト S_LG-RAM ァ ドレス 


(F0C2", 1 バイト） 


ビュ一 ポート^ ± の 点が ある セレク ト I/O ァ ドレス 


(F0C3"、 2 バイト） 


ビュー ポート; feTG-RAM ァ ドレス 




(F0C5", 1 バイト） I 


ビュー ポート *T の 射《 ある セレク ト I/O ァ ドレス 


(F0C6ir-. 2 バイ ト} 


ビュー ポート 左 胃べ— ス アドレス 《y = 0, X= ビュー ポー 
ト左 境界と なる 点の G- RAM ァ ドレス） 


(FOCSh-, 2 バイ ト） 

' ' 


ビュー ポート; felj (^ベース アドレス （Y = 0, X 二 ビュー ポー 
トぉ稱 と なる 点の G- RAM ァ ドレス） 



4 & 



(FOCAii, ，バイト） 


ビュー ポ一 ト左 «S^> 点 を 示す マスク パタ一 ン 


(FOCBh, 〗 バイト） 


ビュー ポー ト右 * ^点 を 示す マス クバ ターン 


(F0CO に， 2 バイ ト） 


アクセス 中の ラインて^) ビュー ボート :fc«ff<S，RAM アト-レス 


(F0C& に， 2 バイト》 


アクセス 中の ライ ン での ビュー ポー ト: 界 G-RAM ァ ドレス 


秦 MSX ワーク エリア 


ワーク 名 
(ァ ドレス， バイ ト數》 


内 * 


ATRBYT 
(F3F3ii, 1 バイト） 


カラー コード 


(F5 お 1 に， 不: 


VRAM ■ メ モリ ， ディ スク レー チ ンを 使う とさの ^数：！: リア 


VALTYP 
(F6$3ir, 1 バイト） 


お^ S 

- あ; ぱ 

O 


DAC JB| 
{F7F6I1-, 16 パイ ト） 


デシマル アキュムレータ。 の 対 3l となる メモリ エリア 



(F847ii~ 1 16 ノ マイ 卜） 


dac との; なる メモリ エリア 


LOGOPR 
(FBOZil 1 バイ ト》 


グラ フ イツ ク fllfiE モー ド 


GXPOS 
(FCB3ii- t 2 バイ ト) ： 


グラフィック ポインタ X ほ 滞 


GYPOS 
； (FCBSii-, 2 バイト) 


グラフィック ポインタ Yi^W 


H. ERRO 
(FFBlii-. 3 バイ ト） 


演 flj レー チ ン で：!: ラーみ 4 ^ すると ここに ジ ャ ンブ する 


•SMC- 777 ワーク エリア 


(アト' レス， バイ ト霞》 

b 二.'.、';--. ―丄: へ 二 V： 




(FF44n- s 2 バイ ト） 


グラフィック ポインタ x mm 


2 バイト） 


グラフィック ポインタ 




CS DATA LIST INDEX 




L 1 


-19- 


1 1 




11 


-77 


1 I 


-77 


1 1 


-" 


1 1 


-77 


1 1 


*IV 


1 ( 


-100 


1 1 




1 1 


-S9 


1 瞧 


-1 ひ 2 


1 L 


•100 


l l 




1 ！ 


-IM 


\Z 


-HS 


\Z 


-M9 


it 


】 1 ■:' 


tz 


-tsi 


1 1 




ii 




12 


- m 


1 1 




1 1 


-94 


11 


•94 


1 1 


-93 


1 1 


*9l 


1 1 


-Si 


1 L 


-91 


11 


-M 


1 1 


-81 


It 


-83 


tl 


-83 


11 




n 


-ai 


Ll 


-81 


1 1 


-»1 


1 1 


-»0 


u 


，" 


it 


-77 


u 


-77 


n 




ti' 


-iei 


ii 


- 】i ，い 


3 1 




1 I 


-ice 


1 L 




It- 




1 1' 


- I 5>fl 


11- 


-S7 


l ト 




、i 

m—m 






] 1 ' 




11- 




11' 




I L - 


78 


1 I - 


»4 


] 1 - 


8^ 


U- 


71 



圍 f 7fl 

m f 4 V 




1 ■ 1 if 


u-ai 


■ rti 警 


1 1 -Bl 


1 0 L b 


t l-ai 


■ f V 1 


1 1 -8C 




1 1-81 


1 oBL 




1 St 1 


i 


謹 B1 圍 




1 DBA 




1 l>y / 




i fv， ^ 


L 1 


曆 V El^l 


幽 


1 V 1 £ 

i r I- V 


\ 1 -8B 


i r j 


i ！ -ea 


j j" o r 


1 1 -87 




1卜93 ヌ 






ビ DliH 


れ 
■— ■ 


2T4 E 




】 B 




力 丄ゥゥ 


1 1 -8ft 






il-B" 


1 2-1 S3 




] 2-153 


2F52 


12—153 


2F81 


12-103 




12-1 S3 








12-153 




12-15} 












難 2- 151 




讀 1 87 




11-8? 




11-77 


3TAB 


1 1-9* 




1 卜 30 


384F 


■i— ■ 
1 


303 1 




3B39 






11,91 


3983 


① 
一 


MAI 


ii 一 91 


MBA 


"-81,90 




1 卜 M 








i しお 












12- I4Z 


3 DBA 


12— "4 




一 

譯 
一 

W 






^Ei 






― 




12-1" 


43»3 




«494 






12-149 


"ぎ$ 


12-150 


41FA 






12-145 


4565 


12-113 


W2 


12- Ml 






4 5 AS 




4 502 






12- 












12-151 






4GFI 


tt-ISL 


46PJ3 


1 2-1 Si 


4T#S 




*71S 




*747 










12-153 


4T75 


12-153 


4779 


1 

い 


4TTD 


12-151 


"0 為 




i^aa 


IZ-I£2 


1AGK 




4 AS 2 






IZ-H5, 
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#M2-80B/2000/2200 



•s，os 



】 卜 引 
1 1- お 

1 1 *?S 
1 ) -7* 
] 卜 78 

12^149 

1 2 - 1 l 

1 1 - 83 
1 l~*6 

12- 121 

1 卜 1 き 2 
1 卜 142 

11-101 
] 1-^9 
11-99 

11-193 

H4lt» 

11-103 

1 1-103 
11-1*3 

11-101 
11-105 

i L-iee 
n - 1 oe 

11-103 

11- 143 
I 卜 l«l 

l 卜 1«3 

m お 

t2-t31 

12- 13 L 

12-132,133 

12-134 

12-134 

12*138 

11- OS 

12- 1Z8 

はー m 

IS- 128 
12-12S 

12-J27 

1Z-07 
12-129. 
12-U$ 
12-127 

12*139 
12-1 
12- 12R 
ll-«4 

k i-a? 
it- 87 

1 卜 86 

I レ ftl 

1 1-8S 



/c 



L2 


-121 


画 2 


-m 


1 1 


-77 


1 1 


-77 


L 1 


-90 


L 1 


^90 


11 


- 


LI 


-nv. 


It 


-BZ 


12 


-LSI 


12 


-MS 


12 


-143 


w. 




1 1 


KH 


1 I 


- M 


I I 


ュ 37 


I 1 


-97 


11 




1 t 




1 1 




1 1 


-»r 


12 




13 




It 


-BB 


11 




It 


一 85 


J 1 





•MZ-80K/C/I200 

/700/1500 



1 1 


-91 


\ 1 


-81 


M 


-SI 


11 


-81 


11 


-at 


1 L 


-80 


1 L 




I 1 


-S3 


1 1 


-お 


1 1 




11 




11 


一 9 & 


1 1 


ュ' 


n 




1 1 


-97 


12 


-m 


\2 


-122 


tz 


-123 


U 


- 1 2 1 


\2 


-Ul 



•MZ-2500(SVC) 



，卜" 

] 卜 M 
i t-sr 

11-97 
1 1 -97 

11— »7 
U - 97 
1 1 -97 
1 匪- 9 4 
1 い &2 
1 L-S2 

12- 151 

U-149 
12-149 

11-91 
1 卜 S3 

1 1-83 
1 1-83 
11-8】 
I J -S* 
1 I-A5 

I 卜 fll 

1 1-92 
11-85 

i i-as 

U-S6 

I1-S& 

11-84 

11- 84 
1Z*1£I 

12- 123 
12—123 
12-121 
12—121 
U-122 



― 



1 1- at 
n-ae 

it-9e 

12— 124 



X! 



•M2-2500(FNC) 



11-87 
1 I -87 
11-96 
薩 1 議 S6 
11 肩 
11-97 

n-»r 
ii -ai 

11-78 

1 1- 78 

12- 12 L 
11-92 
11-91 

11-9^ 



X1 turbo 



11- T8 

12 - 121 
tl-?S 

1 卜 95 

11— Bl 

12- 1Z8 

Ll-«4 
U-8B 

11- BS 

12- 13* 
1 1 一， ft 

li-Te 
ll 漏れ 

I1-7S 

u-ue 

LI-A8 
1 1-S1 
Ll^8t 
Ll— 83 



1Z-H6 
1 "G 

12-146 
12- M7 
1Z-H7 
は-"? 
12-H8 
It- 147 
12-145 
12-147 
1 

は -I4« 

»2-ua 

12-148 

12-142 
12-H3 
12-143 
12 — 1" 

12 — 1" 
12-143 

12-14$ 

12-148 
12-148 
12^148 
12— IS0 
12-152 
12_ は 2 
12-152 
1S-IS« 

12-15? 
】 ム 〗 r 3 *t 



tl-93 
誦 1—34 
H-i3 

1 卜お 

i i-fifl 
1 1— 

12-121 
12-121 
1 1-84 
ll-«4 
11 

I I-»S 
] l-ftft 

It -87 

11^78 
11-9$ 

I t-9G 

n-s$ 

11-97 

n>9t 

1 1-90 

n-7« 

11 -T« 

11- 77 

12- 150 
12-149 
12-149 
IZ-149 
1 1-82 
圍卜 82 
U-9« 
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Izumi Oafsuke 
泉 大介 



マシン R 体 缀の第 5 講で やった 数 当て ゲーム を 覚えて いらっしゃ 
るで し ようか。 あのと き は コンピュータの 用意した 数 を 人 閛が当 
てると いう "マスター マ イン ド" の 変形 版 を 作り ましたね。 今回 
は その 逆で， 人閾の 考えて いる 数 を コンピュータに 当てさせる 二 
とに ft« してみ ま しょう。 さらに 次号で は コンビ ユー 夕との 対戦 
が 楽しめ るよう， ゲームと して 完結 させたい と 思います。 さあお 

立ち 口 い。 



國 




^初に ルールの 確^ をして おき ましょう。 この 数^て ゲ一ム で 

は 4 桁の 数 を 使います。 ただし， それぞれの m はすべ て 異なる 数 

を 使わなければ な りません。 また Afe 初の 桁 は 0 でも かまいません 
ですから 使える の は 0123〜9876 の範 となり ますね。 全部で 5040 

flftf あります から， まず ネタに W る こ i はないで しょう。 ； 
本来 は 2 人で 衬敉 します。 お 1 いに 自分の 数 を 決めたら 「 先攻 

後攻 ジ ヤンケ ン ボン！ j とやって， 先攻と 後攻 を 決めます。 そし 

て 5t 攻から 相手の 数 を幽て 始めます。 
齩 初 はま るで T 掛かりが あり ません から， デタ ラメに いう しか 

ありません。 r 2468 かい？」 つてな 具 介です。 後攻 は 先攻が いった 

玖に 対して ヒント を 与えます。 

1) 同じ 数が じ 桁に ある i き— ヒット 

2) 桁 は 速 うが^ じ 数が ある と き— ブロ一 

この 说刖に 従って * 「ヒットい くつ， ブロ一 いくつ」 とい ラ よう 
に 答え る わけです。 た とえば 2918 を 考えて いて 1920 かと 間 かれれ 
ば， r ヒット 1, ブロー 2」 となります。 9 力 f ヒット， It 2 がブ 
o —です ね。 

今度 は 攻守 代わつ で 後攻の 番 とな り ます。 これ を どちら かが 当 
てるまで 较 けます。 ただし， 先攻が 当てた 直後に 後攻が 当てた と 
きに は 引き分けと な ります。 




コンビ ュ一 タに答 を 考えさせ るに はどう すれば よいで しょ う。 
ti ほ は コンピュータです から * た この 9 がヒッ にだ t 仮定す る と 
これと 矛 翁す るから ここ は 9 ではない。 とすると 8 がヒッ トか j 
と， 人 問 が 考える のと 同じよう に 考えさせ るの はちよ つと 難しく， 
プログラム も报 雑に なって しまいそう です。 

ここで コンピュータの 思考 を 思いき り 41 純化して しまいます。 

^何 桁 目に は 何が く るべき か， というよ うな 複雑な こと は 考え 
ずに， これが 当たり だろ 7 という 4 桁の 数 をい きなり 考えさせる 
のです。 そして 入 問に 「何々 です か？ j とたず ねさせる わけです。 
入 問 はこれ に 対し ヒ ッ ト と ブローの 数 を 教えて やり ます。 ヒ ッ ト 





■ 



が 4 でなければ 2 回 II の 質問に 人り ます。 また 4 桁の 数 を 考える 

わけです が， これが 当たりだろう とい？ 数 を 考えて いるので すか 
ら， 1 回 g に 質問した 今 回 考えた 数の 問で ヒ ッ ト と ブローの 
チェック をす ると， そ の 紡 果は入 間が 答 え た と お り に な ら なけれ 
ばいけ ません。 例 を あげてみ ますと， 1 回目 0839 r Hit: 1 , Blow 
画 だった と き に は， 9732 は 合格です が 0124 は 却 F されなければ 
ならない のです。 人 IHI の 考えて いる & が 0124 だった とすると， 1 
の S 問に は r Hit:l， Blow 0 j と 答えが 返って こなければ な 
りません から， 0124 は逮 うとい うこと です ね。 

このように I て, 新たに 考えた 数が これまでの やり取りと 合致 
する かど？ かを^に 兄 張りながら コ ン ピュー タは钗 ^を り 返し 
ます。 致 問 を 絞ければ それだけ これまでの 結果に^ 致す る 候補 & 
は 少なくな つてい さ， ^後に 候補 数が 1 になった とき， それが 正 
解と なります & 

この 方法 は アル ゴリ ズムの 申し子， 鬼才 中 川お^ 氏の^ 俄です。 
こんなので 本当に 当たる のだろう か。 ，たる と して U0 回 以上 か 

かるん じ やお 笑いだ なァ という 私の 心配 をよ そに， コンピュータ 

は 堂々 と 人 B けと 渡り あいます。 W 戦 （来月 発表） して みたところ, 

W 初の？ ち は 私の 1 勝 5 敗と いう ま こ とに 不本意な 結果に 終わつ 
てし まいました。 K 近 やっと 互角に なった のです。 ただもの では 

あ り ません: ^fi までに し つかり v に na ておいて ください まし。 




プ G グラム を 作る 際に 人 切な こ と はなんで しょ ラ。 も ち ろん 

1 は アルゴリズムの 設計です。 ； fS2 は？ 私 は 2 に^^な こ 
と は， ブロ グラムで 使 ffl する データ を ど ラ いう 形に 【 r 

表 1 今月 S* する 命令た ち （17 語） 



しひ 

CALL 
RET 
PUSH 
POP 
XOR 
OR 
CP 
ADD 
ADC 
SUB 
SBC 
fNC 
DEC 
JR 

DJN2 
EX 



fit を 入れる ^ r LD (9876 ti) t Aj で 98 76 ,i* 地に A が 入る 
サブルーチン を 呼ぶ/ CALL NZ, #NLj は ノン ゼ D なら CAL しする 
サブルーチンから *» る。 f RET Cj は キヤ リ なら RET する 、 
スタックに レジスタの 値 を 保存す る (饥 r PUSH HLj) 
スタックから レジス 夕に « を 取り出す Ox, f P0P BCj) 
A-A XOR m は レジスタ または »« 
A=A OR m 

A と m を 比較す る。 » 粟 は フラグに 残る 
A=A+m,H し =HL+pp， pp は レジスタ ベア (HL,t>E,8C) 
A^A+m+cy.HL -HL+pp-fcy ( ひ は キヤ リ なら 1 そう でなければ 0 
A ~A— m 

A^A— m— cy t HL=HL— pp#cy 

r=r + l, r は レジスタ （A, B，C，D， E,H， L》 

相対 ジャンプ を 行う 

r DEC 8j. r JR NZ， を 1 命令に した もの。 フラグの 変化な し 
r EX OE.HLj は と HL の 内容 を 交換す る 
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に SB く かとい ぅデ一 タフ 才ー マツ トの 決定 だと 思います。 これ は 
アル ゴリ ズム とま^に 結びつい ていて， よい データ フォー マツ ト 

を^ えれば アル ゴリ ズ ムは简 潔に なり ますし， 逆に データ フ才一 
マ ッ ト がマズ ければ， プログラム は 大きな 負担 を 強いられる こ と 
になる というく らい 大切な ものです。 "\ 

今は1 は 1 桁 を 1 パ M トで 表し， 介^ 4 パイ 卜で 敉を 表現す る こ 
とに しました。 さらに その あとに ヒ ッ 卜の？ i と ブローの^ を 追加 

し ます。 た と えば， 5490 でヒ ット 1 ， ブロ一 2 のと きに は， 05h,04h, 
09H，00"，Ohu02ii と 6 バイ ト で表％ する わけです。 

なぜ このよ う にした のかと いう と， コンビ ュ一タ が 当たり だろ 
う と 判定す るに はこれ までの やり取り と 照合して みなければ なり 
ません。 この 怍蕖を 効率よ く 行いたい からです。 たとえば HL = 
0123H, DE = 0983ji のと き に， レジスタ 阆士 でヒ ッ ト と ブロー を 確 
かめよ うとす ると， H の 上位 4 ビッ ト を 取り出し D の 上位 4 ビッ 
ト と 比べる という 面 倒な 作^ をし なければ ならな く な り ます。 

—方 （HL〜> と （DE〜） に 照合す る データ を 入れて おく と， （H 
U と （DE) を 比べて やれば ヒ ッ トの チェックが でき ますし， （HL) 

と （DE+ 1)〜（DE+ 3> を 比べて やれば ブローの チェック も 簡^ 
にす ませる こ とがで き ます。 

人 問 との やり取り はこの 6 バイ 卜の フォーマットで，^ 1 [»l H ， 

'3S2 1"1H と) (fi に メモリ に^えてい くこ t にします <t?3U。 



ータ フォー マツ ト 




私が 第 7 回 以降, M 初に サブルーチン を 全部 用意 してし まい， 

^後に それら を ま とめて 1 本の プログラム にす るの を 兒て， なぜ 
こんな ルーチンが あとで 必^になる と わかもの だろ う と 疑問 をお 
待ちに なった 方 も 少な く ないだろう と 思います。 

プログラムの 作成に は ト ップ ダウンと ボトム ァ ップの 2 つの ス 
タイルが あります。 トップダウンと は ゆの 吉 ぼ1« の 「おかし 
なお かしな プログラマ j にある r GOSUB だけの メイン ルーチン 
を 作って i« 足す るャッ j の 成虫で， いちばん A も 初に メイン ルー チ 
ンを 作り， 次第に 細かい サブルーチン を 作って いく 方法で， プロ 
グラム は モジュール 化され， スッ キリ と 非常に 兄 やすく なり ます。 
ただし， r CALL 命令 j だけが 20 行に も わたつ て^んで いるの はヒ 
ン シュク もので， サブルーチン 化を微 底し すぎた ために， かえつ 
て メイ ンル一 チンが 見づら く なった ので は 逆効果と いえる でし よ 
う （私 兄です， 念のため）。 

ボ ト ム アップ はト ッ プ ダウ ンの 逆で， サ ブル一 チン か ら 作り 始め 
ます。 このと きしつ かりとした 構 fi! を 待って いないと， サ ブル一 
チンに 抿り 回されて メイ ンル一 チンにまで たど り 着けない こ とが 
ままあります。 たどり 着けて やっと メイン ルーチン を 作り 始めた 
と 思ったら サブルーチンの 仕様が 合わない なんて こ ともあります。 

では 私 はどう やって 作る のかと いいます と， この 2 つの 方法 を 
ごつ ちゃに して 行って います。 まず どう しても これ は 必要になる， 
そう 断, 1 でき るサ ブル一 チン を 作り ます。 ただし このと き 私の 頭 
の 中には メ ィ ン ルーチンの 概要と'， その サブルーチンが メ ィ ンル 
—チンから ど う いった 条件の t き， どのよ う に 呼び出され るか t 
いった 仕様が できあがって いるので す。 つまり， エディタで サブ 
ルーチン を， 頭の 中で はメ ィ ン ルーチン を 作って い る と 思って く 
だされば 止 解です。 初心者の 方 は 頭の 中で ではな く 紙に 害き と め 
てお くこ と をす すめます。 サ ブル一 チン は ひとつ 作る ごとに 例に 
よって 簡堆な チェック ルーチン をつ け デバッグ をして おく こと は 

ぃフま て も ありま せん。 
162 mui 1986. 12, 



アト' レス 人に たずねた 数 ヒット ブ a 



A0O0 
A006 
A00C 




00 02 01 03 
04 OS 00 03 
04 05 00 03 
06 OS 00 03 



01 
03 
02 



01 
00 
00 
00 



絞いて メ イン ル 図 1 
—チン を 寄き 始め 
る わけです 力、 こ 
のと きに は ひとつ 
の 区切り まで， い 
たら 中で 使った サ 
ブル一 チン を 作り， 

また メイン ルー チ 
ンを 作る という 作 
« を垛り 返します。 

ただし 全部 エディ タ 上で 作り ますから， エディ タ のでき は 私に と 

つ て 死活問^ といえる ほど * 要 なのです。 E- MATE に も ま だ ま だ 
不満が あ り ます 力 人 とりあえずこう ヒタ 作り方に は 向いて いる と 

いえる でしよ 7。 そもそも こ ラぃラ 作り方 を 指向して 作った ので 
すから 当然です ね。 

さ て 今回の 思^ ル一 チン は どうやって 作つ たの 力'。 そ れ をお,, ■「■ 
しましょう。 私の 頭の 中には 次の よ う な 考えが あ り ま した。 

1) なんでもい いから 4 桁の &を 作る 

2) この 数 は 許される 敉 か を チェック （同じ 数字 は 使って ない 力り 

3) マズィ 数なら liW やして 2> へ 

これで 許される 数を簡 氡 に 見つけて やる こ とがで き ますね & さ 
て こ こで スづ いたの は， ひとつの &字に 1 バイ ト 使い 1234 を 01n, 
02m，03h，04h のよ う に メモリ 上に 4 桁の 数 を 作る と， とんでもなく 
面倒な 二 とになる；/ という こ とです。 なにが 面倒 かとい つて 3) の 
1 權す ことほ ど 面 翻な ことはありません。 01n,09tf,09n,09H, つ ま り 
1999 を 1 增 すと 繰り 1: がりが 3 桁に 発生す るので す。 跺り 上がり 
を 自分で やる の は 御免こう むりたい。 そこで HL に 数 を 作る こ t 
にし まし た。 こ れな ら 「INC HLj —発で こ と た ります。 

データの フォー マ ッ ト はすで にお^した 形式に 決めて います か 
らこ こで HL の 内容 を 4 ビッ トず つに 分けて メモリに 格納す るル 
一 チン。 そして HL にセッ 卜されて いる 数が 適お かどう か を チェ 
ック する ルーチンが 必^と なるこ とがわ かり ま した。 

では これらの ルーチン を 作り ましょう。 




HL レジスタ は 16 ビットの レジスタです。 つまり， HL の 内お は 
16 桁の 2 進数で 表現で さ ると い 7 二と です。 たと えば 01 H — 0001 ti, 
02 ト i=0010b,03h = OO11b，O4h = 0100b ですから， HL = 1234h の k き 
に は， HL=000100I000110100b となります。 今 考えて いる ルー チ 
ン はこれ を 4 ビッ ト ずつ 切り 出し， （DE) = 1,(DE + 1>=2,(DE + 
2>=3*(DE + 3)-4 と いう ft 合に メモリ に セット してやる/レー チ 
ン です。 

こ れ まで 何^か 出て き た 1 " ADD HL，HLj ズ ADD A,Aj のん: シフ 
トを 使います， r ADD HL，HLj によって HL の?？ Sl5 ビット は キヤ 
リ フラグと なり， ビッ トが^ 15 ビッ ト に 入り …… 第 0 ビッ ト 
が 第 1 ビットに 入り， 第 0 ビット は 0 になる。 こうです ね。 さて 
そ こで 次の プログラムです。 

LD B, 4 ； ループ カウンタ。 4@1 
XOR A ； A=0 

STHL2 ： ADC A，A ； A を 左へ シフト。 キヤ！； フラグ 

が 立って いれば さらに +1 
ADD HL， HL ;HL を 左へ シフト 
DJNZ STHL2 ;STHL 2 ヘル一 プ 






仮に HL = 5012h と したと きこの ループ を まわる と どうなる か を M 
2 に 示し ま した。 じつ く り Ji て ffl 解して く ださい。 A に HL の 上位 
4 ビッ トが 入り， HL は 4 つ 左へ シフ ト されて 0120h となって いま 

すね 。 - 

この ループ を 4 1"1 まわれば， HL に 入って いる データ を 4 ビッ ト 

ごとに 取り出 してやる ことができます。 リスト 1 です。 

27 行から SETHL は 始ま り ます。 いきなり 82E0h に 作る というの 

は 変に 感じ るか もしれ ま せんが， こ れは来 Jj v と の 兼ね合いで こ 

う なって いるので す。 サブルーチンの 頭に は 仕様 を^いて おき ま 

した。 参考に してく ださい。 in は 人力 パラメ一 タ， out は 出力 パラ 
メータ， broken は 破 垓 レジスタ を 表して います。 この ル一 チンで 

は out の, *F きょうがなかった ので «略 してし まい ま した。 内側の ル 
—プ カウンタ は B, 外側の ループ カウンタ は C で， 先 ほど ^明し 

たこ と を忠' 失: に 行って います。 

9 〜23 行 は SETHL の チェ ッ タル一 チンです。 10 行で HL に 入れ 

ている 数字 をい ろい ろと 変えて 試して みて ください 。 (DE) が 9 
より 人き い ときには さらに 7 を 加え * (0£》=10なら八を，(0£；)= 
15 な ら F を 表示す るよ う にして あるの が 18〜20 行です。 



H L が 許される »* 、どうか を IK る 






では も 7 ひとつの ノレ一 チン を 作り ます。 HL にセ ッ ト されて いる 
4 桁 ® 数が 正しい 数 かど？ か, すなわち M じ &が 使われて いない 
か， 0 - 9 の 数 だけ を 使って いるか ど うかの チェック をす るル一 

チンです。 OK かどう か は ゼロ フラグ を 使 m し， / ンゼ 口なら 0FC 

ゼロなら ダメ と し ます。 こ う してお けば HL に 適当な 敉をセ ッ ト し 
て も 

LOOP ： INC HL ； Hl = HL 小 I 

CALL NoCHK;HL は^され るか 
JR Z'LOOP ； ダメ な ら LOOP へ 
という ！ にして, 汗 される ft を HL に セット してやる ことができ 
ますね * 先 は どの SETHL を 使って (DE)〜(DE+ 3) に 4 つの 数 
がセ ット されて いると します。 このと きどの ょラ に チェック を 行 
フカ ，とい フと' 

FOR C=3 TO 1 STEP- 1 

A=PEEK(DE) : PUSH DE 

M2 HL の 上位 4 桁 を A に 移す 

B-4 A=0 HL = 5012« で の ループ を 回る 




ループ 開始 



ル一ブ 終了 



B 

4 
4 

4 
3 
3 
3 
2 
2 
2 
1 
1 
1 
0 
0 



h キヤ ひ 

00000000 NC 
00000000 NC 
00000000 NC 
00000000 NC 
00000000 NC 
00000000 c 
00000000 C 
00000001 HC 
00000001 HC 
00000001 NC 
00000010 NC 
OOQQ0010 C 
00000010 C 
00000101 HC 



フラグ HL ノ 
0101000000010010 
01010000000100TO 
1010000000100100 
101000000010CT100 
1010000000100100 
0100000001001000 
0100000001001000 
0100000001001000 
1000000010010000 
1000000010010000 
1 00000001001 QG00 
00000001 00100000 
0000000100100000 
00000001 001 00000 




実行した 命令 

X0R A 
ADC A. A 
ADO HL.HL 
DJNZ STHL2 
A0C A t A 
AP0 HL, HL 
DJNZ STHL2 
A0C A, A 
ADD HL.HL 

STHL3 
ADC A, A 
AE>E> H し， H し 
DJNZ STHL2 
ADC A. A 



00 



0 5h 



0 12 0 



M 



NEXT 
POP DE : DE = DE+ 1 

NEXT 

という アル ゴリ ズムで やり ます。 BASIC で このと おり にやろう と 
すると うまくいき ません が， 構 はわ かっていた だける でし よ う。 

4 桁の^ 初の ft を A に 人れ， 残り 3 «f と 比 校， 次に 2 桁 f! を 残 
り 2 桁 t 比較, 教 後に 3 桁 目 を 4 桁 II と 比較して やります。 では 
リスト 2 を ごらんく ださい。 

43 行から NoCHK は 始ま ります。 HL に^べたい f 《を 入れ 呼び出 
すよう になって います。 54, 55 行で SETHL を 使って HL を メモ 
リ に格枘 してい ますね。 以後 ここ を衬 象に 数の チ ユック は 進んで 
いきます。 

58 行 以降が BASIC で アル ゴリ ズムを 書いた 部分です。 A=PEE 
K(DE) を やった あと A が 9 以下 かどう かの チヱ ックを 行い， it う 
ときには 「X0R Aj で ゼロ フラグ を 立て エラーと します は 9〜62 
行)。 これで A 〜F が 入った ft も キャンセル してやる こ とがで き 

ます。 ' 



BASIC で お いた ァ / レ ゴ リ ズム ど お り に 進ん で 78 行 にきます 



リスト 1 HL を 





モリへ セッ ト する 
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參 ダンプ リスト 



1 ： LIST I 
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これまでに 1 〜3HrLI の 数が 10 よ り 小さい かの チェ クタ は 終わつ 

ています が， 4 の チェ ックは 行って いません ので 80 行までで 
チェック します。 
さて 11 行からの チ エツ クルー チンです。 この チェ ッ クル一 チン 

では ゲームで 使える 敉 を，^^ 面に ^示させる こ とに しま した。 
ついでに 全部で い く つ あるか も 数えさせ ています。 数 は （WORK) 
で敉ぇ ます。 ま た 0122〜9877 までし か^べ る 必要 は ない ので HL の 

縮坩 はこの 中に 限定され ています。 戴になる 方 は ooooh r ffffh 
まで 調べて みて く ださい。 

この チェ ックを 行う に は リスト 1 の SETHL が 必^です。 V ス 
ト 】 を アセンブル してから， または ダンプ を 打ち込ん でから 試し 
てみ て く ださい。 9876 の 次に 総数 13B0H が^ 示されます。 13B0H- 
5040 です ね。 1 桁 H の 選び 方 は 10 通り， 2 桁 目 は 1 桁 目に 使った 
数 を 除く 9iifi り， 3 桁 H は 8 通り， 4 桁 目 は 7;!fi りです から 10X 
9X8X7 で 5040。 介つ て ま すね。 



サブルーチンの B 針 2 




2 つの サブルーチン を 作り 終え る と 次に なにが 必荽か を 考え ま 
す。 許される 数が わかったら， 今度 はこの S (が これまでの やり 取 
り に^ 致す るか ど うか を 調べなければ なり ません ね。 合致し なけ 
れば r INC HLj と 「CALL NoCHK」 を 使って 靳 たに 数 を 探し 
て き て洱び やり取り との チェ ックに 入ります。 

では やり取り との チェック ルーチン， こいつに ついて 考え ま し 
よ う。 データの フ才一 マ ッ ト について さいた ときに， 1 桁に 1 バ 
ィ ト 使い^ J1-4 バイ トで 4 桁 を 表すと したの を 党え てい らっしゃ 
います か。 これ はヒ ッ ト とブ 口一 の チェック を やり やす くす るた 
めでした ね。 これまでの やり取り は 図 1 のよ ラに メモリ に番 えて 

リスト 2 ト 



あります し， 辛い NoCHK を 呼んだ と きに H しも CHKBF にこの 形 
式で 入ります から， この 2 つ を 比べる t 都^よ く いきます。 

HL と DE で 数 を 人れ て ある ワークの 充^ を 指し （たと えば 「LD 
HL， CHKBFj という 具合に）， （HL〜） と （DE〜> でヒ ッ ト と プロ 
—の チェック をして やる こ とに します。 ヒット と ブローの 数 は そ 
れぞれ (Hm, (BLOW) に 入れる こ とに しまし よ？。 

メイン ルーチン は， 

； 2 つの レジスタに 
； アドレス を セット 
； この サブルーチン を 呼ぶ 



し D 
LD 

CALL 
LD 
ADD 



HL, CHKBF 
DE, OAOOOb 
CMPR 
HL, 4 
HL, DE 



LD ん (HIT) 



CP 
JR 
INC 
LD 
CP 
JR 



(HL) 

NZ， ERROR 
HL 

A， (BLOW) 
(HL) 

NZ， ERROR 



HL はヒッ トの 入れて ある ァ ドレス 
(A004H) になる 

CMPR の 紡 果と 比べる -, 

一致し なければ 却下 

HL はブ の 入れて ある ァ ドレス 



； CMPR の 結 « と i 匕べ る 
； '致しなければ 却下 g 
とい？ U ^に fl ョ ろう。 こ れは 私の 頭の 中に ある メ ィ ンル一 チンの 
—部です。 ^後の 行で ゼロのと き に は HL に セット して ある 数が 
や 1 ) 取りの 1 【《lli と' 致した という こ とです から DE = DE 十 6 を 
行い， 再び チェック をし ます。 こ う して これまでの やり取り^^ (： 
合致す る 候補が 兒 つかれば， A 解か ど う か 入に たずねる わけです 
さて ここまで 考えて くると ^体が 少しずつ 見えて きたで し よ う。 
まず 2 つの 数の ヒ ッ ト と ブロー を 確かめる サブルーチンと， HL が 
正解 かど うか を 人に た f ねる ルーチン を 作って し まい ましよ ラ。 
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人 リスト 3 が この ルーチン CMPR I その チェ ッ クルー チンです。 
この 手法 は マシンお 体报^ 5 M です でに '^使い ま I たので， リ 
ス トを 兄ながら 说 W してい くこと にします。 

CMPR は 35 行から 始ま ります。 まず （HIT) h (BLOW) を 初期化 
し （46〜48 行)， （DE) を A に 入れ これが （HL〜HL+ 3> にある かど 
う か を 調べ ま す （51 ,52 行し DE を ひ と つ m し々 度 は 2 桁 目 の 数をチ 

ユックと いう 具合に 4 回 調 ベれば CMPR は 終 f となります di± 

58 行まで)。 

絞いて 60 行からの HorB です。 ます' A がヒ ッ ト かどう かを^べ 
ます。 B-4 の ときには （HL), B= 1 の ときには （HL+ 3) と A 
を 比べて やれば ヒ ッ トの チェ ク クが できます から， HL=HL+ 4 
一 B も 針 算トて 「CP (HL)j をして やれば よいです ね。 61 〜71 行 
が この 処现 を やって いる と こ ろです。 CMPR を ^ いたと き に， H 
orB から は HL も DE も 壊さない よ ラ にして 帰って こよ う と 決めて 
いたので， 61, 62， 68， 70 行で 保存して あります。 もし A と （HL) が 
【nl じなら r CP (H し）」 の^ 果はゼ o ですから 89 行〜 のヒッ トの Jti 
理へ 飛びます。 

ヒッ ト でなければ ブローの チェックです。 （H し）〜 （HL+3) と 
A を 顒 次 比べ， 同じ ものが あれば ブ o— とな *> ます （73〜81行)。 
こちら も ht 間 じょうに 73，80 行で HL を 保/ /しています。 また/ レ 
—ブカ ゥンタ に C を 使つ て い るの は， B を CMPR の ループ 力 ゥ ン 
タに 使って いるから です。 r PUSH BC」，「POP BCj を 使って B 
を 保び してお いて やり B を ループ カウンタに 使う こと もで きもの 



です 力 f , せっかく C が や: いている のです。 C を 使って やり ましょう。 
ブローだった と きの ^理 は 83 行〜 です。 ヒッ トの *3：现 は （HIT) を, 
ブローのと き は （BLOW) を I*?} している だけです。 簡^です ね。 

12 行からの チ エツ クルー チンで は， SETHL を 使って 2 つの 数 
を メモリ に 格納した あと を 使って^ ベ させて います。 まず 
0123 を AOOOh 〜に 入れ （13 〜： 15 行）， 絞いて 0213 を A006H 〜に 入れ ま 
す。 SETHL は HL,DE を 壊し ません から HL に苒び AOOOh を 入れ' 
て やる と， HL = A0O0h, DE = A006 ト I となって 比較の ゆ M5 は 終わ 
りです （以上 19 行まで)。 

21 行で CMPR を 呼び ff', す と (HIT) と (BLOW) に 結果が 入り ま す 
から， あと はこれ を^み 出し 表示す る だけです。 mit ： 2 , Blow 
： 2 j と 表示 されれば 大成功。 ほかの ^ も 入れて 試して みて くだ 
さい。 なおこの プログラム も SETHL が 必^です。 




^後に 作る サ ブル一 チン は， ^えた 数が、 りたり かどう か を 人^ 
にたず ねて く る 部分です。 次に メイ ン ルーチン を 公 »H します が， 
この サ ブル一 チン は ■ ^しか 》f 'ばれません。 それな のに なぜ サブ 
ル一 チンに して あるの か， メ イン ル一 チンに 組み込め ばよ いのに， 

と^われる 方が あるか しれません が， そこ は それ， モジュール 
化な のです。 

では 説明に 人り ます。 も 7 1 を 兌て く ださ い。 デ一タ 

の 仕様 は コンピュータが 推測した ft がまず 4 バイ 卜で 人り， 絞いて 
ヒ ッ ト /ブローと 合, 汁 6 バイ トの 形式で したね。 コンピュータが 
考えた 数の ほ？ は SETHL で 人れ て やる こ とがで き ますから， ヒ 



リスト 3 (H し〜） と （DE〜） の 比較 ル一 チン 
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ウ ト とブ D —の 玖 をセッ 卜 してやる ルーチンが 必要な わけです。 
？ヒ ッ 卜 と プロ一 の^を 人れ るァ ドレス は |SJ'4£ では あ り ません。 

1 回 1 1 は A004 は〜， 2 @ H は AOOAh 〜とそのと きそのと きで 違います 
から， 人れ る アドレス を レジスタで 波して やります。 また， 考え 
ている 数 を 表示し ない と 人 は 答える こ とがで きません から， これ 
も レジスタに 入れて 渡して やり ます * tPRTHL 力 f あ り ますので 
HL レジスタに 入れる 二と にし ましよ ラ。 さて リスト 4 です。 

34 行 力， ら ASKHB は 始ま ります。 40 行の, 1 h 力 パラメ一 タ にある 
ように， （DE+4) に ヒット 力、 （DE+ 5) に ブローが 人り ます。 
" れ は , 

LD HL, 1234H ； 考えた & を 

< LD DE t OAOOOh ； ( A 000 h 〜 ） に 
CALL SETHL ； セット I て 
CALL ASKHB ； ヒット/プロ一 をたず ねる 

という il-fN:St:THL と ASKHB を 絞け て 3 —ル でき るよ うに ftd 

* したので す。 

45〜 17^ で レジスタ を 保 びした あと， お〜 52 むで カーソル 位^ 



を セットし ます。 これ は 求 JI の 対戦 モードで 光攻と 後攻に よって 
お^^お を 変える こ と を^え ている ので， そのため 犷炎ェ^ を し 

ている のです。 ^しい こ とは來 n 明らかにな ります。 
5^ 行で^ えてい る敉を 表示した あと， ヒ ッ ト を 入れる ァ ドレス 

(DE+ 4 ) を, け讶 して （55,56H り， BC に その ァ ドレス を コピ一 しま 
す （57, 58 行し なぜ BC にコ ビーした のかと いう と， H し は 力一 ゾル 
R 置の 衍定， DE は 文字列 表示に 使う からです 0 

ヒ ッ ト の 位 ;K を fit している BC を スタック に髓 し， ヒットと 
ブローの 数 を どちら も 0 にして おきます （59— S3 行)。 1憫 スぺ一 
スを卞 けて 「 Hi に , Blow 」 と^^して jjij 窄烯 は終ィ です <68 
行まで)。 

ここで は，' 0' 〜'4', カーソルん: お， ブレイ クと， リ ターン キー だ 

け を々 けつけ る ことにします。 力一 ソルん も-は fg【li のために f|j い， 
リターン キ一 で 終 f です。 『Hit ： 」 の あとの スペースの 位 S は^ 
から 9 文字 U， r Bbw ： j の あとの スぺ一 スの 位菽は 16 夂'; U だと 
いう こと を 党え ておいて く ださい。 では ヒ ッ トの 人力から です & 
I BC をヒ ッ トの 位お にして （70 行）， 力一 ソル 位お を 「Hit:j の あと 



0 4 



く 



yr 

A 



に T 

3 s + A 



T 

x 



HAH? ん- t 

• z I z I c * 



T 

I 



Mir/, 



12 3 4 5 



9 



s 3 B F 3 



Die 

0 4 10 9 

F 2 f £ f 9 f 3 



0 6 2- 

CP0 



^M〈 ft flv s ft 



3 3 s 3 3 1 3 




L B c D L- L L 0 し PPPPTP OKI 

CJCJCACJCSU:ILLA^C;CCJCJCJCJCJC3LLC^;^L^PPM ffl S 



0 12 3 4 

9 9 9 0 



3 A B 6 F D 





H 

0 



K H K H K 

4 5 E t B 

F H rt 2 1 

F F F 6 9 

1112 2 



F E f 

8 9 1 



s www 

R Q Q «v Q Q Q 

o <f E B £ E s s B E 




12 3 4 6 0 7 0 9 0 



L H 

c s 



u 

T 

D 




L M 



LL 

D D D D A A DADDMCAJB 

L L L L c c -'LCULI^CDR 



T 

s 

T 



■ 

雷 

t 



1 

霤 

t 

1 

1 

， 

拿 

1 

I 



0 

■ 





3 



靂 



A 



震 



A 



afi L L L c L pp£ - る He 




2 3 4 5 ft 7 



i2 224«22-£22233 



4 5 6 7 

3 3 3 3 



0 0 0 0 

0 0 0 0 

0 0 ^ B 



0 

a 



0 

0 

0 



0 B 

0 0 



0 9 0 

B- B 8 



搴 0 

0 0 

B 8 



^ p 2 6 s 9 



0 

0 



2 



1 

D 4 6 

0 f 0 



F 



o f T 

3 F F 



2 1 1 D D 

2 z 1 c c 



s s & 

Lr 8 



c p 



0 

0 



0 



& 9 IB , $ きき 



22ZQV939 9999S939 



12 3 

9 9 9 

3 3 3 



1 鲁 



F 

1 



0 s 

B s c E 

0 ft 9 9 

3 3 3-3 



B 参 



B は 

3 s 



12 3 4 5 

A A A A A 

3 3 3 3 3 



P4f 



2 f s £ 

3 c 1 c 



$ 7 $ 0 9 

A A A A A 

3 3 3 3 3 3} 

$ s B 0 0 0 0 



9 



B A 

t 2 



9 



BAA 



3 



2- 



2 



ft 1 

I 4* 1 4 



Ass 



c 



9 18 8 



3 3 3 «4 3 

AO d o 0 00 



F 1 

s 3 

9 0 



0 

z 

3 



1^6 OhiMZ 1986.12. 



タの値 は A にしか^み 出す ことができません。 そこで 75， 76 行の 
ようにして H に セットして やります。 L は そのと きの 値です。 こ 
の&は （DATA) にと つてお きます <77 行）。 r INC HLj, 「CALL No 
CHKj と この あと 絞く わけです がその 前に やって おく こ とが あり 
ます。 それ は HL が 1 周しても との 懷に揚 つてし まっても 候補が 
のっからない と きの 逛 ft! です- これ は 人が ヒ ッ ト /ブローの 数 を 
tlilii えた 力'， ^を?？ えたと きに 起こります。 この チェック を やつ 
ている のが 79 〜 83 行で， ^在の HL 赚 と （DATA) を 比べ てい ま 
す。 同じなら 85 ,86 行で エラー リターンです。 88*89 行で NoCHK 
を 行う ループ を 形^, 許される K を兑 つけたら 94 行に きます。 . 

HL を 保存して おいて （94 行）, CMPR の 処理に 入り ます （95〜97 
行）。 この あとの 98〜102 行 は * ブレイク キ一 により 思考 を 中断 さ 

せる ための Sitil です。 ヒ ッ ト と ブローの 数の 入力 ミス を^ 兌した 
ら， ブレイク キーで 止めて やる ことができる のです。 

104 行から は CMPR の 結果の 確^で, すでに 説明 し た と お り です, 
お 果が ^致した ときには 117 行に きます。 ここ は， これまでの や 

り 取り を^ 後まで 検^した かど 7 かの チェック を 行う と ころです, 

やり取りの fii 後の ァ ドレス は （BUFEND) に 入って いますから， 
117 〜 11 9 行で チヱ ック し， フラグ を 保^して おきます （120 行》。 

125^127 行で DE を 6 つ IftL, 次の データが 入って いる ァ ドレ 
ス にしてから 132 行で It は どの フラ ダを取 り 出 して， ま だ や り 1U 
り の iri 後 まで^べ てな け れば 検索 を統け ま す。 

^後 までき たと き に は今考 え た &を 人 に たずね ま す。 DE はや り 
取りの 後の データが 人って いる アドレス + 6 を 桁して います か 
*； ハ HL を スタックから 取り fh し > SETH し， ASKHB を 吋 んでゃ 

り 取りに 新しい データ をつ け 加える のです （138〜 1403 f ) o (BUFE 
ND) をお^ し て ALU ルーチン は 終 f します * 

では ゲームです。 26〜41 行 は 初期，; 2：'ぶ ル一 チンです。 28, 29 行 
は ヒット /ブローの チ ユック をし やすくす るた め， 画面の いちば 
ん I. に 內 分の 考えた 数 を お いてお ける よ う にした ものです。 （CS 
RLN) を 初期化し （31， 32 行）， ダミ一 デ一タ を やり取りの fit 初に 
セットし ます （33〜40 行）。 こ れは COM が， やり取りと の 照 O を 行 
つてから (BUFEND) の チェック をす るよ う に 作って あるた めで 
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大 ちゃんの ゴメン ナ サイ 

先月 号の r オームの 大 冒険 J の リスト ffl 載で ミス を 犯して 
しまい ま した。 じつは 最終 チェックの 段 で バグが 見つかり, 
リスト 4 を蔆し 換えた のです が， 二のと きうつ かりして 全プ 
ログ ラムの ォブジ i ク トに彩 響が あつたのに 気づかなかった 
のです。 したがって， ダンプ リスト はすべ て 使い ものに なり 

ません。 ソース リストの 左側の オブジェクト もダメ です d た 
だ， アセンブラ ソース は舍 つてい ますから， ソースで 打ち込 

んだ方 は 大丈夫です。 以下に 正しい ダンプ リス トを掲 « しま 

す。 という わけで， 今月の r ワン ポイント レッスン j もお 休 

みに なって しまいました。 重ねが さね * ゴメ ンナ サイ ！ 
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スペースの 位; K に^ ^ します （71 〜 75 行し 
絞いて 力一 ゾル 点滅 1 文字 入力 ルーチン を 呼び出します （77 行 ； 
ブレイ クな ら エラ一 （78, 79 行）， リ ターン キ一 な ら 終了 （80, 81 行）， 
カー ゾルム なら ブローの 人力 （82 ，83 行），' 0' よ り 小 または' 1' よ り 
大 のと きに はやり K し （84〜87 行）， それ 以外のと き は 入力され た 
玖 を 表示して <88 行 K 文字 を 敉龃 に ift: し， （B ひに セッ ト します （89， 
90 行）。 次 は ブローの 入力です。 

まず BC を ブローの 位 [£ にセッ ト し， 絞いて カーソル 位お を 「B 
low ： j の あとに セットし ます （92〜97 行）。 

絞いて 人力です が， ここ は 104， 105ひ が 力一 ソル ん: になって い 
も だけ 然ほか は 痢と 同じです。 111， 112 行で 人力され た 数 を （B 
C) に セットした あと， 力一 ソルん: を 行って （113, 114 行） おび キ 
一入 力 待ちに な り ます。 確 ほ 後 OK なら リ ターン キー を 押して 人 
力 は 終了です。 

U7f ずで スタックに 保び してお いた ヒ ッ 卜の 位置 を 取り出し， A 
に ヒ ッ トの& を 入れます。 残りの レジスタ を 全 部 ス タツ クから おえ 

り 出して 終 f です。 

では テス ト してみ ましょう。 （CSRLN) を （0»1> にし， SETHL, 
ASKHB の Kfi に コール し ます （16〜21 行）。 この ルーチン がちゃん 
いていれば （DE>〜（DE+ 5 > に钦 値が セ ッ ト されて いる はず 
です ね。 確認して みて ください。 この テストに も SETHL が必 
ですから^, & してく ださい。 ：• 






これまでの 说 明で， * ち-える" アル ゴリ ズム はわ かってい ただけ 
たでしょう。 また 必要な サブルーチン も擔 いました。 いよいよ メ 
ィ ンル一 チンの 作成です。 リスト 5 の 70 行から コンピュータ 側の 
^ 考 ルーチンが 始ま り ます。 

コ ン ピュ一 タが あたかも 勘 を 働かせて いるかの よ ラ に 兄せ るた 
め， 考え 始めの 玖 は 乱 St で 決^す る ことにしました。 Z80 に はお 
あつらえ 向きに め ま ぐるし く 変化 を 繰り返し ている R レジスタと 
いう {> のがあります ので （詳細 VT 略） これ を 使います。 R レジス 
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す。 セ ッ ト する データ は FFFFt" 当然 ヒ ットも ブロー も 0 です。 
(BUFEND) を 初期化して （41 行》 ゲ一ム は 始ま り ます。 

COM から は A に ヒットの ft, 1Bh， または IAh を 入れて 返って 
きます， 1 Ah は 候補がない とき， IBh は ブレイク された ときで し 
たね。 43〜49 行 は COM を 呼び 出 して， A の 値 を チェック する 部分 
です。 A カリ B", 4 の ときには それぞれの Xjil へ （44〜49 
行》， そ？ でなければ (CSRLN+ 1 ), つまり ASKHB を 行 5 Y 银 
樣を ひとつ 增 ti: (50， 51 行） 再び COM を 呼び出します （52 行）。 

ゲ一 ム に は SETHL, NoCHK, CMPR, ASKHB と， これまで 
ft ミ つてき たサ ブル一 チンが 全部 必要です。 リ スト 1〜5 を 覼にァ 
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ン ブルして ゲーム をして く ださい 。特に 8270h〜8413h は 来月 も 
使い ます。 まと めて 適^な ファ ィ ル 名で セ一ブ してお いて く ださ 

いね。 

^^^法 ゲーム 開始 魔 後に 自分が 考えた ft 字を钃 面に gf < と 
ころが ど ラも 奥い t 考えて るよ うです。 r 数冋の やり取りの あと 
I 画面 を 読み出し てるん た' ろう！ j というの です。 そんな ム チヤ ク 
チヤな こと をい つて はいけ ません。 疑うな ら^ 初に リターン キー 
だけ を 押して ごらんなさい。 P 均而 に， いてな く て もちやん t 当て 
て くれます ョ。 という わけで， 次 l"l の 「対戦 ド宪成 纏 j をお 
楽しみに！ 

—タ" »考 "ルーチン ふ 




1 54 DIFB 参 

165 HIS: DEPM m n%Y<Tf . . . I' W 



X5T DBFS § 

158 KB8VIK: DlPTi 一,，" ！ 



15§ DSfB 
lit KSTBF: 



暴 y ンプ リスト 



4» 




B き 


•p 


9F 


89 


El IF 


ED 


$w 


e? 


22 


CD 


S£ 


Z9 n 


1A 


CD 




BT 


to 




KB 3t 


• 3 


3B 


1A 


C« 


CD 


• 攀 


as at 


f D 


IS 


u 


M 


A 華 


21 


2D «3 



sun: tf it s« ct as n to #A :FD 



SUH: CI 3D 40 C4 ttC «P T« ぶ A« 




FOP 



ADD 



INC 
hD 
CP 
Jl 



NZ.OOHJ 



HL t 4 

HL 

(KL) 
H2 t O0H4 



(HL»=blt 



(HL)=bloM 



End Chftok 
OS 



A 

R し, DB 



N«t D«t* U>R# a«t 



M,D 直" 



LOOP TO cons 



HZ.COHa 



Hew Muab«r "t in%9 WJt 

t tf*t nw niiBb«r 



CALL 


8ITHL 


CALL 


A8EHB 


L£» 
RKT 


fBUnWD}, 。薦 


POP 


HL ： ««t 




GOHl 











own 



, m 



829* CD 


4t 


S3 




•2 


Bl 




ai 


83 




S3 


B 冪 


B28t B7 


ID 




as&s te 


Fl 




«2Ct CD 


»t 




お C き 11 


IS 





cd m ir PI ID 

Cff 21 t4 §• U 
BB Z% 21 23 
St IB 3A CB き 2 
Ffi 21 攀摹 奉嘛 1» 

i»i ii a> ■• $2 

UP » CI 12 C* 

*• 豳嚇 





Av 

B 





H 



L ■ t 

L e 羣， L レ レ »i nl 





眷 

1 



攀 

f 

I 



2 




LCI B 



H 




g:illsii ：腳 ligi ぽ 3 ラ 33S3"S3S 顯 3S に 3^3gs 3-1333 お 



b 

T 



12 3 




■ ■ 

f 



Illlllll]12f22±z2£2-2I4J 



p 



M 



I 



T 




H 

0 

t 

叠 

N 

T 



R A A ま • ，，拳 1 

A H ( H o H A K o N A 





* c 1 1 



1 



4s6?B9#tz3456TS9012345s7 



5 5 6 6 6 



1 2 3 0 T 



1 2 

7 



9 9 # 1 

7 T 7 ? 7 $ s 



4 5 

8 s i 



i t 




， I 



r 

か 

攀 



H 



P D D 

p L J 



6 T 8 9 o 1 

ft B 8 B 9 



2 



1 ft 1 

嚳 F え D 



3 



ci c 



o o fi 8 8 8 



o ^ 0 0 f ^ 



Av 6 B 



d ft> .6 8 .Ob き 



8 8 s 0 40. 




1 1 F 9 2 Q 

0 & F A0t 



B 

c 



2 



s 



4 き F9.A4 钃 攀. 3 



0 AB0 461 0 

7 111 釅攀 F t 



暴攀 4 F 

§281 

i s s 5 I 

秦 1 A 璽 t 



fl 



r 1 



0 4 V, 7 毒 

2 B 1 1 s 

薦 c 0 き K 



H CF2FCF2231 t ^ 1 c 1 221CIC2CC 



5 



2 

c 



2 

D 



2 

5 



3 



3 

0 Da 

D B 

c 2 



B B 

■ 0 



B 1 4 

B 8 6 



7 A- D K * 

き o き， 4 



3 7 7 A c B i 1 

•••••••• 



き 

0 



9 6 B 

， 



S3 



1 

3 



fl 0 



0 B 



4799c DI14T Apis 秦 

44444 4€s~6ftB&s7T 



7 

2 



A # i 2 9 8 

2 



0 



i ひ 

E 1 2 



T f T T 8 A s 

2 2222222 



2A4S2S2222 



3 F 

s 1 



i 



3 

3 



• ^ B 2 



4 1 



5- 

2 



3 

8 

s 



0 



2 

1 



6 



D nv E t I 9 1A*AB>3A ま秦 

CCF2BC 2 1 3 B 2 2 3 B 4* 



2 



B M F 



鲁 

參 

2 I B 



2 3 

s き 



2 

0 



A c 

7 4s 



2 B I 

c B i 



c c 



c 

c 



1 



• # s 



n0 



E c c E c Ml • 0 



t3 4c?AA^^£^^#1««4444-. 



ACT 4 7 ft- s F 4 L 

8 事 F**D*aKM 肇 t 秦 



F 



f 



2 



B 



B- B き 




22£222£2-s222zsz2 2-2444 444 4 41 144 1144-11 

I— i レ i i f I — レ：— ， II kfw_AJ III 



&40 き AP040-6.A0A V 6A&A_VSAVSA_U'£ き .ssdolBIQfi- 




9994-itvtl01ctll-lllnlll22£3sz2t2233333«J«*3394-i44441444 & (5G 



6 



4 攀 でき 



DAI 

c 1 8 



2 A 3 & 



r F 



■ 011 

111a 

c 1 



110 9 

F 翁 1 攀 

4 1 F 4 

p 2 F f 

D p F 1 

c 3 1 2 

s D t & 

3 C9B 



B B 1 毫 

な 1 C4 • 



$ 0 s 



2 

§ E 4 

鲁 p 秦 £| 



ひ 

c 

8 

6: 



D 

c 

2 

2 



1 



8 



D 攀 

4 B 

9 I 



1 a 



1 1 



2 7 c 3 



s t 2 # 




- T 3 7 f s 



V 蠢 A 



-A F 



# ft 

s 1 



4 B D 



4 fi c & A 



z B 2 



• !a 置 1 き霾 

44 B 2 c ♦ 纛 

A 9 靂 p 1 D 

8 p B 



s き c ^ 



4 4 14 4 1 

& 40 s き 8 8 



隱特讓 



BASIC" 行 》 学-入門 f 
«ブ0 の * しみ 



一 



グラフ ィ ックで iS びたい 
d ask^ 揮 核 W - 



【への ィ ン タフ i イス 
ポ ケコン を浸ゥ てみ よ 今 
求 d« の bask; 



尋 ma の 正しい k み 方 

入 n ミニ ミニ ブ o グラム —— 

必 w バグ の テクニック 一 
bask: ブ o グラム 移 it の 心 w 

BAStC DATA UST 



全 截« 共 * システム S-OS W SWORO" 
THE SENTINEL -. 



DISK 対応 拡& パージ 3 ン S-OS^SWORD" 
BIS* からの 凼究 



SStt ゲームめ 筹 代な めさ 

け お 年 GAME OT THE YEAR はこれ た 

ゲームに 夢中で ある 

ARRESTED FAIR ぼ S 

BASEBALL 700 



カラー 花钆コ ィコィ 

プリ ンタ ON LINE ~ 

現代' Printer" 事 祝 一平の ブリン タ 霊いたい » 鳳 

W 秦 コートと X だち になろう 



各谏 《 対 ソ ：! ン芙文 タイプ ラ イダ 

正しい プリ ンタの & び 方 



各 機 «{H(/BASIC)TILE CHAWGE 

各鐵 《《HuBASIC) ハイ クオリティ ハート' コ ビー 

JP-ftO で カラー ハー K 3 ビ 

漢：？ 出力 ュ一 ティ リ ティ —— 



Personal Comm^nicAtiorr ■ 

テレ n ン ピュー ティ ングの 現&— 
パソコン A 馆と B 用 デ一タ ベース' 
モニタ 集 3 の 3霭 霧 擎翼《 ~ ― 



HK と 《11 に よ る 首 《墨 BBS め ぐ M 
8BS 用 B の 暴 9 知繊 

SBS ァ クせス のた めの コ 
B 名 社会の 光と 彩 



ュ= ケージ 3 ン 作法 



ターミナル ソフトの 浸い » チ 
正しい モデムの 憲び方 



□ 一 カル エリ ァネッ I- ワーク 

もう ひとつの データ iW — 

く II* 参加 > システム A ユー チ 

TH£ SENTINEL 

ZBO TRACER 



リ チイ 



mafii FORTH TRACER —— 
ディスク ダンプ 4 エヂ イタ 
■ SWORtr を QD 対応に 



新 》 曝 JCIG を A る 

待 》の》» 品た ち- 



パソコン テレビ ssete— 

や ゥばリ その でんな あ- 

ハー f ゥ I ァの特 良 — 

XI も 首舊の 天才 だ ！ 



4 ゥの パソコン テレビ 物 は 
)(| の ススメ 



XI/XltuiDo DATA BOOK ― 
オペ I ^一 チ イング シス チム 
OS の 現状と 赒總点 



と け あえず cp/w があった 

MS-DOS は 9S のために ？ 一 
UNIX t TSS 



UHWtir 漏 徵 した 0S«t 
期^の 新 H S 卜 OS — 



大 S 計 鼻 鍵の OS に 花 *t 

ザ 一ビス 通の プ £3 と なれ 一 

ユーザーに »レ い OS を 一 



I, 41 

1, A2 
し れ 

し S1 
し SS 

I f S& 
し 60 
し 63 
し 70 
し 76 
し SI 

2, 41 

t, ぬ 

Z t 74 

% t n 

3, 74 
3, 71 
3, 93 



リアルタイム , マルチ タスク は必 « 条件- 



4, 41 

A t AZ 

4, SI 

4, 56 

A t 66 

4 f 63 

4, 70 
A, 1Z 

45 

5, 46 
S, 48 
S, 50 
5' 54 
5, BS 
5, S2 
5, 64 
5, 67 

70 

5, 73 

S, 53 

e, 54 

5, 57 

6, 60 

6, 67 

7, S7 

7, 5$ 
l t $2 
1, 6S 
1, 70 
7, 12 
7' 74 
l t 76 

i t n 

l t 81 

e' お 

I S6 

I 60 

S' 6S 
70 
8, It 

« f 74 

a f T6 

8, 77 
8. 78 



J£ 上して こそ IRil が あるの だ- 
裏遍 グラフ ィ ッ ク パッケージ 
MAGIC -3D Act ion 



グラフィック も 共 i* システム や 
ベの 進 



グラフ < ック パッケージ MAGIC- 

その «| プ a グ ラミング 作法 —— 
プ o ダラ ミン グの臺 しみ 

多 桁; II 算と円 



電 * ブ o グラムで ある- 
シミュレータ 一 



おか レな おかしな プログラマ 

Super Psiflt -- 

PVRAM10 WARS 

ZO0NE 



牝 斗の 男 

システム サブルーチン 活用; i 一 

マシン B プロ ダラ ミ ング WHH- 
#««I0CS 活 ft の 手 さ I， —— 
IOCS 0ATA しほ T 



特集 ぼ 《たちの 待って いた マシン' 
X I turDoZ « 養 



X6S0O0 ァーキ テク 卜の It 学- 

異 次元 グラフ ィ ッタ- 
気分 はお ビ 'ン ト 

滴く 正し 《 裹撞 ft 

あ ，トな —い tti® に 1 画 



- 8, 80 

9, 51 
3, 2 も 

10, S9 
10, 60 
-10, BZ 
'10, 66 

10, 71 

I0 t 77 

10, 85 

10. S9 

'10, 34 
^10 J 03 

U r 59 

■1 1 , 60 
-I し 64 

■JL 76 

•IZ, ze 

i2 r ^o 

■\Z, お 

■12, U 

■12, 42 



雷 わせて くれな くち ゃだヮ w 別 企 s 日本 MA« 断 マラ y ン 



聞いて ほしいの である 一 
集 I ゥて ほしいの であみ 
II えて ほしいの である 一 



P 儀 城の 《1 魔 行 一 

«fl!4 靂年 ぉ企鬭 》 と コンビ ユー タ^ 冊 

おニャン子と 3 ンビュ 一タ 

パ' / コ ンは H であ も 

神 ぉ賈 おくん 



シンク 0 マインド 二人三脚- 
上 翁 《 のジ ヤン *F^rt2 - 

枕 先生と お ししょう 

BASIC DATA しほ T 

BASIC DATA LIST 



2 t l32 
Z t lSZ 
2', 54 

SJ29 



BASK! DATA LIST Part2 

BASIC DATA LIST Part3 

BASIC DATA LIST Part4 ~ ― 

JOCS DATA UST 

IOCS DATA LIST 

IOCS DATA L($T < 2 > 

■THE SENTINEL 



-I, 81 
-2, SB 
-3.117 
4, 99 



II, 7 & 

'は, き 



THE SENTINEL 

リ O ケータ ブルのお 

FM 奮 》 サウンド エディ タ 

特集 全 嫩 穩共 ii システム 

THE SENTINEL 



i-OS-SWORD' 



DISK 対応 パージ ョ ン S-OS^SWORD" 
FVolM- お 入門 <l> 学からの 出発 

THE SENTINEL 

坨被リ の mafi tFORTH 



入門く 2 > 得 息 fit B の リスト &環 

THE SENTINEL 

« 考 ffi ゲ一ム JEWEL 

LIFE GAME 



からの mawFORTH 

Pi^M- お 人 H< 3 > *鍵* 化と 人工 知鰱 

THE SENTINEL 

スクリーン ェ デザタ MATE 



寅 H 演董 magtFORTH ― 

«集<» 者 * 加 > システム & ユーティリティ 
THE SENTIKEL 



1, 


141 


1, 


142 


し 


1" 


2 t 


41 


2, 


41 


Z r 


AZ 


Z r 


74 




3^ 


3, 


お 


3, 


5S 




13 & 




136 




141 




144 




150 


5, 


79 




80 


5, 


94 


6, 


53 




53 



ディスク ダンプ &I デ イダ 

-SWORD"* QD 対応に —— 
対 IS で 字ぶ magiFORTH — 

PC-850IK& S-OS-SW0RO* 
ラジコン d ポ ヅ ト お 鴨 法 一 

共通 I/O ポートの 《 作 —— 
THE SENTINEL 



FM 窘 S ミュージック システム 
FM 奢 ポー ドの » 作 ~ : ~ 



It 翼 力 アップの magiFORTH 
SMC-777HftS-OS"SW( 
THE SENTINEL ― 



ビデオ モ一 f つき-五 Slfe ベ- 
MZ- お 00 S-OS 'SWORD" —— 

THE SENTINEL 

Fuzzy &A5VC 

明日に 向かって migiFORTH 
THE SENTINEL 



ちょっと 便 畢ゅな 拡镞 プログラム 

S-OS に トラ ンジ: l ント コマンド を —— 
ZAID の 3! アセンブルに アスキー It 示 を 

ディスク モニタ DREAM 

Fuzzy BASIC t+3it< I > 

化ブ o グラ ミ ン グ への 招 W 

THE SENTINEL 



パズル ゲ一ム 

MAZE IN MAZE 



FuzzyBASlC f43i£< 2 > 
メモリ It 作と ユー ティリ 

THE SENTINEL 

CASLtCOMET 



文？ 列 & 環と ブ O グラム 

■THE SOFTOUCH 

THE SOf TOUCH SPECIAL ノミネート 決 3E 
GAME OF THE YEAR ISSS 



6, 60 
' 6, 67 

6, 14 
， 80 

6, 99 
' 6JDB 

7,117 

? f jia 

7,140 
7,146 

& f 140 
■ 9 f H7 
SJIS 
9J51 
I0 f I4S 
I0J46 
10,146 
I0J49 
-I0JS0 

10,161 
I リ 31 

■I し m 

I し 137 

MJSI 
\2 t 83 



V フトで ワイ ウイ —— 新作 SOFT WARE/ 

m J0¥ PACK Sp«Clal ~ ■ ： 

；灣水 和 人の ゲーム/、 ィ テク 遷場 7 ァ 



し I お 



I' ぼ 



ンタジ アン Z サ 



プラッ ク オニキス/ f —モンク リ ス タル ノ リ ザ 一 ト*— IJ36 
REVIEW — ドル ァー ガの « チャンピオン 

ブ 口 レス Special /HOBO/« 并 iKH 扮案内 — - 1, 133 

SPECIAL REVIEW —— 印, ェ， I J40 



トで ワイ 7 ィ 今月の スボッ ト Z 



新作 SOFTWARE 



GAME REVIEW —— ，幻の 心纖 /インポ ッシ ブル 

ミ ッ シ 3 > リ グラス ノザナ ド ゥ 

SPECIAL ftEV]EV^~ ばれ つと ユーカラ 



I 38 
2， 40 
3 J 38 



BUSINESS HEPORT ^ XT-Xl ノ テラ 

SYSTEM SOFTWARE ftEPOWT 

LEXICON と WOfiOPOWER 

お/ M2- 2500 の att ソフト 

ソフトで ワイ ワイ —— « 作 SOFTWARE 

GAME REVIEW —— フ リッキー ノ1 レ ベータ ーァ クシ s ン / 

SPECIAL REVIEW —— SUPER CALC3 3,M2 

SYSTCM SOFTWARE ftEPOftT Smal 卜 C3 ンパ イラ 一 3,144 

ffiftV7 ¥ T7 ィ ワイ 一 3 ズ ミック 7 ル ジャー, 纖葬王 Z 
グ o プダー バー ニン' ラバー Z バック マンノ ギャラ ガ 
キング フラ ツビ一 ミスター パン ブ ZMultiW*flZ 

ユー 力？ K2 /なんでも H ' Uirbo 4, 31 

THE SOFTOUCH SPECIAL —— Oh ！ Ml が 通ぶ 

元気 がいる ソフに 



33 



GAME REVIEW —— チ ヤン ビオレ シップ D — ドラ レナ 一/ 
甯 * の 纖的パ メルヘン • ヴ I— ルノ 夢幻の 心 謙 【I —— 4 r 3$ 

ソフトで ワイ 7 ィ 一 mit SOFTWARE 5, 34 

GAME REVIEW — バー ニン' ラパー テグ ザ 一/ 
LAS 了 碰 



SP€C«AL REVIEWC I ) 力 レイ ドス 3 — プ 一 

SPECIAL REViEWtl] ) トップマネジメント 

BUSINESS SOFTWARE REPORT —— ユー 力 ラ 



ソフトで ワイ ワイ 一 新 作 SOFTWARE- 
GAME REVIEW —— T メリカント ラック 
ハイ ドライ ト' II 



THE SOFTOUCM SPECIAL 

-2500 用 ソフトの すべて ' 

«S め 空想 ェ » 研究会 ~ p 幻め 心 纖ノ メルへ ン 



5 r 36 

5 f 38 

5' 40 

ら， U 

&, 36 

k at 



Oh ！ UZ fNOEX '86 itfp 



ヴ i ール 1Z LAST WAR 



6, 44 



清水 tt 人の ゲーム バイ テク 通 導 "* 

3 ズミ ック ソル ジャ 

V7 ト で ワイ ワイ 新作 SOFTWARE- 



S' 



GAME REVIEW — ぱ つてん タヌキ の大雷 SCARLETT 

SPECIAL REVIEW —— 關 の^! 7 

：灣 求 和 人の ゲーム ハイテク 通 



Fit 



、ィ ドライ 

SYSTEM SOFTWARE REPORT —— TOWN BBS 1, 

ソ フ ト でヮ ィ ワイ W と Sound Gal ノ r % STAFF 一 8, 

GAWE REVIEW —— ナイザー /ミスター パン ブ/ 

ァゥ ト 。ィ H a, 

中 川 Wife の ゴルフ 道塌 



SO 
36 

38 
40 
12 
44 

31 



ワール ド ゴルフ ノア ルバ ト o ス 

&»の$ 醪ェ肩 — ァリ オン/遭 化 » お 人事 件 



SPECiA し REVIEW 三 

THE SOFTOUCH 道場 

turbo CP/M/ コスモ ステージ 3 ン 
ソフトで ワイ ワイ 



バー ン 



A 列車で 行 二 う , 地球 «士ラ ィ 一ザ 

CAME REVIEW —— バトル シティ 一/ペガサス 
免， 汗， 惑 • 4- 



44 



8 P 46 



9, 21 



9, 30 



THE SOFTOUCH SPECIAL 



ノ 



—9, 
― 9, 



CHALLENGE REPORT ジ ャィ O ダイン 

THE SOFTOUCH SPECIAL — 秋の ゲーム WfEW 纖 It 出 
PartlZA 列 章で 行こう Z スーパ一 ランポー^ 汗 



3? 
34 



/アルファ レリ クス ラ ィ 一 ザ 

GAME REVIEW —— マーべ ラス Z ウイ バーン 
ザ， スク リーマ 



ヮ 一 ブロ の ffi 大 利用め 可 畴 性 ~ SUPER 春 》 

SOFTWARE INFORMATION If 作ソフ ト «W 

MR-ASM ■ MR -tO 1 



I* の ゲーム Hf 究 》JBUI 出 Ran? 

-ン/ リ • バース —— 



MZ-2500/XI turbo —— ユーカラ 

SOFTWARE INFORMATION —— Itll の GAME SOFT / 
IH* ソフ ト惰 報/シンプル データ ペース * ちゃん- 
THE SOFTOUCH SPECIAL 



それ は爱を かなえる « だった— ムーン チヤ イリ レ F 

THE SUPER PAINT 

Super MZ CALC の世羿 ， 



SPECIAL ftEVl£W《 I 》- 北 斗の 拳 ~ - 
SPECIAL R€VIEW(I1) — ブラス ティー 



GAME REVIEW- サンダー ポールん D-SIDE ノ 
»IK の 



國適載 



W/X は urbo30 マルチ CAD 
気分 を マルチに 



Between The Lines 
CP/M は^ tit 磨 《 



雇い マシ ンほ ど 裕揚に な る 一 
データベースに" わたし-を ft す 



«媒 と 大勢の 子供た 
驪 14 萬 承から 



^われた 楽國を 求めて 
この 冬ャマ トと CD と- 
春の B の 夢 ■ 



ワープロに ちょっと ジ i ラシ 



マルチ ウイ ン F ゥに 広がる 秦 ft な 世界一 
バソ コ ンに すれ (ぶいい のにね 

や ノコ ン ビデオ ユーザーの 映像 *&理 入門 



カラ一 イメージ ポー ト - * 慮分柘 ( I " 



力 7 一' 



ン 



？ポ一 <m^mtv 



カラー イメージ ポー ド！ IJK 分 抓3 ト 

や z コ ン 立体 琴 * 實 n" 麟盧 

< け アナ グリ 7 によ も 立体 視 

<2> フル カラ一 の 立体 視 



G> 立体 カラー グラフィックに 
ビジネス ソフ ト への 

Hmipi きの * 卵繊 

[?]Multii>l«n ^用 術 



TURSO PASCAL の 世界 

I 化 シス チム への 可 簡性- 



10, 30 

10, AZ 

10, 44 

ゆ 46 

1l f 42 



REVIEW ~ シティ一 フ アイ トメ オペ レ一シ 3 ン ■ 
グレ ネート' Z は〜 りい ふ お つ < T- 雷の 魔王 纖， 

。スト バウ 



SOFTWARE INFORMATION —— IS 謹の GAME SOFT 
新作 ソフト 1tH ソフト 18 介^ 



ル 46 

11, 48 

W t SO 
は， 61 
12， 61 

仏 6S 

12, 74 
は， 76 

12, 78 

■12 ", m 



■ し 131 

3, ISO 
リ 0J80 
IM80 
'はバ 80 



■ 2 t m 

■ 3J77 
' 5J69 

6J&5 
- 7.J80 
- 8, 52 

•5,106 
■6J3I 

10, 48 

し I2J 
■12,113 

- リ" 
-Z t 80 

' 7,101 



2 実 It グラフィック —— ― 
3 タ一 トル グラフィックに 挑 (4 

Prolog- 15 
(I J 論 環 It からめ 出 ft 



~ ― 



は W 意驟 目の リスト 処 3- 

(3 聰 tea 化と 人工 知 崎 一 

PC-liflOK の 世界 



基 II か ら の magiFORTH 
HHiX9 magiFORTH - 
対 ほで 学ぷ magiFORTH 



It 算カ アップの magiFORTH ― 

明日に 肉 かって magiFORTH 

し OGO ふたつめ 鱷 

糖 I m ター トル グラフィックスの 世界， 

mzm リスト tea の 世界へ ょラ こそ 一 

鶴 3@ なんて 7 たって リスト *&理 一 
糖 4 @ データベースよ こんにちは — 
»s® おは ネズミ ちゃん 



1SO0/7DO USERS' BULLETIN 

No 2 M た 1 500 バーコ一 ド リ 一 ダ 応用 * ■ 
Ha 3 ス 一/ 《ーィ ン ボー ズの ための 心得- 

No 4 スーパーインポーズへの tt« 

プリンタ を揮究 レょ 今 

Mb 6 デジタル mstt の B 作 

Nat 7 用 I/F の » 作 

NaS I28K ビット ROM ライタの 13 作 ' 
N&9 256 色 パレット ポート 'の 製作 —— 

NolO ift 用 I/F で マウス を 使おう 

マシン B 体 *1'J， 3 

9I2U 計算の 《 寒 は 旗に あり 

mm » が ひらめく 条件 判断 



m^m 掛け算と w り 算の料 学 

«5tt スタックと ジャンプの 2 つの tt- 

meti wwi テニスで シ at ィプ アップ 一 

第 7» メモリ I ディ タを *( 作しょう 一 
第8» メモリ 1 ヂ イタ を拡 » しょう 一 
第 9» ゲーム 作りの 暴 fll 知 it 



m\m 『オームの 大 冒険』 入 ri 驪 —— 

IKit9 『オームの 大置 糁』 宪繳矚 

m\2w 当てて みせます マスター マ イン ド 

試 に まる XI 
*8 回 -DC は 的で ある 



第 9 回 fDC は 秦» なので ある ― 

第 10 回 のお 通 りで ある 

第 11® CTC はきち よ 一 めんな ので ある 

第き 310 は =4 ほば かリ でない ので ある 

繁 13® あげくのはてに チープな ので ある —— 



»26 布 キー入力 を しむ 方^- 

mzm コンテスト 入霄 I の 歩み 一 



8, 82 

2 t 74 

3 # S5 



ザ' ポケット ワークステーション PC-ISOOK(I) —— 7, 47 
ザ ■ ポケッ ト ワークステーション POI600K(I【） 一 a, 48 

不 想 議なプ ラタ タル ft 錄 プログラム 9JS9 

Sfi すッ メタ ーィ BAS に K -' 

讓？ n グラフ ィ クス& グラフ^ us? 

K3SI 文キ M を&由 S 在 t t \2t 

講 AV ライフの E 列 + ファイル 3,68 

msm パソコンで 集 ttff 業 をし よ ケ — 4,1(6 

最 fftl r — タ ベース 3« SJ2) 

ItiT りへの ftl* (megiFORTH) 

りの magiFORTH -" 



3, 35 
4,144 

5, 94 
6 f 74 

7 f M6 
9JSI 

I, 33 
3J46 

i t nz 

5J0I 

6, rso 

IJ75 
？ J6fi 
3,160 

4, 76 
SJ40 
6 J 37 

8JS3 
IIJ64 
i ,160 

- re i 

'% 61 
4,121 
S,I2 & 
7,10$ 
8, 89 
^ 9,101 
10J37 
• し I は 



~ 1, 
― 乙 80 
一 3,152 
― 4 r 157 
SJ32 
― 6J42 

mtAB DMA に は ディスクが 良く W 合う ので ある ― 7 f 8& 

mim なので あ も 6, 97 

m\m さ t ようので あ^ "9, *2 

第 17® まとめな ので ある ~ ~ 

m\m と 一と 一 '漢字な ので ある ― 1 し 5z 

9119© ラインへの 通 は逮 いので ある \l f 54 

ン千 * 一 a 

9.2m ゲーム: WiflB 4J27 

奠 24 在 中古 パソコンから 費 を こめて 

ジ ヤンケ ン プラグ ラム 

第 25 夜 ファミコンと ゲーム パソコンの 決 H 



5JI2 



7, 93 

8 f 105 

夜 全 HI 草の 積 B&S シスオペ 大金 9.108 

»23 夜 あこがれの コンビ ユー タ<自1* ブ ログ ラム〉 一 10, 133 

すべて は r アル テア」 から te まった II, ほ 7 

第 31 夜 バソコ ンょ！ カンジ も 抱け 12. 44 

SI と コンピュータ 

篇 I0IQ ベーシック はこん な ひと 4J3I 

第 II© ファミコン とお 月 さ i 5,117 

m\2m ，* は ワープ。 T 6,118 

篇 〖3 回 ィモ ハン ダの すすめ 7, 98 

第 f 4图 *_ の 在の バゾ コ ン 3 他 8, 109 



mtm じ やがい も， にん 1 ん， ワ一 プロ， みよ うが 一 9ji3 

講ほ回 シ ミート 'シ 3 —ト 1$ 選屬 10,129 

907 回 r うつ ルンです j 1 し 16， 



m\m 犬と 観と コンピュータ" ~ - 

Again Watch 
1986- I ニュー ィ ヤー スペシャル 
1386 * 1 新 は 次々 に^るべ さ; 



48 



I J98 

Z t \lB 

3,170 

4J86 

s t m 

6,170 



― 8,170 

9 J 76 

10, 178 

H/I7S 

I2J7S 

機械 康 驗 お茶 B な It 算 覆た ち 
第 I 回 大 いなる 可 ft 性 は ノリの 擊ぃ音 * から -12, S3 



1986 * 3 GAME? t 時： □ — ド 中の 物 謹 

1386- A OS いろいろ 

1986- S 気になる *tt ソフト 金 社 一 

1386， 6 ソフト ハウス 明 « 

198 6- 7 お S り Z 應 

鳴 ，S mHmtR '86 ― 



1986- 9 摁 《* の厲 喪^ 

1986- 10 9 月の 2 ■ 3 邐 

I38e* II パソコン ii 僅の M 躐点 
1986 - \2 興業 《 からの 参入 ~ - 



I 介 E 攀 



カラ一 《 介 

CG GAltery by Xl/Xlturbo 

カラー イメージ ポー ド ごっこ 
SUPER RAM BOARD で アニメーション- 

すらりと 攝 つた 大 容量 RAM ポート' 一 



THE SOFTOUCH SPECIAL ノミネート ； A え' 
GAME OF THE YEAR 1 3 お ~ 



寞截 に充實 JU/turtJO の 》ifi«« 

ワーク ス チーシ a ン OA ブ a セッサ に^ 目 
ifSifi ゲームの #代 なの さ 



1985 年 GAME Of THE YEAR はこれ だ 
ブリン タ の 《 ^た ち 



オリジナル * ゲーム Stfc 集 

コミュニケ ーシ a ン tSSfll し * す一 
CG Oallery カラー イメージ ポー K 

ラジコン D ポッ ト を tJA 、そ う 

CG Gallery 



マイク □ コンビ ュ一 タシ 3 ゥ '86 

4«62H] ビジネス シ 3 ゥ 

XI, 代 字 入門 - 



x に を P る 
待 》 の 新齪& たち- 
MAGlC-30Aci«w— 
作 AriiS 集 



アナ グリフに よる 立体 像の プログラム' 

turt>0 r* STAFF の tt 力 

X&8000 シ 3 ッ キング デビュー —— 
おお 品 

新 K せ XI turbo 111 

ぼくたちの 待って いた マシン 一 



- 



MZ-2500ffl ミュージック ソフト Sound Gal の ft 力 

これが ，の X6S0OO なの だ だ だゥ！ 

R) 内 耀ミ： 霍疾 



IINFQRMATIQN 



«HB っード プロセッサ WO-2f0IX WO -50- 

ソフト 搭 戴 ポ ケコン PC-IM0— 
Xl^ 充 年 16 念 キャンべ一 ン 

UNIX システム^ 用 IX-5/IX-7 



オフィス コンピュータ 

ウイザード リ ィ モンスター マニュアル- 



24 ビン 釅$ ト' ッ トマト リ タス MZ-fPIS/iPi9 — 

UNIX m BASIC コ ン バイ ラ UX-BASIC+ 

せ 僅 格 * 響 力 ブラ LAC-300 

バソ コ ン 通信 サービス- EYE-NeT H 4 月 スタート- 
資 鏖映麵 f ファン ダン ゴ j tt 写 金に 50 名 二， 招待- 
モデム ターミナル turboCP/M XtLOGO —— 
ディスプレイ CU-IWGI MO-9PI ― 
ブリント バッファ PB-9IH/95H 



- 1, 30 

I, 32 

' I, は 9 

3, 20 

3, 22 
. 3, 73 
, 3, 74 

4, 33 

5, M 
S, 30 
5, 3Z 

■ &, お 

■ 33 

7 r 33 
1, S7 

7, S8 

I, お 

■ 9, 26 
■10, 2A 
10, ZS 

10, zr 

II, n 

26 

■I I, 31 

M t ZS 

12, 2B 

12, 30 



X680O0 ァーキ テク トの 美学 翼 次元 グラフィック 
-» *， ' v " 

インテリ ジ 3： ント漢 ず プリンタ M-I024 r fl 付 名人 j 一し 202 

M2-Z5O0. Xl/Xltwbo の 拡51 メモリ ポート' 1,?04 

ポケット T 一夕 ペース を^ H> う PA-30I し 206 

ポ ケコン PC- ほ $0« 9JG3 

FM 音 * ボー ドの サゥン ド パフォーマンス 

ステレオ 音 ii ボ垂 ドの 威力 

t a — ジ， ク ツール VP ― 



9. お 

9, 40 
11,172 
11,174 



1,197 
IJ97 
1,(98 
2,177 
2J7S 
2 J 79 
3J69 
2JSS 

3,171 
3, 17 き 
3J7I 
4J85 

M お 
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FM サウンド ジ エネ レー 



FB-OI 



4、 * 中， 裏 校 生 を 対象に 第 13 回春の flSM 校' 













"第 2 13 オリ ジ ナルソ ， ト 大 » 集" 入 貫 作 焱決： £ 一 
*Oll! シリーズ バックナンバー フェア ~ 

32 ビッ ト スーパー ミニコン 】X- II 

XI/XHurbo 用 ミニ FD ユニ^ト CZ-502F 520F 
Xl/Xlturbo 用渭ネ プリンタ TR-24X/AS-Z400 一 



日本 纏 対応 UNIX 用 6ASIC コンパイラ UX-BAS に + 

漘竽 ポータブル コンピュータ PCH600K 

クリエ ィ ティブ * コンピュータ' グラフ < ツク^ ~ 
漢字 機 搽 II ポータブル 3 ン ビュー タ PC-I600K 
XI シリ 一ズ用 カラ一 漢字 ブリン？ CZ-SPCt 



300ハ200 ポー 対応 モデム EPSON SR-30/IZ0AT 一 
MZ^Spom BBS ホスト システム TOWN BBS 一 
MS-DOS 用 ROM m% 実用 ソフト LtNKiLOCATE 



IS インチ FOffii* 式へ ッ ドク リーナー MF-CWI/e 

"マイク O コンビ ュ一 タシ 3 ゥ 

呋像 フク ト 大實作 ^ 募集 

ニューメディア ギャラリー r コム O —ド j オープン 
ザ • ポケット ヮ— クステ 一' ン s ン PCH600K ― 

日本 II ワープ O WO-SO00 シリーズ 

ツイン ファミコン I 



4,1 お 
リ 
1,186 
4J87 
5,177 
177 

5 J 78 
SJ79 
5.173 
6.169 
&, 169 

&, m 
\m 

6, (TO 
6,170 
6JTI 
6J7I 
6J7I 

7, 47 
7J8I 
7, は t 



モデム ホン 「ォキ シス テム^ン 』 モデル < 

新 世代 プ O グラム 嘗 B 日本 ttS^All - 

CAI 教育への 夷 K 人鬥書 未来の 《畫 

文 》 変換;！ 字 処理 付き ボケ コン PC-I3S0K 



FDD 内 藏53 ミニ 鬌 ft WD'JOO シリーズ 

ビジネス ワープロ ，& 800 

育用鲰 人》 ^車 



ビ f オフ O ツビ 一 峡條楼 索 システム CVIS (シ 一ビス） 

小 + 中 字 校の ための XI CAI システム ~ 

体き' ゝィ ドラ イト' ATTACK'86 IN 



デスクトップ サイズの カラ— スキャナ ― 7 

兩 ハードディスク シズ テム HO"^5S-IO/Z0 — 7,18? 
« 付 名人 が バー ジ 3 ンァ -ノ ブ P/X ― 1M1 

7J83 
7,183 
7,183 
8 J 63 
8J6S 
8JS9 
8J70 
8, 1 70 

8 J 71 
%Mt 

9 J 77 
SJ77 
9 J 77 

9 J 77 
% 4 1 78 

9 J 78 
3J7S 

10 J 77 
10 J 77 

10 J 76 



W ビン マルチ フォント 囊字 プリ ン タ 

舊及 僅格ポ ケコン 



MZaSOO 用 嶋易印 M ソフ ト PRINT SHOP 

アイ テック フィルター II ― 

靈務用 ハン ト 'ヘルド コ ンビュ 一タ 

r I ブ ソ ン HC- j 



MZ-?500/ お 00 が テレビ ドラマに 出漓 一 

ウイザード リイ ハンド ブ" ノク/ ザ ナトウ フ r ィル 
ア j レテ ウスの ji 饕 雷 靈 



ミ ニ霧楝 

A3 漢字 ブ O ッ タ DXY-8SS/990 

パシフィックき ftW 舞シミ ユレ ータ 



ft 纖性 を闭 上させた 3,5 5ィンチ「0 XR シリーズ 
新しい r も 人 jll 生 ツイン ファミコン 名人 位 争 奮 0,173 

|PM@ ホビー マイコン シ 3 ゥ W 他 J0J79 

BUSINESS SOFT フ： ァ -10, 1 79 

XI S ミニ フ O ツビ 一，イス ク ドライブ 11,177 

MR 電車と ファッジ 3 ン駕卓 EL シリーズ ノ 
WN シ リ 一ズ 



「一タタ 一 ミナ ル新 * 糧 
HAYAC- 1 050/ 1 055/ 1 0S6 シリーズ 



« インテリ ジ x ント モデム K 卜 MODEM は DOS 



11,177 

— I し m 

11,179 

ポケット コンピュータ 用 メカ ト □ トレ 一ニン グ セット 一 II, 173 

新時代の フ O ツビ 一 ディスク デコ 一ルディ スク 1IJ79 

m 3 © パソ コ ン サンデー 大赏入 霄看癸 表 1 1, 179 

ポケッ トヂ イス ク ト' ライブ CE- M0F は，177 

S 本！ § ワープロ WO-S30/ ぉ& /«0/fi35Z50 自 0S/S0 1 吣 一 12.177 

人工 知 籠 雷 K 日本 BP『oim を 18« 

OA ほ ソフトウェア SCHIP0L-H I2J7S 

國 活用/プログラム 

ザ *コ ビーラ イタ一 II 入に なりたい ひとの プ a グラム 一 し I は 



the fie&a サ一 キゥ 

Moving Birds 

ン チコ ン/ (ータ 



エディ タ 



われ MS《)0-0OS を ft 見せり 

4 次元 $m 探豫行 

XID ，の鼹 作で ある 

心 》 を 究め も 

長 鬼 博士の 《 魔 

SWEEPER 

DlVtDE む TV 

SPACE? —- 



SK¥ HOLIDAY 

$up«r Paint グラフィック ツール 
PYRAMID 



\M2 

' Z f \lt 

■ 2,1?^ 
3, 2S 
4 t 83 
4J6S 

. 4, 169 
■ 

' 5JS7 

■ 5 J 62 
, 6,156 

SJI3 

10, B5 



Z00P4E- ~ 
Jocom John 
北 斗の H 一 



10 # 94 

iaj03 
■ i, zz 



tinyXEVlOUS for 700 

醒機穩 別 

MZ-tlK/C/llH 

ザ • コビ一 ライタ 一^人に なリ たいひとの ブ o グラム 一 I ,172 
各 截《 対応 パソコン It 文 タイプライタ *， 56 



パソコン は ss である 一 

« 先生と お B ししょう 
MZ-J80/150D 



15OO/7O0USERS-BULLETIN 

Na2 MZH500 バーコ 一 ドリー ダ 応用 * 
スーパー インポ 一 ズの ための 'C? 得 
スーパー ィ ン ポーズへの 挑 « ~ - 
プリンタ を 探究しょう^ ~ - —— 

デジ タ ル 電圧 It の « 作 

汎 ffli/F の 作 ― 



No3 
MM 

No 5 
No6 
No 7 
NaS 
Na9 
NolO 



ビッ ト ROM ライタの 顬作' 
2S6 色 パ レツ トポ 一トの *| 作 ■ 
で マウス を 使おう 一 



BAS€BALL700 

^上 最^の:; ャ ン攀 Part? 

SKY HOLIDAY 

^斗の * 



tinyXEVlOaSror 700 

MZ-IS0I 

THE »&H サーキット エディタ ~ 

ポケッ ト， ータ ペース を ttiT* おう PA-30I 
«r««(KuBASlC>TlLE CHANGE 



1 .115 

2 J 68 

3 .160 

4 t 7 & 

5 J 40 

6 ,13? 
8 J 63 

■ 3,101 
- 6,l?8 
8,"3 
■I0JC3 
■II, 32 



1,182 

し 206 

4, e« 

4, &3 

― 5、 67 

5."fe 

I0 f S4 

MZ~tOB/?OIO/2;00/2SDI» 

ザ' コ ビー ライター t# 人に なりたい ひとの ブロ グラム 一 ■ J 72 



各 ««(HuBASK;) ハイ クオリティ ハー ドコ ビー 
ターミナル ソフ トの 使いき^ 

長應 博士め itift 



― 



各 徵槽ぉ s バソ コ ン 英文タ ィ ブラ ィ タ 

パソコン は S である 

神 ほ 表 《 < ん 



« 先生と お IS しレょ ケ 

北 斗の » 



カラー 花 礼 コィコ ィ- 



fr«m(HuBASlC)TlLe CHANGE 
各* 糟 （HuBASK;) ハイ ク オリ チ- 
般若 心け を 究め h 



ハ— K コ ビ' 



タ一ミ ナ ルソフ トの 使い ft 手 
SWEEPER 



■•SWORD" を QD 対応に 

萬 速 グラフ ィ ッ クバ ッケ一 ジ 
MAGIC -3DAction 



グラフィック も 共 璆 システムて- 



鳳 Wtt への 道 MAG に * 使いこな そ 今 
グラフィック ッ ケージ MA(3〖C 



ずらり と 攝 ゥた大 容量 RAM ボード —— 

MZ-?500, JCI/5CI turbo の^， メモリ ポー 

耀 の 探査 行 

BASIC 情 《 



モデム ュニ y ト m-\m > リ アル i/f mz-»£?9 
* 次 x^msi 董行 ― 



シンク o マインド 二人 三觸一 

蛾 上 最^の ジ * ン拳 P*rt£ ― 



MZ- お 00 用 BBS ホス トシス テム TOWN BBS 

MZ- お 00 用 ハードディスク システム HD-?5S- 10/20 
S-OS w SW0RD" 



S6 
SJ22 

■ 6 

6 J?9 
•0.103 

3,1 お 
4 ( お 
4 . £8 
4, 163 
S' 67 
5JS7 
^ S7 
9, Si 
9, 26 
9, 52 
3, 54 
9. 63 

し 32 
1,204 
94 

3.172 

6J2B 
6J70 



MZ-ZSOOffl ミュージック ソフト Sound Gat の II 力 

S^per Peint グ， 7 f ツク ツール 

PYRAMID WARS 



新 »ぁ MZ^500V£ 

MZ -5S0O/6S00 

漢字せ 力 ユー ティ リ ティ 

ターミナル' ノフト の 侵い 

XI 

xinft 3 11 年 ie 念キ ャ ンぺ一 ン 

XIDH の » 作で ある 

XI /XI turbo 

に 出る XI 



SJ4D 

10， 77 
10, お 
1 し 26 

' 4, 1Z 
^ 6? 

IJ9S 
4' I お 



FDC は 截》 なので ある 

第 lOH TO のお a "である 

%\m ctc はさち よ 一めんな ので あ も 一 

糖 は ID SIO は Aft ばかりで ない ので ある ■ 

%\^m あげくのはてに チ一ブ なので あな 



な 

3 JS2 

4,157 

5,1 お 

i 6,142 

第 DMA に は ディスクが 貪く fil 合う ので あも^ ~ 7, 85 

*15 回 なので ある —— 97 

第 16 回 さまよう ので ある ■ 9,« 

第 17 回 まとめな ので あ も 10,120 

miSH と 一と 一 31 字な ので ある II. 52 

M は 回 ラインへの 道 は » いので ある \t t 54 

パソコン z ビデオ ユーザーの^ 像 瑁 入 n 

S J06 

& J3I 

7 , 51 



カラ 〜イメージ ポ一ト 'K ま 分 ト 
カラー ィメ 一ジ ボー に徵 ぁ 分称& 
カラー イメージ ポー ト' »JK 分 ト 



Oall«ry by Xl/Xltufbo カラー イメージ ポート ごっこ 

SUPER AAM BOAftD で アニメ ーシ 3： I, 30 

ずら リと權 つた 大 容量 RAM ポ一 ト' I, 32 

ザ， コピーライター W 人に なりたい ひとの ブ O グラム一 1, け 2 

^分 を マルチに Xt/xitufbo3D マルチ CMKft お 回） 1 1 LSI 

Xl/XMwbo の ぉ条 メモリ ポー F し 2(M 

爽務 に充實 XVturk の W 辺 ft» 3, 20 

ARRESTED FAIRIES 3, 93 

各 浸 *1 対 ^バソコ ン 英文 タイプライタ ― ~ - —— 4, 5 & 

各機標 （HuBAS に） TILE CHANGE- A t €6 

各 ««《HuBASK:》 ハイク オリ チイ ハー F コビ も &8 

で カラー ハード コビ ^ A t 70 

4 次元 空 M 探査 行 ~ 4, S9 

モ f ムタ一 ミ ナル turboCP/M XI LOGO A t I8S 

Gauery カラー イメージ ポー F S f 32 



夕 一 ミチル ソフトの 使い ft 手 
DIVIDE C»TY 



ミニ ユニット CZ-%Q2F W0F 



5, 67 
SJ77 



X, /XI turbo シ リーズ 用 濯 字 7 リン タ ― SJ7S 

パソコン は » である BJZ2 

神錄 衰 お く ん ん 124 

シンク。 マイ ン トニ 人 三 J|« 

地上 最* めジ ヤン 拳 P お t2 一 

先生と お IS ししょ う 

XI, ft，An ― 



h 57 
l t 58 
7, 62 
h 74 

7, 79 

Xl/XIturtw DATA BOOK 8, 81 

ビデ オフ £J ツビ一 棣秦 シス チム CV ほ （シ —ビス） 一 a J 70 

小 ' 中学校の ための XI CAI シ ス テム &, 171 

M ビン マルチ フォント 漢字 プリンタ AR-Z400 3,1 は 

FM 音» ポー ドの サゥン K パフォーマンス レ 

ステレオ FM 膏 漏 ポー ドめ藏 力 

ミ ユー ジック ツール VIP 



Iff 量 場 XHiVJl る 

待望の 新 たち 

XI も S 鬭の 天才 だ！ 一 
4 つの パソコン テレビ ttli 
JCI の ススメ ~ 



萬 « グラフィック パッケージ 

MAGIC -3DActio«i 

グラフィック も 共 過 シス チムで 



魔 两 》 への 道 MAGIC を 使いこなそう 
グラフ ィ 7 クパン ケージ MAGIC 



グ ナグリ フ による: SI 体 * のブ ログ クム' 
turbo Z's STAFF の I* 力 



ZOONE- 



' 9, 35 

' 9. M 

' 9. 51 

' 3, 52 

^ % 54 

3, 63 

■10, IB 

10, 27 

10. & 3 



^製品 Xltufbo 〖〖I H し 31 

XJffl ミニフロ^ピーディスク ト' ライプ CZ-S03r IIJ7T 

XltufboZ0M lZ r 2 & 

XI turbo 

われ MS(X》-[>0S を ぉ晃 せり 3. Z5 

pc-atu E 

PC-8S0t^S~OS SWORD w 6, 80 

裏 iE グ ラフ < ッ ク パッケージ 9' SI 

MAGIC -iDAction £6 

グラフィック も 共通 システム T ~ ; 3, 52 

魔 W» への 道 MAGIC を 使い 二な そう 9, 54 

グラフ イク ク パッケージ MAGIC 3, 63 

SMC-7TT 



BASIC DATA UST 

BASIC 0ATA UST Part 2 
BASIC DATA UST Part 3 
BASIC DATA LIST Part4 

IOCS DATA LIST 
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SiM^D^rar^ が "J〇D 

AN - DOS" に しま 
す。 JODAN- D〇S_btr ら L 

OADM"filename", R を 節する とい 
つで も藥 走して しまいます。 まだ， HuB 
ackMonitor#S*GiD マン つ 

て 走らせよ ラとレ てち 走して しま . 
います。 だとえ ぱ JODAN- DOS 起動 
後， ChecKSum30Q0 を LOADM X ： 
heckSurnSOOO", R とし だり， LOAD , 
M "CheckSum3000" とした あ^ M 

ON に 入って *G3000 とすると SADR = 
園 と^^れた まま， ど W~ を 押してち ^ 
SJ?EtP なくなって しまいます 《 こ ni ま メモ 

U に HuMonitor U れて いて 镜ゎり 

ありません。 しかし， JODAN-DOS か 
ら MON として *G0000 を 実行し， 本来の ^ 

HuMonitor から *G3000HiT すると C 

heckSum^iE 常に 動く の r^。 lai まも ：. 

う 2 回 も JODAN-DOS を 入力し 直し 
ました。 IWDT^ ミスて 1抑 いと 想い 袤す。 
どこが 35 かしし V3D でしよう か？ JODA 
N-DOS 常に 動かない と禾 iilSS - O ， 
S てきな し \X1 D の ユーザー m ； 

山口県 mz ：' 

ど^ら さ 〃ま1 965 年 9 R 

し （100 ベ一 
ジ） を冑 しだよう T^^o そ 

、てあ^ ©r^f, m^m^mm 

のなかに あるよう に， M〇N としてから * 
G00O0 とした あと さらに *G3000 とすれ 

ぱ よし vzrcgo これ HHuMonitor と H 

uBackMonitorci まキ u り a^yx ク 
トル;^ i う 1 ^職" c^o 跪 gfiSisr — 

度 HuM〇nit〇「 （HuBackMonitor 

n まない） を 走らせる」 という ことにな り 

ます。 ^>§：707 ラ^^ 走らな し， 

は ほ c^u どの^ K 打ち a^fflLV: 考 
えられ 5£D"Cg "が， かとい つて^? らそラ 

思し wo^ymv^o 

«a 衝乍 ®w さの j&s?) (こ i あ 「し 〇 a 
dm " 〜\ で 避な 柳 を (複 sar^ い） 
□~ ド しだ あとて run w HuMonitor w ^ 
を 菊ラ する」 と 散て おくと よいでしょう。 

ている ^&£0r^。 ク Chy^CDH) 一 

り 縱ス ィ、 现り Wire み ハ 

まし^ (2MHz' ^4MHz) 0 -Hm«DT 




*. _ [し 





すガ 切り換える 際に 暴走して しまい， Ufe 

ット しな けれ 【3U け^: ん。 v^yj ラ uj> 
i&fptt こ 暴^せす に 切り^^る に はどう 

し^らよ いでしょう。 ま msc® つた 状 

態て セ ープ， □ 一 ドを する d ラー^て 
しまいます。 考える と 倍 速に なつ ^ 

の だ 》ei 200—240。 ボー る は す 

が， セーブした = & 01 ま VERIF 丫 する <tl 

ラー ますし， ロード 当然 エラ一 
Tm&>mth^ テ一 ブデ傳 m いと 繊 
えな、 yor^ がどう レ 、ぅ；0 ^でしよう か。 

短 いちのなら うまくいく ことち あるの 

tfo どうかよ 5 しく CElgP います， 

fiSH 贿 船 

鰂さ續 、一 ドウ エア ©KB 

かど ©^e で' スィ、 vg^oDTO 
かどうな つてし 、るか まわ 

かりま せんが， おそらく 単純に 7J<^^? 
(クリスタ〗 し) を 53 り 換える おの だと W^)T1 

ます。 とすると， 暴走す る ©I ま 極めて 当然 
でしよう。 mm^, tw 乍 TOCPUtzx? 

口 、力 13^1 に 変えて はし 打な という 

(まありません が， もしち 切り m る 
mi こ ranisi こ 粉 な 鍾 なの r^, 

そのような わ: rc ^ので， ます は 「/ \ ード 

ゥ xJ^t^:^ してく ださし \」 としか 

いえません。 溯 こ になった jk^tcdiz 
— フ， D-Kr?^, 醜 はテ一 ブデ、 沖 
©t^^ と^ on ます 0 テープ デ、: 

う テ ーブ麵 ラ離ゃ ア^ dot 
な?^ も 考えな i:m ばな り ませ で， c 
PU の クロ、 v9 を 倍にし だ ことによって ェ 

ラ一; tmis よう つ; e とし、 うこと は 十 
分 こ あり^) こと r^。 解職と して は 

I ^メ^? な <^S き m て （モニタ R〇 
などが 必要), ボー レイ 卜 を 下げる 
こと^。 33^ら<2000 ボ^^で なら ェ 
くなる でしよう。 

X1 turbo ii mA 後 2 力 月 ®«0 



0 




て， ディスプレイに し^^ 

胃 3 重 ©^^S^Zftb て， なお;^ 

上下に^つ < とい OffiSC® つて しまい 

ます。 度の 場合 は 異常ありません。 

(中略) 思い当 だる こと であ 先日 マ シ：/ S 

て « し， ディス^ &取 d まらな 
のて 胃した ことのみ です a どこ 破壊し 
だのでしょう か * 千葉県 布津 電子 




o 




~S あり 得^)^ 暴走した 際に 
BASIC (ディスク） を 書き 換 
えてし まつ £， とし V5 ことです。 

そこで， ほかの ディスク （3徒 しだと きに 
挿入され てし ^ディスクで なし \feCD) で B 
ASIC を^して みて ぐ ださし \> 本 依 こ 同 
栩 されて し ^ディスクが"^ よし でしょう。 
そうす まお そらく ちゃ /ut 動 < は 

もし， そ rrcta® が 異常なら «s ^でし 
ようから， 顏に 出した ほうかよ しでし よ 
う。 乍 は， i 、ー ドウ エア (漏 謹 
,プで^： く ソフト ゥ ディスク) の 
舊"— o& 起き浏 r^o そ; nra® する 
■ i W7P ヽ、 jy=f イスつ jsm^ 0 

(鄉 «-) 

ス1セ11「130のューザ一"^。 ブ 
りンタ にり ス卜を 打ち出す とき 

うの rw, wojDmxiz 

半角 文^なん とかし だいので す。 3^ に 
比 ぺて し 、かに も 貧 相な 感 じガ してし m2M 
つてし 荬 います。 〇h!MZ の リス 卜 はきれ 
いに 打ち出され ています 仏 どう すれば あ 
のよう Cffl? て さ て すれ プリンタ は 

cz-spia^c^ 觀県 WE 康司 

MZ-2500 と MZ-1P18^ つ 
ています。 何月 号 か は 忘れ まし 

たが r ANK1 ： 15»j のとき， 
字と 字の 闥に スペース を 入れる と 桁が 810 

な < なって しまう という 質問に 対レ， 「 AN 
K1 ： 23l?j に TOi^U いと ありました。 
ところ ガ表を 作る とき， つまり S 練 を 霧ぐ 

ときには 「1 :1，5」 にしな がつな 

nomth. このと きに るい 

い 方^^) でしよう か （S8EI3^ を 

用し、 ています 、 浜 栄司 

X 1 turbon324e>j^j 





ンタに プ J ン卜 アウトし てち 
半角の:^ がつ /3 きょう c« 

つてし まレ 、きれし MOKtl してやる こ i^fC 
きません そこで 117^^7 ォ ~<J^ ィ 

( rttra する 方法 3 してお 

きょしょ Jo 

^す'： 7» J ンタ CONFIG. Uty"^D — 
ドし， ^つてい る プリンタ デ^ 9 が 
入って し 、ぉラ の リスト^^ し^す (翻 X 

O^CTWg^FF に驟 し^す GSI2)。 
こ OTr^T 1 リン タ 幼4 ひ l£A/a^ す 

t ！、 こ 讀 こ; mt^tc^o 



二のと おりに すると， RUN し E ときに 画 

ま mns® で^して くださし V 

Tm3«¥ 角 コードの 上 © ヌィ トデぅ 
を 表して います e これ は 11 月 号 109 ぺ一 
ジの LPACHN T^ISJ して あ S®r^ 
してぐ ださし V 全角 モードで 打ち出し てい 

ォ一 リ ティて 03? する よう 

にす ると， ^mt^otm ： 1,5 になり 
ます。 溯 ごこ ffltt^i :2 にす る 方法 
ymsx 下 sas^Mi に 何 ドッド 
asa^gg, るかと い^ vc^ ま 柳 
の 纖 てす ガ， これ は ™®e 鬣き 

"^数 を 表します。 これら 4 つの プリン 

夕で ま 1Bn,nr^e を 縱 します o n は 下 

し^すから 下^ 3) (こ は 1 Bum 

を霱さ き ます。 

囡 1, 2 の 下^ g) (ま r m^m\^&Bj, 



厂 



右 儺の 空白 』 を 表 レ^す 



の 数 纏 



はちょう どう まく 半角と^ fflttZfl ： 2 に 

なる ょラ ISO 顧して みて くださし \a 

ま^こ CZ^SXI 用 24 ビン J ン 
タの ものです。 ほかの： ンタを ，ちの 
方 は プリンタ マ Z^WD ドッ卜 スペース 
のと ころ を 参照して 自 ©<Z)7U ンタの コマ 
ンドを fiSlg してく ださし \> 

なお^ 白ドッ を 0 にす 
る tttS1 ： 1,5C« り^す (最 «D®W!i)。 
1 ： 2ICi9^ しだ fe® と 21>T"^ を ffiS し 

て 使し ^ サ ると 便 禾! rc しょう。 

O^CX1 の NEW BASICr ^が， こ 
0^5113. 4 のようになります。 NEW 

初" ら: づォ" J 
ティ るよう になって います o この 
^糊 まり 销^ ^は 1 ： 1 .5 となって し 
まっています。 下繊 ドッ 
ト羝 下 嶋忒ち ドット 数 を 雜 してい^ 
す。 頭に^ iva^02 は 下 翻 こ 塞き 入れ 

て^ デ"^ src^。 下^ ©isoi になって 

L 、ると 3^7U>9 だとし \ う 誠にな り ま 

統 いて 浜さ^ が， ^m^v 
弓 t え 霧 線 をソ〗 」ンタ に 打ち出す ときには 

確か CANK と il?CD 比 を 「1:1.5」 にしな 

i:m ばつな" つた きれし ，に is« つてく 

れ^せん。 

ところが これで スぺ一 ス ^禹 の 入つ/こ 
ぽを プリント; ト すると， デ イス:^ 
ィ上 きれし \i こ 捥 つてし tv^tm: 
しまいます。 cm3Xi/xiturboTti5i 

レ 乙 9t3o 

MZ-2500 m 銷で スペース^! サ 
， こ 半角の スペース を 2 個 m 示して し \ 

るたぬ 鮮 にきて? se© ス ベー;^ 

いてし 家 50r?。 X1 turbo r (ま 日竊 



幼屯 こ 打ち 舰だ スペース は^ © スべ 
ース となり^す ガ， wm^^mr^B 
つてし まいます。 , 
これ si ける に の 方^あり^す o 
D 酶を 半角 i く。 
2) ^の スペース 2 個 を， の スペース 

1 個に 画き 換え ^0 

ます 1) の 方^: すが， ^nommm ： 

1,5」， 「1 ： 2j ほらの tt^rcfi ち 出して ち 
ちゃ/ つながって 表示され ます。 そこで 

^m^vmmmmmm^:, 「anki ： 
231?」 に^^して 打ち^れば ぎれ し • 

を: ン卜ァ ウドして やる こと trc さます。 
ただし この ®g やつ m ぬ ことが ありま 
す。 それ は 載 線 を ち 出す ときには 「KM 

ode o」 を ，してやらな i:m ぱ ならな 
いこと r^o コ:/ e ュ"^ に は 胃な のか 

シフト JIS コードの 1 1 vr ト @« のか 半 噺 

でぎ ません 力、 ら， 変な »^ リン 卜ァゥ 
h される ことにな つてし まし 、ます 0 

逆に 觀 を 引き^ 0 つ E ら, 「KMODE 

1」 で 窓碰 示す るよう にして やらな けれ 

I まなり ませ /u> これ を 怠る と シフ卜 J I S 
^す グラフ や ソヮ キャラクタが ドドッ と 
プリン 卜 卜され どうに もこう にもで 

さなぐな つてし まし \ ます o 

こ ©kmode amm^ezmvmm 
で， ^z^m^tmm^oyn^^izm 
握し^: rn ばな り ませ 虮 $mcmmm 
舰 といえ ます。 

2)is^ とな^^の スペース 2 個 を 全 
角の スペースに 證き 換えて やろうと レ 、ぅ も 

©Wo きの スペースなら ほ 力、 の!^ と 
同じ サイ ン 卜ァゥ 卜され^す から， 
ス ベー;^ ガズレ てし まう なんて こと は 

ただし この 方法も^^と レ 、う WCI まあ 
り ませ/ u ，の @ぽ プ胄 つて^ 作 
つてあるなら し 、し \©r ^が， そのな かに 来 

角 rtrn^ アルファベット ガ 入って し 、ると 
そこ t^;?^ を 起こ して し^うの です。 

:n ま 励な かに の^^し 魔 





300^ DATA C2-aPNl/-BPK4/-SPK3/MZ-IP17 



とに しましょ^ )<> まず， ^ " 

し IN$=SCRN$(x, y， 80) 
と "Cfe やって ■ を:^^ ICI^ ^ま 

す。 mz- 250ora as© なに feg^ され 

て レ\«1 、ところ はすへ T^S(20h) となつ 
ています o こ， 

INSTR0JN$， " つ 
で スペース 2 個 を搜レ ます o あと はこの ス 
ペース 2 個 をお の スペースに してやれば 
い レ^サ TOjQo nSS にある とすると， 

UN$=LEFT$OJN$, n - 1) 
+CHR$(&H8140) 
+ MID$0JN$, n+2) 
で 半角 スペース 2 儷 Sit) で だく:^ のスぺ 
ースに 画き 換わり^す。 こ ©( 乍橥を INST 
R の^^ ガ 0 になる まで 縮: m ば， すべて 

の 置き換え 震 了" C^o 

し PRINT UN$ 
TTT J ンタに tlit) してや m まよし vC^3o 
これら 2 つの 方法です ガ， なかに 数 

入って し ぬし 稿て こと は^ずなん 、で 
しょう o また， ^©3^ とい^ ©I まい か 

にも 讀 u きませ/ uo 固 sirti) の 方法で 

処理し だほう ガ^ 目に し % vferom^ る 
でしよう。 （泉 大介) 

HW にお 答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと， どんな 二 

とで も 結構です。 どんどん お便り < た' さい。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を あげてお 答え 

いたします。 ただし， ぉ赛 せいた だいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 统めぱ すぐ 
に 回答が 得られる ような もの も 多 々あり ま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 

システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて く ださい。 ま た， 返 借用 切手 同封 

の 質問 をよ く 受けます が， 履 則と して， n 
間に は 本 上で お答えす る 二と になって い 

ますので ご了承く ださい。 なお， «M の 内 

容 について. 直接 問い合わせる 二と も あり 
ま すので， 電話番号 も 明記して く ださ いね。 

宛先 ： 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2- 3- 26 

(株） 日本 ソフト バンク 出版部 

f 0h!MZ« 間 Sj 係 
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二の インデックス は， タイトル， 注 K, —— 

名， 誌 名， 月 号， ベ一 ジで 構成され ています。 今 
月はシ ヤー ブ ユーザー にと つて は うれし いほ どの 

新製品 ラッシュの 月です。 そのな かで もや はり; 主 

目 株 は X 68000 の 記事に な つてし まいそう です。 ' 




\/0 工学 社 

ASCII アスキー 
エンター 東京 害 K 
テクノポリス «M 害 店 

POPCOM 小学館 

マイコン 竜 » 新 M 社 

マイコン BASK; Magarine 電波 新聞社 
LOGIN アスキー 



ハ;/ コ ン 
人 に 知能 
人 l"J 



ェ專ス《_卜 シ ム a 霣霸 




人工 知 龍 は， し 、 ま 一 * 注 目 を 浴びて い る 分 ff です が， 
現寞 には阜 なる r 判断 ブ O グラム」 にし かす ざない ェキ 
スバ一 トシス テム を 「人工 知舴」 と 呼び, ft いでいる だ 
けの ようです。 そして， 日本で は その ブームに のって， 
赢 価な f パソコン 用 エキス バー ト システム を 作る ための 
ツール J が 発 » された * /しています。 このような 状; 兄に 

なった 理由 は， m I に マスコ ミが 無責任に 期待 を あおつ 

ている こと t 第 2 に 多くの 人が， エキス パ一 トシス テム 

という 言葉 を 知っていても， 実際に はなに も 3 解して い 
ないし， あまつさえ r a たこと さえない 」 という ことが 
拳 げられ ます。 さて， 本 害 は 12 章から なって いますが， そ 
のうちの 3 章 は 米国 r PC Maga^inej IS が^お 年 4 月 16 日 
号で， ェ キス パー ト システム について 特集した ものの B 
饭 です (饯リ の 3 章 は 書き下ろし)。 そして， この 本で 紹 
介され ている IBM PC 用の r エキスパートシステム を 作 
るた めの ブ O グラム 」 は， YES, WO の 矢印 を 追い かける 
性格判断 を， 多少 ましに した ものと いう 印象です。 すな 
わち， この 本 は r エキス バ一 トシス テム は * 知能" では 
ない j という こと 一 つまり， "人工 知 II の 現状— を 知る 



のに 格好の 〖冊です 
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パソコン 人工知能 入鬥 

Mm 三 雄編 バ一 

A5 判 202 ベ一 ジ し 800 円 



'ィ ァ社刊 
13(495)6341 
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► 力— ト' 5 ^、一 ド ディ スク 
拡張 カード 上に ハート' ディスクが 載った r ハード カート' j を レポート する。 一 

集 節 T.O. I/O, い 月 号， 2l4-2r5pp. 

►7a ッ ピー ディスクの g 

» 状と 新しい は 術な ども 中心に して， K 品質 化す も ディスクの H をす る， 
—— 赵 田寬. I/O. H 月 号， 

► 8 ビッ ト系 OS と Wft 用雷珐 

RP/M の アセンブラ， リンカ， ライブラリアン， デバッガの 使い方 を说 明す る， ~ 
* 辺修， I/O, II 月 号' 231 -お 3«x 

► 最新 パソコン 情報 xitufbo I &x&aooo 

新 機 《2«, Xlturbo 麗と 16 ビッ ト機新 « 風の X68000 について レポート する， 一 裹 
機 tt —， マイコン， II 月 号， I7S — 
► ェ ラー 艳« の た めの The Error ！ 講座 

コンソール 入力 時の エラー 対策 エラー • トラップに ゥ いて， ALTAI R, マイコン， 

■ I 月 号， 196 - 203* 

► ラク らく キー イングの 肩め 

I 本 指 打法から 股 出す るた めに ブラインドタッチ を モノに する， —— 斎 H 洋， マイ 
コン * 〖1 月 母. 204 - 208ppi 
► ゲーム メイ キング Q&A 

ゲーム メイ キングに M する あらゆる H 間に 5 える コーナーです、 » 本 健， マイ 

コン. II 月 号. 

► これで マシン » が わかる ！ 入鬥 者の ための マシン 

BASIC の GOSUB — RETURN に 相当す る CAL レ RCT について tft 明す る 》~"SHIh(GO, マイ 
コン BASIC Magazine, I， 月 号， 46-48ppl 

ツビ 一 ディスク のなか をの ぞいて みょう ！ 

ディスク BASK: 特有の 命令な どに も れて， フロッ ビ一デ イス ク を 紹介す る。"" ~ 木 
村 祥久， マイコン BASK: Magazine, 11月夸. 55 - &6pcx 

► ^ ぐ ソコン ■ メイン テナ ンス 

パソコン ユーザーなら 愛機 はキ レイに， 一 編集 節, エンター， II 月 — 44pfx 

► マシン B 入 n*fi m ^ 

CP 命令と JP 命令に ついて， 繊集 部， テクノポリス. Ilflg, 137 — 



» 集 筋， AS 



► * 12 回 アスキー マイク □ ォセ C1 リーグ 
年に一度の ォセ O リーグです。 ^者 どもが 掬 いに 搠っ ております。 一 

CII, II 月 号， 18 固一 130* 252 — Z68wx 
► ゲーム メイ キング 相 K 直 

ゲーム を 作って いく ゥ えでの あらゆる MB にお S えす る コーナー。 編集 筋， L0 
GIN, II 月 号， 274 — 277p(X 

► 3D グラフ ィ ック ス入鬥 

ごく 簡 阜な ワイヤー フレームで 30す る。 ー矚 集^ POPCOM. II 月 号， 

PPt 

MZ-BOK/C/1200/700/1500 

M2-B0K/C 

► マィコ ン 学入鬥 バー ソナル コンピュータの 発展 MZ-801C ノ C 

シ ヤー ブ の ZSOCPUfflifl 回路 を 中心 と し て II ベる * —— 小林昭 夫， I/O, 1 1 月 
号. 285 — 287ppt 

mz-iok/c/1 im/im/i 500 

► PMS:00 の シンデレラ 

シンデレラが 家に 着く！ P1 に 魔法の ポール 3 つに 1«' 法 を かけよう。 —— 損并敬 明， マ 
イコン BASIC Magazine, M 月 号， H3- M4ppi 
MZ-700/1500 

► / 《レット 

カラフル-バズ ル ゲームです。 ——久村 U 奉， マイコン BASIC Magazine. II 月，， 
115- I I6pfx 
► アンダーグラウンド 

» に »i まらない ように ひたすら 上へ 逸 げろ。 —— 速 水 PERSIA. マ イコン BAS に Maga 
zme t M 月兮， II7-II8PO 
MZ-1500 
► テク / ■ シティ 

ii 行人 や 対向車に SI をつ けて 走ろ ■* ！ "一 田 村 しんいち. マイコン BASK; Magazine 
H 月 号， 

► Oo, ベーシック！！ 戰車 H 

Witt 牽を «壞 せよ。 一 白 石 拔ー， エンター， llflS, 59-eOpjx 

► お S\« ブ ログ ラ ミン グ' タイム 

勘が « リ の チ ッ ク バズ ル ゲーム と min ほ D グラ フィック パッケージ です， —— « 集 
S, エンター， Itfl 号， 70-80pp 
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MZ-BDB/2000/ZE00/25D0/Ve 

MZ-80e/2000/22ftO/7500/va 

► バイ ブ • コント 口一 ル ^ 

圔面を パイプ だらけに しょう！ 一 » 弁 伸一， マイコン BASIC Magazine, M 月 

m — i22ppt 

MZ-ZOO0/22DO/25O0/V2 
► カブ セル * ポール 

地下に 下って いくとい う ゲームです * — 中 富 仁， マイコン BASIC Mag お iw, II 月 
I23pt 

► MAD BALL 

マーブル' マツ ド ネスの ゲームに よく 似た ゲームです, KEWS, K， マイコン， II 

月兮， Z68-27Zp(x 
MZ-2O0O/2SO0/V2 

► 今お の プログラム ス& バー マリ コ シスター ズ 
走れ， 走れ， 走れ— の ゲームです • 一 お 木 幹 也， テクノポリス. II 月 号， 145—1 

► ャリ ガイ « ジュニア 

ャリ ガイ 君 を イソ ギン チヤ ク から 守れ ！ 笠井應 幸， マイコン BAS に Magazine, 

II 月 号， は 4— I26p(x 
MZ-2500/V2 

► グラフィック 園 面 を 裏 速 o — ド& セーブ 

64K バイト 画面 をわず か 5 秒 W で d —に セーブす る プログラムです。 ~ ^大谷 « 
司， I/O, II 月 号， 237-240ppL 

► メモリ ダン ブ& エディ タ 

8/16 カラム 切り換え 可 II の カラー 版 エディタ —一 泰和 夫. I/O, 11月号，254 —は50& 
► なんでも Q«cA シャープ シリーズ 編 

MZ-IP】7 用の カラ一 ハ一ド コ ビーの ソフトに ゥ いて * ^ン ャ"" ブ， マイコン， II 

月 号， 166pi 

► なんでも シャ一 ブ MZ シリーズ 矚 

ブリン タス 一 ブラの 股定 について * —— シャープ， マイコン， II 月 号， 166 - lS7p(x 
► なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ 編 

最下 @ I 行が リバース される II 由 • ^ シャープ， マイコン， II 月 号， ほ 7pi 

► コンゾ 《ッ ト 

» 兵 や 蟹な どの 障害 を 取り除き， 旗 を 10 本 取れ！ —— 山 下 纖明. マイコン BAS に Ma 
gazine. Mfl^ !27-l28pfx 
► ザ ，必» 法 ゼビ ウス 

ある 所に 7 発擎ち 込む と » し メッセージが 出て さた ！ 一 バ カポン. テクノポリス， 

■ I 月,. 9»(x 

► サゥン ドエ ディ タ 

奢の 波形 や 組み合わせ を «K しながら 畜 ft 作成 をす る。 一久保 », POPCOM, II 
月 号， 225 — 2Z8wx 

► ffl 辺 機お レポート 麵 » 印别 ツール PRINT SHOP 

カード 作 り に 戴 力 を 発揮す る ッ ール S*。 —— 編集^, POPCOM, 1 1 月 号， 1 72 — 1 73 ゆ 
MZ-2500V2 

► TEST ROOM 専用 ディ ス プレイの 採用に よ リ スーパー ィ ン ポーズが 可 ffi 

従来 機からの 追加， 変更 点 を 中心に レポート する， —— 編集 «, ASCII, II 月 号， 173 

► マイコン 最新 情 鎌 新 さ 矚 

ハート'， ソフト 編に 分けて， を If しく B 介す る。 一 襄 , マイ コ 
ン. II 月 号， I86-I95PCL 
► 速報 SuperM ひ 2 

シャープから M2- お 00 の 上位 モデル， が 通 馕 機能， 日本 》 処 if 银能， グラフ 
イツ ク表 示槻 能， アル ゴ 機能 を 発展 させて された。 —— 纏 集 》,l/0,H 月 号， 

Xl/C/D/F/G/turbo/1/ 匿 

X， シリーズ 

き屬 辺 機 お レポ 一 h イメージ スキャナー • ィ ンタ一 フェイス ポー ド と turbo 
Z's STAFF 

N£C の イメージ スキャナ を Ujrtw につな ぐ ポー ドと， お 絵 かき ツールに ついて。 ~ 
纖集 節， POPCOM, II 月 号， 

► POPCOM テク ノ ダム X】 ビア ノ • シミュレーション 

サウンド ブロ グラム も RUN させる と， の ビア/鍵 as が 拿す。 灘山 哲人, 
POPCOM, II 月 号， 2l3ppi 
► ザ *必》 法 ブラス ティー 

一生 食べて いける 額の クレジット を寶ぅ 。 一 MAGNET. テクノポリス， H 月 号， 



► XI の FM* 源 ボー ドを 使って みよ ゥ 

FM 裔源ポ 一ド (CZ-aSSl) の 使用 レポート， 一 マイコン BAS に Magazine, 
II 月 号， 52-54ppi 

し Xlturbo^: 体 スコープ & ボート' 完成 

新しい 立体の 仕組み， それ を バソコ ンに £r う 活用させる か を レポート する 。 ~m 

本 一郎， マイコン， M 月せ， I72-I74ppi 

► なんでも Q&A シャープ Xl/turbo/l シリーズ 編 

カラー イメージ ポー ドで絵 を 重ねたい * 一 シャープ, マイコン， ies-1 

SSpcx 

► 31 島 版 SuperBASE XI 

BAS にの 使 やす さ を 加えた ZgO アセンブラで， マクロ 命令 を « 化しての S 場！ -濱 
A 敏 1/0, II 月 号， 217 — お 6w 
ーなん でも Q&A シャープ) UAurbo/l シリーズ 編 

XUurbo の VTR RECORD スィッチ はなん に 使う。一 シャープ， マイコン， U 月 号， 

► なんでも シャープ X1/turbo/l シリーズ 驪 
プ o グラム 入力 後の リスト 表示で， 英 大文字と 英小文字 表示に ついて。 一 シ ヤー 

ブ， マイコン， H 月 号， I お [X 

► Do, ベーシック！！ ネオン • デモ r 
ネオンの デモ。 一一 白 石 « —， エンター， llfl 号， 50-Slppt 

XI 

► XI と 88 の FDD を 共用す る 

PD イン 夕 フェイス を 使つ て PC-B801mk I を 本体 ごと XI の ドライ ブに 仕立て上げる， 
——TRY"xLab.T(K) * ハイ エース • タキシード， I/O, 1 1 月 号， ISO- は ゆ H 

► MICO^ NEWS X1 用 ディスク ュニツ ト C2-503F 

カセッ トタ イブの ユーザーめ サポ一 ト を 目的と して， 5 インチ^ > ，ドライブの ュニ 
ット がお 壳 された * ― » 集 新. マイコン， H 月 号， 155 —ほ 6wx 
XI turbo! 

► TECHNO* FORUM XI 攻勢, ト ドメの 一発 turbo ■ SUM 1 メガ FDD2g に J は *2 水 
旱 ROM 装備 

驚きの ハイ コスト パフ オーマン スを * 現させた XUurbo 画が ft 売され た * 一 編集部, 
テクノポリス， II 月 号， I lift 

► New Products バソコ ン • テレビ 

CZ-S70CE/B (XI turbo I) は. 1M バイト 5 インチ フ O ツビ 一 ディスクに ライブ を 2 基 
搭載した， バソコ ン * テレビが 発 * された。 —— 塞 集 筋， I/O. H 月，， 2 お & 

► ASCII EXPRESS シャ一 ブが搶 能 を « 化した XUurbo 謹 を 発売 

turbo シリーズの 最上 位 機 《 と して Xlturbol の 機畸を 強化 させた 篡を M«. ft 売した, 
一 纖集 筋， ASCII, II 月 号. 10 拉 

ボケ コン 

PC-U45/l2$0/neO/U50 

► ポケ コンコ ーナー マ シ ン » 入鬥 » 座 

キヤ リ フラグ 命令， ループ * 令な ど を 解 K する & 一 編集 »a POPCOM, II 月 号， 
222^ 

PC-1245/1251 
スクリーニング' カー 

次々 と * てられた ゴミを 回 « してく た' さい。 一 小林裕 之， マイコン BASIC Magazi 
ne, 1 1 月 号， I67pi 

PC 一 124 き 〜にに-: 

► らんだむ ふ あいる 余裕 ある SK バイ ト。 «辺機»に褸«可能?€-1248 

入門 用から 窝務 まで « 広く 使える ボケ コン PC- の 登 秦。 一 矚集紙 POPCOM, 
は 月 舞， 13% 
PC-1251/1255 

>ポ ケコン コーナー PC オルゴール 

音 * を 奏でます， —— 小 松 *«, P0PC0W, 11月婦. 
PC-1350 

►，• コーナー スーパー モール 

モグ ラタ タキ 型 ゲームです * 一 Mr.Groouy, I/O, llg 号. tASp, 
>ポ ケコン コーナー Ama^ng Maze 

スタート は 左上で， ゴール は 右下の * 路 ゲームです。 ~ ^近 成人， POPCOM, |« 月 

PC-1360K/T600K 

► ffi* ワープロ プログラム 2 麵 

» 宇 «崦 を 応用した IB 易 ワープロ プ o グラム を » 介し. PCH での 使用 も あわせ 
て 解 ift す も， 一 霍田洋 一， マイコン， IIH 号， お S — 3Mpp 
PC-1500 

► チャレンジ ^iff 

妖せ を; 8 けて， S 鹿 を it んで 行け， ~ "ェ H 和 養， マイコン BASIC Magazin も llg 
号， I 68P, 
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プ レゼ ン トの 応募 方法 

と じ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え， 希 
望の ブ レゼ ン ト 番号 を はがきお 上の スペースに ひとつ 記入して お 申 

し 込みく ださい。 締め切り は 12 月 15 日の 到着 分までと します。 当選 
者の 発表 は 1 987 年 2 月 号で 行い ま す。 



ホット • ビィ 003(360)3623 




⑨ ムーン チャイルド 




北 斗の 




XU 要 G-RAM)/X1C/ 
XIF/XIG/Xlturbo 用 



6, 800 円 

@ ディスク タイプ 2 名 
© カセット タイ ブ 2 名 



j^y m^*^ 擓 働 ■ 圍 
^^S^ ■ 1 w ，き * 4 ** 




MZ-2500( 要 2 ドライブ) 用 



5 名 

7, 800 円 




'さ-' 



® ムーン チャイルド ポスタ 




5 名 



ファン 夕ジッ クなス トー リ一 を 展開す る ロール ブレイン グ ゲーム， ム 

—ン チヤ ィル ド。 キャラクタ一 データ を 作って 友 だち と 交換したり， 2 
入 同時に フレイ したりで きる 楽しい ソフ 卜と， パッケージと キャラ ク 
ター を そのまま イメージした B3 判 ポスタ一 をブ レゼ ン ト 




印刷 ごっこ 



d)MZ-e500 用 

. 6, 000 円 



Xlturbo 用 

6, 000 円 




あの キング フラ ツビ 一 を 何 面まで ク リアした ことがある かな ？ 「キン フ 
ラ j ファ ンのキ ミ のために， かわいい キャラクターの フラッ ビー をキ 
—ホルダー にして 5 名の 方に ブ レゼ ン ト。 



BAS にで 作成 した グラフィック 図形な ど を 気枝 に 力 ラ 一 ハー ド コ ビ— 
しちやおう。 Super MZ では 256 色の 多彩な カラ一 を 楽しめる し， X1 
turbo でなら テキス ト 画面と グラフィック 画面 を 同時に コピーで きる。 



10 月号プ レゼ ン ト 当選者 



IBurbo Z's STAFF (北海道） 相 川 伸 之 （新'; 8 県） 小川 正 治 （埼玉 
県） 佐 竹克史 ^FORTRAN (愛知県） 伊藤 利 広 （広島県） 出木秀 
典 （神亲 川 県） 平 山 一生 C (群馬県） 中 嶋康弘 （長野県） 海 川 
文彰 （岡山県） 中川灣 COBOL (石川県） S 并宏司 （京都府） 西 
田 映 雄 （神亲 川 県） 村 松 利 之 LISP (京都府） 小 清水 務 （秋 田 
« 川 尚 （大阪府） 中 村義智 PROLOG (千 菜 県） 圆 谨 寺 啓 （神 
奈川 県） 町 田 S (京 《 府） 佐 《惠 子 0 レリ クス （埼玉県） 蜂庠 
信 也 （山梨県） 井上 利彦 （大 K 府）； S 利琢康 「i] ランポ一 T シャ 
ッ （群 JR 県） 小 林秀人 （烏 取 県） 正 明 （R 児 島 県） 内 之 愈 

« 司 （神奈川県） 森 正 仁 《広島県） 野; tw (5 ビジネス パソコン 

入門 （奈良県） 仙 崎秀夫 （香川県） 小 河裕ー （*« 玉 有 村 
克彦 （岐車 *) 加 》 三千 浩 （広 島 *) 小 * 徹也 （S チュー ガの 
キ一 ホルダ一 （東京都》 小 岩 寿 之 （愛 « 県） 土 唐》 史 （* 知 
県） 小 崎 鍵太朗 （《岡 県） 掛谷仁 志 （広 ft*) 大西秀 治 

(敬 糊 

以上の 方々 が当谌 されました。 おめで どう ございます, なお 賞 品 - 

は) i 次 発送いた します が， 入荷の 状 况 によって 多少 « れる * 合 も ご 
ざいます ので ご 了 * ください。 なお， これからの 年末 年始に かけて 、： 
は #« 物の-; H 乱が 予想され ま すので ご^ 募 はお 早めに お願い します。 

それで はまた 来 S のこの コーナー をお * しみに 



― ^ 



- . 一 



- 








話趙の バイオレンス #1 画ァ ド ベンチャー 北 斗の 举。 アニメ 効果 满 点の 
グラフィック， 豊富な リアクション 'シーン， ffi 場慼 抜群の 効果音な 
ど， 思わず 熱中す る こと 受け合いだ < 




ttO 



■ 



フラ ツビ 一 



キー ホル タ 



5 名 




2 

7 
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•NEW PRODUCT 

ポケッ 卜 ディスク ドライブ 

CE-140F 

シャープ 

H • «坊 。で 一^！^〜 き aJMHUfi: i 

ポケット コンピュータ は， その 奉 ま ftii さに 

よ り 金 atttw などの 実務 計算から 土 # 築' 
« 気 • 測量な どの 技術 計- s ま で 広 く 利用 さ 
れ ている。 しかし 大; の メモリ を 要する デ 

—タの 取り扱いが *H える にしたがって， ポ 
ケコン にも 外部 Zte お; なへの ニーズが^ ま 

つ ーレ さ た ひ 

シャープ はこれ に 応える ため， ポケッ 卜 

コンピュータ »1 の 2.5 ィ ンチ ボケ ッ ト ディ 
スク ドラ ィ ブ CE-140F(49,800PD を 12JJ よ 

り ？ I 売 開始す！^ 

m 池 IE 勦で 小型 ' 経 はながら， フロッピ 

― 1 枚に 128K バイ 卜の メモ リ を ス 卜 ァ でき 
る 人^! ft を' i ；^。 さらに ランダム アクセス 
によ る ファ イル^ 瑰 によ り 使 fH 性も^ 
度な ものと なって いる。 また， JSi 辺 機^ 接 
WU イン タフ ヱ イス コネ ク タを 内^ してい 
るので， ボケ コンと 核-絞した まま プリンタ 
につな ぐな ど， 用途に 応じた システム アツ 

プ も "r 能 だ。 接統 可能な ボケ コン の觀 は 

10 月 現在で， PC 1 360/1360 K /1425/ 1460。 
対応 メ ディ ァは， 2*5 ィ ンチ， ま 4K バイ 

ト （ゅば11' で I28K バイ ト） の ボケ ッ 卜 ディ スク 
CE-1650F(10 枚 人り I 箱で 9，800 円）。 

<間 い^わせ 先》 

シャ— フ & 被 n06(621) 1221， 03(260)1161 
曰 本 語 ワードプロセッサ 

ミニ 書院 (WD-530/535/630/635) 
ニュー 書院 (WO5010S/5010D) 

シャープ 

や 本日 （£ 

ユーザー 数のお^ に^わせ， ヮ 一プロの 
新 機種 も 相変わらず 目白押しで ある。 シャ 

—プ この 秋 U 本 AS ヮ一 プロの デスク ト 'ク 
プ M 新檎 W 6 M を 発' たした。 まず 「 ミニ A 
院」 シリーズの W 0-530/535(178,000 円）， 




ポケッ ト ディスク ドライ ブ CE- 140F 



國 D - 630/635 (285 , 000 円 h 10 月から 賤 さ 
れ たこの 4 種 は， 9 ィ ンチ CRT, マイクロ 
FDD, 32 K ッ ト熱 転写 プリ ンタ 内蔵の 才ー 

ル イン ワン タイフ : JIS?Ji2 水 ,fn:ROM 
と 10 万 繮の辞 2? を檁準 装備， i た 速 文節 変 
換， 縮 変換' 検^な どの ほか， 多? さな 編 
お 機能に より 効率的な 操 • 可能き 4 種の 
飾り 文字 印 宇 や， オプションで ゴシック， 

教科 辔体 などの 害 体 も 用意され， はがき か 
ら B 4 横の サイ ズ まで 印字で き る。 

WD 530 (JISK 列 キー ボ一 ド》 /535(50 音 
ftil 列キ一 ボ一 ド） は， FDD 1 基 内蔵 タイフ。。 
WD-630(JIS 配列） み §35(50 音 配列) は FDD 
2 基 内蔵で, » 算， 抽出, 分類な どの 機能 
に加え， オプションで 簡 おはお 「教院 カル 
ク」， r M«^ グラフ ソフ卜 j (と {> に 12JI^' ん 
予定） など も fll 意され ている。 ビジネス ュ 
—スに も 十分 応 え？ る 高桷能 といえる だろ 
ラ e 、 

なお、 4 機種と も 3.5 インチ FDD 採 川の 

書院 シ リ 一 ズと文 § フロッ ビーの 互換性 を 
待つ。 種 は 次の とおり。 

WD- 30O/3O5 《要 才プシ ヨン）， 300F/305 
F/600/605/590/595/610/615/630/635/530 
/535, 5000 シ リ 一ズ， 5800 シ リ ーズ。 

また， 1UI に 化^された ニューせ K シリ 
ーズの WD 5010 S (475,00014, 24 ド ッ ト モ 
デル） と WE)-5010D《530, 働 32 ドット 
モデル） は， 的な オフィス ツールと し 
て 期待され る 多 機能 な ビ ジ ネス ヮ一 プロ。 
14 インチ CRT を 採用し ， 10 万, 辞書と^ 
^の JIS 第 2 水準 字 ROM で， よ り お 度で 
効率的な 迚 文節 変換 を^ 能に している。 ま 




ニュー 書院 WD-50I0D 



た， 60 種類の ィ ラ ス ト 図形が 内囊 fit てい 

るので， 企鐵 &ゃ n ； v s の 作成に 威力 を % 
f'l': し, 抽出, 分 ^ 機能で データ^^ も' #s 

にで き る。 さ らにォ プショ ンの RS-232C で, 
WD 50 麵, WD 2000/2100/2200/2700/ 
2800/2900/5000/5800 I の 賺でネ ットヮ 一 

クを 作る ことも^ 能。 なお シリーズの 従来 

機との 互換性 は 次のと おり。 WD 5000S/ 
5000D/5800 で 作成 した フ アイ ルは WD - 

5010 上で その ま ま 使用可能。 WD-300F/ 
305 F /530/535/590/595/600/605/610/615/ 
630/635 の ファイル は， そのまま If 録 /呼び 
出しが^ 能。 

扭 雑な デ一タ 管理 を 必要!: する オフ ィ ,、 
で， このような 名楝能 ワープロ は 今後ます 

ます その; 要は 広がる ことだろう。 
く^い 会わせ 先 > 

シ ャ一 ブ膽 006(621) 1221, 03(260)1161 
人工知能 言語 

日本語 Prolog 

シャープ 

近^， ゾ フ ト ウェア 技術の 急激な 進^に 
より， エキスパートシステムな ど^^な ぉ| 

S ^^报 JdtJl の; お^が W まっている。 この 分 

野に は， より 人 tf!l の 思考に Jii ぃフ n グラミ 
ングの 可能な 人工知能 翥攝が 欠かせない 0 
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かねてよ りそう した 人工 ifi 能^;^ の閱^ 
を 進めて いる シャープ は， エンジニア リン 

グ ワークステーション IX-5/1X-7 h に 11 

*： 薪 Prolog 灘！ id 月末， お 京 ，晴 海 

で 催 さ れ たデ一 タ ショウ に 出 お し た。 

この II 本^ Prolog は， 通産省が 推進 し て 




第 2 電 電ク) U "プ 始動 " 



今やの 怙 報， エレクトロニクス 分？ ^ を很 
り 返って みるに， 缺大の m 来 事 はや はり, 

第 2 « 雷 グループ 3 社の^ 窠 開始 だ。 ほ I 
ん どの 業 种: が 仲び 悩み SI 味で あ り， そのな 
かにあって 唯 • -の 成お it X： 分^と いえる 悄 

misy 迚^ 埸は， ^^稗の 大 物た ちに ここ^ 
^ずっと 新規 参入の チヤ ンス をう かがんせ 

ていす" しかし OA マ一 ケッ 卜， ゾフ トウ ヱ 

ァ マーケット は， しょせん ft)p、 の' Kft 機^ 
や コンピュータ ビジネスの 延 おでし かな く • 

お^ 人物と いえ ども 本^の メーカーに 
挑戦す るに は無现 があった。 お 実, 何 社 か 
は *a 入 販^， m 内贩^ , お 将^ 携 などと い 
？ 手で 新規 参 人 を 成み たが， 成功に は 至つ 

ていなかった。 それに 彼らから みると， rfi 

場の バイ に! 体が そ う 人き く ない こ とに ^ 
由であった こ と は 否めない。 

しかし， ii 侰 市場 は Jt う。 通信 市場 はハ 

一 ドの開 ？&カ や 永年 番積 し た ノウハウ を a 

178 mUZ 1986. 13. 



いる お 5 世 ft コ ンピュ 一タプ ロジェ ク ト 
UCOT) の 研究 成^ を h k に， シャープが 

独 II の 技術 を 付加 し た もの。 インタプリタ 

と コンパイラ を 共に 備え， これらの コ一ド 

問 の tl I 互 呼 び 出 しが 可 能 な た め ， プ ログ ラ 

ムの と 実行に 優れた 環境 を 提供 L て ^ 

る。 また， ワープロ シリーズ 「^院 」 で定 

評の あ る X 節荧換 方式 #駕 用 した 高度な n 

本^ 処理 能力 を 待ち, 変 » 名， 述齬 名な ど 

に 曰 本 梧が 使用で きる e その他 FORTRA N , 
PASCAL, C な ど で 作成 した プログラムと 
絞したり， CORE グラフィックス を 呼び 
出して 筒^に M 形 を 描いたり する こと も 可 
能 だ 

人工 知 fti(Ai)?? ぶに は， ie 現に 適 し 

た LISP, 推論^ 现 に 優れた Prolog, 才ブジ 
ェ ク ト衍向 の Smatlta" な ど が あげられ 
る， 日 #^Probg は その 中で も, 強力な AI 

開化 ツールの ひとつと いえよ う。 
く 問い合わせ先) 

シャ一 プ棚 »06 (621 ) 1211,03 (260) 1161 



OA 用 ソフ卜 ウェア シリーズ 

NOW SCHIPO レ n 

シャープ 



オフ ィ スで一 段と 強力な デ一 タ^^ を 可 

能に する 統公化 OA ソフトウェア 「N0W シ 

リーズ j が， ion から シャープよ りさ 

始 された。 これ は， UNIX システム V を^ 
載した OA プロセッサ OA- 310/90DX/80 I， 

に リ レー シ ョナル データベース 統^ {5 境 を 
^供す る もので， 夂 ぶ …グラフ' ィメ一 ジ 
など^ 楝 の データ を一 元 的に 管现 でき る。 
また， 通信 回線 を 使って データの 交換 （ 翻 
索 や メ一ル などの 作^も 可能。 

今 【ほ 1 化^ • 胶 される NOW シ リ ― ズは 6 
种類。 そのうち 簡势霄 IS r NOW/REPOj 
(150,000 円 > は 発^中で， 以下 は それぞれ 

m 以降 に r 定め n 害 作成 ゾ フ 

ト r NOW/WORD」， 作 表 ■ , 汁ず ゾフト r N 
OW/CALCj, 作 W ' レイアウト ゾフト 「N 
OW/DRAWj, グラフ 作 成 ソフト 「N0W/ 
GRAPHj, そして ii^t ゾフ h r NOW/MAIL」 
という 削 ぶれが 揃う。 

づム こ ラ いった OA ァフリ ケ ーショ ンプ 
ログ ラ ムを 効率的に 開 ％ す もた めの 生產性 




^する 件^ を し つてい 

るの だ。 セ コムの 飯 fn 

^佥 ^ の 名 B が ある fr 

「通^; i1t の 勝 ft」 
こうなる と， これ ま 

で tfmusy; き 山 '場に 参入 したくて うずうずし 
て き た^^ 秭の 大物た ち に 招待状 を つ て 
しまったよ ラな ものだった 昨年 4 劇に m 
AiilH, ^吏 法が 改^され， « は 切って 落と 
された。 ' 
まず 昨年 は， 悄報 通^ サービス を 手がけ 

もた めの として 第 2 種 通 もや Jt 衆-者， 通 

称 VAN 会社の 靳規^ 立が 相次いだ。 この^ 
き は 今年 も 相 変わ ら ず效 いてお り, 郵政省に 
サービス 実施 を 申請した 企業 は 現在， 300 お 
に^して いる ほど だ。 
そして 今年に なって， 準備中^った 第 ■ 

種 通信事業 者が 営業 を摑始 L たの だ NTT 
を 除く あ 2 Hi', t (DDI), 通倌， [] 

本 テレコム， 'ネットワークの 3 ネ t 
のこ！: で， いずれも ft 补で 通信 问線 ま た は 
無線 設備 を 所有 し , NTT と 同 じょうに 



れに r? すサ一 ビス をす る。 1 "ニュー • コモン 



キャリア」 とも 呼ばれる。 とりあえず 4 社 
について お { 介し よ う。 

1) 第 2 電電 参加 企笼は M セラ， ゾ ニー， 

セ コム * ゥシ 才', に 機， 三蠆 商^な ど 約 250 

内容 は マイクロウエーブ （無線） を 使 

う 通丽線 業で， ま 京— 大阪 ffi の i 都 2 , 
9 W で 61 年 10 月 か h サービス を 開 始 し た， 

2) 日本 高速 通信 は逨 過路に 光ファイバ 一 

を^め て， 沿線 地 K で 通信 hi 線 を 提供す る 

会社。 日本道路公団と ト ョタ自 11)^ が 音頭 

を とって， 300tt が 出資して^ 立。 ei^iifl 

から 3E 京 一名 古お 一大 fik で サービス を 開始 



0 



〜 ^ 



と り あえず^ 逨 デジタル^^ |"1 跺か 
ら サービス を 開始した が， 米 年 秋に は 音声 

^^も サービス する。 



3) 日本 テレコム 鉄^です でに 使って いる 
情報網 を 生か し て 通信 サー ビス を 筏 供す る 

冊 国鉄 を 中心に 関連会社 や 商社な ど 9 
ネ t が 出資。 61 年 8 月から すでに 専用線 サー 
ビス を! 4iY — A: 阪 |!!| で 開 してお り， この 
K 域 を I* にこれ から 徐々 に祉 人して い く チ 



向 匕 ツール ""SCHIPOL- I 欄 A プロ セ ッ 
サ OA-310/90DX/80^J*t;) も 11 月初め か， 
化^され 始めた。 

schipol a に は, 画面 ^ 計 ，蜈 票^め， 
メニュー— [ftirt^n 'の 3种:類 の ツール 

100,000f r I) が あり， ト から パラメータ 人 
h まで を CRT との も 形式で 進め きれ 漏 
しかも， [W 発 環境, 実行 環 塊との 闞ぉ胃 
に 移行し， デバッグ も 平行して 行える ため， 
プログラム 期 問 をぶ 幅 ^ 短く する こ 

とが 可能に なった o また， 作成した デ一タ 

は， SCHIPOL はもち ろん COBOL や NOW 

シ リーズで 作つ た プロ ダラ ムへ 受け^す こ 
ともで きる。 





瞻 ET/Xl 



優れた ソフト ウェア を 間^す る 《jU の 絶 
対 的な 不足が 想念され ている^ 在， SCH1 
POL- II による ゾフ ト間究 ft 荷のお 減に ぜ 
ひ 期待したい。 
<問び, せ 先〉 

シャープ㈱ a06(62l)]22i > 03(260)1161 



秦 PRESENT 



パソコン通信 用 ソフ卜 

PFONET XI を プレゼント 

アスキー 



- 



ァスキ 一から^^され て い る XI /XI 

turbo シ リーズ 対応 のバゾ コ ン通 U 川 ター 
ミ ナルエ ミュレ一 "PRONET XI j (8,800 
1 リ） を 5 名の 方に プ レゼ ン 卜する。 

この PR0NET/X1 は, 通信 手 顧 や 初期 設 
定を プログラマ ブル 化 し 広 KM な BBS シ ス 
テムに^ 応 でき る jrfif ニノ フ ト で， XI シリ一 
ズ （要 漢字 ROM) およ び Xlturbo シ リ 一 ズに 
おいて 漢字 表示が 可能で あ り, 特にれ rbo シ 
リーズで は 正の システム 辞^ を サホ一 ト 
している ために 文節 変換に よる i ぁ卞 人力が 

"Hit な はか， 令 '.OU800 ボーの 通信速度に 
Wf£ 、でき るな ど 数多くの 機能 を 待って いる 

らお；/ fJ; は， 'nK ハガ キに仆 所， 氏ん 年 



雛， 職業 を 明 iei 卜', にまで。 なお， 締め切 

り は 12 月 10B 到着 分まで t なって い る。 

〒107 家 京都 港 区 南 青山^^ J - J スリ 

—エフ 南 育 山 ビル アスキー": fii 部 

「PR0NET/X1」 ァ レゼ ン ト Oh!MZ 係 



i/S ユレ ーシ ヨンゲ^ iNfe 響 

設置 特別 フェア を 開催^〜 ん 二 

stew • 神 保 町の？ グランデ では, kn 
1 u から 来年】 )noii まで， 「シ ミュレ一 ショ 

ン ゲーム コーナ— ^^特別 フェア R pg 

から マルチ プレ 气 ヤー ズゲ一 ム まで J 

を 1»! 催す る。 この フ エアで は バン ダ ィ ， や! j \ I 



ゾ ノラ マ， k 1 1 本 絵 ゆ)， H 本ゾフ トパン ク 
はか &朴の lift 力に よ り， 口一 ル プレイン グ 
ゲーム， シミュレーション ゲーム， ^係 出 

版 物な どが 展ボ， 阪^され る 「• 定。 ゲーム 
フリーク の^れに とって は， 冬 沐 み を^な 
^に 過ごす ための 絶好の 機会と いえる か h 

フェア 開催 時 m は 1 o ： 30 〜！ 8 ： 30 , wm 祝 1 1 

は 18:00 まで。 なお 3011 から^^けの 

1 n 3 h まで ii 休桊 t なる ので ご注意 *| 
く 問い 1> わせ 先 > 

,■! ぉグ ラン デ Q03 (295)0011 



丄 



4) 東京 通信 ネッ ト ワーク 今^は 力 

が 送', li 跺^ 備を^ つて * サ一 ビスに 来り 出 
し た 会社で ョ菱商 • と : . 井 物 h 资本 参加 

している。 こち &は閱 来 主要 ェ!； ァで この 

は ど サービス を 開始した。 

以上が ニュー • コモン， キヤ リ ァの »i ぶ 

れ だ。 いずれも 将 * 的 に は K 本 億円， m 

投资 ^额 sootg 〜 I ,ooo 億円 クラスの き 業 

になる という。 會 r ビス も 崖 面 は 専,? |£速 

デジタル 通 a ； [g] 線の n だ I 言 だが， 62 ギ以 

降 は- -般' 網， ファクシミリ 網， オン ラ 

イン サービス ゃ十自 提供 サー ビ ス な ど を 追 

加し T» い、 It ん n 

ところで サービス 枓 I だが， ィ、 忍^な こ 
とに， 全社が 口 * 擔 えて 匪 TT よ り も 20〜 

30%' ない 価格で _f と いい， そのと おり に^ 定 
している。 



そこで 「NTT が 値下げ すれば， そちら は 
ど？ する のか j という, 0; 地の; &ぃ K 間が さ 
る, にれ it ^ 場であった そうだが， 聞かれた 
^^のお:^ は 迷わず 「そのと き はこち らも 



F げる j といって いた。 

tiir が ドげれ ば， 自分 も 卜' げる—— それ 
なに お j めか ら 忍い 切って 半額く らいに す 

れ ばいい もの を， といいた くなる ような A 

がして， か 納得が いかない が， 恐ら 
く 政治的な 問題 も あるの だろ？。 

それにし てに 国鉄' S£ 京 電力， 日本 道 

路公礓 人-商社， 銀行' …-' t まあ， にぎ や 

かな 話です。 今後 も 第 2 KDD, 術 星 通お ま 
社と， この^き は まだまだ 絞いて いくとみ 
てよ い。 



来年に 向けて 



, p ひ 



なぜ 年末に なって， 人 企^の *| /きをお い 
てし まった かとい うと， 实は 今年 は 家莛用 

楝 is (と く にパゾ コン） で まったく と いってい 
いほ ど 盛り ヒ がる IS 趣が なかうた めで ある 
h ¥ 期 は MSX を あわせても m m 後の 新 

n:n\ し か 出ず， そ れ も ^米 機 M の *ft き ift し 
ゾフト {>RPG ブームが 昨ギ 水から^ いてい 
る だけで， ^から 秋に かけて 人 ヒットした 



商, V, はまった く なかった & 

こ れはパ y コ ン に 限 ら な ： ， ヮ 一 プロ も 

CD も VTR{>， とくに 変わった 点 はな かつ 

た。 たかだか 3 7 ヌ入 程度の 好事家の 対象に 
しかな つてい ない ハゾコ ン 通 信が r ブーム」 
なんてい われた こ と 自体' はかに,; A 睡が な 
かった こと を 表して いる。 まったく メーカ 
一 や ゾフト ハウス は个 印-， なに を やって い 

たんた 々フか 

しかし， 米 年 はよ 7 やく 盛り にがり そ う 

な Sdft が 出て きた。 3 ん' 円 以下に § く な つ 
た MSX2 の 再 デビュー， 26W 色^ ボの FM 
77 A V 40 の K 場， いよいよ 20 万 |リ 台 を 割り 
そ ラ な PC-9800, そして 家庭 W パ ゾコン の 
U (すなわち ビジネス パソコンよりも 
楝 能が 低く， ゲームと ワープ ひが あれば い 
い） に 正 而 か h 挑む MC $8000 マ シ ン , X68000 
の デビュー。 15) 辺 機 Si でもい よいよ 眷及が 

始まり そ うな CD-ROM が ある。 来年 こ そ は 
r&fr い パソコンお が」 v ; トンネル をよう やく 

抜けられ そ ラ な 気が 私 はする の だが……。 

ベン ギン 情報 コーナー 
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最新の 研究室の 片 陽で 

デジタル nih ^卜 「ゾーラ トン」 は， 制定 

データ を 20 桁で 表示す る。 薄 碓 い 部屋の な 

かで' 電源を入れる と マ リ ン ブルーの 蛍光 表 

ボ^が， f 供の^ にね だって n つて もらつ 

たクリ ス マス ッリ一 のよ う に） t り だす。 20 

桁の 表示 は ダイ ャル K 通 ^ 際^^ の淞 ひよ 
り fei もい。 コンセントに きている 交流 電 I 十: 

の I は期 と 宇宙の 年鳙く らいの 違いが ある。 

これなら どん な 物 K の^ 奴抵杭 も则る こ 
とがで きそう だが， たとえば コンビニ ェン 
ス ス ト ァの ビニール^ と ビールの アル ミ in 

とで は， 鬼気 抵抗 は 23桁 く らい 與な る。 n 
然は壮 人 だ。 ここで どうして ビニールと ァ 

ル ミ とで こんなに もも n 抵抗が 14 うの か を 

^明す るた めに， おもむろに 16 子の ェ ネル 
ギ一 バン ド の^を jrft める の はやめて おこ ラ。 

20 桁の デジ タ ル 電 I b ,i 十 の 隣 に は， ヒ ユー 

レ ッ トパッ 力一 ド朴の メモリ W^SJ がお い 

て ある。 人 |8j ひ と り 分の 体^ く らい も あり 

そうな [ヌ 1 体 だ。 移 仙す る ときには fi* に乘 

つけて， エツ サ ホイ サと 押して 行く。 この 

機械 は ま たのお を マルチ チャンネル アナ ラ 

ィザ といい， 1 ト1 の 測定で は 雑 il' が 多くて 

I' 分な 精度お 得る こ とがで きない 場合に, 

結賴 職 ト睡 & 百 回 と 足 し 今 わせ 鸭化 
してお い W 度 を はるた めの 装 K である。 ど 
う して こんなに, 1U 、のか^ 近よ ？ やく わか 
つた "ヒ^^ やに コア メモリ を 使って いる 
ら し いの だ。 

そ ん な ふ めかし い 装 a で 利 用 おの 抻判 

はすこぶ るよ ろしい。 ZO H < らい 使って い 

て も （自分 はそんな に^い 問 使って いる わ 
けで はない が） はとん ど 故！^ しない 二と と， 
それから なによ り もボ源 を 切って にヒ 位デ 
ータが 消えて しまわな いこと だ。 というの 
は， メモリ 械^^ に はもう I 台 新しい やつ 
が あり t こちら は片 乎で 待ち 上 がる はどコ 
ン パク トで忭 能 も h であるが， 使い 勝 F は 
いまいち なので ある。 ^愤尜吖 に ダイ ナミ 
ック メモリ を 使 つてい るので， ^然 のこと 

な が ら ie 源 を 切 ると データ はす ベて 消 え る 
2 時間 測定 して ためこ んだ 磁気 共,! のデー 

タが， J: かが ；む松 コンセントに 足 を ひっか 
けたた めに- '瞬に して 消えて しまった こ と 
も ある o 

/,i 近の パゾ コン U ほじ こと だ。 〗 M バイ 

ト DRAM' お 装と いばって みても， スィッチ 



を ちょっと 切った だけで メモリ 上の データ 
はパ一 である。 あはちゃい まんねん， パー 
でん ねんの ほ 界 である。 も つ と Uit 近 は， 
CMOS で' 1 M パイ トパッ テリ一 バック アツ 

プ 付きな ど と いうお 化けみ たいな 力一 ドも 
あるから， コア メモリの ^の ほうがよ かつ 

たな どと は 決してい わない が。 

コア メモリで 驚いて はいけ ない。 地 ト^ 

を 出て， 逢 儀 子 組み替え を やって いる 部 塵 

の 向かい側の 部^に ある 透過， お mmm 

は， |it«EiO 万ボ メレ ト でお 人^ ヰ は 20 な 

倍と 性能 はよ いので あるが， |^ 源 部分が す 

さま じい。 あの 懷 かしい^ や: 2001 が 20 

本く らい， ずら 一つと 並んで いるの だ。 そ 

ういえば アマチュア？ ft 線 HI の r フエ一 ズシ 
フ トネ ッ ト ワーク 方式 7MHzSSB 送信機 出 
力 10 ワット 終 段 S2001j なんてい う！!! 作 IC 

K が r ラジオ の 製作 j に IS つていた の は はん 

の く らい 前の こ とだ。 

いつ in ゥ ている 10 桁 表示の 周波数 力 ゥ 
ンタ は， オレンジ & に） t る ニキ シ 一; や を 使 
つてい る 骨 t 品 だし， ジ ヨセフ ゾン 素子の 

作成に 使って いる 金 « 蒸着 装置の 艰源ト ラ 

ンス （ 5 ボル ト 100 ァ ン へ 1、 出 せ る > は k il . 

i^Ht か " の^き 残り だ。 その も ラ ちょっと 

ま 石の 『猫 ま 5 出て < 



― は 



る 寒 n れ が f めじ 【謂 で 朝 * ， ら 晚 まで ガラス 
v. を^いて いたので ある。 

古い ものと 新しい ものが 人 り ill じ つ た お 
いしそう な 匂いれ 地ド 室に はいつ も 立ち 
こめて いる。 

技術 疆の 寿命 を 伸ばした GP- 旧 

靳旧の 測定お た ちの^ん 中 に パ一 ソナ ル 
コンピュータが おいて ある。 コンピュータ 

と &測' ぶ おと は GP - IB インタ フェイ ス でつ 
ながって いる。 この CP IB の コネクタ は 26 
ピンの アン フエ ノール タイプで ある。 プリ 
ンタの セン 卜 ロニ クス インタフェイス IH コ 
ネ ク タ が 36 ピ ン アン フエ ノール タイ プ であ 

るかに それより ひ U"l り 小さい ものと 忍 

えば よい。 ただ， プリンタの コネクタの よ 
うに バ ネでパ チンと 止める ので はなく， 鋼 

鉄^の ネジ' でが つちり と 押さえる。 その 取 

り 付け ネジの あたま を 兄て みると， ネジ穴 

が 掘って ある。 ネジ のなかに ネジが Mi ると 

は^ 门ぃ。 GP-IB の コネクタ は， コネクタ 
の ヒか ら h う ひ と つ 別の コネクタ を 取 り 付 

けられる ので ある。 親 m の I. に 了 ィ& が乘っ 
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ての fepft で コネクタ はい く つで も 取り付け 
られ る。 ただ， 親 fli が こける （コネクタが 

ささって いる プリン ト基 板が 1£ みで 祈れて 
しまう という S ろしい 'れ態 である） といけ 

ない ので， だいたい は： i 〜 4flfl で やめて お 

く。 もちろ ん 151 対 fflil の コ ネ クタの 上に も {' 
コネクタ を 取り付けられ るから， ^際 上 は 
GP-IB ィ ン タフ ヱイ スの 入出力 IC の ドライ 

ブ觀 (15 個と 決められて いる） までの 台 
数の 測定器 を ぶら ト' げるこ とがで き る。 

1 ft 1 台の 剥定 Si が， アドレスと 呼ばれ 
る 自分の？ IT ふ を 各自 待って いる。 コンビ ュ 
—ク I'l" も アドレス * ひ を 持って いる， な 
にしろ コンピュータ は 偉い から， アドレス 

岙 'ふ 1 爵を あげて， ftfH おだてながら 使つ 
ている。 たとえば アドレス 3 i& につな がつ 
ている 信^ ti£S の^ 振 周波数 を に 

E する に は， print "： に I'、!i« 遍 IZ — な ： 
とする。 ここまで いってし まう と 使って い 
るコン ビュー タの 機種が ばれ そ う だが 51 に 
しない ことにしよ ラ。 一方， 14 番 につな が 
つてい る デジタル！; 圧^から 測^ デ一 タ を 
変^ DT に^み 込む に は input お 14， DT でよ 
に 

メ モ リ «17^ からの 1024 個の デ一 タをノ 
—トに 手で 寄き 写す という 怍業 は， はつ. き 

りい つて 拷 問で あ る (何 年 * ' fiij に は mm i ： 

手で 写し 取つ て l 、 たの だが） 。 GP-IB で 転送 

してし まえば， わずか i 分です むう えに 1 

た だ ちに 制定 データ を 非線形 I リ冊プ 口 グ ラ 
ムに かけられる。 何お 年 か 前に， 対数表が 

大ゃ？ おの: お 命 を 2 倍にした といわれ るよ 
うに， 今 HGP-IB は 物理 罎ゃ エンジニアの 
^命 を K く したと いっても 過お ではないだ 
ろう。 もっとに 仕亊が はかどつ たお 力' ば 
で， 靳 しい ことが 次々 にわかつ てきて > ^ 
^に 忙し く なった という 人 もい るか も しれ 

コンピュータ が 測 ;H に 指令 を 出 し て ， 
ああしろ， こラ しろと 命令す る ほかに * il 

定^の ほうから 「ifi きのい い デ一タ が 人り 
ま し たがい かがです か j と いかけさせる 

こ と もで き る。 GP-IB ィ ンタ フェイス は， 

この H 的の ために， サービス リクエストと 

l 、 う 制 钾線を 用意 している。 その 名 前の と 

おり， 測定 S が コンピュータ に対して サ一 
ビス を リクエストす るので ある。 だから， 1 

測定 Si がリ ク エス 卜 を かけて く る までの Bij, 
コンビ ュ一タ は 別の 仕事 を やって いられる。 




OS , レベルで GP IB の 割 り 込み を サボ一 ト 

して くれる と， 測定 を 行って いる 待ち 時 Kij 
の If!! に ゲームが できる び リ トルコン ビュー 
タヒ 一プル」 を やりたい） ので あるが， そこ 
まで 考えて いる メーカ一 は 少なくて， たい 
ていの 機 铋 では B A S I C サポート のみ な の 
が 残念な と ころ だ。 

—般 に， te 送 データの Ai^ に は， 必ず K 
W り 記号 （デリミタ） を 付ける。 この デリ ミ 
タ という やつが， また なかなかの くせもの 
だ。 データが アスキー 文字列で ある^ ひに 
は， ttl'W 記号 + 改行 SC 号 (いわ ゆ る CR + LF ) 
を デリミタ とする のが 然 である。 しかし， 
パイ ナリ データの 埸介は そ う はいかない。 
1 バイ 卜の データ は 0 から FFh までの 値 を 
取り得る から, たと え 復帰 K 号 や 改行 記号 
が やって きても， それが デリミタ なのか， 
デ一 タ の一 部 な の か 区別で きないから 1" 

このため GP- IB インタフェイスに は， デ 

—タの 終わ り を 示す ための 制御 線 を m なし 
て ある。 こ の 制御 線 を on にして デ一 タ を 送 
る ことにより， その データが^ 後の データ 
である ことが わかる ので ある。 ここで， と 
つい 声 を 小さく したいので あるが， この 制 
御 線に よ る コント 口一/ レを サボ 一 ト してい 
ない コ ン ピュ一 タが^ の 中には あるので あ 

る。 も その ひとつで， 彼の GP- IB 
RS-232C 贿、 BASIC は データ 転送の 際 
に 必ず デリミタ を ^求す るので， バイナリ 
データの 転送 は 事実 匕 不可能で ある。 以前, 

N^4S 会 it の I 通 研究所で ァ モルフ ァ ス 
半^体に よ る 太陽 4i 池の 研究 をして いる と 

いう K 氏 Uri 近， T 大の 先生に なった との 



こと だ） は， 研究室に たまたまあった メモ 

リ も' f^2S が， バイナリ データ を 送って くる 
ため MZ t どうしてもつ なげず， 研究が 半 

年 遅れた と， いまでも 全うた びに ぼやいて 

い 々 o 

最近 统んだ 110 番 j という 本に は， 
珍しい こと に GP-1B のこ とが 詳し く IS つて 
いて， こ ラ^いて あった。 質閣 「MZ の GP- 
IB で デリ ミ タ のない データ を 送れます か」， 
？? え 「送れません。 デリ ミタは データの ぽ 
切り を 示す ボ^な ものです から， 必ず 付け 
るべき です ム もの はいいようと はこの こと 
である。 この 本 を, りいた 入が 2、 に 好きに な 
つに。 

讓拳 規格の 生まれない 国 7 

gp - ib ィ ンタ フェイ スは いまて こ そ m 界 

的な 標準 規格 （C 式 名 IEEE-488) である 
が， もともと は， ヒューレット パッカ一 ド 
社が 自分の と こ みで^^ している コン ビュ 
—タと 測^お を 技 絞す るた めの イン ズ フエ 
イスだった らしい。 それが ff 及して * 一般 
に 広く 使われ だした ために， 樣準规 格と し 
て 採 m された ので ある。 このように， 1 メ 
—カーの 作った 規格が 世界的に 眷 及す る と 
い？ ことが 欧米に は 多い よう だ。 思い出し 
ただけ でも フ ィ リ ップス 社の カセッ 卜 テー 
プ， IBM の 片面 単 密度 フロッピ一 ディスク 
フ才一 マット， ヘイズ ネ t の モデム^ 格， ゼ 
ネ ラル モータ一 スの 口一 力 ルェ リ ァネッ 卜 
ヮ一ク MAP など 力 r ある。 一方， わが では 
こういう 冽が 極端に 少な いのもお 白い' Jf 
あて ある <j -、 
ひとつの インタフェイスに * いくつもの 
装置が 同時につ ながる t こ ろが GP-IB の t> 
つ と も 特徴 的な 拟醐 味で ある。 GP- IB を 使 
つて ロー 力 ルェ リ ァ ネ ッ トリ一 クを 組む こ 

とすら' iffi£ なの だ。 ムも近 は) t ファイバ一 ケ 
—ブルと GP-IB の 変換 も あるから， 多少 
離れて いても 大丈夫 だ 6 早く PC-IMOKCO 
光ファイバ一 ケ一 フ' ル につな がる G P- IB ィ 
ンタ フェイス は f 乂れ ない ものだろう 力、 し 

やち はこばつ たし AN ではない， 最も 簡便で 
'な 価な ネッ ト ワーク と なる の だが。 

午前 5 時， そろそろ 液体へ リウ ムを mm 
する 時 !gi だ。 希釈 冷凍機の なか は， いま マ 

ィ ナス 273. 12 度。 絶お * 度まで あと 30 ミ リ 
度で ある。 来お は 卒論と コンピュータ につ 
いて 忍い 出して みる こ と にす る。 
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♦ う 一ん， 10 月 号の P，75 で吉 田さん が 曾って いる 
r ハッカー 予懂 軍」 に， 私 含まれる だろう かゥ 

実は， MZ-$0K の マニュアルの * 末にあった Z80 
の コード « を 16 進に 害き 直した とき， ほとんど 覚 
えてし まった のです。 最近で は 相対 ジャンプが ど 
二に 飛んで いくか わかったり もします。 ただ 私 は 

見た目 は 気にしません.， * mm (21》 大阪府 

r HSHCj じ やな く て r i£«t*j に 入れる かに 

♦ 10 月 号の 「おかしな おかしな ブ D グラマ』. 身に 

つまされながら 1« みました。 私の場合， ブ a グラ 

ミン グ 《* (雷 « や OS) に こだわる あまり， 実際 

の ブロ グラ ミ ング にと りか かれない という タイプ 

です。 笠 原 政臣 （35) 顆県 

r おか し な… j に だと い う をた く さん 

いただき ま した。 «j も しぃ说 が 多くて しい。 

♦ it)S 号の 1 "立体 * のブ d グラム」， 大変 H 味 深く 

K ませても らいました。 色めが ねの 付 鋒が 折込べ 

ージ にあったら いいです ね 。 

ft 川 幸 一 （30) 栃木県 

n 分の 才 リ ジナル メガ ネを 作って みるの も « 
しいよ * 

♦ 「アナ グリフに よる 立体 «l など. 考え もっか 
ないような 記事 を どんどん 嗜 やして ほしい。 でも 
あま リ専鬥 的に ならない でね。 

« 克彦 (15) 奈良 * 
^をつ け i し よ う。 でい W"l 的な こ ヒ にって 
Oh ！ MZ の^^なら やれば できます よ， さっと。 

♦ 先日， 近所の 電器 S に xrtufbo の 新製品が あつ 

たと 友人が 首って いました。 やつば リ出 たか！ 
シャープ のこと だから， FM«« に カラーお 536 色 
に^ 80X800 ド ッ ト に Super MZ みたい なグラ フ ィ 
ック 専用 LSI に ハードウェア-スクロール， RS- 
23 さ C 2 個， 2HDr イス ク 2 基， おまけに ジョイ 



カード 付き， タテ にも 匿け て 



コ ン捿 « 可饞 




とかな のでし ようね 。そして た ぷん但 段 は 1 7 万&千 

円く らい。 ああ， 夷 物 を 見る のが 恐い！ 

松 永 孝 治 {»6) 山口県 

間^で いつば いの W は， 11H ひの 31 ページ を 

tl て どうだった かな ？ 
♦ また 出た 新 機種， Xlt リ rtH>m, めちゃくちゃし 
おる。 ニュー マシンが 出る たび. 「次 は どんなの か 
な？ j という 《» がわく が * f 奥と して はもう XI シ 
リーズ は 終わり にしても らいたい。 turbo— II — 
川の 展開な ど， 宪 全な 泥 を E に 塗る ような もの だ 
Let's change といきましょう。 

金子 真 一 （16) 京都府 

どんな 分 Sf でも，^ W する つて 難し いんです ね 
♦ 3 月 27 日 某霄気 店で ちょ ゥ t 変わった Xlturbo 



%68000. 




FKOM ^EADE^S TO THE E 




1986 年 もい よいよ 大 E め。 貌 者の 皆さん 
も 多忙な 曰々 をお S ごしの ことと 思い 家 
す。 て も， 愛^者 カードで お便り をぐ だ { 



を 見た 店 具に 尋 ねる と， 0 月 I 曰 発売の Xlturbo 
【II との 二と スペック を 見て びっくり。 2HD(7>F 
0 2 台， 第？ 水 * 澳字 ROM, * 2 水 * サポート シ 
ステム お 書 搭載で turbo II より I 万円 安い。 ディ 
ス ブレイ も I 万円 コストダウン， ある 程度 予想し 
ていたと はいえ， 二の fl 格に は R いた そと， 

中 野 真稔 (2b) 神奈川県 
ハイ コスト バフ オーマン スは XI turbo は 【の 化 



り ものの ひ t つです 



0 



♦Uirbolll とはいっても マイナーチェンジだろう と 
予 S5 はして いたが， こ 二 2 年， turbo. Super MZ 
と 秋 は II いてば かリ だった のでち よ つと 寂しい。 



8 ビッ トの 現状から すると もっと もだろう が， tur 
DO の闢発 コンセプト を 忘れて もらって は 困る 第 
一 チェンジの 仕方が S い. _ ま るで MR ではない か。 
今度の 新 機種で 買 い 換える つもりだった 僕に して 
みれば， もう I 年 待った 方が よさそう た， などと 
考えて しまう。 それに デザインが 変わりば えしな 
いふ ま， 本体 は 一応 変わったので よしと しょう， 
Wfi はテ' イス ブレイた' いいかげん にしろ よな， 
ダ サイんだ よ， 二の ヂ ザイン！ と 文句 を 言う の 
も シャープに 期待して るから だ， « 局. 僕 は Ujfbo 
HI を 貫い ました。 M 利 BB (ほ） 愛知県 

tt : W， turbo が 人好きな のです ね。 
令 先日， 秋 奮 原で Super m を 見て きた ウス 一 
パ一ィ ン ポーズの ヂモ をして いたのに は 感動して 
しまった。 B 崎 秋 夜 （16) 千葉県 

い i ま での MZ-2500 で も マユ ユア ル « 作で ス 
一 パー ィ ンボ ーズ がで さるんで すよ。 

鲁 やっと 出ました ね， が。 いままで ォ 
ブシ ョ ン だった 拡張 RAM ポー ドゃ辞 害 ROM ポー 
ド なごが 標準 装備で. しか b BASIC と テレホン ソ 
フトが バ一ジ 3 ン アップ された とか。 シャープ も 
ちゃんと ユーザー の^を 聞いて るんで すね。 

n : Ji 正 人 （14) 神 奈川雕 



さる こと だけ 《 忘れない でね。 今月 は， 
晩秋に ゲー^に 熱中して いる 皆さんの ご 

意見 をお 待ちして ます & 
^_ 



二れ ぞ 8 ビット マシンの Aid ： と ifW の ぶ; い 
V2 です。 

♦ FuzzyBAS にな どと いう ものが 出^して しま 
ゥ たため， 最« 無敵だった ma&FORTH が 忘れら 
れて しまい そうです。 早急に 「magiFORTH 入鬥 



第？ 弾 中級 編」 の «敏 を 〖 なんとい つても コン 
パ イラの 速 さは 魅力です。 

小川 康行 (16) 滋賀県 
&; れ たり してません ので ごお 心 を。 
♦ MZ- 700 の マニュアル は素晴 しい。 でも XIG の 
マニュアル は 不親切。 G- RAM が I/O ポートの どこ 
に « つてい るか さえ 出て いない。 ハー ドの回 H 図 
もない。 MZ-700 の マニュアルに は みんな 出て るの 
に。 マニュアル をよ く K めば 何でも わかる なんて 

とんでもない。 飯 iS 哲也 （13) 茨城県 

マニュアルの マニュアルが £ '^なんて |+1 る よ ね 

♦ 発？ 6 日から 2 日し かたって いないのに， 生協の 
Oh ， が I 冊に なゥ ている。 他の 雑 Ife は 次の 月 
まで 何 冊 fe た * つてい るのに。 なんとかして ほし 

いです ft mm 雅夫 （is) 長 野 * 

I し 鋼 | \ 生 tt|T は 1'^ ^はでき な t 、ん です か I 
♦ 地球 防 》i 軍の タ ケ ナカ が 西部 警察の マス タ 
一であった 二と を 知って， 私 はび びって しまった 
» かキ リ ャマ隊 貝と アマ ギ » 貝の その後 を 知って 
いたら 敎 えて ほしい。 今 弁 英介 （け） 千葉県 

どなた かご^ じです か？ 
♦ 私 は cm ！ とかの 有名な 「ム 一 j を 愛 a してい 
る W い *驗 生です. 最近. コンピュータと ォ カル 

卜の B ばかりして いるた めか， 友人から ほとんど 
人 W 扱いされ な < なって しまい * した。 Oh ！ MZ 
を 抱きしめて， 夜空に 向かって 「早く 人 問に なり 
た 一い」 と 叫ぶ 今 曰 このごろです。 

； 5 iia 邦 杏 cia) 愛 《 県 

がタ に 叫ぶ とき は 》射; を ひかぬ よう' A をつ けて 
♦S 験の た め 愛機が 押 し 入れに 入れ られ てから 何 

力 月た つたろう。 初めて パソコンなる ものに 触れ 

て 以来 4 年余り， それな しで は 考えられない 毎日 



を 送って いた 僕だった が 



いや一， ソコン 



てなくても なんとかなる もんだ つたんで すね。 

谷 ffl »; ま (18) 山口^ 

受 «t が ss^iff ん だら aas させて く ださいね & 
♦□ マン シァの イラスト は， ェ ciaisi 家の 緣 沢み 
ゆき （<^) が 描いた に逮 いない。 s は なぜか ファ 

ン ドラのに 似て ますね。 石 « 爐ー （13) 愛知県 

愛ら し く て 私も^に いってます。 
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♦ Oh! MZ は 素 嘴し い。 H ん でる こと を 自ほを « 

つて 人に いえます。 がんばって ください。 

大内 真 吾 (19) 東京都 
ありが と う。 作って いる こ t にも fUf がで ます * 

♦ Oh ！ MZ が やっと^ 冊に なった。 もっと 着の 号 
を K ん でみたい といつ も 考えて いる。 しかし， 発 

行 §5 数が 少ない のか， それとも 人 31 が ありすぎ る 
のか， 神 保 町へ 行っても あまり 手に入らない。 二 
れ からむ 棄 W しい 内容 を 期待して います。 

中 村 » 司 （n) 千 * 県 

今後 も ご 期待に 添 ？ 内容に な るよう » 力 します。 

♦ 毎月 楽しく K ませて もらって います a 僕 は XID, 
父 は X は urbo を 愛用 中， これから も， ためにな つて 

面白い k 事 をた くさん » せて く ださい。 

S 田 宏 （16) 千葉県 

«l f- で XL ユーザー と はしゃれ ています ね。 
♦ 'ボケ コン サイズの ワープ D が 出ない かしら, R 

S-232C 付きで コンピュータと データの やり と り 
も ffi 嫩に できて 第 2 水準 も 当然ね。 プリンタ はセ 

ン トロ。 編集機能 も 辞 害 も 充 * させな くつち やね。 
I600K もい いけど， もっと 薄くて 安い ほうがいい 
言" メモリ も ケチら ないで 文書が いくつ も 同居で 
さない とだめ ね。 シャープさん， ぉ敏 いします。 

山 本 綱 CI8) 千葉県 

ボケ コン だけど 衣 >ぉ郎 は 人き くて。 きつ とで 

き もで しょ う。 シ ヤ一プ な ら 。 
命 私 は シャープの 「50Qj が ffl い， まず. MZ-80K 
に 始まって 700, 1500 と 登場して きたが. 果たし 
て 1500 の 後 港 機 は 出る の だろ う か ？ 次に PC-32 
00, 3500 の シリーズに IM して は 「何た' それ」 とも 
はや その 存在 すら 知らない 人 も 多い ので はないだ 
ろうか， それから 16 ビット 樣 の MZ-5500, お 00 だ 
が， IS ビットで は 今 さらいう まで もな く NEC がダ 
ントッ だ 最後に MZ- 2000/2200, 2500 につ 
いて は， 8ft 合 メーカー による 8 ビット 機の シェア 
争い を 考える とや はリ お 00 の 将来 も ういと 思う， 
2500 ユーザーの 私であった fl 

山 本 健 二 （お） 愛知県 

.， ユーザーの e さんが 味 力で いる k り， 符* は 
^るい と思 いますよ。 

平さん へ: ぜひ Xf 用 「40% 色 ポ一ド の 制作 j 
をして ください。 1 500/700 でで き るの なら XI だつ 

て '- 。 bask; も 速くな つた， 音 « ポ一ド も 

出た， となると » る は， そう， 色な のです。 最近 
のパソ コ ンは 色が 勝負です から。 欲 をい えば 640 X 

400 がいいので すが …一 。 H 港 治 (IS) 闳山県 
XlturboZ が 40% 色 を やってく れま したね ^ 
そして， お 536 色が 色 t いう X68000 I 
欲しくな ります。 
鲁受被 勉強 をして いたら， 中 2 の 妹が 私の) a を 使 
つて 音楽の プログラム を 入力し 始めた。 今に) U は 
妹の ものに なって しまう だろう …… 15 万 も 出した 
の は 私な のに。 溝 口 伸 一 （は） 愛知県 

ぃオを ff てて あげてく だ 



そ う 嘆かず， かわ 

さ L 



♦ N 社が 第 2 水準 漢 ROM 付， ハガキ 印字 可能な 24 

ドット プリンタ を S 万円 以下で 売り出した。 しか 

るに わが MZ では， ハガキ にも 使える ブ リ ン タ は 
バカ 高。 ライバルに 追いつく ために も 低価格， « 
機能の プリンタ を I 臼 も 早く 発充 ねがいたい。 

奴 崎 A 夫 (50) 神 亲川県 
'マシン ゃソフ トの バージョンアップに^ 辺桷 



»fe お v- く ia いついて ほしいで すね * 

♦ STUDIO MZ に は 20 歲未满 の 方々 の » 見が 多く， 

皆さん マシン ffi を 自由に 使い 二な してい らっしゃ 
もような 印象 を 受けます。 私な ど は 半分 も 理解で 
きたらい いほうで， つくづく レベルの 高い 本 だな 
と 思って いる 次 *。 しかし 不 思》 な ことに 〖年 前 
の 内容が 今にな つて 少しずつ わかって くる もの だ 
から »婕 を やめる わけに はいきません。 困った も 
んだ。 H 孝 » (37) 奈良県 

だんだん わかって くも。 仏 みそうでした。 

♦« 名 » さんの r 岳 物 Hj つて 知っています か？ 
親と 子の 友 ft 物饅 で， ほのぼのとして 大変 面白い 
です。 私 は 9 月 ほ 日に r め ぞんー 刻 の ファン 大会 j 
に 行き， あの 島本須 美さん に 会えて 感激しました， 
こんな ことば かり 寄い ちゃって 環 美ません。 とこ 
ろで， 10 月 号の 特集 は， 最近'' その 筋" と い う のがお 
ぼ ろ げ にわか つてき た 私に と つ て 大変 あ り がた い 
企画でした e »P 正榭 (18) 佐賀県 

わかって きた t いう あなた は， t> う" その 筋" 

の 沖 1は! です。 

♦ 5 力 月 ほど 前 X は urboll を 買った。 学校の コン 

ビュー タク ラブで は ss を 使って いるので， bask: 

が こ' つち やにな つて * を卷 いている。 すべての パ 
ソコン が 同じ BAS に を使ゥ ていたら， いろんな ゲ 
ーム がで き るのに と 考える 今日 二の ごろです。 

南 出 貴 司 (17) 大阪府 

1»1 感。 これ こそ r 全據^ JtMj に ft が nu i する ゆ 

んんて T。 - 
♦ft 年 S 用の を 処分し， Xlturbo の ユーザー 
になり ました 現在， 独文， 仏文 用 ワープロ を 作 
つてい ますが. 便利な BASIC 命令が 多く 慼激 して 
います。 半田 稔 (28) 東京都 

き つ と * おな ワープロが できる でし よ うね。 

♦ 7 月 号から を 始め， 大変 面白い ので 早速 バ 
ック ナンバー を 探しました。 けれども 3〜6 月 号 
しか 集められず， そのため ZEDA やひ 10, Lisp-a5 
や Prdog-85 も 使えず 残念です。 もう 一度 ffl 載して 
ください。 S-0S の 本 を 出版して しいい と 思い ま 
すよ。 大志 胡 (21) 愛知県 

数多い こ う いった ご 慜嚯 に 応える ため， S-OS 
の! IU 成は说 ft,fMi 中です。 恃 つてて ください。 
♦ あ 一ビック リ した < /まとめな ので ある j なんて 
いうから に 出る Xlj が 終わる のかと 思った。 

竹 口 嘉生 ひ8) 長 « 県 

ご 心 <!： なく。 今後 も 変わらぬご^ 拔を！ 
♦MZ-5500 の プログラム を 作って 投稿して みたい 
のです が， XI と 麻雀と 教習所 どで 5500 は ほこり を 
かぶって おります ^お 徹也 （13) 東京都 

s ポ: な 5500 にせ ひ w の n を兑 せて あげて ！ 

令 最近の テレビ ドラマに 出て く る パソコン 少年 や 
ブ o グラマ は， 性格 異 変 K 者 'とびきり 時い 
やっとい う 投定が ほとんど である。 ハッカー 少年 

が 登校拒否の 常 S* だったり， 地球 征服 を 企てた 
リ， ァ ダル ト ソフ ト 〖まかり していたり…'" と 数え 
あげれば き りがない。 しかも 必ずやせ？ すで 色が 
白くて 眼鏡 を かけて いる/パソコン い」 のィ 
メ一ジ は， 二う いった テレビ ドラマな どが 広めて 

しまったの だと 思う。 北 村 》 (IS) 三靈 県 
ど う も テレビの 埸会は ft 端な 形で な 場す も 場 
合が 多く て 闲 つてし まいます。 
令会チ±の俱 の 机の 中 は 乱れさ つてい る。 ""少 芊ジ ャ 
ンブ j, r フライ デ 一 j, r フォーカス j, 『《刊 ポス 




トム r Quark Jt 『ォ ムニ j そして r 0h!MZh »* 
に はいつ r フライ デー j を 提供して いるので S 

K です。 神 ほ 博 （お） 大阪府 

狭 香に一 段 と 身の 入る や 節です か ら ねえ。 
♦IS 集まの 皆 さ んか らも 横 浜 曰 野 高校 物璦 SS に 入 

るよう いって < ださい。 このまま じ やつぶ ft ちゃ 



うよ 一 



ft 田 屬 （17) 神奈川県 

み ル な ► 



し いたいけ な A 校 1: の： 9： 口ん さあ タ 
ぁ拔 しょ ラ。 

♦ パソ コ ン 市^に おける シャープの シェアが 4 % 
に 落ち こみ， IBM に 3 位の 座 を 明け渡した。 ffi 因 
として 考えられ るの は， やはり 直伝が ベタな 二と 
と， 16 ビット 機で 引け をと つていた ことであろう。 
r パソコン サンデー』 の 時 「,1»以 外に. シャープ パ 
ソコン の CM を 見た 人 はいるだろう か。 早く 16 ビ 
ツトの ニュー マシン を， S 時 台の 番組の CM に S 
« させるべき だ， 野原 《 (20》 千葉県 

X 680000 CM つて どんな かな。 
♦ XIG の コマーシャル なかなかい いです ね。 でも 
パソコン サンデーの あとでし か宪 た 二 と がな い 

かっこいい CM なんだから もっと バ シバシ やって 
ほしいな あ。 小 西 将ー (17) 群馬県 

知る 人ぞ 知る' "…とい？ * しみ も あり ます。 
令 シャープの 広吿は 下手で よいと 思う。 だいたい 
「広告が う まい j というの は 1 "人 を ダマす のがう ま 
い」 に 等しい。 僕の; S 人に も 武田鉄 矢に ひっかかつ 
てし まった のがい る。 神 生 直敏 07) 北海道 
心的な 企業に は ベタが 多い みたいです & 
音 ポー ドの ViP で レベッカの フ レンズ を 
入れて いたと 二ろ， なんと ！ メロディー， コード 
に！)! けて ベース を 入力 中 デ一タ エリ ァ がいつ ばい 
になって しまった。 どうも リズム （ドラ ムス） が 
かなり エリア を 食って しまうよう である。 そこで 
シャープさん。 ぜひ VIP2 を 出して ください！ デ 
一 タエ リア を もっと 多く とれる OU turbo なら G-R 
AM の 片側の パンクが 使用で きる はず） ニュー バ 
ージ ョ ンの VIP2 をお 願いし ます。 

二 瓶 BB 仁 《24) 東京都 

多くの 期 侍が * せられて いる VIP2。 ® 場が 

待ち 381 いです ね。 

♦FM«« ポー ドを 買いました。 會 もなかな かい 
いし DEMO の 曲 もよ かった と 思う。 でも VIP は 期 
待 はずれでした。 W かに 譜面 を K 号に 直さず 入力 

でさる。 でも， メロディーが I ライン • コ 一 ドが 
3 ライン • パスが I ラインと 決められて いるの が 
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♦ ウイ バーンで すが， 買って 4 日で 終わらせ てし 
まいました。 これより 早い 人い ます？ 

V 藤 沢 浩之 (25) 京都府 

♦ 10 月 号の PYRAMID WARS で 遊んで います， でも 
ェメ ラル ド &個 では 大変な ので； iffl に 変えて しま 
いました！ （8 個で できる 人 は 素 精し い）。 

息 中 裕ー (28) * 京都 
♦XI 用 ス 一 パーマ リ ォのマ リ 才場 やしの 情報で あ 
る。 1-1 の 5 面面 目で カメが 2 匹 右上から 出て く 

も。 I 匹 a は降リ てきた ところ をす かさず どつ く， 
すると 甲 は 右へ 飛んで い < はずで ある や そしたら 
画 面の いちばん 左へ 行き， 2 匹 目の カメ をぎ リぎ 

りまで ひきつけて ジャンプ！ m 200, 400. 800, 
1000, 漏， 5000， 8000, tUP t IUP-— , 255 ( & 
HFF> を邁 ざると 0 に S るので^ 意。 それにしても 
4-3 は » しい 〜•• '。 ' 井口 秀之 （16) 東京都 
♦SOFTOUCH Special の 吉田幸 一さん へ。 ご存じで 
しょうけ ど， 発 * 汗 • 惑 • 星の r i 力 • テ リナ j 
は D シァの 皇帝 ェカ チェリーナ， r ビョ 一テル j は 

闳 じく □ シァ塵 帝 ビョー トルの ことです よね。 

山 森 一人 （17) * 知 県 
♦ そろそろ 「ウイ ザ一 ド リイ I し が 出ても いいこ 
ろ だと 思 うのです が …… 。 レベル 32 の サム ライ も， 
それまでに 「Ij で トン 死して しまって はか わい 
そうだ。 こ こで びったり の ひとこと 1 "おまえ はす 
でに 石の 中に いる」, 田 辺 しずお （15) 東京都 



きつい。 その あたり を もっと ユーザ一 に M 放して 
ほしかった。 それに， 他 機種との 互換性 を 保った 

めに M.M 丄. を 付けて ほしい 《 また， ヒ ッ ト 中の 曲 
を VIP に 入力 しゃすい ようにして Oh ！ MZ に 敏 せ 
たらい いと 思う。 田 中 仁朗 （ほ） 兵庫県 
FM ホ' 一 ドも すっかり '41^* nin ッ 一 ル 

は こ れか ら t どん どん, ぐ5'5： に なる でしよう ね。 

♦ 育 森で は 長い間 マイナーな Oh 〖 でした。 本 

星へ 行っても 置いて ない とか， ぁゥて もわず かで 

もう 売リ 切れた とか。 しかし 今 は どの 雑 IS よりも 

光って いる。 山 田 涪 司 は 7) 青森県 

允ら せて くれる の は W さんでも あり ます。 

♦ Oh! シリーズ は どれ も A4 サイズで， 他の 雑 B 
よりひと まわり 大きい。 おかげで 本 ffl にうまく 入 
らず， 損に して 《 み 上げて いるので ある。 それが 
どうも ブサ イクな ので ある。 なんとか B5 版く らい 
にして ほしいの である e と， くれぐれも お願いす 
る 次第であった。 井上 正 人 はり 兵 摩 県 

ごめんなさい。 でも 内お を * える とや はり 二 
の サイ ズが 通气に All える のです が。 

♦ 文化祭で BBS シミュレーション を やり ま したが. 

興昧の ある 人が 少ない のか， あるいは つまらな か 

つたの か， ^人く らいし か 来て くれませんでした 

やつば 98 で 通 ほす るの は ムズィ ： 

田 鳩 勝 也 （H) 三重県 

_ , そんなと さ はや つばり r Mf.i パソ コ ン jSuper 
M2 です。 

♦ H 月に コンピュータ を 使った 授乘を 発表す る 二 
とに なりました。 前回 は 図形の デザイン という ソ 
フト を， ない 知愿 をし ぼって 自作 • ^ふ しました 
が， 今回 はとても その 時間が なく， ポスターのお 

色誦个 圍を STAFF* 使って 行う 二 t にして いま 
す。 一番の 問題 は， 予算 を まった U もえす すべて 

自 B! を 切る v いう 二と や り r き る と m さ んに % 



♦ で テグ ザ 一 を やって みた。 16 面 を遴ぎ 

てからめ » の 5* さはなん なんだ I エネルギー を 
取リに 行く と， かえって エネルギー を 取られるな 
んて' 。 20 面になる とまた 昼に 戻った よ。 

杉 本 敏之 （22) 闳山 》 
♦ 文化祭の 日， その 筋の 友人が M2- ほ 00 を 学校に 
持って きた。 そして， あの 昔な つかしい r マリオ 
ブラザーズ • スペシャル j を やった * 價は， 2 人 
用で やる と 勤き が 鈍くなる， という 思い こみが あ 
つたた め， 仕方なく I 人 用で ブレイし ていた， す 
ると ある ほ 00 の ユーザーが やって きて， 2 人 用で 
プレイす' る こと をす すめた。 そこでた めしに やつ 
てみ ると …… な， なんと 紫 W しい 動き。 なぜ 



はこうい う 真似が できない の だろ う か ？ 

石蠤 正 明 （は） 埼玉県 
令 『 A 列車で 行こう j は 一見， 難しそう であるが， 
実は 苜点 があった。 資金が 底 をつ くの を覚 で だ 
だつ 広い ところに ループ を 作り， 客 軍 を 4 商と 
走らせれば， たちまち 「大都市 j が できあがり， 

fc だ 見て いる だけで ポ a もうけして しまう のた 
あ と は一 直線に 大 まほ 苕 邸へ ！ 

吉田 正宏 （ほ） 大阪府 
♦ ウイザード リイと 夢幻の 心 » II を ほとんど 间畤 

に 買ゥた た め， Oh ！ MZ どころ では な く な つてし 
まい ま した。 2500 の E 事も增 えてき たという のに 6 

高 桑 芳《 (!6) 秋田県 



けられそう ： 市のお 值方， 助けて —— , 

山 本 雅生 （30) 福闳県 
二ん な： t 生に 私 も « いたかった 。大丈夫， き つ 
t ぉ捣 おも^え を l«l けば tft 力して く れ ますよ 
余 教育 大 院生の 間で 教 IS 用の Xlturbo ネッ トヮー 
ク を作リ ました。 まだ 始めた ぱ かりで 右 も 左 も わ 
かり ません が， よろしく ぉ顯 いしま す。 

荒 弁 * (28) 新 》 県 
いいな. どんな メニューが あるんで し ようか？ 
♦88FR ユーザーの 友人に Oh ！ 耳を貸したら， ポ 
ロポ0 になって 返って きました。 & さん も 友人に 
貸す とき は 十分 気をつけ もよ一 に。 当然， 今 ffi ん 
でる の は 2 冊 目です。 坊農 城 （ほ》 奈良県 
ボ o ボ u になる は ど 说ん でく れて^ しいです 
鲁異 次元への 職 （モニタ サブルーチン） の 公 BB に 
より， 多くの It 士が S-0S から JS 立って ゆく こと 
だろう。 しかし 彼ら は 必ず S つてく る 。 手に それ 
それの 機植 での フ ァ ン タス デザィ ァを 持って…'。 
， 今 弁 仏道 (17) 大阪府 

そして r 全 《«^通』 t いう ユートピア を * 
くので す， なんて， p 

♦s-osw 係の K 事をス クラ ッブ にして とってお 

いたの を やっと 使う と さがき た fl そう， 私 は SWORD 
と を 打ち込ん だの だ。 これから 忙し 
くなる ぞ！ 山 県 恒弘 (26) 埼玉県 

なにし ろ 1 % が 広 が ります からね。 
♦ この頃う ちの 主 入 変なん です。 ワイシャツ を自 
分で * つたり， » つてく もやいな や あわててお 風 
呂に入 もんです d 外泊 も 多くな り， あまり » つて 
きません。 ちょっと 鋼べ ていた だけません か？ 

ちなみに 主人の 名 は X は urbo といい ます。 どうか 
よろしく お 顧い いたします。 

i 湾 水 秀幸 （I め 》S 集 

フム， いつ べん ォ一バ 一ホールに 出して みて は？ 



♦ 先日， ある ショップで， 精んで あった 雑 B の 中 
に 古い Oh ！ MZ を〗 冊 見つけ ました。 や は *； 苷か 
ら 充実した 内容だった んで すね。 毎月 ほ 日， 本展 
へ 行って まつ 先に 手に し， 家へ 持ち » つて 思わず 
おがんで しまう そんな Oh \ M2 であり 続けて く だ 

さい- mm 孝 （is) n 岡 県 

おがまれ てる う と 照れる やら はりきる やら， 

♦2500 で. ifKVRAM を 5 枚 付けて 640 X 400 X 40 
% 色 同時 表示に でき ないかな あ 

横 井 * 司 （16) 三 I' や 

&j£ すれば できない こ ともない そ うです よ。 
♦ 突然です が， ポー ド版 RPG は どのよう なと 二ろ 
で 売って いるので しょ うか 我が MZ- ほ 00 に は R 
PG と 呼べる ゲームが 少な く . 仕方がな いので ボー 
ド版 をと 思った のです が. ごこで 手に入る かわか 
ら なかった のです。 ちなみに 僕の 誕生日で ある 10 
月 I 日 は， Super M2 の 発売日と 同じでした。 

守展 爽 （15) 熊本県 

ボ一 ド版は その' ^か， 人 T デバ一 ト のお 

も ちや^り 場に 11:1 い^わせて みて く た' さい。 
♦« 近， ビデオ を t» るのに 忙しくて， あまり パソ 
コンに K らな くな つた。 まわりの 人 M も ビデオの 
交換に 明け 慕れ ている。 パソコン ブーム は 終わつ 
たの か？ 加 W 淳ニ （30) 束 京都 

えつ まさか！ t 思わず ペン を 取り «i した。 
♦ 9 月 号の グラフ ィ ッ ク パッケージ を 見た と き， 
やられた と 思った。 寞は， 文化^で 3DCG アニメ 一 
シ ョ ンを 出展す るた めに ブ口 グラム を 作って いた 
ので ある。 先 を « されて しまったな あ。 でも， そ 
ちら はま だ ワイヤー フレーム。 二 ちら は 険彩付 
き ！ 今度 送る のでよ ろしく。 

高 禱 纖之 （け） 東京都 

*1 みに してます， がんばって。 
♦SWORD の CP/M 対応 バ一ジ ヨンで きません か？ 
汎 用 OS の CP/M にさら に SWORD を 載つ けるな 
んて おかしい かもしれ ません が， もし それが 実現 
したら， 世の中の CP/M マシン ュ一 ザ 一が 全 節 
Oh ！ MZ の 1« 者に な つたり して …… 。 

祖川 伊知郎 {29) 兵廉県 

ユーザ一 はやが て 2 HtSJ に 分け ら れる。 S-0S 



ユーザ一 とその 他と 



余 先 曰， 某 ソフト 会社の 採用^ I* を 受けました & 
面接の 啄， r パソコン は 持って おられます か j の 問 
いに 「シャープの XI を 持って います j と 答えたら 

面接 官の 人が， 「私 tx« を 持って いますよ。 テレビ 

にし か 使って いません が J その 某 社と は 立です 

ちなみに 内定し ました。 片山 優 通 （17) 歧阜県 

おめでとう。 今後の ご活 HI を 折り ます。 
♦S-0S アブリ ケ一シ 3 ンが增 えて きて しま ゥた: 
ZEDA も ZAID b CAP -X85 h Prolog -おも E - MATE 
b Fu«srBAS!C も 入れ なきやな らん。 Lisp- 35(ま 
セーブの アドレス を まちがえて バー。 J0DAND0 
S は 棄は しい、 FIND 命令， 皆 さ ん 知って るかな ， 
t ゆ 一 私 は 3 日 後に を 控え た受! « 生な のさ つ; 
うお 一！！ 金 田 真 生 （17) 東京都 

放っと く とた ま る一 おの アプリ ケ一 シ：， ン， 
お SffitW じ ？ 
♦ ついに カラ 一イメージ ポー ドを寶 いました。 つ 

いでに 仕事場に アンテナ をた てて XI turto の ディ 
ス ブレイに つなぎ ま した。 

FSm 久男 (33) Z 童 県 
そ して 仕 から 離れられ なく なりました？ 
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♦> ヤー ブの アフターサービス は 非常に 暴い よ う 

です。 ソニー は 修理に 出す と 3 日で できて きます 

や は り ， 迅 » かつ a 切な アフター サ一 ビ ス がー a 
企業と しての 条件の ひとつの ようです ね t 

富 « 建 之 （13) s*t 県 

itt しい 批判が サ一 ビス^ I'. へ もつな がり ます 

♦ ユーカラ^の ターボ キッ トが 届いた。 ユーザー 

辞 害に 登 鋒が できるようになると 思ったら， 短文 
mi し た も のが 新 たに 追加され る だけ だとい う， 
ほかの 機能に ついても 使えない も のが 多くて， ど 
つ こが ター ポ なんだ と 思って しまった。 一太郎の 
8 ビッ ト 版みたい なのが ほしい。 

安孫子 尚史 （25) 千棄県 

ワープロ を 》i いこな す。 これが 意外に 赚 しい 
♦ 職場の 仕事で s 日 6 時間 キー ボー ドを たた *， 
家へ »ゥ て も s，os の 入力 をして いたら， とうと 
う 右手 人差指が 寒 祖 （ひょう そ） になって しまい 
ました。 こ れも， ブラインドタッチ などに 目 もく 



な 



ぼく ら の 掲示板 ^ 



れす， 左手に リスト を 持ち， キー ポー ドを たたく 

作業の 30% を 右手 人 « 指に » つていた ためです， 
ベン を 持つ にも 人差指が 使えない ため， ただで さ 
えきたない 字が ぐちゃぐちゃ だ。 でも S-OS の 入 
力 だけ は， しっかり 右手 中指で 行って います。 

平 澤 昭介 （28) 千蕓県 

中指の 次 は とならぬ ようご n 愛の ほ ど を 

命 リは 基本 命令 数 56, 『3 の アドレッシング 
モードが あり. そのお 果， 命令 は 全都で I 化 非黹 
に シ ン ブルな 命令 体系で わか り やすいが 使いに く 
い， イブ ライン アーキテクチャ を 持った ァクの 
54 い CPU です が， Z80 で クロス 閒 発す るの はそう 
it しくない と 思います。 矢玆 Bg 仁 （20) 三重県 

いい 切り ましたね。 ）« はして ますよ。 
♦ US 年 $ 月 4 日。 愛知 霄 少年 公園 （J&E の 体^ 
ハイ ドライ ドが 行われた t ころ だよ 一ん） に， ffi 活 
の 合宿 中と いうのに 抜け出して 高校生 クイズ 予 » 
会に 行って しまった 。我が グループ は I 問 目 1 " Moj 



山 神 珪 «0) 宮崃県 




へ 向かった が 答え は 、お」， くそ 一。 いったいな 
んだゥ たんだ。 寒い 雨の 中 を I 時 M も待ゥ たとい 
うのに。 でも 来年 も 行く もんね。 

杉 本 敏光 (15) 愛知県 

^いっていい な あ。 ^も 行きた 



ご 希望の 方 は， 官^、 ガキ に頌目 （売る-寅う' 氏名' 年齡' 連絡 方 あ …- ) を 明記して お申し iZ ^ください 
ヴフト *7>?t 貢， 交換に ついては， いっさ WSK できません。 
參 取り引きに ついては 当 綱集窒 では 責任 を 負い かねます。 

豔応幕 者 多数の * 合， 揭 tt できない 場合 もあります： 




*「$0れクリームズしでは， 現在 会員 を 募集 中。 
XI ュ一 ザ一 を 対象に ゲームから ビジネス にと 
XI を フルに; 舌 用しょう と 思って います。 毎月 I 
回 会 « を 発行し ます。 I 羊し く は 60 円 切手 を 同封 
して ご邃 絡く ださい. 兵庫県 16» 市增位 
新 町 2-29 想 田泰生 

★ 「CAL クラブ」 では 会員 を 募集して います。 活 

勳 内容 は CA» M 係の ソ フ ト 交換， 開発， 情 
報 交換です， 会報 は Z 力 月に 【回の 発行で， すで 

に 3 号まで 出て います。 対象 機種 は X (turbo, m 
-ぉ 00 で， 他に PC， FM も 含んで います; 会員 は 
現在 26 名 r 竽校 者の 加入 を 《迎 します。 W 
しく は 60 円 切手 を 闳« して 下 K まで。 《*80 鳥 
取 県 烏 取 巿 湖山 町 南 烏 取 大学 教養 都 
WiSJE 明 （38) 

★ 2500 をお 持ちの 方で， BASK または マシン 

B に 自信が あると いう 万 を 急募 中です。 現在 当 
クラブで は， 来年の コミケ に 向けて 市販の 製品 
に ヒケを 取らない よ うな ソフ ト を 製作 中な ので 
すが 人手が 足りません， ごうか あなたの 底 知れ 
ぬお 力 を: 速》 は 50 円 切手 同封に てお 顯 いしま 
す， 陽 は 5 東京都 江 束 区 森 下 2-17-10 鈴 木 ビル 

202 零 石英 t« (ie) 

★ MZ-25O0 と Xlturbo ユーザ一 および SF 'アニメ 
ファンの クラブ 「ACCESS • TIME • CLUBj では 
ス タ ッフと 会 貝 年 I 月: J0 日まで 募集して 
おります : 一 織に 活動して みようかと 思う 方 は， 
60 円 切手 を 间封 して ご 運 絡く ださい。 スタッフ 
が 集 ま れば 会報の 発行 や BBS の 開局 も 考えて 
います: mSZZ 滋 II 県 彦根市 西; S 波 町 206-11 
褊永 B 志 は 3) 

★ M2- ほ 00 愛好 会 r ワラビー ズ」 では 会 興 を 募集 
してい ますな 会報 「すと ろべ り い j は 月 2 回 発 
行。 入会 希3 者 は 往復 ハガキ で it 絡 を， 暴 154 壅 
京都 世 田&区 世田&2-23-16 小 柿本久 

« (25) 




★ ブリン タ を 4 万円で。 マニュアル， 

保 E 香 (お 年 2 月 10 日まで)， 箱 ぁリ。 速辂は ft 
復 ハガキ で。 暴 ほ 0 東京都お 谷 区 患 比 ほ 

秋 山港史 (ll 

★ XI 用の 拡 »l/0 BOX (赤色） を i 万〜 1 万 2 
千円 （送料 別） で。 筠， Ift 明 害 付 *。 《 絡は往 
復 ハガキ で。 1^757-02 山口県 厚袂郡桷町轮 木 
149-1 横 田大策 (15) 

★ X I /MZ-2500 用 熱 K 写 カラー プリンタ MZ - 1 P 1 7 
を 3 万 5 千円で。 カラ一 リボン 4 個， ブラック 
リポン 6 個， ケーブル， 箱， Itt 明 書付き， 昨年 
It 月 購入， メーカー 保 It 有効。 価格 相 眩応。 連 
絡 は^ 復 ハカ' キで 暴 806 SIM 県 北 九州 市八襦 
西 区 上上 * 役 3-6- 5-501 ホ ワイ ト キャッスル C- 
50! 松 井 英俊 (34) 

★ カラー 漢 字 プリンタ MZ-IPI7 を；！ 万円で。 マ 二 
ュ アル， X， ケーブル， 保 1£ 書， リボン （熏 3, 
カラー 3) 付き * 61 年 4 月 購入。 東京' 虎 ノ鬥ま 
で 取りに 来られる 方に HS る。 舉 神奈川県 厚 
木 市 S ヶ丘 4 や- 934 西 野 かづ （52) 

★ 両面 ft 密度 I ドライブ 6M330S 相当）, 
ケース， X】DH ケーブル 付き を 〗 万円 前後 （送 

料 別） で。 連絡 は 往復 ハガキ で。 mm 埯玉県 

大宮市 新壤ほ 2 東宮 下 H 地 I 卜 303 込 山 建 二 

(17) 

★ プリンタ CE-5 ほ P (PC- 1350, I3S0 用） を付晨 

a, » 字 rom 付きで 2 万円。 往復 ハガキ で a 絡 

を。 *491 愛知県 一 S 市 羽衣 卜 シ7 神 田^; 台 

(25) 

*拡»|/0 ボー ト CZ -SEP + 漢字 ROM ポー ド CZ- 
SKR 十 NEW BASIC を I 万 5 千円で。 往 « ハガキ 
で S 絡 を。 舉^ IHH 東京都 西 多 ffffi 日の出 町 平 
井 2196-348 千 葉 太 麒 （【5) 

会 XI 用 コンパ ク トフ 口 ツビ一 (增投 済， 
シルバー ）+ なを 3 万 2 千円で。 ハガキ で 連絡 
を。 舉 270-01 千 紫«流 山 市 W 木 台 5-2 ネオ ハイ 



ッ 江戸川 台 302 鈴 木祐子 （25) 




★ Mh200Cl 用 ディスク MZ- を 5 万円， または 
その インク フ！: イスの み を I 万円で。 MZ-MOO 
用 漢字 ROM MZ- IR03 を I 万 5 千円で。 往復 ハ 

ガキで 4 絡 を— mm 千葉県 »® 市宮 崎お 平 

并霄久 (17) 

★ CZ-8IE8 (拡張 1/0 ポ ッ クス） を I 万円 以内で。 
連 18 は ハガキ で 。暴 437- は »H 県 * 田 郡 ffl 田 町 
中 長 谷川 正 典 （IS) り 

★ RAM ファイル を 送料 込み 7 千円 ほど 
で。 ハガキ で 連 終 を。 ©849-53 佐貿県 伊万里 巿 
松 》 町栊川 II 78 や 松 甩和茂 り 6) 

★ 用漠字 ROM を 5 千〜 S 千円で。 遣 絡はハ 
ガキ で。 嚳お 4 埯玉県 富 士見市 西み す ほ 台 3-7- 
1-408 岩 ffiil 榭 (16) 

バ ッ ク ナ ン バー 

★ 1984 年 10 月 号， 36 年 2 月 号 を 各 千円 GS 料 込〉 
で。 汚れ 可。 4 絡 は^! ハカ' キ で。 畢 573-01 大 
阪府枚 方 市 ft 尾 * 具 4- 10-35 «辺 優 幸 （18〉 

年 II 月 号 を ほ 00 円 （送料 込） で。 折り目. 
^れ 可。 切り 钹き 不可。 連 終 は ハガキ で。 ©679- 

01 兵庫県 加 西 市 常吉町 I0H づ 营野 (15) 

★ 1985 年 6 月 号 を 千円で。 なくして しまい 困って 
います。 切り抜き は 不可。 でもき ちんと K めれ 
ぱ 汚れて いても かまいません。 ハガキ で 連絡 を。 
92Q6 東: S 都 多 « 巿和田 は 6 卜お- 802 西村泰 
和 （は） 

★ 1985 年 6 〜に ほ 月 号， t386 年 2 月 号 を 各 千円 

(送料 込） で。 ハガキ で « 璩を。 暴 350-02 埯 玉 
県 坂 戸市 東 坂 戸 卜お- ZtKJ 水和襄 （15) 

★ 1385 年 6 月 号〜 13 & 6 年 2 号まで を 各 千円 （送 
料 込） で。 切り抜き 不可。 連絡 は ハガキ で 《 圍 
880 鳥 取 藥鳥取 市行谏 ろぬ I 森 下 宽 和 （ほ） 

★ 1985 年 9 月 号 を 千円 （送料 込） で 買います。 連 
終はハ ガキ で。 醫 135 東京 » 江 東 区 屬«2-12-， 

甲 II 暫 H (15) 
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の ひと リ かもしれ ない。 惠 まれす ぎた 結果と 

いえよう か 。しかし， コンピュータの 基本 は あ 

(まで も それとの 対 H つまり ブ C1 グ ラミン 
グ なの だから， それ を 楽しめる » 境が ほしい 
Oh!MZ は， そんなよ い 環 の ひとった' と 思う。 
平 川 拓也 り 6) X1Ck 鹿 児 烏 県 
鲁莆， it を 求める ブ C3 グラム を 魔神 糖で JS も 
うとした ら 死ん でし まった。 そ の 時 は sm， co 
s. 2, v x なんて 習って ない ぞ， と ごまかし 
たが， 10 月 号の r 多 桁 演算と 円周率 j を 見て. 
どこが おかし かゥ たかよ くわかった， やはり 
アマチュア は BASIC で アル ゴリ ズム をし ゥか 
リ 立てた ほうがいい。 多 桁 演算 は マイクロ コ 
ンビュ 一タ 利用者 K 定轼蚨 （あまり 二の 名前 
好き じ やない） の 3 級で 出た。 参考に なり ま 
したよ。 土 S » 史 （は） MZ-2200 愛嫒県 
善 アナ グリフ 自体 は 目新しい ので はなく， ' 

その 存在 を 知っている 人 M は 多い。 しかし， 
実際 どのよう な 仕組みで 立体に 見える のか を 

知っている 入 M は 少ない はず だ。 だから， バ 
ソコン 立体 学 講座 を 通して 立体 視と - 
いう ものに 興咪を 持つ 人が 増えて く れ れぱ， 
こ の 講座の 目 的 は一 部« せ られ たどい えよう。 
« 辺 教哉 （19) XlFmodel20 埯玉県 



鲁 子供に 連れられて 「ドラえ もん j と f ォバ 
Oj を 見に 行きました。 「ォバ Q j は 飛び出す 
映 面た' ゥ たのです が， メカ' ネを かけて 見る の 
は 非常に 疲れました。 3D はとて 栾 しいけ 
れど， メカ' ネを かけな < て も 立体的に 見えれ 
ば （> つと いいと 思います。 バソコ ン 立体 学" 実 
BT 講座に 期待して ます 》 

土 肥 朗子 （37〉 K1C 千葉県 ^ 
• ft 近， 少々 ゲームに 18 きてきた 私でした が， 
10 月 号の Super Paint はとても ft に 入り ました。 

Z れを 一般の SI 者が 作 つたなん てす ごいです 
ね fl 作者の 腕が よくて， MZ々500 の ハードむ 
いいから でしよう e 大変 優れたで きばえ だと 
思います 

佐 IS 洋司 （は〉 Xlturbo model 20 新; 8 県 
参 r A 列車で 行 二う j は與 色の シ ミュレ ーシ 
ヨンと いわれて いるが， なぜか これまで 紹介 
される ことが 少なかった ように 思う。 でも 10 
月 号 r 正しい 鉄道 轻 紫の あり方 j でソフ 卜の 
内容 も わかり. 最後の ヒント も 非常に 役立 ゥ 1 
t" たた'， なぜ FM ffi は テーブ 版が 出て いる 
のに， XI では turbo 専用 • ディスク 版の みな 
のだろう か。 

田 辺 閑 雄 （15) XI turbo model 30 東京 餺 




TTI7 
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二の コーナー では 本 tt 年 wi モニタの 方々 の ご 

* 見 を 紹介して います. 今月 は 10 月^の 特集 

や 速 載 記事に 闢 して を 中心に お届けし ます。 

• FuzzyBASICii, proc や func を 活用して， お 

おいに 構 港 化して ほしい。 R みやすく 変更の 
しゃすい ブ ログ ラ ミ ング テクニックの 紹 介 や, 

の & 成 概念に 凝り固ま つてい る 釅 を， 
柔らかく 解き ほぐして く れ もような 内容 を 期 
待し ます。 和 地 輝 仁 （15) MZ-72t 北海 通 
響 現在 はき 大量の ソフトの 波に 押され， ブ E3 
グラム を 自作す る 人が 少なくな つてい る a ブ 
□ グラム を 動かす 楽し さは あっても， 作 * 楽 

しさ を 忘れて いるよう に 思う のた。 自分 も そ 



ごめんなさいの 

議） コーナー ュ 

11 月 号 MZ 2500V 2 

P. 27 ディスプレイ テレビ MZIDM とそれ に 
付 風の 専用 ケーブル を 使えば MZ-251 け 2S21 
でも スーパ一 ィ ンポ ーズが 可能です。 

10 月 号 tiny XEVIOUS for 700 

各 ブロ グラムの 荚行ァ ドレス は 先醭ァ ドレス 
を 指定して く ださい。 ま た M2- は 00 は —SWORD" 
なしで QD から 起 ft できます。 

1 ) QD の先髑 に IPL を セ一ブ する 

2) MAP と MAIN を 読み込み 5000『 CFFF f ほで 
に セーブす る 

3) IPL を 起» 後. ブレイクして 700 の モニタ 
に昃る 

4) +JES04 て' 1500 の モニタへ 

5) QD か ら MAP + M Al N を If み 込む 

6) +J5000 で ゲーム スター ト 
&月号 MZ-2500 用 S-OS "SWORD" 

お 00 用 "SWORD" で 以下の 症状が 確! S され ま 
した。 リスト， の 修正 を 行って ください 0 

1) ディスク 害き 込み 時ト ラック バッファ を 
無効に しない 

2) INKEYtGETKY の 仕様が 異なって いた 

3) LOC で パラメータ エラー を 返さない 

4) SCftN で 16 ライン 時， カーソル キャラクタ 
と jt が？ まく あめなかった 
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バグに B する ぉ闞ぃ 合わせ は 

S03 (263)2230 (直通） 



月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 







■ 國 * 



，- ， 



お 間い 合わせ は 《Mt して， 本 K の バグ tt 
* のみに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お 狭み しださい。 

また, よく アト' ベンチャー ゲームの 解荅を 
求める ぉ霄 K をいた だきます が， 本 K では t 
つ さいお 答えで さません。 ご 了 * ください。 
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Oh!MZ«m 

住所 変更のお 知らせ 




TOh ！ 统 者の 皆 さ ん， なら びに 日本 ソフト 
バンク 社の 出版物の ファンの 皆さん， このた > 

び 当社 出版 事業 》 は, n 月 ios ょリ 真新しい I 

ビルに 新居 を 構え， 心機一転， 業務 を 開始 

る ことと なりました つ さ ま して は 編集 室の 
住所が 変更 と な リ まし たので お知らせし ま す： 
新 住所 は， t 

〒102 東京都 千代 田 区 

九 段 南 2- 3-26 并閒 ビル 
とな リ ました。 また， バグ 情報の 舌 番号 は， 
前 ページの 右下 を 見て いただければ おわかり 
のように 変 資されて いません が， 今月から Oh 
！ MZ HIES 直通と なって いますので ほかの 
編^に はつな がらな く なり ま した。 Oh ！ M 
Z 以外への ご 質問 は， それぞれ ffl 載され てい 

る 電話番号 をこ娜 ください。 

今回の 移 に 伴い， ほかの 各 編集 室 も バグ 
情報の 電話番号 や 編 |[*LA:i の 話 番号が い 
つせ いに 変更され ています。 これから 封會ゃ 
官^ ハガキ のお 便り をく ださる 方， またはお 



零 話で ご連絡い ただく ような 場合 は， くれぐ 
れも佺 所 や 霄 話 番号 をお 間 逸え のない ように 

ご; i 意く ださい。 

▼ ついこの W まで 暑い 夏だゥ たと 思って いた 
ら， 次 はもう 新年号の 編集 作 * に 入らな けれ 
ばなら ない 時期に なって しまいました。 食欲 
f の 秋に 美味しん ぼ もせずに， セッセ と 仕事に 
■ 助んで いる 編集者 は 別にして， 皆さん はいつ 

" 9 ' つ 〜'レ e 

ニニら で いっそ 芸術の 秋の 成果 を 発表して く 
れる， なんてい うの はどうでしょう。 毎月 S 
TUDIO MZ に 送られて くる イラスト は， どれ を 
とっても 力作 ぞろ いなんで すが， どうも 最近 
常連 組の 作品が 目 だ つ て ばか り いるよう な 気 
がします。 お 機, 角 田 君， 加 藤 翁, 川; t 君 
などい ずれ 劣らぬ 強豪 連中が ひしめき 合って 
いる けれど， そんなの 気にせず 個性の 強い 作 
品 を 送って ください。 そしたら きっと あなた 
の 思い出に 残る ちっちゃな 展覧会が 開ける か 
もしれ ません。 

▼ r 1500/700 USERS' BULLETlNj ファンの 皆 
さん， ごめんなさい。 今回 はお 休み させて い 
たた' きます。 しかし， 来月 は 6 月 号で 予告し 
た デジ タ ル l«F 機 を ひつ さ (f ての 登 * です。 
期待して いてく ださいね： 



き、 ffi^ し *JrT^ 

き ffi 稱に は， 住所 * 氏名' 年 齡 • 職業 • ^ 
先 電話番号 ■ 權噴 ， 使用 雷薛 • お、 要な 周 a 

«gg • マィコ ン歴を 明記して く ださい。 
きブ ログ ラム を^され る 方 は， s しい 内容 

<r>wm 利用'; あ できれば フローチャート. 

変数お メモリ マツ フ （マシン! &?)*^) 

に， # 文献 を 明記し， ブロ グラム をセー 
ブ した テーフ （ディスケット） を 添えて お 

送りぐ ださい： また， ブロ グラム は 
回 は セーブして くた 'さい。 . 

き ハードの 誰な どを腦 される 方 は， 詳し 
い 内容の 说^ o ほかに 回? 表， で 
き れぱ实 湖 ひ姻 も 添え てくだ さし ゝ mm 
室て i*B の 上， , した ハード 力 な 場 
合 はこ' いいたします。 

暑 の モラルと して， ft ^との 二 
他 機 《s プログラム を 単に 胃した もの は 
固く お断りい たします。 
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SHIFT BREAK 



r- リ 



► いまさら <ns は あるが， cd ブレ一 ヤー を 頁った 

の だ。 アナ a グブレ 一ヤーが W れ てからの 私 は 非業 

に 貧弱な オーディオ ライ フ を 送って いたので あるか, 
二れ でなん と 力 胃 を E1 る ことができ そうた'。 当然 

ソフト も 同時に «A したわけ である。 が， レべ 

の アルバム SWft のうち 3 枚し か CD になって いない 
のに 51 づ いた 私 はと つても K しいの た' (T.T.) 
► 秋 てす， ^¥«^<7>¥» てす といえ は， W 

^m, といえば, 水; リ てす。 ii 月 

24 3, 二の 日の ために 血のに じむよう な を緣リ 
返して きた 男た ち は 女^ 興も^ するとの 
^ -… ) の 《 な 》 が， 19 場 キャンパス を 海 台に 

» り 広げられます。 S 王^ SdSWMS 東 人 *TF*^ 

歩 0 分， おいで をお 待ちして ます。 （KYO) 
►X68OO0 が う んた らかんた らで， やた ら忙 しい 合い 

M を S ゥて^ ffl を 2 本 観た。 エイリアン 2 はま あい 

いとして， 世紀 ブラジル はこれ そ^ an と q« 

釆 したい ほと 面白かった-, 86*» 最高 (TMSff たろう。 
お 536 色た' ろ う が 20 何 万 色だろう がサ ンブリ ング 
だろう が CPU を 2 つ 精んで いようが， やはり 棚 は 
映函 館で 觀 るべき である。 



(K.Y.) 

► r R 売 ふ これ をケィ バイと a む 人が いま す。 r ii 
i」, ^ れケ イコンと ほむ 人 かい ちゃんと 大字 

胃 を 受けた 人て す 6 どこかが ブ ッッン してる 訳 じ 

やありません。 二ん な Htfr 方 をす るの は， ナント 法 

aw さんな のて す。 こう 狭 まない と 「こいつ， なん 
にも 知らないな j と馳 にされ るそう です,， いや あ 

恐ろしい 世界た； (IMT) 



► またも^ « の 前売り券 カ愤 われない ま ま a つて し 
まった。 2 枚 頁った ，枚の 二と だ. なぜ 2 枚 も 
翼って しまった のかと いう II 由 は ともかく， もうす 

ぐ) れ になろう とする ffi 売 リ券を ±«?>ポ ケッ 

卜に 見つける 度に せつない m^c なる。 mmrmt 

はよ くいった iSco おかげて チ火 のタ 日が にじんで 見 
えた もう 前) 6 リ 券なん て 買う もん 4、。 (K0) 
►31 W 公園が 好きでし^ 夏の 繊 と 》 の R ^ 
*S の 日の iiffl 前の 珉 はっきりい つてす ベリます, 
そしてい ま は S^ottc もう 見る ことができな いの 
です きっと 来年の 春に も *M<7> 桜 を 咲 力せ てい 
る 二と でしよう。 住み慣れた （？》 《 集 室 ぁァ， 柱 
のキ ズカ骤 かしい。 lUi, 次号 SHIFT BREAK の^^ 

編でした。 また '68000 を 見て いない。 （は） 
麵 困った。 服 «^ みっからない。 «|2 で r ゆうべ 
4£Jiifim を 掛けて » つたと 思います？ j と M き 回つ 
て も， 雄 も はっきりと 意え てない （； *A も 覚えて い 
な L めだから 当 ffi* 、な？》 これ だけ » して もない と 
いう こと は， やはり 自宅に あるの だろう か。 そうい 

えば， mmmt, 数 力 月 前から 広 がみつ から 

ない という 前 f 44 寺 ちの 魔境なん だ よ な - s CM) 
► ある x 子さん と m ま; S 谷 を 歩いて ぉリ ました < 
すると 全身 メ n ス テル カラ 一のお a さ んが, 「«Kc た ち 
-j と 無口の fAfc ちに かまわず に」 cDiBSt あげ 

くの 果てに 「脉〜 いくつ— ぶ 私 は 正直に お S えい 

たしました。 すると 「ギ エツ J という 声， 拔り 返え 

ると 勘前 にお 兄さんの 後ろ姿が ゥッ， なん 

て失ネ しな ャッ ！ （Mya) 
► トランプ 「サイレン 卜 ランニング」 に 登場す 

る 口 ポット ■ ト' d —ン は， 業 中に 足 を とられ 
Ggt 切に)， 体 ごと 飛ばされる という ト、 ス i 
揮して 可愛かった， と 二ろ 力 ％B やった ゲ一 




人 マシン' ド ローン は， 初め ト □ トロ 動いて フェイ 
ントを かけ， レ、 きなり 二つち を 殺しに かかる という 

««<7) 系 さ。 それとも トロし^) は fM、 な ； （よ） 

► X68000 は 天下 だ。 ソ 麟 なんか S じ やない 
ぞ。 最近 X68000 という 名 は K み 方が 不』 月 だと か， 
長す ぎる という， をよ く M く。 龍 «iMZ-29W と 
同じな の だから 安 jft 型の 名前と いう ことで r え ゥ< 
すろ くまん はっせん j と 素直に 呼んで あげましょう。 
ちなみに シャープで はどう 呼んで るの かと *fc ると, 

1 "みんな 開発 コードの ほうて 群んで います」。 (U) 

► 3 日 練いた タ ク シ一 COafe 手 さ んのぉ 3 理 であ る。 
初 曰 は 広 烏 カープの SUMS を 一^にし や ペリ « け， 
降りる" に 「お客さん、 どこの ファン？」 と M い 

た 人， 2 日 目 は r awtt に 取材され たんて すよ j と 

いって その 遇刊 it を むりやり IS ませた 人。 3S 自は 
アマ チュ ァ無 練て 手 さ ん t お 括 を させて 
くれた 人。 いずれも ィ± 事 疲れの 私に はいい 迷惑 だゥ 
たが， やつば り 最後 カ^ ■»« しかった のかな。 (N) 

► の SMI* は 寄る とさわる と X68000 の 腿で も 
ちき リだ。 発 «W 期 は， 舰は， OS は， BAS〖C は？ 

二れ まて icd I ら ビン トマ シンに は スタッフ 全 8 か^ r 、滿 

を t> つていた だけに， に は) す る ものが 大 

きいの だろう。 Sffffi 種と 比 するな どと いう セコ 
ィ こ と はせ ずに， のノ <- ソ ナルコ ン ビュー タの 
姿 を 追い求めて いきたい ものである。 （ゆ） 

►65536 色の ICff 目洋子 はさす がで すれ そして 今 
回 は 紹介で さなかった けど， 私 は 2 の 4036 &で も愛 
らしい を 見て いるの てす。 これなら 88 が どんな 
«« をぶ つけて きても 大 3t* Q と， そこ >MCC ハ "ノ 
コン フェアの 招待状が 届いた。 チラ シを楚 ると 

由 貴ち やん が 二 ッコリ 。もし, フエ ァで 彼女の ィ メ 一 
ジ 取り 狄 なん ぞ やって いたら 想る から^ (T) 
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ひと 二ろ， ハイ テックに 対して ハイタッチと 
いう 霄 緊 が 好んで 用いられ たもの だ。 ハー ドウ 

エアと ソフ トウ i ァの IWJ 係と 似て いるよう な 91 
がする が t ちょっと ばか リ 遠う。 ハードウェア 
と ソフト ゥ I ァ はもと もと 一対の もので あり ， 

同時に 存在す る慨 * をな す。 これに 対し、 ハイ 
タ ツチ は 明らかに テクノロジーの 進歩に よって 
W めて 形成され たもの だ。 高 * な 技術が 生活に 
導入され るに つれ， 精神 面で も覺 かさ， あるいは 
高い レベルの 慼覚が 求められる ようになる …… 

というよ うに 私 は 解釈して いる。 ところが， m 
囲 を 見 * してみ ると， 少し 至んだ s 式が 見えて 

く る。 

いわゆる ハイ テックな ものに 対する ハイ タ ッ 
チは， いまのと 二ろ アン ティ ックな ものにすり 
哲 えられて いるかの よう だ。 先日， 電 革の 中で 

はた 広告に は， CtNEMA というへ ット' ライン （見 

出しの ような もの） と共に， « めて 懷 かしい モ 
ノク O 呋 固の I シーンが 表現され ていた。 実は 
その 私鉄 沿線で 利用 でさる ケ一 ブル テレ ビの広 
吿 なので ある。 これが たとえば スターウォーズ 
のよう な 作品で はいけ ない 理由 はいくつ も 考え 
られ るが， モノクロ でなければ ならない 理由 は 

およそ ひとつと 見て よいだろう e また， 最近の 
パソコン K を R ると， 湖の ほとりに アン ティ ッ 

クなテ 一ブル を 匿き， 二れ また 年代 ものの タイ 
ブラ イタと スタンドが セッ ト された 写真が 表紙 
に 使われて いた リ する なかなかの ムー ドで私 
など は 思わずう つと リ としてし ま うので あるが 

これ もまた それ もんの コンセプト による もので 

あろう ： ちなみに， その 出版社の 建って いる 通 
り は 力 タ 力 ナ 職業の; 《 卷 く 南 青山に 位置す るが， 
* 董品 厘 さんの 多い ところで ぁリ， アン ティ ッ 
ク通リ と 呼ばれて いる ほどで ある。 

話が 横 a に それそう なので 荑 例 は このぐ らい 
にしておくが、 時代の 最先端 を 行く （？） 人々 
に アン ティ ックな ものが 好んで 受け入れられる 
の は なぜだろう。 s んた' 図式に よる 说 明で は， 

技術の 逸歩— 人 m 性の 喪失- '心の 安 らざを 求 

める" * 古き よき 時代への 回 願 
となる。 これ はお かしい P アン ティ ックな もの 
が 求められ るの は， 本来 求められるべき 精神 面 
の豐 かさ を 見いだ せずにい るからで はないた' ろう 

か。 テク ノ Qv— の 進歩 は 確かに 人々 の感賞 を， 

よ リ裹 次の レベルに 押し上げよ う と している は 

ずな の だ。 音 も， 映像 も， 徙 来と は 比較に なら 

ない ほど 高い 解像度 を もつ に 至ってい る。 
初期の シンセサイザー ミュージックが， その 

秦材を クラ シ ック 音楽に 求めた 二と は 興味深い 
事 * だが， デジタル サウンドの 完成 は シン セサ 
ィザ 一に， よ り 豊か な 表現力 と 高い 啬 * 性 を 要求 

する ようになって いる。 映像 もし かりだ e 解 像 

* を增 した 映像 は S かな 映像 表現 を II 求す るよ 

うになる。 さらに， 受け手に は コンビ ュ一？ に 

よる 画像処理 という 枝 術が a 供され つつ ある。 
も はや 映像 は， 時間の 流れに よる 支 e を も 解か 
れて しまう ことにな り， 送り手 は 流れる 映像 だ 
けで なく， その一 瞬一 瞬まで も 作品と して さら 
け 出さな く て はならない わけで ある， 

やがて， * と 映像に 總 いて コミュニケ ーシ 3 

ン t 感度 は 高さ を增 していく。 そこで 求められ 
る ものが なに かを晃 つける 二 と がで き なければ， 

バソコ ン通 { 言の C M に ハカ マ 姿の S が 登場 し な 

いと も 限らない。 
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バックナンバー 常備 店 
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神 田 本店 5F 

)3312 
ゥク マート 
)00il 
ラ ン デ 
■001 ！ 

ブック センタ一 3F 
03(281)1811 
紀伊 書店 本店 
03(354)0131 
東& ハンズ »^^7F 
03( 似） 4鎖 
西武 ブッ ク センタ一 
03(931)01 II 

ンス羯 ste 满 
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045(453)08 J I 
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045(24 05445 
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046 & ひ6) "II 
厚木 有碟: Ife 單木店 
0462(23)41 I I 

平 塚 文教 * 四め g 店 

0463(54)2880 
千 葉 柏 新星 堂 カル チェ 5 

0471(64)8551 
船橋 西武 ブック センター I0F 

大版 都 島 区 京 橋 店 

06(353)2413 
北 区 旭 晨會店 本店 4F 
0S(3J3)II9I 
^王 川 越 熏田 書店 

0432 ひ 5)3138 
川口 岩 溯 害 店 

0482(52)2190 
川 又 害 店 駅前 店 
0292(31)0102 
オーム 社 害 A 
075C22O02S0 
長 野 飯 田 平安 飯 田 店 

0265(24)4545 
北海 通 直 B 巿 H:Y 人 マ， て 

0143(44)6060 
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定期 購 R のお 知らせ 

定 申し込み をお 受けして います。 
年に 入りに くい «WE にお 住まいの 方， 
毎月 難 S していた だいて いる 方， 入？ Stll な 
定誦 f への 加入 を お勧め します。 祥 しく は, 
雄と じ 込み 條替 用紙 を: ：贺 く ださい fl 
バックナンバー 兄 

198 &年 4， 5, 6, 7, 8， 9， 10, JI 
]^の^£»*に'ざぃまも 

バック ナン ノ ズ"" <7> ご i£St は お 近 く の 書店 か 
ら でき ますが, どう しても 入手し に く い 



直 J 謝 土^ 1 金害留 にて ご; ±X く ださい。 な 
お， §5x^4 は 冊数に よって 異なります ので， 
前もって ご il*S ください。 お 問 L 、合わせ は， 出 
版^！ («HB 26! 4095) 宛お 《 いします。 

«^ 寸ご 希望の 方へ 

m<r>m^{mjs, 日本 ips 眯 にお 申 
し 込みく ださい。 なお， ae 辩秘 は腦 方^ 

tit* に よ つ て 異な リ ま すので， 下 EJ6 必ずお 

問い合わせく ださい * 

日輕 5贼斜 土 , 

〒101 柬 京都 区 神 田 小川 
»03(29i)2632 
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ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 



今 8 ビット 機で、 1 6 ビット 機に 遜色な く ビジネスに 使える の は、 MZ-2500 だけです。 （V2 対応) 



この ソフト は、 B 本 会 針 研究 学会々: S 、早稲 田大竽 教授 

a 学 博士 染せ 恭次郎 先生の ご 推薦 を 頂 いてお ります。 



し 、ま、 「スーパー 財務/テレビ 元帳」 は 面白い！ 

「全国の シャープ OA ショールームで ご K になれ ます 0 j 

®1 枚の ディスクに 1 年分の 仕訳が 入ります。 （但し、 年間 6,000 件 以上 は 2 枚） 

② 仕訳 データ は 日付 順に 入力す る 必要はありません。 （ひ r 分 を顺 不同で 入力 も 出 米ます。） 

③ 人 わめ: 後に、 どの fj の 試^表で も 全く 得たずに すぐ 出 まも (20〜30 分 も 待た される ゾフト も ありま t) 

④ 仕訳 日 記帳 も、 1 ヶ月 分で も 1 年分で も ソート なしで 直ちに 日付 順で 出ます 。( 途中で ブリン タ-が ル つたり しません。) 

⑤ 科 n コード は 兌え る 必要はありません。 すぐに 分る 新 方式です。 (独特の パラパラ 方式です。） 

⑥ カナの キ一 配列 を 50 音 (アイ ゥ ヱォ） にす る こと も 出来ます。 （どうしても JIS 配列に なじめない 方の 為に） 

⑦ パスワード は 198 個 設定 出来ます。 番号 を 忘れても、 すぐ 出せます。 (パスワード + パスワード も 出来 ま す） 

⑧ 摘 要は 辞書 ROM で、 人名、 地名、 文節 変換で ワープロ、 M で 入れられます 。( シャープし か出来ません。) 
今、 オフコン、 パソコン 用の 会計 ソフトで、 この 機能に 優る モノはありません 0 最 近事 実に 反する 誇大広告が 

多い ので、 信用され ない 方 は^して 項く 方法 もありま^ 



適合 業種 


あらゆる 龙 m 、法人、 個人、 特殊法人、 m ん ifl 体 


画面 出力 


テレビ /ヒ 帳、 テレ ビ^ n ^、チレ ビ b/s，p /し 

テレヒ 'fhSK n お、 テレ ビ r't): 'おも 1 対 比、 
テレビ » 金緣実 績 、当月、 通 期 利 益 表 


勘定 科目 


全部 内 m 殺定、 簡易 科目 名潢字 入力、 カナ 漢字変換 


補助 科 






- 」 

任意の 科 f! に 任意の 数の 補助 科目 設定 可 


勘定 科目 


数 


補 助 科 II をな めて 600 個まで 


印刷 出力 


損益 計算 害、 仕訳 日 紀帳、 资金梯 実鏞 表， 


仕訳 件数 


1 枚の ディスクに 6,000 件、 最大 12 ヶ月 分に 自動 配分 


金 額 


, 1 件、 合計 共 99 億円まで 。( 才ブ シ麵ン 999 億円) 


；ー、 

*< 

圍く 

き 


摘 要 


^字 12 字， カナ 20' ふ: 、パス ヮ 一ドプラス 機能 S«" K 


才ブシ ヨン ソフ卜 


特殊法人 決算 冉、 部門 別 利益 針算 寄、 C 事 台帳、 
形^ Pg、【A1'4T 资 台帳 (f 定） 


マスターファイル 


r 衝 II 次 残^^ 出搀 能け ランダム ファイル 


テー タフ アイ リレ 


| feu's 迚 mtwfl 検^ 付 ランダム ファイル 


攝器 構成 


MZ-2500 FDX2、256KB 増設 RAM 
MZ-1D22(CRT) 乂 は^:? 品， 針お ROM 
MZ-1P18( 澳字 プリンタ—) 又は 1P10A，1PUA， 

(NEC) (EPSON) 

PR 101 .201 、 N M 議、 画、 9900、 V P80K 、 1 憲 


ft 用 口 


=モ 




SUPER BASIC + 


^1 算 is 度 


^ 秒 25 ガ 【"| 検 * 


ブリン タ- スピード 


プリンタ一 の 刚界 ife 度で 速^/ ン ストップ 


提供 メディア 


3, 5 インチ 2DI) フロッピーディスク X2 


プリンター 用紙 


全部 锌 通の スト/ ク フォーム、 元暢は 専用 用紙 も あり 


附属 品 


サンプル データ、 j'' 備 ソフト 、ガイドブック 



スーパ —シリーズ ビジネス ソフト は、 「ス —パー 給な」 「スーパ— 販^ ノ テレビ 台帳 J 「スーパー 仕 入/テレビ 台帳」 等 続々 発表の 予定で t 

また 熱心な 自作 派 ビジネスマン のために ノウハウ 公開の 新 Q シリーズ は 才一ル ランダム ファイルで 発表の 予定です。 また MZ - 80B，MZ - 20 
00,2200ffl の 「スーパ一！!! 務 /テレビ X 幅 」 (カナ) や 「スーパ一/ ひ | ゆ 理」 (カナ) や Q シリーズ、 テープ ソフトな ど 引続き サポ一 ト 中で も詳 

しく は r SHARP MZ APPLICATION LIBRARY」 を ごらん 卜さい。 弊社 は MZ - 80K、80B ぶ (KKU200 の ビジネス ソフト を^だ にサ 
ボ一ト している 啡. の 会社です。 MZ のこと は 何でもお ^い 介せ 下さい。 MZ-2000m ゾフト の 3.5 インチ 版 もあります。 
,资 料の ご^ 求 は、 ソフトの MM を U 体 的に 指定の 上^るべく 切ず' 200 [リ M おして ト' さい。 
MZ-2500 ハード一 式 特価!!!^ システム 販売 も ありま (インス トラクタ一 派 造 も 出 求ま お 有料） 
★ 全国の シャープ OA ショ一 ル一ム でご^ になれ ます 0 

「ス一 パ 一MZj に は 「スーパー シリーズ」 です。 次 は 「 ス一， 、一^斗 • を 出す f 定 です。 



総合 カタログ MZ 版 (Na3) 〒200 同封 
★ ユーザー 直接の ご注文 を歡迎 します （即納し ます） 

D シリーズ ソフトの ユーザ一 は スーパー シリーズ は 特別 価格 



に 注意〉 当社 ソフトの レンタル、 コビィ 販売、 用紙の 複 K 、商 

標の 無断 使用 は バチが 当たります。 一 ' ― 

※ご注意: テレビ 元帳 は 当社の 創作 語で 商標 登録 申請 済です。 ( 



〒560 大 Sglff 鑾中 市上 西 3- ト 25 TEL06 r 849)6982 FAX06 W9) 6744 

m>r tfiN't^MU^ tUnU^r 三 jtuiKiT© 屮 も^ ？ f ] 313000 
大阪 三赛 む （S 中 A 店 <IS) 4323108 



チが 当たらない うちにお 止め 下さい O) .J^ 



,會 照 tttHfi'flb 暴 霸 tSUAiLfli^ S 
荚 M 資 Ji9 H^Kit, 書 «, 

jHc^5 - 41 f ti 3ttHf x> P , iiit 械鱅 案看考 

XK1 




^x>H«l?l! 厂 « 4» Wl 妨 J 




パワーアップ 版 rf 中間 入り 



K2HD 版) • ni3Mg®0/V2(2DD 版) が 

、ィ中 |h!^ ^^リ o 働 n 



新 構想 0) ^書に より 驚異的な 

変換 ヒット 率 を 実現 



字 打ち込んで いく だけで 思考 を 巾 断 , ユーザーフレンドリー を 

す る ことなく 文 草: を^ 成 していく こ とがで き 1 き IFflT すろ 新欏 ^ 

ます & 例 えば: K の 様な 义^ も變换 キーに ； " ^* IWH " 



いま、 多くの ュ一 ザ 一の 期待に あえて SU 

per 春 望 n*«*f 構^ m おを赚 して 
super がま から 生まれ変わりました ひ 8 

ビッ ト^の f f 霞 次 文節 変換 A PA XS 

が it にノ ヽ' ウフ ルに スピ一 KT ッズ '，， 

S¥ ^全体の 細部 1 项 HIJfl' ほに わたる 綿 
まな チ ユック を ぉ施 する ことで、 16 ビット 

ワープロ 等の 变换 幼卞 を' ぶ^し まし 

な まな 外米 語 （カタ カナ） も 人 幅に 

^加、 APAXSf お ffl 咔の 変換 《»を找 

いて 小^味よく 決まり ま t カナ キ一 で 文 



全く 触れる' なく、 APAXS で一 氕に変 
換 してし まい ま 1； 



W9, に はお 代わり M いません か 
令 度、 のゥ ちで も コンビ ュ―タ t 貢い * 
した， まだ 憲た缓 い 方 はよ くおから ない め 
です が、 糧て ムゃヮ —フ 0 等に、 每 B 
5DI く耱で f ゥ と侵ク ています • このま * 



暴縱^ 無 改行 指定 はり " 

«*バ リエ一 シ 3 ンを あやしました。 
編^機能 も 16 ビット クラスに 大 お に アップ。 

― ：. mmm^Pi 义卞の m 行 内 印刷が 
レ 可能に なり ましな - 



― ドコ ピ一 機 能 を iil 加。 これにより 一 J ！ fti 

に 出た デ一タ を そのまま 印 する' If がで 

きま 1; 




嗰， ト'， J 

一 "M 



,， 



H- 1 



― 







斤く と一 暑 ±StT るの はお S さんか も 《 
5( い， と：？ CRt 富い 合ゥ ています， 國 



4 f/i ^ ^ つ 呻 • …， ' ■ - ■ 

BACK to the FUTURl:: 
^人の « 



は-ザ一力— トで ハード コヒ— m 能 を ia 加。 

いま、 この 新 構想の 辞 IF が APAXSWc 情報 収 m 、データ パンクと して 利 RHIi 滅 
きく 変えて r SUPF:R#^I し靳な 場です。 の ffi い ユーザー カードに インスタント ハ 



ユーザー カード は 複雑な 検索 も 自 由 自在 

■ 最大 £0 項目 多重 a [合棣 «。 

• 最大 10 儷の 噴 SR 定か 可 III, 1 項目に つ さ： 

文字まで ©W。 
* j は コート'、 数 宇の 大小 願に ソート （並べ; 4 え） 

が 可 te。 

肇 電卓 感覚で 使え & 強力 計算機 能 

加《* 除 を 使った 文 * 中の ft 算 から 複& 

な见 《 り ま で* ノ f •: 



8 ビッ卜 ワープロの 最高 傑作 




メール サービスの ご 案内 （ 送料 無料 サ-ビス) 



ご; ま 文 は 画 現 ま 書 *g: テ ーヒ一 ソフド iillflS 壳倮パ 住所 T060 礼« 市 中央 la 北 1 条 S7 丁目 住友; き 上 礼 * ビル はで 画 込: 1 " たく きん 礼 «lftfl 支 曹 *053 053」 参せ 品名 

き 対 植名 鲁僇ぉ 癧ぉ 富《 の tt 所 参 氏名 誊霄ほ 番号 を 書いた メモ^ i お 《ま 行讓込 の暢合 は、 ハカ キに ie 入》 のうえ, あらかじめ ご 還1* ください * 



話せる ワープロ 、 

匪 HV7 卜 「ス-パ +ミ ガレ j 
を 全ジ> ズ鹏備 
\ ワープロに 情報 収鼸 能が/ / 

「通 も i' をより ^近 かに」 を テーマに、 今 1"1 

の r SUPER#，IU において はすべ ての 
シリーズに 靳 IB 発 通お ゾフト *" スーパー 

タ 一 ミ ナノり を プラスし ました 丄 かも、 他 を 

fii する 強力 かつ ぜ レ 、たく ajt* です。 

參 ァクセ ス タイ マ一 摩才ー トロ グィン、 ォ一 

トロ グァゥ ト 参 才一 ト アップ 口一 ド、 才一 ト 

ダウン E3— ド * オート セレクト， ダウン 口一 

ド、 才ー トリ トライ 参 複 » 行に わたる AH 

アップロード、 述絞 ダウンロードき 300* 
1200 ボー H ^ • ェ ス ケープ シ一 クェ ン 
ス^ ン タエコ一 パックな ど、 まさに 

どれ をと つて Mfc' の 此 界 を 大きく 拡 S f た 



グフ フィック エディタ。 

年)! 状 グラフィック コンテスト 案埯中 

(llttt ね— ザ— 会毈 r SK」 を ご 下さい) 



ゆ iWf 的楝 能です。 たとえば、 衍ぶ 時 钊に 

なる t'tiJi を かけて o グィン。 メニューから 

U 的の * 子 メール を 遒択。 今 H 付けの 
メールが あれば それ を遴択 して ダウン 口 

-Ko^t 、て 別の BBS W t ：'4£ ufi を 力 ■ けて 
c グイ ス [ 1 的の ft'f 報の 入 つて 、*Jji 1 1 の 
み 選択して プリントアウト。 絞 いて また 別の 
BBSfe] に ログインして… というよ うな 事を自 
W 的、 連 « 旳 ( こ 行 なう ひ う 離 れ 31 が 可 

fe c す。 

f MS-DOS との デ-タ 互換 も 可 接 \ 
I 文害デ 刀が 八- ドの鼸 雄え て 

^ 共有財産 ICo / 

SUPERA ザ U は、 MS-DOS 上への 文 

お コ ンノ 《一 トが 可能に なり ま し た。 PC- 98 
0 1 シリーズ 等と、 2HD 版 i ： お t ，ての み、 

MS-DOS への コンパ 一卜が できます。 

, … 



もちろん 今 ま で ilfi り , 他 C08 ビッ ト ワープロ 

との な 換 tt. も つてい ± す 。ま た、 SUPER 

#^H['0 1: では、 Xlturbo と PC-880lf«l 
で コンバートせ ずに そのまま 文, if ディスク 

を 共用で きま 1； 

i シリ一 ズ 




ms-oos 

(PC 僚 ン; - ズ專; 



書 I 



を 装 クリスマス カー ドゃが t 《状な ど n 
分 だけの オリジナル カート' が 作成で きま 

• カラ ^ イメージ ポート' 入力 可 ft(JClturt)0 シリーズ） 
• ェ" ラ k t V ステ/ l^c^3tta<7X>i|f 択可^ 

* 作業が B 阜な アイコン 方式の 採用 

• I /5— 5 倍まで、 自由自在の 拡大 '縮小 機能 

還 ベる ワ-プロ 

SUPER 春 望 n シリーズ 



：： ンバ一 



SUPER 專 》I【 

JC1 turbo シリーズ 



20^ 



^ コンパチ 
， ブル ^ 



i 



PC 棚 シリーズ 
20« 



ひ D オ-マン スの萬 気 集中 

思い どおり 0^«S ける 

強力 グラフィック エディタ。 / 







HI 
暑義 








， j 

i " 


:，《 
































































We ザ Ft ，鼹 
























i ヒ ，一，!！， 













































:i も f3*H| 予實で T， 



ブ^ f マリ— ii nmn (綱 お 師は 19,800 円） 

ビ ジ ネ ス ！l 27MH (翻 2HD 版 は 29,800 円） 
クリエ ィテ 打11 34K»n (お 用 ZHDffi は 37.800 円） 
さらに SUPEit^SIl シリーズ 「クリエ ィテ お り— ク„ u mn (88ffl2 HD*(J47,800P}) 
ィフ I しに は、 入^の グラフィック エディタ ネプは- ク JMI 円 ：3 用 は 2L800 円） 




シリーズ (2D 




トン リース '<20'2HM£) も 機能 を バヮ— アップして 新発売。 




ーズ 



iST パワーアップ 4^ ン ぺーン 

中、 SUPER 春 シリーズ をお 赏ぃ 求めいた だいた 方に は »ft 売め 
A シリーズの SUPER 春 フロッピーディスクと バウ 一 アップの 内 » を w 

明した マニュアルとの セット） と豔 flt 交禱 いたし 1す* お申し; 3?^ は， お 

買い求め <7>#iLStJPER 春 望 について いも シ―ル VHtf 申 A 警 
に W り ft 社まで， ifft* とともにお K い 上げの シリーズに 対 j?rr る SUP£R 
II を^ 付いた しま (なお, 相お * めの SUPEWffl め ご BiSU 



w ms^oosw マ イタ cr/ フト 社 め s ti4 樣 です, 



開 お % 1—71 P'.^-kJ. SUPER/r/ J テクニカル インフォ メーン コン センタ一 （T 'l*C) 

発売元 ノ ー ーノノ rM^XUZ^T-] (xoeoML^m 中央 区 北 卜 1 西 7 丁 Btt 友 海上 礼^ ビル 



ft (01 1) 251 -7462 FAX.G HKGir (011)241 -6257 



Oh/MZ 

12 月 号 

SUPER 春^ 1】 




本格的な 

FA* LA を クリエ 仆 する 頭脳 宋 
株式会社 計測 技研 ' ' 




11 月から 年末までの イベント スケ み一 ル御 案内 




周辺 装置 祭り 



10 月 30 曰 木〜 11 月 4 曰 肉 於 桜 店 3F 



ブりン ター コーナー 

PC-PR201V 'ffi 大 特価 

NM-9950 齊大 特価 
VP-130K 超大 特価 

MZ-1P17 目玉 大 特価 



r 



RAMDISK コーナー 

256KRAM ポー ド ¥14 ヌ 00 

1MRAM ボ一 F ¥33,800 
1.5MRAM ボード ¥43,800 
2MRAM ポー ド ¥54,800 



ディ スケッ 卜 コーナ一 

5 インチ 2D ノ一 ブランド 

¥120 、 
ブランド 品 
大 特価 



八ード ディスク コーナー 

PC-98 用 
20M 

超大 特価 



その他 周辺 コーナー 

XI シリーズ 
カラ一 イメージ ボード 

FM 音源 ユニット 
大特価 




ビジネス ソ フ卜大 特価 祭り 



11 月 S 曰^ 月 11 曰 W 於 桜 店 3F 



r 



r 



ヮ一ブ 口 コーナー 

新 一太郎 (98) 大 特価 
松 86(98) 大 特価 

JET-88V2(88) 大 特価 
即戰カ （XI) 大 特価 



データべ一 ス コーナ一 

ロータス 12.3(98) 

アイリス ウィンド 一 （98) 

dBASEIH(98) 

R: BASE 5000 (98) I 



グラフィック コーナー 

Z'STAFF(Xl) 
GIM£(98) 
INKPot(88) .• 

サ— ディ (98) 、， 



ヽ 



一 



滅語 コーナー 

MS-DOS V3.1 
MSG コンパイラー 
ターボ バス カル 

RUNG 




シャープ 'ア^プル 祭り 



11 月 13 日湘〜 11 月 18 曰^ 於 桜 店 3F 



Xlturbolli 



二 



Z 



MZ-2500V2 




r 



X1G コーナ 



NEC98 祭り 




* 



* * * » 4 




アップル MachintDsh 




■ * * * 



11 月 20 曰 木〜 11 月 ^曰 W 於 桜 店 3F 



PC-88 シリーズ コーナー 




に 





r 



PC-9801VM21 





に 進化した 16Bit 



6 マシン 



>9 




ボーナス 大 特価 祭り 



• 11 月 27 曰^〜 12 月 2 日 W 於 桜 店 3F 



BASIC HOUSE 始まって 以来の 超大 特価 商品が ずらり 勢 そろい.〃 
中古品 及び あらゆる 商品の ジャンク 市 も 行います。 
方の 方 も TEL にて 御 一報 下さい。 通信販売 も 行います ：〃 






特別 ィ ベン 卜 シャープ 新製品 大 発表 展示即売会 



t * * 



12 月 6，フ 曰 （土 • 曰） 於 青年会 館 大木 ール 




の "7 シン 




か *? 



何が おさる かわからない〃 

とにかく 来場 あるの み// 




BASIC house 竹林 店 開店 披露 マイコン ショー …… … • … 

12 月？ 日〜 12 月 31 日 於 マイコン ショップ 竹林 店 



NEC • SHARP • 富士通 • アップル 
すばらしい 記念品 を 贈呈〃 



、 





IBM の 新製品 を 多数 展示 来場者 全員に ちれな < 




【高級 パソコンが 当たる 大 抽選 会 （87 年 1 月 15 曰 発表) 



本格的で フレンドリ一 な マイコン ショップ BASIC HOUSE をよ ろしく お願い致します。 



信用と 実 議 を 1% る 

い ，、リ 



宇都 宮の 本格的な 




FA ： LA 



新 弗き 



POBB01 シリーズ 
テレビ、 ビデオの 映像 を 1 
ハソコ ンに取 込む ツール KC3B-88CIX 

カラ 一イメージ ボード 変換 アダプター 

(変換 ポー ド、 ソフ ト 付） ¥1B，BD0 

^シャープ 製 cz-8Bui が 必要です。 ― 送料 ¥500 



&09801 シリーズ 通信 ソフ卜 



BBS (電子 掲示板 シ ス テム） へ 
アクセス する ための 通信 ソフ ト 

八ッ カー 君 （B9-9901) 

(C 言 S ソース リス ト付） 



锇ゅ 



W 



¥6,800 

送料 ¥200 



fkl -Turbo シリーズ 
BBS ボス 卜 局 システム < 



ヽ 



ま， 



Turbo Net- スペシャル (B6M8D1) 

¥12,000 

最大 300 人まで サ ポー 卜 可 送料 ¥200 

^ 



PC-3B01 シリーズ 

超低価格 計測 制御 ボ— ド | 

汎用 アナ o グデジ タル 入出力 ボ一 ¥ 



新 一 



W 



KGB-98S ¥18,800 

アナログ 8 チャンネル (0-5V) 送料 ¥500 

デジタル 32 ビット （TTL) オフ ジョン （D A 付） 



赛赛中 



BASIC ファイル コンバータ （BB- 3301) 

N88BASIG(PC98*PC88 シ リ 一ズ） と X， 

シリーズの ファイル 相互 コンバータ 送料 ¥200 



5 インチ （2D、2DD 、& HD) 



¥4,800 



fi/IZ-£500 シリーズ 

霸, - 



ほ 定大特 濯 



128KB 増設 メモリ （KGB-128KMZ) 

(MZ*1R26 定価 ¥35 力 00 の ものと コンパチ） 



限定 150 本 

\ 



送料 ¥500 ¥9 T 800 



ハソコ ン專用 
高性能 無停笔 電源 装置 



W 



OFFICE POWER-2DD 
型式 UPB-200A 

定価 ¥89,800 送料 ¥5M 




PC-98 専用 ラック 送料 ¥500 
OFFICE RACK- 98 ¥1B， 圓 



計測 制钃 ポー 卜 



超低価格で ホビーから 本格^ 用まで 可能- グ 



MZ-2500 OK 
PC88SR、FR、MR OK 

大巾 値下げ. グ 



■» の 3 えてい る 



： ： 

■ 




^な 3* など ゥ/ でコン *；/ レティ ンクレ 3； す 



や 



具 01 營 



PC-8O0I 

PC 8801 
PC- 8601-^1 1 



* 



* 一" 「. rrr" 

■ ^ 二' * o^TPur 



s パソ コンの 

スロ/ トへ 



；暴 KGB PCI 

X 臺 V は .500 
500 

專 W の t/O BOX 
か^ 響て す 



MZ ■ * 500 
MZ 806 

W2 ^OOO 



\ * ' It V/: 



• , ， 仝 i _ ― M2 2200 



500 



^1 




ーズ 各種 ィ ン ター フ i ース ボード 



画 八ード ディスク インタ一 フ I— ス ボード （XI ターボ 用） 

XI ター ポで 10MB の ハードディスク 用 する インタ一 フ z — ス ボート' 
NEC. アイテム， 0 ジ テック その ft&PC98 用 10MHD 

Mm ： KGB-HDIF 定価 ¥lB,ID0a ケーブル 定価 ¥B，000 送料 ¥500 
■«« 型 バラ レル入 出力 ポー ド （X1、X1 ター ポ） 

入力 ft:8 入力 2 ポート 出力 tft:8 出力 2*— ト 入出力： フォト アイ ソレー シ a ン 入力 霍； i:5v は v. 出力： ォ 一フン コレクター 

型番： KGB-PIO(Xl) 定価 ¥42.000 送料 ¥500 



アナログ' テジ タル 変換 ボード （X1、 XI ターボ） 

16cM2Bit 分解 IE 入力 イン ビー ダンス リ サンプル ポール ト' 付 3Clftjt*?^,S 人力 

型番： KGB-AD12(X1) 定俪 ¥118,000 送料 ¥500 



矚 デジタル 'アナログ 変換 ボード （X1、X1 ターボ 用） 

4cnl?Bii 分解 ft 霄 JI 出力： lOVfliJU ラメ チ 回路 付 

型番： KGBHDA4(X1) 定 ffi¥98.0D0 送料 ¥500 



き， 誦 輸 一"^ si 國，， y ^^|^ 

各 * ベーシック テキス 卜 コンバータ 

PO880 レン リーズ MZ-2500 B7-2501 

PC-flOOl シリーズ MZ-2500 87-2502 

PC-6O01 シリーズ MZ-2500 - -B7-2503 

FM7 シリーズ ^MZ-2500 87-2504 

シ'; 一ズ MZ-2500 B7-2505 

S^ISl レ ペル ラシ リーズ 一 MZ'2500 * B7-2506 

各《3 5 インチ JSS 込み ¥3.000 

聿 3 本 以上お 貫い 上け の 方に 当社 オリジナル 3 5 インチ 
ケース (5« 入り） サービス 中!！ 

各 WBASIC テキス 卜 コンバータ 絶 》 発売中! 
XI 

PC 柳 CZ-800 B6-U83 

PC 8801 CZ '800 66-1493 

MZ*80B-2000 ~ CZ-800- -B6-1413 

W2-80K CM200-CZ-800 ' B6-1433 

PC-6001 CZ-800 B6- W73 

MZ-700 

PC-8001 MZ*700- B5-1483 

PC '8801 MZ'700 -B5-1493 

PC-6001 WZ-700 B5-1473 

定優 ¥3.8QQ i&I4¥2D0 



ヽ 



r 



世界 初!! 驚 興の 大ヒッ 卜 

シス テひノ フ卜ゥ エアコン/ \-s 




MZ-2000BASIC '…- ' …-' 

At+i:x し xic、x ，ターボ 

し 0G0 arvd PASCAL 

システム プ O グラム an<] マシン ランケ一 ン 
ftlllXKXYO 

M-BASIC ' 

ZSOffi ァせン ブラ <xi ディ ス アセンブラ > -… 

ンプラ 0O«< MZ* 1 500 ディ スァ セ ン ブラ > …一 B4*2 101 



……- 

——66-2217 
3:«V4.200 

…… 86*2218 
Z1i¥4,200 

'' …-' Q6-2220 
定優 ¥4 800 

B6' ひ 09 

定優 ¥4 .200 



r 



ク 



ヮサ の 薛 印 



- a 

彆 m 



ファミコン クリエーター 

(ファミコン フフ トの 解析 ツール》 . 

X 卜 Xlturbo シリーズ 
PC-8B01 シリーズ 

新発売 

メモリ カー トリ 

インター フ i ース カード } セット 価格 ¥29,500 

が 必要です。 
ファ ミ リ一 コンビ ユー 夕 は 任天堂の 登 Sffi 樣 です。 



クリエーター ソフ ト 

フ アミ リ一 コンビ：！ 




X1- turbo 用 68000 ュニッ 卜 

名前 は mMZZ ftiiiio です 

CPU-68000 •RAMSUKB'CP/weSK は 別売 
幅 は デジタル リサ一 チ 




o 



よろしぐ〃 



CP/M68K は 




ゾぱヲ イス クで 動ぐ む 





EXTRA HYPER for MZ 5% w -3,5" FD 各 1 0，000 B 

EXTRA HYPER+afor M2 * 3,5" 各 1 4，000s 

■HZ — 2000( 要 G — ram)Z2200 2500(2000 モード） 



お待ち かね X1 では、 もうお 馴染みの テープ 版の IPL ゲーム を 簡単に DISK 版に 変えて しまう EXTRA 
HYPER ガ、 MZ 用に 移植され ました。 

この フ ロワ ラム は、 今 まて 扱えなかった 32Kbyte 以上の 褸数 分割の IPL ロードの テ一ブ 版 ゲーム ソフトが、 ^つ^ 
—度の 操作て 簡単に 専用 DATA 'DISK に 入って しまい、 数 分闥も か; ^つていた IPL からの ロード^、 スィッチ ON から 
数 秒て スター 卜させる 事 も 可能に 成り ^す。 

専用 DATA ■ DISK 1 校 付きの レギュラー • タイフと、 IPL ロードの テープ 版 ソフ卜 を 数多ぐ お持ちの 方に は、 経済 
的に 市販の 生 ディスクから、 何枚ても DATA ■ DISK ガ作れ る、 DATA ， DISK ■ GENERATOR 付きの' 十 <T も 同時 発売 さ 
れ ました。 もちろん ディスクの 容靈ガ 倍の 2DD にち 対响 してい^す。 

レギュラー 5? イブの 付属 以外の 専闲 DATA ' DISK は 別売り （1 枚 2,000 円） てす。 



EXTRA HYPER for X1 



5X" 《 FD 各 10,000 



に 



EXTRA HYPER+ ひ for X1 5、" 《 FD 各 14，000a 

(要 G - RAM)/^Z7 turbo シリーズ 

この ブ0 クラ^ は、 今まで 扱えなかった 64Kbyte を 超える 復效 分き J 
©IPLD- ドの テープ 版 ゲー^ ソフ卜 てち、 つた 一度の 操 て顯単 
に 導 用 DATA ' DISK に 入って しまし、、 スィッチ ON から 数杪て スター 卜 
させる ¥ も 可 港に 成ります 0 

専用 DATA - DISK1 校 f 寸きの レギュラー - タイフに] 00 えて、 币販の 
生 ディスクなら、 何枚で も DATA ， DISK か 作れる、 DATA 'DISK 'GENERA 
さの • 十 OC ' /Js 新 発 糸され S し/こ。 




SUPER 



H1Z2500 シリーズ 3,『FD 1 2,000r 



ほとんど フロ 想 宽!！ iSZ7- MZ - 2000 て 大好^の 総ての ディノ \ 
イスに アクセス 出来る • 接理屋 さん， を、 全面的に クレー ド • アツ フ 

しました c ^ — ^^LjL 

他の DISK • EDITOR では まねの 出来ない、 操作 性と 機 紫 性に は、 あ 

なた も 目 を 見張る てレょ ぅ 0 ^0-5 
隨 所に 機械 S のサフ • ブロ クラム を 取り入れて、 尚 一層の スピード 
アップと、 



SUPER DEVICE MONITOR T for MZ2500 

IHZ2500 シリーズ 3,5" FD 1 3t000« 

今 解 判の 'スーパー 修理屋さん' に、 大 流行の 通信 維 かはいた 上 

m ト s% ンみ k ： く一 一 •'， 

-タと モデム ホン や、 RS — などて 結 ふ' と、 t ク 
ター 輋 位に 相互 通居 ガ 出来、 更に 便利に、 更に S 性能に 成りました、 
例えば 近日 発売 予定の 用 • スーパ 一修 画さん' と 結ん て、 
AlZZ^urboOgai ディノ て イス や、 ハード デ Y スク などと MZ — 2600 

の S 權 ディ y 《ィ ス との 相互 変換 等に 使えば、 色々 と 面白い 搴ガ 出来 

ます C 

ぉポめ は 有名 マイ J ンン 3 / プで、 通^ 販先を ご 希望のお は 商品^、 

機 M 名、 メディア 名、 号、 を 明記の 上 現金, リカえ は 郵便為替で 
当社までお 申し込み 下さい。 （全 商品 送料 サービス） 

- 





S*0、DEL キーな ど を 使用して はみ出し^ DATA を 専用 パツ ファーに 趣 
めて、 それ を 検索 や 送 等、 マルチ フルに 活用す るな どの 高« 能 性、 
S S 作 性 を 58 及して 設計し ました 



株式会社 BLUE SKY 

本社 〒411 静岡県 三 島 市 加 茂 1S 



/レ O 



r 0559-72-6710 




b いに 出た、 25B 色 カラー コ ビー ソフ 卜〃 

(3 大 特長） ' 

■256 色 （320X200 ドット 時) の カラー コピーが B 単にで きも。 

• ： ひ () x m ……战 色 • 640 x 16 色 



• 320x 200' 



16 色 



16 色 



( f fy グラフィック I 由) fii の w ぁモ一 ド は， プログラムが n お J 的に 判 8ば します。） 

BASIC(BASK>M25)、 艾は 他の システム 上からで も、 カラー コピーが できる o 

ごっこに 付 W のュ一 チイ！? ティ を f もって、 アル ゴキ一 に « ^してお けば アイコン 

を 選択す るた' けで， カラー コピーが * しめます。 
■ BAS に 上で、 サブルーチンと して 使用で さる。 

翁 カラー コピー ルーチン を 5fW する プログラム を IILffi しています ので、 BASrC の 

r CALL」* 令 を * 行す る ことで、 BP¥ カラー コピーが * しめる o V- や、 a 
《£'^ システム »成> 

翁 コンピュータ ： MZ*2500/V2( スーパー MZ シリーズ） 

M2-IP17/B 
MZ-lC35(MZ-2. r )(K)H!) 

MZ-6P17 定価 6. 000 円 



搴フリ ンタ 
• ケ 一ブル 

参 カラーリ ボン 



好評 発売中 

r X ，タ， ホ (5，FD) 用 -… - - ' …… 定 (356, ■ 円 

• \ V 鼠 M Z-2500W t は * り ま すので f お * して く ださ i 、 



I グラフィック 図形 を 上下 左右、 自由自在に 動かせる。 

移 Jft させる 色の 指定 もで きる。 
I 鮮明 カラー 72 色 （X1 ターボ 用）、 X は 36 色 裏 速 ペイント 
0〜7HX は 0〜35) の tUft を 入力して、 ' 
多お な 色 ズ ど 簡^に^^ できる 0 
I 指定した 範囲 内の 色 を 自由に 反転させる 事が できる 



ゅ）》 で 



*麵 ヒの図 钐を上 F 、； に 表示 



h に 乂は 左右 W 称の M 形 は卞分 描いて J 乂 させれば一 つの^ 形が 
\ さめ 力 〖ん 

一つの コマンド 〔WNDOW〕 で& 機能 （MZ- ほ 00 用） 

- つの W )^ を 仔^の 場所に ii ^ したり、^ つ た M 形の： K 示 位お を 交換 
する ひがで きる。 

衍ぶし た の M 杉に マスク をしたり 解除す る こと もで きる。 
使い方が 簡単 

ft 棣 f* の標, BASICf:^ 全 ひ換性 を 保って いますので、 コ マント'、 ステ 

一 トメ ントは そのまま 使えます。 
CMZ-aOOOttG-RAMK I し II [が 必要です) 

XI (テープ） ¥6,000 •MZ-ISOOtQD) ¥6,000 

ターボ (5 FD)¥8,800 •MZ-2000 2200 



(テープ） ¥4, 000 
(Q D) ¥6,000 



亍 546 大阪市 東 住 吉区湯 里 1- 卜 1 稲田 ビル 403 号 
マイコン システム 企画 

電話 大阪 06(704)9923 



通信販売 

i 漏 重 名 及 肝一 フ、 OD、5FD カ^ K 
Ui^Jt 名、 TEL^ieA のお! 

(送料 サービス) にて、 劍寸 して 下^ 、。} 



I アル バイ 卜 募集// 

- マシン K 、 ァセ ン ブラ を 理解で き 

る 人。 

• 年令、 性別 は閡 いません。 

， に IBSS でお 、針 下さ L ゝ 



- iJNSrwwS^ —じ 



， 



ザへの * 



M Z -2500 
MZ ビギナ 



、 



(B5 判) 



1,700 円 （送料 300 円) 



プログラムの ヒン ト や^ 決 策 を 87 ぶな n の if ゆ j で,; ir: 細に 分か り やす く 解^。 



MZ ベテラン 編 1,800 円 （送料 300 円) 

より « 度な ブ ログ ラミング 枝 術 を テーマ «tj (59H'i I \ ) に 分お! 編 Ui。 

M Z サブ J レー チ ン編 ： 2,000 円 （送料 300 円) 

'お I f I 的 な プログラム を 作 成す るのに しばし ぱ必! S: になる J»U をサ ブル一 チン^ 式 でお^。 • 



a rro ノ wr=j~a» tLfexfe 発売元 様式 mt ザ— ス ザ £f' 

〒164 東京都 中 野 区 中 野 5—62—1 (EDC ビル） TEL. (03) 319-7101 
出版 B 録 送せ ： 资枓^ 求 券 を ハガキ に 貼り 、 ㈱ィ一 デ イシ一 出版 局までお 申し込み F さい 



ふ V 1 



電子 開発 学園 は 北海道から 鹿 児 島まで 全国 9 校で 伝統と 実績 ある 情報処理 
教育 を 実践 してお り ま す。 （入学 希望の 方 は 下記 ま でお 申 し 込み 下 さ い。） ' 

* 北海 進霍子 計算機 專鬥 学校 《(01 1)83 卜 551 暈大阪 電子 It 算« 専鬥 学校 》(06)974-46MTO 

* 新 « 電子計算機 専鬥竽 校 0(0252)4 卜 ll&l(ft) • 九州 電子計算機^ H や 校 

暴 名 古 S 電子 計算 概專鬥 学校 》(052)68 卜 9500的 福 岡 校 f3K032)?l 卜 (MOl 代 大 分校 》(03 7 5>3?-33l IW 
鲁名古 « 惰報経 ?！ 専門学校 《(0 お） 263-9500»« 小 倉 校 《 (043) 53 卜 91 3 1«) 鹰児島 校 《(0992)58- Oi Wtttt 






本 1£ 発売 時には、 下 E 価格表 
本体 

秦 シャープ CZHC'"' …-' ' …… ¥，19,800ヰ ¥25,000 
眷 シャープ CZ-802C ¥ 198, (KMH ¥48.000 

■ シャープ CZ"803C，. -… ¥ 119,800^ ¥29,800 

• シャープ CZ-804C— 133,8004 ¥38,500 

⑩ シャープ CZ《nC …… —¥89,800 今 ¥34,800 
警 シャープ CZ^i2C'"' …- i …" ¥139,800 》¥68，500 
鲁 シャープ CZ"820C，" "… ' …' '〜¥63,800^¥59，300 

參 シャープ CZ~822C ¥ 1 18,0004 ¥85,000 

• シャープ CZ^SOC" …一 隱 * 168,000^ ¥49,800 

着 シャープ CZ"85lC ¥248 ,0004 ¥79,800 

• シャープ C Z-862C … ' ¥ ぉ8 , 000^ ¥ 95 ,000 

• シャ-プ CZ"870C" * 168,000 i ¥40,000 

#シ ャ一ブ MZ-1500'' ……- ¥39 T 800 

搴 シャープ MZ-2200'"' ¥128,000 ト ¥29,800 

秦シャ 一ブ MZ- 5521- — ¥388,000 ;¥ 148,000 

• シャ一 ブ - …- V 138,0004 ¥ 1 10,000 

疇 シャープ MZ-2531 ¥199,800^ ¥160.000 

•NEC 8801 mkll - ¥ 123, 000 呤 ¥29,800 

• NEC980IE-* * — ¥148,000 

•NEC 9801 UI1 - ¥ 238,0OCK ¥ 138,000 

參權棚 Vmll' '14 IS, 000^ ¥298 力 00 

鲁 NEC9801UVII -¥315,000^ ¥268.000 



こ 変更され ている 場合が あります 。 



セ^ト B 

眷シ ヤー プ) (fhirbomodeia>fe ット い 

CZ-851CR - … ■ - … … ¥ 248 , 0004 ¥ は 0, 001) 
秦 シャープ 3"1FDCZ300F セ； 4 

CZ-880!+CZ-8W301— -- ¥101,600 ； ¥21,000 
參シャ -ブ CZ，C£/R セット 



+ 5TDX1+CZ-503F 



¥74.800 



拡》機》 他 

暴 シャープ C7-8EB-3(xm»/0 お タス)…… "¥25.300 

暴 シャープ MZ-1U08(SVf .)-'¥25,000^ ¥15,000 
暴シャ —ブ MZ-1U01 拡張 <脚 船' ¥ 3 ん 00(K ¥27 ,800 



きシャ 一7MZ- 2200 用 キーポ 一ト' 
拳 シャ一 ブ MZ-3500ffi キーポート' 

謇シ"一 ブ MZ~88G— 

參シャ 一ブ MZ~88GK -'… ……' 
着 シャープ MZ-1R13(i« 字 ROW' 

• シャ一 ブ MZ-m02X2G-AAM 
暴 シャ^ MZ-1R01+1R02X2' 
翁 シャープ MZ-8BK …-" 
秦 シャープ ぜ 24232C カード 



" ， ' 



¥10 扁 

'""¥10,000 

¥39,000 ^ ¥19,800 
¥39,0004 ¥22.000 
¥4 し 800" ¥35,500 
yi6 # 0Q04¥ 11,200 
¥55 J 00O^¥2O,O00 
V 19,800 ； ¥16,800 
¥19,800 ：¥ 16.800 



シャープ MZ-1E29232C カートけ— ブル 付)… ¥ は ,200 



シャープ 1R12 MZ-2000/2200 700/1 500 バックアップ 



画 



• - ■ 撃 ■ ■ ■ 零 * I 



¥35 f 0O04¥12.00O 



暑 シャープ CZ"8BK3 ほず ¥ は, 
參シャ —ブ CZ~8BK4C5in)'"—¥6 
き シャープ デ— タレ コ— ダ— V \2 f 
•MECPC9808 数 M フ a セッ サ— ¥に 

参 NEC PC9a01U"01 数値 プ0セ7 サー 
-' ' ¥86 # 

•NEC PC9801 増設 RAM257KB 
VNEC PC9801KSRAM512KB 
參 MEC PC9801 増設 RAMtM"- 



800 i¥ll 

'ま ¥5 

000^ ¥10, 
000=>¥35, 



800 
700 
G00 



0004 ¥37 
… …- ¥13. 
■" ■¥17 
¥22 



« ■ ■ ■ ■ 



000 

600 
700 




リン ター 



シャープ MZ，1P17( お： お 、 8 6，； ¥52, 纖 

き シャ— ブ紹 R29 はお M )+ 

攀 シャープ CZ-81P (あや A ，一)' 
參 シャープ WIZ4P09(¥£US!??> 
攀 シャープ CZ^BPP2(^44?) 
眷 シャープ MZ-1P03CK 字)' 

秦シ ヤー 7MZ-1P07 * 

0 シャープ MZ-1P140^，^fn— ) 



¥ 32,000 : ¥15,000 
■¥ 34,8004' ¥10.000 
¥47,6004 ¥20/000 
-V54 f 8Q04 ¥19.800 
大 特価 ¥160.000 
^9S, 000^ ¥79,500 
"4,8004 ¥39,800 
■-¥79.500 



參シャ —ブ MZ-80P4B(l36fii)""' 
秦 シャープ CZ"8PD2 ド 7 トカン ター' ¥ 79,800 ； ¥29.500 

拳 シャープ CZ~8PK3' — ¥189,0004 ¥158,000 

• NECPC-PR-101L ¥ l7S r 0004 ¥90,000 



特価 ¥69，800 
謹 




シャ一 プ MZ-1DQ4 

02 インチ グリ一 ン K2000) 

特価 ¥15,000 

-" ■ - ひ 



翁 シャープ 2500 用 モニ タ 
(14 インチ) (4050》 



定価 V】 08. 000 
特偭 ¥6 




― 




(EC PC-60M43 

* ¥65.800** 

価 ¥39，f 





；デ イス ブレー TV14V20F 
(RGB ビデオ 3» 子 付） 2000 文字 
定価 V99.80D > 




、 'き" 



ミニ 7 口 ツビ ーテ V スク ドライ ズ 1 ドライブ 内蔵 

，ータ C ム 851CR 標準価格 
レイ テレビ f 



パーソナル コン 匕 1 
—ほ 型:^ 一 ディス^ I 





| シャープ 

(カラー 4050/ アナ a グ デジタル RGffi 
定優 Y 99, 800 ： 

特価 ¥58,000 




ネ ラル 

(最大 4096 対応 )(14 インチ） 
(アナ (3 グ 21P、MSX 使用 可 SPRGB 两用) 

定優 ¥67，80(H 特価 ¥38,500 



1 










• 





シ セーブ Xltufbo moder20 
(CZ851CR 定価 V248.D00) 

大特偭 ¥79,800 



セットで ¥148,000 






シャープ ク リーン モニタ一 



(4050) 

定価 Y 33.800 



MD-12P1 

- 抓 



特価 ¥2 隱 




シャープ CLM4A1 
(0,31 ト' ッ トビ ツチ) (アナ a グ 409 &色） 
(デジタル 8 色〕 




特価 ¥88,000 



み 



ち 








― - 




今お 持ちの パソコン を 高価 下取り 致します， 

(見積り 価格 を、 お知らせ 致します o) 



•NEC N 阵 9300S 第 2R0M 付 (M ビン 漢:? ブリン 夕-） 

… …… ………"一 281, 0004 ¥ぉ.000 

鲁 日立 MP- 1041 ドット ブリン タ一… ¥ i69,8G(H ¥85,000 
參 S 立 MP-53 は 一)…… 
• シャープ CZ-500H(10M} …- 
• シャープ CZ*52F(X び 增投) 
舊シ ヤー ブ CZ-51F(X け一 ポ樣 S) 
參 シャープ CZ-82F(X 1 D 場お） 
拳 シャープ MZ-1F07'- —…… 
•NECPC-660»fD1(*fiffl) 
t 日立 M P-3560 インター フェース カー ド ん 付 

¥148,000^ ¥79,800 



¥315,000 ： ¥158-000 

¥348,000 ： ¥285,000 
一 ¥34,800 i ¥25,000 
-¥39,8004 ¥33,800 
-¥59,800 ； ¥25,000 
»¥!58,000^ ¥95.000 
'■¥ 33,800 ： ¥25,000 



フロッピー ティ ス ク 

暴 シャープ CZ-503Fte - 2Dxi) ¥42,000 

*シ ヤー ブ CZ-300F(35 —"" ¥ 79,800^ ¥ 13.00 




隱ャ— プ GZ-502F6 御 さ )"••■ ， …… ¥75,500 

8OB/20D0/2200/550D ソフ卜 

» BASICS (?ZOi 7) …… 一… …ハ * 20,000 ； ¥17.000 
• ワープ II ユーカラ (5500》 V 28,000-* ¥ 10.000 

秦 B 本 語 ワープロ (MZ^02S) … … ¥ « ,000 H 000 

•S*^ (匕 ソフト Today(MZ'2Z0w ト ¥ 68,000^ ¥35,000 



き シャープ MZ-8BD02(80E>FDOS) ¥ 50,000 ； ¥ 15,000 
• シャープ MZ-2Z004(2O00DOS)" ¥ 50,000 ： ¥42.500 

秦 シャープ MZ-LOGO …'- ¥3,800^ ¥4,500 

暑 シャープ MZ-2Z013 《微 s )'"'¥ 25,00(K ¥21 ,000 



MZ-5500 シ U 

•MZ-1U05<«* ポート)…… 
•MZ-1R09(«S ビデオ flAW 

•MZ-imO (增 fiROM)'" 

• MZ'IRH(^RAM)- 

•MZ-mw (增 »row" 



♦"， 



ズ At^^lNliwr 

"¥12,0004 ¥3,200 
〜■ -¥35,000 ^¥25.000 
'… "¥30,M(H¥18.(M)0 
¥80,000 ： ¥40.000 
—■¥40,000- ¥26.000 



新 Wdfa 

•CZ^8PC1 (ftfe 写 カラ— フリンク 4 

♦CZ-8PD3( トツ トフ リン ター） 
• C ふ 8BS1 (ステレオ f M * ifi ポー ド） 
•CZ"8TMU モデム ユニット)……… 



i« v . P . ....... 



¥55,800 
¥50,800 
¥19.850 
¥23,800 



その他 

参 シャ一 ブ モデム ホ一ン MZ-1X19-' ¥ 38,000; ¥64,800 

攀 シャープ モデム MZ-1X22 ¥21,800; ： ¥ 16,500 

秦通ほ ソフト (シャープ WW3)MZ-1500 用 ¥5.500 

翁 iif き ソフト 《シャープお O52)W!Z-220O 用 ¥7,700 

書 ニテコ 'カラ一 ポー ド NK'MZD2WZB(K.'C 用） 

""- " …- ……'： -… ¥69,800 :¥7，1 



— 







IB ビッ卜 ポー ドキヅ 卜 
MZ-1M01+ 漢字 ROM' ¥20,000 




北海 m から 沖 織まで 



ft 用 を モットーに、 よりよ い 品 を 

より 安ぐ、 迅 にお お けしよ す。 



販売 



は ごけ: 义 の 傑に い^わせ ド さい， 

* 揭敏 の, ft は t てせ . w 新 Am .y. で す * 

mn'l* ,V,vajkih -、 てお * ます J« 
* Z'i¥. 文 はか. 車 を 確 はの^^ JiiV n Hi Jt た 
は flUftti 込で おけ' t. さい * 全 

タレ ジット で u» マて おやま す， 

は お 




* お' J'L ^ 

兪 tftiii , m * t の!!! i は ごお *St ト さ t ゝ 




003-545-0022 FAX.0426-44-6002 

* 時 問 H - 13 ： M 
鲁電ほ £ぉ ： 20 ： 00S 可 
暴定 休日： 年中 蘸休 



File Xame:(t.^i* 




Card no! 21 H Hi" 


A 




I ,i ― 






H 


Ik ft 


l 






に 


7 l} 力'^ 




」 


1 I ： データ ひ W 




[) 


'4«i St v 


1 






K 








2 ： テ'一 タ JUi 




F 


fl ゆ 1 






G 


fl 2 








H 


(! 所 ：i 






1 


« ？ 1 






1 ： 善: びれ え 
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ゆ 
ま 








K 












し 


















(； ： 




o 

I 1 












り 












R 






















入力 1 



♦ 漢字変換 一 9(1, リ' H ぽの お, 1 ！ ^OM 对^ 、 
♦ 部首 変換一 第一 • 第二 水， 完全 対 も 

♦ K 号 変換一 一鼈 表よ り^ 択 

♦ ユーザー 辞書 一 10,000 龉 追加" f 能 （短繪 入力で 鮪 単棰 作) 

♦ «« 番号 辞 害 一 3 析 入力で 全 围の都 遒府港 市 郡 2200 の 地名 Mfi| 
♦ 短 ，処理 ― カード mil 問の デ一タ 複写が 32 交 字 以内で 

〖他 靄 . ' • 



ワープロ NEW mini 

I 3 



MZ-80B*MZ-2000/2200-3Kf7-sspturbo 
― —— 価格 59,800 円 

^ ， 

I 簡単な 漢字変換 1 

夂^ 変換 や 変換が で？ ます c 

I 便利な 部首 検索 I も: 

jisy; ^m, ？ p ： 水 siMci^ 全 m おしてお ります^^, ふ， ; r ; 

I ぼ 舌 辛 , ■、、 I - k >tw 19% x 、' 辽 \ " '• 

I ！錄济 の 81 宇 30,000, あ， 10,000* 追加 登録 

I 高性能な 計 S 機能 1 ィ^へ 

^性能な Mn ~ - fnM f « M 
I 文字 種類] も 

^mmsm • 非 f 字 ' 第- ：ホ準 aagj^ • 外卞 so 夂卞 *： \mx 

卞は、 システム 内に 内 * JI- ^M^Qb 

IPOP 機能 j ： 31 , 

ヮ一 プロで 作成した を テレビ 1叫ぉ にム 小' する こ とがで き ます。 

I ビデオ 編集機能 I よ 

リー プロで 作成 上た 文^ を ビデオテープに タイ トル や f^f|【Ai のコ メント 
を ビデオ でき ビデオ ftW、 ビデオ レポ一 ト， ビデオ POP が簡 ゆに 作 
成で きます。 • 

I 機器 構成 I 







i き ROM 


グラ y a ゥク 


プリンタ 


ン ノ 

N N 
碰 i 

お * S 


V6JDG 
V5JDG 




MZ-1R0I+02 
MZ- SOU し 


MZ^80BP5 El'SON 

m mz-ipio 

MZ-IP07 MZ-iPl] 


5317 ★ 
SSPD * 
5SI7tiirbo ★ 


■ ， o 

> > > 


^ ま 

CO OQ • 1 

W w 


ズ ^ 

. ■ • ■ 

U o t 


ヌさ S 1 1 

一 一. < ぺ山 

ニ^- g ^ 

i ■ ， ， リ 
x >4 f< y< 

■w \^ U ム 


• DISl^MZ ，細 F、 MZ- 1 m F, CZ-801 P, CZ- 300P t 、も % 
*[>1SK は、 2 ドライ ブも «"TMZ'WB のみ TO ト タタ タ ft« 



ド KF-3) 定価 軋 800 円 

i 豊富な 印刷機 能 i 

♦ 一覧表 印 刷 一 項目の 船 序 や 文字 数 を 自 由 に 設定で き！? 線な し 

W ，- 、' へ ，、 |- 行 申で き A す 

♦ シール 印刷一 横 5 列まで 印刷。 でき 同 - シール を 指定 枚数、 印 

刷す る。 

♦ 葉書 ■ 封筒一 縱^ き、 «ur き fit 定が出 米ます。 
♦ 宛名 用 敬語一 様、 殿、 行、 御中、 5t 生の 5** 類の 中から 指定 

できる。 

♦ 力 一 ド 印刷 國 カード * 式 tit 定 した 内界に 31 ぎ デ^! を 縱 香 

き搔, リさ出 來 ます。 

* オリジナル 力一 ド、 x x^M. O 总^ などの^ 

g 伝票への 印刷 

令 簡易 ワープロ 一 横 79 文字 縦 40 ひの 文^ を 作成し B 5、 A 4ft! 紙 

に 印刷す る。 

[項目 仕様】 

♦ 項目 数 20 項目 

♦ 項目 種類 一 文字 ' 数字 ' 針算 

♦ 表示 形式 一 ん: 寄せ • 右 寄せ ■ 衆 額 

令 文 字 数 一 i〜32 文字 （数字、 計算 は iem 以内） 

♦ 小数点 指定 一 教卞、 お' 第 ^11 のみ 0〜8 まで 

♦ 自動 計算 式 - mii^' ぉ算 • ^mw»c • mtrjiu 

♦ カー ド 枚数 一 4000、 2000、 1300, 1000、 800 枚 

隱 構成】 



MZ-2500 ! 


FD2 台 必要 


MZ-1R26 




MZ-1R27 1 


J?}SV-RAM % 


！ MZ-1R28 ： 


辞、 'FROM 1 


MZ-1D22 


ディスプレイ 400 ライン モード 用 ： 


プリンタ 


ユーザ 側で 指^お よび 1』: 様 ぜ^^ 能 

i 



1 レ マシン 語に よる 超 高速 漢字 住所録 I 



V 



検索 
並び 替え 
項 目 




lOOOf.'t*. 1 入検' あ'^ に ひし'，;'; 50 抄 以内 

10(¥) 名 * び はえ 時 liil 5 分^ 後 150 お * び^え 昨 I！ リ 10 秒! i;j 後 

氏名、 フ リガ ナ、 霍»* 号、 化 祈し 住所 2、 所 3 

« 使 番号 mm, 纖考 2、 纖考 3、 «s 考 4 

1200^<m^,ifi^ t003iS^k»》 学醤 • 付 外 字 ： 95 夂卞 
シン ダル シール， ダブル シール、 ハガキ ffltjlj 

2 歉汆 件検ぉ 方法 

無 *f す-、 i-iic, 犬き い、 小さい， ^む、 含まない •、 
表示、 ^字 は 項 e を 自由に 睽定 する こ t が » 来ます, (ディス^ *) 





ェ 



レク卜 口 八 ゥス 株式会社 ム 力 ャ 



〒"6 »W* 富士 市長 »104-3 TEL 陽 S)$ 卜" 趣 FAX {0545)6*- 7206 





TYPE 


人 ft 


m 


部首 




1 K ■! + 「 




プリ ンタ 


MZ-150(J ★ 


QD 


100 


な L 


あり 


1 mm 




15.000 


MZ 〗 刚 
MZ-1PH 
GP-5(HJZ 


MZ-80B 
MZ-20CKX2200 


DISK 
DISK 
TAPK 
CJD 


1000 
1000 
150 
150 


あ り 

あ *) 

あ り 
あり 


なし 
なし 
なし 
なし 


ィ、" n お 
不^能 ： 
ィ、 • ，『能 
不 町 能 


Co 

> > > > 


33,000 
33*000 


GO ― 
ペ パ. 


MZ-2um に 4 

22CKJ w 


DISK 


ト r) 


あり 


あり 


内 義 


V6.3DK 




MZ-1PI0 


SSI7 D 

SSS7 

SSI7 

turbo 


DISK 
DISK 
TAPE 

DISK 
TAPE 


1000 

讓 

150 
1000 
150 


あり 
あ *) 
あ り 
あ り 
« り 




ト可鳕 

ィ、 "ffiE 

ィ" m 

• 不^ 

不 11 (能 

| 


"さ 


M 12?? iff 


cz- 膽 P 

CZ-8PD2 

CZ 省 K 

CZ-8PK2 
EPSON 







お求め は 全国 マイ コン ショッ ブ または 当社 宛に 現金 害 ffi に 棟 《 名 及び プロ グラ 

ム 名を睿 いてお 送り 下さい。 

営業時間 AM9: 00-PM7: 00 

« 込 a 座 清水 銀行 富士 支店 （当 庋） 5683 




午前 10 時〜 午後 5 時 
会場： シャープ 東京 支社 8F 
エルム ホール 



主催： 九十 九 電機 株式会社 
シャープ 製品 チャリティ オーク 

敏卓か ら 霜 子 レンジに いたる まで 良 い 品 

わん さか！ 



後援： SHARP 

さ ら にご 来場の 方に 抽 
選 券の ブ レゼ ン ト も あ 

ります。 



SHARP のこと、 MZ-X 1 に H する こと は 技術 サ ポー 卜の ある 7 号 店 



- 



a^J7f « 定 スぺシ ャ ルセ ッ ト 

•CZ-81IC (model 10) 

•14 インチ 2000 文 宇 モニター 合計 定価 ¥162,400 

• joy メカ 2 型 ヅク モ特優 ¥ 64,800 

XH7F 

• 拡張 I/O ボー ト 内蔵 、 セ パレート タイプの 薄 形 キー ボート' 
定価 ¥89，800 ツク モ特價 ¥34，800 

匿 i 

14 インチ 文 宇 TV 付 モニター CZ-801D し 
• ツイン ファミコン にもび つたり/ 

定価 ¥99,800 ヅク モ糖價 ¥44^80& 



CZ- 811C 



夢 を、 超えた。 

/トン ナル ワークステーション 

常辙を 超えた 理想の】 6 ビット 
「わん さか バザール， に 登場! 



r 03^253^4199 

f 






一 



TSUKUMO-NETWORK 会員 募集 中 ！ 
-«i^03-253-2464 毎日 24 時間 運営 

詳しく は 7 号 店へ お問い 合せ 下さい。 




12 インチ 2000 文字 グリーン モニタ， 
MZ-1D04 定価 Y 32,800 

ック モ特價 ¥ 9,900 

- _ • , 



CZ-8PC1 




ま臺纏 CZ-8DT 



シャ 5^、 ッ ^ ン ファミコン _ 

11 AN-500B-R 




24 ドット 熱お 写 漢字 ブリン ター 

ックモ 特価 ¥56,800 

80 桁 ドット ブリン ター 

陋定 ¥29,800 

デジ タ j レ テロ ッ , 〜一 
R 定特價 ¥19,800 



通 儷 販売 奄？ 利 ほ 


1 下さい 


ご 逢 文 は f ックモ 通95 センター j に, ズ 毎日 « 業 綳10 時〜 PW7 時 



東京 


a 03-251-9911 


大阪 


a 06-365-5691 


仙 台 


S022 -263-0791 


広 鳥 


C082-223-2741 


ォ h 島 


O0245-24-1491 


ネ s 岡 


4M92-474-8521 




O0252-73-991 1 


： 名 古 S な052-25 卜 1199 


金お 


O0762-62-3611 


no 


U01 1-241 -2299 


松 本 


は 0263-36 - 0199 


但し、 寺！^ t のみ AM 10: 30 
PM7:30 ま で 受付 


〒101 91 東京都 千代 田 区 神 田郵使 局お 害 箱 135^ 



定価 ¥32. 
好 

販売 中! 



, Jk 舞 '、ノ ， Z 



tm/rtm model 40 

ックモ 特価 ¥69，800 

層 送料 別 VI， 



1 等 



秋 葉履電 m まつり 赏金 総額 8ooo 万円/ 

lO^Pi 5,000 円 以上お 買 上げの 方に 抽選券 進呈 (1/15 まで）、 東京 各店 頭の み 




り、 買い 摸え- 

レー 卜 アップ/ 



ニュー センター 店 ぐ 03-251-0987 



商品の 仕様な どお 問い 合せ は 下記 各店まで 



ツクモ サ_ 



1 1 





• ックモ トレード システム は'' 

下 》 り、 ：h い 取りより ずっとお 得， 不 * の マイ 

コンを 預ける だけ で 売れた 通 格の 80% が 手元に 

展る^ 全 姿 は 方式です * ほ品 を^^で さない 万 
は ックモ ニュー センター 店に お逸り 下さい * 

参 下取りの 方法 は… 

下 》 り 品 を = ユー t レター 店へ お持ち込み （31 は us) して 下 

さい。 チ x ック 後せ II をお^ 仏い 下さい * 地方 発 逸 （is 料 s リ） や 

藉瞓ク レジ ブト hOK/ と リ たての 中古 惰冁を こ '雷 H! の 万 は 7D 

円 « 翏简 おの 上、 ニュー センター j» にお 申し込み 下さい， 
霧 a 刊 ト レ一 ト情 « は 毎 « 火嗜 s 発行です。 

搴 中古の 予 i 勺 も 受付 中、 お M い 合わせ 下さい 



中古の ~<5リ 



=FlOt 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-16 づ 0 

九十 九 零 橙 OWMZ 係 



MZ-2200( テレコ 付） V30.000 
MZ'B0K2E(PCG^'J^RT, 

ゲーム ゾ 7H1) Y 29, 300 
CZ-801C … … ¥28.000 
CZ-802C V 36,000 

CZ-803C 'V 32,000 

CZ-804C '… '…- Y 38 + 000 
CZ-852C (新 品） ¥110.000 

M2-252I … V 98, 000 

MZ-1D22, ……一' V45 + 000 




CZ-81IC ¥30.000 

TF-10 MZ …… V 一 
MZ-80BF ………ザ 

MZ-80P6 ¥19. 

GP-80D M2 (I/F 付） 

¥10,000 

M2-72I VT2,800 

MM* 宇 カラ 醫 CRTV2fl,M0〜 
文？ t^CRT ¥ 40， 000 

T V 付 2 綱 文字 CRT V 32, 000- 
MZ-IP10 (新品） V 89. 800 
MZ-8BGK (新 ' '¥990 



»禱 時 問 amio:(kkpwi7: 冊 (平日） 」— 》" リタ〜 

AM 9:3O^PMS:30(S* 扰曰） 
今月の 定休日 11/13 J9, 20. 27、 12/4, 31 



ニュー センター I 
秋 葉 履 J ん 

葉 顧 7 帚 
葉顏 B 号 




S03-251 -0987 
Q03-251 053! 
S03-253-41 99 
S03-2SI -0099 



、、ク 



マイコン • ワープロの 専門店 



ノ 



へ 



株式 
会社 



お 振 込 先 



第一 U0 業 银行小 田^ 支店 （当座） 0117861 

太陽神 戸 银行小 田 原 支店 （当座） 5 567 7 

小 田 原 信用金庫 駅前 支店 （当座） 9 8 8 6 
お « 込み は電 If 扱て お « い します 



Odawara rnycom-plaza 



神奈川県 小 田 原 市 城内 2-21( 才ホリ バタ 通り） 





L4 モデル 10 ベーシック システム 



XlG-tO(CZ-830CE/B^ 
CU-14GE/B 



V 69'l 



V119 600 



95,800 円 J 



1 |，700,x6H ぎ 30.DD0 円 x 1 回 




i)20.OOORx2a 




4 な し 


3'2MM 細 


き な し 



レ 2 モデル 30 ベーシック システム 



ぐめ なし 




スーパー MZ の 場合 

MZ-2531+MZ-1D22 
X1+CRT +¥175,000$ 



X1C+CRT 
MZ-80B 
MZ-2000 
MZ-2200 



+ ¥172， 嶋 
+¥217, 000^ 
+ ¥215,000* 
+ ¥210, 画 



X1-turdo の塌合 

X1 抽 ni(E/B|+CZ 爛 E/B》 

+ ¥168, 嶋 
+ ¥165. 斷 
+¥210；000« 
+ ¥208, 嶋 
+ ¥203,000 ?5 



X1+CRT 
X1C+CRT 
MZ-80B 
I MZ-2000 
MZ-2200 



XMurbo+CRT +¥110， 扁き 
X1 德 IHCRT +¥ 78,000$ 








L-3 ベーシック システム 



レ5 ワープロ セッ ト 



レ 8 ヮーフ 口 セット 



L-9 ベー ンッフ システム 




レ7 ベー シッ 7 システム 



國 



CZ-870C(E/B> 

，5 インチ， * ス ブレイ チレ t 
プランク デ ザスケ 7 KS2OKl04i) 
クリーニング チイ スク 



V 168 000 
V10S 800 

V 17 000 

V 3 000 



ウェム ラ大 特価 

(Sit tf^ プレ < のみ tJ 10%《1 さ です， 



V297 800 

I 画 

J 





ポ 巧.000円ズ2@ 


ん 200 き X 24 回 


ポ 35，000 円 x 4H 


5,900 い 36@ 


ポ 15,000 円 X8SI 


6'600ー 幌 


ポ な し 




in ゥ i ム 7 jt-i^jr 



礼 
仙 



m 011*865*3751 



台 0222'52'2631 



X 阪 06，271，4O81 



ISiOOO^xiD© 
12^00^x12© 



6，SM き x2 4 |i 



ホ 30.000 円 X 1 回 



ボ 



20. 000 円 x 2 回 



8*800^X249 



6,200， - 



ポ 30.000 円 X 4 回 



ポ 20, 000 円 X6 回 



ボ 15 , 000 円 x 8 回 



CZ-8S6C{E/B) 

15 インチ テ f スゾ レイ アレビ 
ブランク 俨< スケ-/ト（520ズ，0^) 
クリーニング f ^スク 



4' ま' 



CZ-8S€C(E/B) 

15 インチ テ<ス プレイ テレビ 

¥119,800 フ一ズ ca ソノト 

¥ 17.000 ブランク デ f スケ ット （5 2DxT0ft) 
ザ 1,000 クリーニング ティ スク _ 

： ぶ 



V337.800 «« 含れ 



212,000 円 




3S0，000 円 




5,200«x24 回 t 3CT0OO 円 



あ 31M n X36 回 



3,IOO n x48 回 



4JWJ«X60 回 



ボ 20. 000 円 X6 回 
ほ， 000 円 x 8 回 



® なし 



7 は 00«x&o 回 



M 40. 000 円 X 4 回 



つ 



ボ 25,000 円 回 



ポ 20 ooonxer^i 



ボ な し 



* 钃參計 



ウェム ラ tt 特価 J 





* 30,000 円 x 4 回 | 


5,900" w 回 


ボ 20.000 円 x 6 お 


「 4'800ぃ 棚 


ボ ほ, 000 円メ 8 回 


「 6，2OOfiX60 回 


ボ な し 



レ *• 通 ほセ ッ ト 



本体） 

MZ-，D22<f イス ブレイ） 

r^c-Doat モデム》 

CE-50 ^(ケーブル） 



V ，お- 800 

¥ 2i .aoo 

¥ 7.800 



ブランク ディスケット は 52ODx】0«O ¥ 13.500 
クリーニング ディスク ¥ 3,000 

¥353.900 



ウェム 5® 特価 ほ 



ポ なし 



2 優 合 



¥438,900 
■ 



ェ ムラ J 



»,MKfc*x24[g| 


ポ 50,000 円 X4B 


6»7WM3e 回 


ポ 30.000 円 x 6 回 


6*000^x48 回 


% 20.000 円 X 8 回 




m な し 



LB MZ-2521 大 



M2-2521 
M2-1D22 

M2 1R26 
MZ-lR2r 

MZ-1B28 



[ttlK MZ 2531 II： 



V198 000 
¥108,000 

¥ ？ 0.000 
V 22.000 



*« 含 JH 



¥383.000 



ウェム ラ大 特価 

1 90，000 円 




00， 
00； 



ボ 30, 000 円 x 2 回 



X24 回 



ボ 円 回 



ォ： 10,000 円 x 6 回 



X48 回 



ボ 



定備せ t+ ¥2\7.m 

IBS'OOO 円 Ul| 



MZ2531( 本体 > ¥m.m 
M21D22< ディスプレイ》 

カラー プリンター 
MZ-1C35 プリン？一 ケープ ル 
ユーカラ K2 

ブランク ディ スケ ー/t O^&aJOxtOtt} 
クリーニング テザ スク 





■ 



'な 31 
M2-1Q22 

プランク ティ スケ- ノト （a^2DO)t I0«n 
クリーニング テ ダス ク 



X1G/30{GZ-822CE/B^ 
C2-820OE/B 

ブランク ディ スケッ KS'ZOXIOW) 
クリーニング ディスク 



^束 : を びぽ ぐ 



7，2M， x 2 咽 


ボ 35,000 円 X 4H 


7，2M, 塌 


ポ 20,000 円 x 6© 
ポ な し 



—— WANTED - 

Xl-turbo/30 

MZ-1500 

が 足りません。 

あなたの 愛機 

高価 買 取りいた します 



_ ^^^^ 

=5, wL? / 一一 ~ 'W^ 1 





パソコン通信 でお S 物 を/ 

会員 特別 価格 あり、 一般の 方 

ち アクセス 可。 

ぐ わしぐ は ショップ 情報 を 

NO — 4 
パスワード 
NO — 5 
バス ワード 




L-10 ワープロ セッ ト 



暴 広 島 082-246*5901 
* 福 岡 092*864*3321 
* 小 田 原 0465*23*3591 

♦ FAX 0465-23-4195 

小 田 原 マイコン ブラ ザ 
パソコン通信 

ステーション 

00465(22)3591 

^ (iB 加 メンバー 申込 受付 中） 



寫儀含 It V 385. 400 

ウェム ラ 大特髓 J 

(本 》 と チ< 2 ブレイめ みは 10S^ 【きて "T) 

ri3fOOORXl2H |— ポ 70,000 円 x 2 回 



CZ-S70QE/B) 

15 インチ ティ スフ レイ テレビ 

CZ-SPC1 わ^ 力，一 ブ リン タ） 
ス 一パー 譽 B フ 7 ザ マリー (ヮ 一 H 
ブランク デぜ ス ケ-ノ トほ 2Ox10tt> 
ク リー ニンク テ ザスク 



MY -COM S^ZA UH1\1URA > asc 



s^'ncs PLAZA UEJMURA AUDIO 



«W9 3 3 

¥¥¥¥¥¥ 



、J" op 3 3 

sol 

V V ¥ ¥ 



y V ¥ ¥ 




y V V V V V 



► ftf)92|u| パソ 
全 S 超特 僅で ご 搴仕/ 

本 に されて いない て もお 

H a な #b み& わせて tg^-cumift 



全品 完全 保証 付 Z 全国 無料 配送/ 



ン 教^ を 開催いた します 



ジッド 



h 5f な 2^h-i mi て の ia 
や^ キ リク レシ/ トか w 単に ifl め i す 



高額 下取り サービス/ ポー ナス 2 回 払い OKZ 



は メーカー 年! BJ 不良 

は 断 &e 交換 させて n 辜 i す 万一 
aw しても お mil にお 申し出 下さい 

万 ま もと つてお り 1 ず 

商 S の « み 合せ 自由 Z 



一 a&*ftJ4 を ゆ 〗sw 以内に 镧 14 
て をお とどけ »し1 す 
(但し S 万 R 以上の iiS にほリ 3 す〕 



お ちの パソコン 4 下 B り して わ 月々 のお 支払い は i ゥ たく ナン/お 
すかな 予算で 斬 tefitlt い » え もこ $ 払い は 夏と^? ホー ナスて 

t か出来 ます お 支れ いは 6 ケ 8 ほ 
がら スタートす もこと か 来 j す 



配 連日 指定 0K/ クレジットお 支払い 方法 齜 



システム 



木 に wtsx て あ も 以外め 》fl みせ わ 

せ も， 霧 《<7) ブラ; f に応 L て？ t な 
います お にお せ 下さい 



« ^ケ ちの^の 為に， お の 

含に 含 わせて B6ta し if 日 1 



お 二' 予算に & わせて ピ, タリ W 金ての お 仏い の * 台、 iffi&fJS 
のお い 方法 を l+Jt いた します め 《H ム いて 0K / 



. . . —- 



ポー ナス M 6«F)X63 



ホー ナス 
ホー. 





ご ン r レ t: 



u 次 も 
え 代わ 



ブラン 1237 



新製品 ス— バー MZ 基本 セノ ト TEL にて 



to*. 

S インチ K ，ひ 《 け, 



11^ - 

リ' リ A 《 



く ハリ、 き 
る フ 1 

f タ 

I ル 

マス 

-* 、、/ M2<lD77 

ヌ、 ' MZ'lPi 霾 《肩 * ド , ► 7 リン， 一 } 

* 《な ュ— 力， , ーポ 寿」/ >《7 — 711> 

* ^ U XiOKE (プランタ， ザ a ケ' , ►》 

^ | パ ン, な， NM*ll 




7,000 い纖 



# 一 ナス? 4.7W)?<48 



ブラン 123B 



ffl 鮮時快 

ウエーブ • アイ 特価 

な応ハ 
バぇィ 

コ 3 ポ 



3 

5,000 いき 



# 一 ナス 



ホー ナスな レ 



新 製 スーパ— mz ワープロ セット TEL にて 





ウエーブ 

9,000" お B 

7,000， x 4 姻 



アイ 特価 

« — ナス 円 x SB 
# —ナス? 4W0 円 x8B 



ん000, 續 



ナス? <.4«BXI0B 



； f!— ナス な I 



、 



シのン 

t 能シ 

ンカャ 
をで ル 





親 ^^謹 

— | に ■ — 



MZ シリーズ 

バソコ ン 下取り 

-X 1 Gmodel30 セ, 7 ト 

XG30(CZ -822C + CZ ) 

xi (c s o)t ^ ズ ブレイ 付 + s 
CZ-S20C + CU-14G 

xi(c/S^)f ス プレイ 付 +iu 万 
，X1 ターボ U セット 

(CZ-B56C+CZ'855C>: 
MZ- 2500 +MZ-I Q22 + I m 

'xi ターボ n セツ ト 

Xl(C'S D け * ス プレイ 忖 + け 75 



M2-25OO + MZ-I022 



W 辺 機 S ，ビジネス ソフト 



ブラン 1M4 



新発売 XI ター ホ m*e 正 * 本 セット TEL にて 



フ ラサ 一 
STAR(Xt) * 

ブラ サー r 



xi ター？ 



1 



レ atf + は 万 
KMZ-2500 + MZ-ID22 



AR-24O0 
TR-24X 
M-1 02411P/X 
MZ-IP1 7 
CZ-8PC1 
CZ-SPD3 

VP- 1 30K EPSOMtXI M 

VP-SOK EP£ON(X1.MZ 

C/-BTM1 
SR-30 EPSON (XI MZ) 

SR- 1 20AT EFS0N(X 1 MZ) 

MZ 用 



SHARP(X1,MZ) 
SHARPCX 1 ) —— 
SHARPCX I ) 




£HAPP(XI ) 



ea.sooR '39 あ OORw" ま， i 

99. 800 R *T8,OOOF3， づ *fl f.WWH まゆ 
円 '56 め OOR J. 醫 KIM 秦 

お .800 円 .59 め DOR imxmm^t 
WMtiFi *l は, き， im^H-ymuM 

29.8A0R ■ ゥ i ーブ， アイ W 麵 
19. BOOR ， ゥ 31— ブ ■ ァ ィ特霸 

49 . 800R 國 39,800 円 JM^mm 



ユーカラ K2 + (ヮ一 ブ 0)28 0 
MULTiPUAN (ァス キ一》 40, 
Hu- CAL 日本 ||( ハ t V»i 
ビジ レス 《OAt -y ク MS OOO 
Xif-fl Mu*tiptan(C2-I37MF) ― 

iurbo2"STAFF《CZH37SF) — W.aOO 円 '1 7»OOOB 
** 圔 ター *(CZ-U4SFh inOfl 円 ，16,000 円 



22,000 円 
34,000 円 
38-000B 
O.OOOR 

49JMR '42,000 円 



turboCP/MV22(C2-l30SF)- 14,300 

^ ； - 



ゾ •： 



C 7 ■ B^O^ O 

CZ' 雞， 0O«< TVtM.OW* 零 grt> 
JhDkiwsu プランク f < %*r^ 



v r 

ひ 

一 一 ， ■ T ― T" f 




ゥェ一 フ' アイ 待髓 

7t000^ え 24m 「* 一 ナス 24. iWPj x 4 fl 



5,000^3 ぬ 
あ 000—40 園 



ナス^ 900 円 xfl 髑 



* 一 ナス 1|,»0flx 8 3 



# 一 ナス なレ 



厂 ブラン 

【 M00 



新発売 xt ターボ 1» 本德 ワープ ci セット 



2796 § 



7 リン,一 ケー プル 
チ ，（ワープ O ソフ ► ) 

^«»<|嫌（ブ，ンタデぜ 1 ケ マ H 
バ'/ コレラ ク 》Mi 



特鱖 395,OOOr 



3T 钃 fttl 




ブラン 1238 





C2 i?oce 

プリン， —ケ" プル 

パ v a ン, ,^{HH 7 

1HO J« r(J« (プ, ン？ ャ < X ケフ ！■ ) 



新発売 x I ター ホ ill お 莨 S ヮ一ブ o セット 



特優 273,000« 



1 化 4«m 

««」im 円 
"'too 円 

ft OMR 



[ブラン 1231 



cz >nc8(xio*owio) 

?,OO0S 字 力，一 CRT'Tvtt 
/ランタ ス ケプ》 tDxiOlt 



巧 



XIG モデル 30 純正 * 本 セット 



ss% 弓 



111 

17, 



ヨ 轉鍾 158,000^ 



3，000, 屬 



*— ナス 26-900 円 X 
ボーナス？ O.SOOPJXS 



* 一 ナス M.ttO 円 



ポー ナス 




XI 8 网 



寧 一 ナス 



ポー ナス u mmy *m 



■ ネー ナス 



* 



ホ， ナスな し 



T1/ 、 「進 寒 咖成 

,w ，コ ヨギ A /it I si if] r n n 

511 いすまして …遨 ハンター 11 る 口し' 1 ^ 



) 



ブラン 1232 



XIG モデル 30 ぉ賈得 基本 セット 3 フ 96 弓 



零 CAT 

70 K iflHf ブ， ンク デ<» ケ, 



?M 特 



70》. 100 円 



l 27 f OCX)B ，に 



4，300ー 3 咽, 陽 ナス^ 1 



^一 ナス 円 x 2 
^—ナス 円 



# —ナス 国 



フラン iesa 



XIG モテ ル 30 お 貫 得 ワープ □ セット 



33% 弓 



ク 文! 1 



CZ 

： 字 CUT 

ケク NH 丁れ 
プリン ，一ケーブル 




人、 t 



1 78,000,' 

StOOOrfXlSS ポー チズ は, 國 




♦ お ハガキ での 逑 文 も 

ご 利用 下さい e 

ウェーブ ■ アイ は、 いそが レ くな" 
な; C7T E しする ひ *〃 ない と t、 う » 

の ために、 av\ ^キ "rocasfeft 

け 賜つ て» り ま？ a 八ガキ C 右 E 攀 




オーナ ス 21. (00 円 X 4 国 



3,000a メぉ^ 



4,700， " 嗰 



ポ— ナス 



# 一 ナス 4tU 



最离 得点 も、 必勝 プロセス も 
ビデオに 録れ る、 初の マルチ 

ビジュアル 端子 搭載。 



m^sn お ープ' w 

(旧 IC ワールド ョコャ マ） 

神 》 川 県 市 WW 台 ITiU 番地， 0# 



M Is 會 ISIOV 

，- 



Ill 



Super mz V2 セッ卜 を；： 陽 入の 場合 



X1G モテル 30 セッ卜 を こ 購入の 場合 



56。。OFFY 44.300 引 



気軽に お 電話 下さい 




C.B. クラブ 制度 ~1 

当社で 昧 品 をお 貫い 上げの 方 全 貝に、 クラ プ 
カード を餹 料で おせり 数し ます * = の カード をお 
ゆち の 方なら 次の 買い 換え 時 や、 甩 iZ2«(M の] ttl 入 
^にせ 買特别 価格て ご » 入に なれ ま す ， 

会属 II 用 ホッ卜 ライン^ 03 797 1444 




ルーム OPgMI 



o レンタル 'リース 用 PC-9801 展示 中/ 

o ビジネス ソフ 卜の デモ 実施 中/ 



XI ターボ セッ卜 を ご 購入の 場合 




■ in 



とこより ちお 》 な 



下 取 機種 

XI、 グラフィック ラム 付 

圆ず！^^^^聊実箱 中/ 

PC-S80lMKlI/aO*- 



下 取 纏 H 

， ¥246,000 
+ Y 247,000 
+ ¥ 244,000 
+ ¥1 96,000 



下取義 《 

x- 1 、 グラフィック ラム 付 + ¥221 ,000 

FM NEW7- + ¥222,000 

pc-eooiMK ii - …'- ' + ¥2 1 9,000 

PG-8S0I MK 11/30 … ■ …… ^¥171 ,000 



下 取镇種 下 取 

x* し グラフィック ラム 付 + 4^1 

FM NEW7 - -… + ¥1 

PC-800IMK11 + ¥1 

晒 11/30— …一 + ¥1 





搭載、 更に パワー アツ:^/ 




"新 耋場ガ 



tt 



• 1 M バイ 卜 5 インチ フロッピィ一 
ディスク ドライブ 2 基 fg 戲。 

• JIS 第 1， 第 2 水準 漢字 RDM 標準 裝馕。 
搴第 2 水準 漢字まで サ ポー 卜した システム. 

ユーザー 辞書 同 ffl。 





^ご注文 NO. A— G7 
"ターボが 更に 賢くな つた。 

sharp CZ-870C ¥168," 
sharp C2-870O ¥109.800 
da-saF t SUPER 春 望 ビジネス はば ンは > ¥ 29 800 
合計 樣準 価格 3^07:600 



丄 ¥6，OOO x 3sEK ポー ナス〕 ¥ le^ooox s 回 
② ¥9，000乂24回{ポ 一 ナス〕 ^2\ ,ooox4 回 

3 ¥8,700 x 36@ [ポ 一ナス〕 無し 

亡 ご注文 NO. A— 68 
"X-lturbolll ヮ一ブ 口 特別 セット" 



22%OFF¥85 4 0505 




sharp OZ-a70C ¥168.000 
sharp CZ-8700 Y 109,800 

sta a 24 ト' ットき C 零漢竽 ブリン タ + ケーブル ¥ 73.250 
dB-SOFT SUPER 春 ビジネスけ レゼ ント A) ¥ ？ 9. 800 
合 IHi* 優 I* ¥380.850 



現金 特別 価格 



¥295,800 



F"， ， "g"p w w - m 1 m m 




I ¥ 7,000 x 36 回 [ボ〜 ナス〕 ¥18, 000 X 6@ 
2/ ¥10,000 x 24回（ ポー ナス） ¥ 2 に D00 x 4 回 

3 ¥10,000 "6 回 t ポ— ナ^ 0 無し 




ついに ビ テオまで^^ 



巻き込んだ /X-IG 



CZ-8PC1 

亡 ご注文 NO. B*24 

"カラー 囊 ¥24 ドッ卜 鷗ぉ 写 プリンタ" 

+ ケーブル 

» 金特 W 儀 格 ~ fJWrWO 

CD¥3,800xi8 回 l¥6'500"m 




辩1 



■ 




TR-24X 

^ご注文 NO. B*25 

"24 ドッ卜 熱 G 写 漢字 プリンタ" 
tr*mx+ プリ ン タケ 一 プル ^j^m 

9,800 



^ご注文 NO, A«63 
リぐノ コンテ レビ X-1G model 30 セッ 卜'' 

sharp C2-S22C ¥118.000 
sharp CZ-820D ¥ 79.800 

合計 樣準 ― K48WCHT 

1 ¥5，00Qx お 回 〔ポ 一ナス〕 ¥^,ooox4@i 

® ¥7 t 000x ISB 【ポー ナス〕 ¥2 し 000x3 回 

(3)¥15，200x は 回 〔ポー ナス） 鳜し 
亡 ご注文 NO， A-64 

"パソコン テレビ X-IG model30 プリン 5«衡ド 




，77，*^"''*' 、乂、 、い 



に pvw ゥ 



W3.700 ^ la 2 ¥7,100 x & iu] 



sharp CZ-SZ2C ¥118.000 
SHA^ CZ-820D ¥ 79.800 

star M ドット 熱 字 プリンタ + ケーブル ¥ 73.250 

合 U2^mr 



I^p^riiizVS 

週 言 機能 も、 日本語 処理 機能 も、 

さらに 強化 

* ご注文 MO. A-69 

"Super mz V2 ディスプレイ セッ 卜" 



現金 特別 価格 



¥208.000 




0D¥ 4，000><3611〔ボーナス3¥ほ,000)<6回 

®¥ 7，000>^4@〔ポーナス）ギほぶ00"回 

3 ¥10,000x24 回 （ボーナス） 鼈し 



sharp MZ-253I 
sharp M2-1022 
合計 樣 * 通 格 



^ I 9S . 300 
¥108.000 



i ¥6，000乂36園(ポーナス〕¥17,000?<6回 
さ ¥9,000 x MS 【ポー ナス） v ぉ, CKK) x 4 回 

3>¥8，900 x お 回 （ポー ナス） 簾し 



CZ-BPD2S 

いこ は 文 N0.B-30 

"シリアル ドッ卜 マ 卜' J クス ブリン タ" 



cz'bpd?s+ ケ一 ブル yj^m 
現金 特别個 格 V 32 力 00 





l\l3J7l/l= 

Model 




Model 20 




一 r r 



4^: 《《《^き f ffl 



お 扁標還 



CZ-811C(x*iF^r^ia) 

W CZ-81 1 D (は インチ、 ?000¥RGBTV) 
¥ 89 , aOO^ YA 2 , f ) f W /新品 同 は 

X- IF モデル 10 セッ卜 

(本体 IOTV ディスプレイ） 



CZ-8 は C(X'F モデル 20) 

¥ 139,800^ K5 9 ,800 ^aB»l 

GZ- 81 1 □ ( " インチ、 字 RG BTV) 

¥ぉ,300 鑄 Y39 f 800WmM 

X-1F モデル 20 セット 

(本体 + CZH ID-TV ディスプレイ） 
¥229,800^ ¥99,600 



CZ-856C(x i タ-ポ ii) 

¥ 1 7 ckjo 畤 2 8,000 mJiMA^ 

CZ-855D ( 1 5 インチ、 4050 字 AGBT V： 

X-1 ターボ II セッ卜 

(本体 + お D' T V ディスプレイ） 
¥237, 800 峰- yj 96,000 




― 



義 



55 

MZ-2200+M21T0e 

(本体 + 専用 テータ レコーダ） 

¥ r 47 ,800^ ¥26,^00 






C2-8 PD2(i o インチ ドッ トブリ ンタ） 

， 



CU-14H2 

( 14 インチ、 4050 字 デジタル カラ一） 



CU-14G 

(14 インチ、 2000 字 デジタル カラ一） 



¥ぉ,800# ¥49,800lmM,m^ ¥ w,soo 峰 ¥38,800 mm^ 



SHARP 
拿 律 

M2-7I I * 

は 1( ヂ— タレ コーダ 内膽） … 
M2-73I (データ レコーダ' カラー ブ ロッタ 内 
MZ'ISOO (裹速 クイック ディスク 内 鳳' 出力 付） •• 

MZ-2O0O(6RAM, し 2、 3 ページ 内 鳳)……'"' 
MZ-22O0+MZITD2( 本 *!+ 尋 南デ— ルコ —50 ■' 

さ S0O モデル 30 ( MZ^52 1 ) * 

& 521(16ビットぶンチ「0") -… 

X-I(CZ800C,GRAM^, VZ.r?-<y)---- 

X'，C (CZ801C) - ' 

X-ID(C2802C) - 

X-JCs(CZ803C) …… 

X-lCk(CZ804C)* - '… "… 

モデル 裹 ft 戴 « ガセフ トレ コーダ 

ディスプレイ 

01>14印り4ィンチメ000宇デジタルカラ一） … 
MZ iDi I 甩 I？ インチ 《050 字 カラ一)… 



4 



^ t boo«# ¥ 15,000 

¥ zi r ZQm¥ 18,000 

¥ i28,ooo+ y 25 f 000 

¥ 89,800^ ¥ 25,000 

¥2 お, ooo 蜂 F 45， ひ 00 

¥ i"，o+ ¥ 26,500 

¥ i9&/00Oi* y 78,000 
¥ 388, 000^ ¥118,000 

¥ \tiMQ^¥ 35,000 

¥ 1 1 3, 800 蜂 Y 30,000 

¥ 1 98, 0004 f 32,000 

¥ 113,800 蜂 ¥ 30,000 

¥ i39,ooo^ F 32,000 

¥ 89,800^ Y 32,000 

¥ き 乞 soo 峥 y 45*000 

¥\\2Mm¥ 48,000 
¥ 33,&00^ギ 32.000 



¥ ti2M0^¥ 32,000 

¥ & 4,800^ ^ 25,000 
¥ 39,300^ ¥ 19^800 



CZ-800P (ドット プ 1 / ンタ） ' ' 

CZ-8PP2( カラ一 ブ a ツタ ブリン タ） 

MZ-!POl{?|'ig?^JS^^)" 

その他 

MZ-IS05( ディスプレイ スタン ト '）'* * 乙 0004 ^ 4 

MZ*lT0Z(MZ-2200 用 データ レコーダ) ¥ I9,&00^#r 6 f SOO 

mz- ぽ 07( め： が; だ^: お? T ) 4 iooo 蜂 Y 65,000 

* 糠 還钃 上 墨， 特髓 コーナー * 

* X 1 シ リーズ 特週棚 上品 コ ーナー * 

ズリ「モデル10ぱ"，？气もー》^ _ 嚷〜 ' ¥ 89joo^ y 34,600 

ス-1「ハ0セット《享傳+(；«|，0 了\/デ"ブレィ： お 私 お】 tf ¥ 179,600 峰 y 74,600 

x-if モデル 20 ほ， wHi'^rv^fo \%nm [J^wtt;¥ 133,800 崎 Y 59 ,800 
x，if/20 セット (***ez，"D'Tw ゆ プ^ o|^gii>"、S0O4 ¥124,000 

x-f ター ポ u (czBseoHIS I -… fc¥i7i # ooo# ¥118,000 



x- 1 ターボ ii セット 脚 tv" ス ブレイ） n±El^ 2S 乙 300 岭 ¥1 96,000 

： 極上 品 コーナー * 



20M-20?C(20 インチ、 2000 宇テ' ジ タルカ ラート…' ¥ 175,000 畤 ¥ 22, 00 ひ 

〇2-3甲<10ィンチカラ一ブ0ッタブリン夕）* V 34,800^ ^ 14,000 

GZ4PK2(J0 インチ， IS ドット 渭キ プリンタ)'… …… i' ¥ 134,800^ Y 42,000 



隱 



* ディスプレイ 特選 權上 

MD りが 1《12 インチ、 4DS0 字" J ーン） 新品 問' « V 39,»00^ ¥ 29,800 

("ィ >^1*050^ デ': ^ル 的 一) rjR| 漏， 卜 '' ¥ 99,800^ F 49S00 
("ィ 字 RGBTV)[gll|S] 39,8D0# ゲ 39,800 

CZ-85SOO5<>^,40S0^RGBTV) ¥119^00 蜂 ¥ 7S，0 ひ 0 



* そ 

CZ-8PD2(I0 インチ ドット ブリン タ》 I 
MZ- は こふ％ ？"， —プ 0 ッ， プ 



) 



¥ 73, 綱 4 f 32,000 

¥ 4 し &00 蜂 Y 25,000 




C. B. サボ 一 卜 木ッ卜 ライン 

»03(797)1234 

当社で コンビ ュ一 夕 をお 買い上げい たたいた 
お客様に 万一、 トラブルが 発生した 壜 含、：： の 
'卞 ッ トライ ンで it 切に 対応いた し ま す， 




G S, レスキュー システム 

お *4» のお 手元で ト！ ^/ル が * 生した 場合、 a 

社より SIS りに お伺い » しま す 0 万一、 お J (い 

になった fflt 械か故 》 しても 安心です e 



■、 



一 



— 



o 掲載の 商品 はいずれ も 限定 品です ので 今す ぐお 電話 下さい 




ータ バンクで は あなたの 不要に なった 

パソコン を 電話 1 本で 査定し 買 取ります。 

どんな 問い合わせ にも 親切に 対応いた します。 

▼ 本社 注文 デスク 

S03(797)1221 




株式会社 パシフィック コンビ ユー タ パンク 

〒150 東京都 渋 谷 区 渋 谷 1»6-8 井上 ビル 
堂業時簡ノ众1\/19:30〜闩1\/110:00 年中無休 



全 


も 


品 保 Iff 付 6 ヶ月の 保 SI 期間 だから 安心です。 


全 




HI 料 1E 送 全 国 どこで 料 はいた だきません c 


高 額 下 13 り 少ない 予籙で 翼い かえ もラ クラ ク。 



クレッツ 卜で OK カレッジ クレジット あ 取扱います 



] 



日 躍 配達 可 留守の 多い？ 1 でも 安心です。 



MWMJ^D 電話 1 本で 即、 現金お 支払い 



代金引換え システム 商品 到珊际 



本 一 ナス 一括 払い 醒は隨 手元へ, お支払い は ボーナス 畤 〖こ。 






W1? ぬ 



國雜台 



赢 




ハンデ イワ一 フ0 を 
お使いの 方に 
おすすめ します。 

OAff« 台 

コヮ 3ETG-10 

¥6,800 




シグマ P A -300 
いろいろな 角お, 

向 s に 変えら 
¥9,800 



オプション 通信販売 



V 





©@©© 全国 どごで も 送料 無料で すぐにお 届けいた しま ミ 



全 B どこで ち 





シン ブルで 使いやすい パソコン ラック ，デスク • チェア 一 



. x , ■ ニュー ビジュアル 

W^/ 1 / ©寶 の 新しい ラッ 

rLtS ， / ク。 ディスプレイ 

と ビデオ も この 

ラックで KM で 
さ ます * ―. 
SR . finp スフ ザ 卜 式ギ、 ポー ド ftf^ 

° R B0P パソコン ビデオ ラ^ク 

¥18,000 シン コー B 搴 PVR-54 

麵大 寸法: 胃 xli さ 8S5^185xaf^9S% ¥13rS(K> 





バソ :T ン i^. 

システム テス ク， 

エレ^ン 卜 ER-1200 £ 

¥29,800 




L-396BL 



パソコン グッズ 






M12 30e 





M1Z 3t0 



OA 電 * タップ 

ナショナル wch お ii tv フィ ルター cm インチ 用） -mSrr 

ノイズ フィルタ一 ¥6,980 荣レ E フィルター ISEWM x^nv 

し 截中 スィッチ 《 ¥9,600 エレン 力 ¥8，700 



キーボードの すき 罱 の/」、 さ 

&ゴミ ま r©; い 取ります & 
f ソ' ひ， 了 
パソコン ク リーナ〜 

シ ヤー 7EC- H41F 

¥10,000 





イス ク ケース 

800 

somim 





M1? 311 



I 备種切 鶴 8 

itt のフり ンタと 

2tt^ ゾ TV ニン を 
切 えます * 



パソコン 切 888 
¥9.800 

；ぉジ フリン タ 

KSW-C 



ディスプレイ 切 

パソコン 

パソコン 2 一 「 
KSW-0 

S ビン RGB 、グリーン 鎮子は 

¥9.800 



itt の/ r ノ 3 ンで 

ゆ RS-232C 




クリーニング ティ スク 

ジ o ン ビザの 
アド コ乙 AFO20 ； \ッ< きざ / 

¥4.500 アド コ" ¥3,500 

3. 5 インチ 206収《 お インチ ©1 5 インチ 



mi? jie 




モ テム、 



フ 一 

Ur2 



【ソ 3 ンー しぞ デム 2 • 
KSW-M 

¥12 細 



X 1 プリ^タ 切 g 器 

I 

KSW-X1 ¥12,800 
X-ir2 柳 ブリン タを 
KII えて » え 》す 4 




ケッ卜 コンビ ユー ター 



M1? 31； 



» 字 か 使える ボケ コン 

PC-1 匪 



[ 




¥64,800 — --« = 



• JIS 第 1 水 導， 字 を BP 導 II 囊 

* 本体 R AM16K B に 別蹇 のぞ ジュー^ をつ ければ B 

大 80K B の メモリ エリ P を g 保 
* 処理 ち PC-1500 シリーズの 約 2.5B 
睿光フ アイパー 用 インタ一 フェイス 内 IS 
♦ ほとんどの PC- 1500 シ 1 J ーズ のソフ 卜が 港 巧 



mm 隱 

n - - ノ'" に 

CD ID 瞻躍 

(£103 ぼ 曰09 



- 



― 



o2 



じ LL' に （ 



* にし 
'にし 



國ポ ケコン 两辺櫬 n 

OGE-16(X)P ¥64,800 培 70^?7U ンタ ©CE-1600L ¥17， 
き CE づ 600F ¥34,800 7Q、v ^イド ライフ @CE-ie$0F ¥ 9， 
CE-1600W ¥28， 000 BCBRAM€ ジュール # CE 1650H ¥ ， 1 



PC 賺 ¥32,800 

:64KB の大 S 鱺メ モリ * 
.00(«§ の 秣霧を 待 つ 
IJI^8ASICmiE 

PC 1360 ¥25,800 

PC-136OK0S5^« 

'や /fll's.™ 



ME に も く 入会/ 



200 光フ： p ィパづ 一 7& 
800 ce- 蘭 f 用 ティ スヮ賺 

800 r 網 a の mrom 




Ml? 330 




I バソコ ン通價 機羅 



モデム ホン 




300 (全： 靈)' 
1200< 半 ニ釅） 

切醬 q 

合わ tj ると ©動 




シ ャ&プ 
M2-1xt9 

¥69,800 

t アム 

300 (全:: 颺）'1200 (^二 纏:) 切 , ^ 

- tT^i 方ら 

タイヤ 1 J ンク 
がで S» す * 

ヌ イク 

PV-O10 
¥29,800 

は ーブ腿 ） 



モ テム 
エフ ソン 

SFH20AT ¥49,800 

^S^Lf 全 二 お にに' 



CE-124 
¥4,000 

FC-\2^mm CE-12SP pfM245〜1360 用 
力な 、yh インタ一 フ i イス ¥15,800 サ 一マル ンタ 



CE-202M 

¥16,000 

PC"l350 t36O'1450-2500ffl 
16KB メ f*. 




M13 3» 





^^So ? イク。 力き レ コ-ダ 

ポプ コン用 



CE-125S 

¥24,800 

PC-1245〜1261 用 

マ ィク(3 レコーダ 付 フリン タ 



CE-T40P 

¥36,800 

1360*1 



》 一 ~ l ン卜フ 'ソン タ 





シゃ〜 フ CZ-8TM 

¥zaeoo 

300( 全 二 匿 >SI8 ソフ 卜. 
RS-233C ケープ^ Rffi 



RS-M2C ケーブル 



リ， *，HS« 

力 ブラ 0343 - A 
充交^ ffl タイフ 

¥38 漏 

ほ モプ乙 ポー 




¥3,500 



コスモ ステーション 

シャープ CZ- 136SF 

¥9t800 

x_i で/や ノコ ン a« の 
朮ス卜 JB を 開け ^づ： 



モデム 
タ一 S ナル 

CZ 133SF 

¥25,800 



^^^^ 



Ko ス 卜 
におし 込み、 



レ ます 

RS-232C' 
モジュラー ケ 

一 フル -5§« 



I 



パソコン 
iffi^ ソフ卜 

シャ一 ブ 
CZ-131SF 

ハ， 'ジ 一/，、 

J 。厂),甲 

¥8,800 





/■V ，ノ v-vi 漏 





メール ショッピングのお 申し込み は 



々' 



浴 店で 承ります。 



フ 口 ァー ごあんな に 



3 



. き バ-/ a>Aff:i_R« き鶼き 1 



o 



A 



ィサ— 
+ «； S R 



m » 



ス パ 



ま 




^ f "M ；、 ' * 



ビジ ネ 
• ' < ソ 3 
• t •$ ^ 

■ * t 3>Wf * ，'に 画 



ソコン 

A f レ 4 

n • » 



ホ ビーの 

« * Kr ― ** V 

♦ 今 - * V r 



V 3 > 

* U 1 X. 



- 




™™ — 



i r 





ft{03)496-4141 



i ディスク ii 相 表 （いすれ も io«* 位に なって おります j 

3,5*1 □□ I 




570 



5 W 2DD 



マクセル 
ス リー M 



0¥3；200 "0¥4，600 



メモ レックス j€>¥3，200 

O¥3,000 



t 一 タフ ィフ 



フ 



ジ 



TDK 



0¥3,200 



©¥3,200 



O¥3,200 



©¥4,500 
⑩ ¥4,000 



57HD 



©¥6,400 鮮 6,700 ©¥6,700 



©¥6,400 ®¥6,700 



©¥6，200 ©¥6,600 



©¥6,700 



ゆ ¥6，600 



3 ぶ？ □□ 



©¥8,400 



©¥8400 
©¥8,300 



©¥4,600 



©¥4,600 



©¥6，900 ®¥6，600 ®¥6，600 ®¥B，20O 



3.5 W 2HD 



©¥15,000 



©¥6,300 ®¥6，700 



®¥6，000 ®¥7，100 



©¥6,700 



O¥7,100 



®¥8400 



0¥8,9OO 



•¥4，600 | #¥6400 | @¥6,700 l ゆ ¥6,700 I »¥8400 I 



©¥14,500 




な 



シャープ 

MZf 03 

¥4,500 



《MZ-2500 オプション》 



W12 33S 



Ml 2 336 



* リ，' 



4 




MZ-1E36 M2-1M10 

¥24,800 ¥14300 

ポ イス コミュニケ ーシ カラ- 
ヨン インターフェイス ポ一ド 



(X-1 オプション〉 




, お， 

： つ A 
， 1 




， , 

1 し 




¥10,000 MZ '湖 

MZ- 2500/1500 甩 ¥19，80O 

マ^ス 



f ス ポー h 



MZ -62001 

¥16,800 



RM?5A 1 

¥13,100 

¥22,000 

、辞 靄 ROM RAM カード 



JVI 



RM-25A-2 

¥12,100 

増 SRAM 力一 ド ¥49,800 



テ一 タレ コーダ 



ぶ、 • 



X-1 尋用 

デ一 タレ 3 —タ 

CZ 力 RL1 

¥24,800 



M1? 315 




ビ デス '力 メラ 
， TVS 面 を 
バソコ ン にと 1 : 
いれられます。 



シャープ CZ-86V1 

,800 



プリンタ 



プリンタ オプション EEQ 

»MZ-iC4fi x-i 用 フリン タグ 一 ブル ¥6,800 

»MZ-1C« MZ-2500 ゾ 2200/2000 用ケー フル ¥6,800 
•M2-1R29 MZ づ P1?CB> 用籯 2 水羣 ROM ¥14,800 
©CZ-8PC1-3 CZ- 8PC1 用船 水 零 ROM ¥9,800 




シ ヤー フ MZ-1P17 

¥59,800 

きの 靜" な)^ 5印¥ 

X - 1'MZ-2500 に ©ft 

ケ ーフ』 レ 別 壳 
ポティ^ ラー 




xi^ 晨字フ し ンタ、 
ケーフ 脚。 

スター TR-24X 

¥39,800 



シャ一 フ CZ ず C1 
¥69,800 




- 1 / X- 1 ターボ システム ソプ h 醒 

] m m 



名 



で 一 f 




tOftO LOGOWW) 
,> ^シ マスタ- 



•CZ-114SFC2D-& F DJfe) 



#CZ-117SFC20-5'FDJK) 



i 



力せ、:/ 卜ち ディスクち 
^ ズ る， ズ 一-': つ、 ソ, 

任 天 s の ファミコンの Va2»00o 
ソ フ卜ガ そのまま 8ぇ$ す * ©熏 ©称 



ビア タブ ター 

-58C 

i960 

< ンフ： ンをテ 
の アンテナ 薦 子に 

ぐ «S に^！ I です 




FORTRAN 



C 



ttftX> LOGOUT & 



COBOL 



PROLOG 



C 2 -1283^(20-5' FD«) 



•CZ-130SF«D'5-FOJSfi) 



#CZ-115LFC2D^FD«> 



♦CZ- HSi_r(2D う' 



•CZ-117SF(2D'5 , FD^) 



♦CZ-1l8LFaO^FD») 



fl£ せ 



8.80QP3 



Xd*/。 一 アップ 4tt る NEW BASIC 

(Ver.2,0) 



\m 353 



17.800 円 



18.800 円 



[3 

5 



に^ w 



9 ぶ OOT 



14.800P3 



13 ぶ 00 円 



2-800C 
CZ-801C 
CZ-802C 
CZ-903C: 



13,800P3 



N£W BASIC 




き; 0t^H5CZ-112SF 



©TFDUfi CZ-113SF 



CZ-804C OB^FDSg CZ-123SF ¥8,800 



¥7,800 



¥8,800 



ほ 800 円 



13,800 円 



一 

mi 



USP 



ズ 



FORTH 



APL 



•CZ-l20LFC2O^FOS6) 



•CZ-121 し F(2D'5FDJS> 



•CZ 一 125 し F 



13.800R 



13,800 円 



― 



•CZ-126LF 



13,S00R 



國 各種 漢字 ROM 



Ml? 354 



#C2-88K2 X-1F«1**ROM ¥19«800 
•C2-8BK3 X-1 ター ポ! !2;S«ROM ¥13t800 
©CZ-8BK4 X-1 タ―ポ 2«2* 擎 ROM ¥6t800 



(ラン ヅ ージシ リース は、 ラ: 



t タ一 S«X2 -5C P/M ヴ必贊 で な 3 



お〜 、 



r 

| _ぉし しろ 暴 []i i[ _.. 



練 



右の 注 文軎に こ 希 ffi 商品の 注文 No 

およ ひ必 頃 ご K 入の 上、 現金 
1 ： ぶ に て 渋 g 店 まてお 申し 
込みぐ ださい。 谠 金 受^ ife、 発送 
いたします。 

なお、 現金 S 留 以外て 串し 込まれ 

7z 壩合 は 貢 f 壬 を ft し v かね ま n 。 



♦ 85 載 以外の ご注文 あ 承ります ので、 8* 
し < はお 電 8S にて お問い 合わ せ 下さい * 

Q(03)496-4141 



注文 NO 



数 



M12 〔 



) 



金 W 



TE し 



( 



) 



35 なまえ 



M12- 



C 



) 



合 



8t 



-1 



円 



& fe ^ 



様 




お 申込み 先 ： 榮 京都 渋 谷 区道2 坂 2 丁目 28 番 4S(〒150) 象 渋 谷 店 メール ショッピング 係 





にお 届けいだ します。 




ザ' コック ビッ卜 




；注 文 to 


く 


一 K 養靈 




フト M クス 


コム バック 



«纖30 フライ 卜シ ユミ レ 
ータ一 * 君の »« テク 二、 y 

クで すばらしい SB 飛行 を 
C めして 下さい ^ 



¥4,800 



ン ゴノ、 'ノ ノノ *T' ンノ、 A 

卜 一リー、 SSlfigS がす ぱ 

らしい 》 




載って 下さ レレ 



¥4i800 



急 




なかな なリ7^ し。 



¥5'800 



タイ 卜ル 


ザナ ドウ 


チ ゃンビ オン 

プ □ レス スペシャル 


八 イド ライド H 


プロ フェツ シ 3 ナル麻 * 


- 


モール モール 2 ; 


フ リッキー 


り グラス 


蓬 £ 観 纏 


X 1/F/T 


X l/FH* 


X 1/F/T 


X^1/F/T 


j X VF/T 


X-1/F/T 


X-1/F/T 




ソフ b 八 ウス 


S 本フ アル コム 


マイク □ ネッ卜 


t T&E 


シ ヤノ; P —/ レ 1 


八 卜 ソン 


曰 本:!: 一' プィ' シー 


7 イク O ネッ卜 


ランタ iiA ウス 


注文 ng | mm 




、、： ..ヒ ： 


M12-48 I ¥4.800 


：： 

i 


M12-50 ¥4.800 


M12-51 ¥4.000 


Ml ト K | ¥4.800 


M13 53 | ¥4.800 


M12-54 1 ¥4,800 


タイ 卜ル 


マク □ ス カウン 卜 タウン 


ァズ U カン 卜 ラック 


i キャッスル ェクせ レン 卜 


TOKYO ナン /1 ストリ-ト 


ウィング マン 


エリカ 


卜 ^~ ^ 


スーパー ランボー 


臺^ 键權 


X-1/F/T 


X-1/F/T 


X'1/F/T 


X1/F/T 


X-1/F/T 


X-1/F/T 


X-1/F/T 


X-1/F/T 


ソフ卜 ハウス 


ポ一 ステ 


ック 


8 本テ レネ ッ卜 


アスキー 


I ニックス 


I ニックス 


ジャス 卜 


サイン ソフ S 


S 本 AVC 




M12 55 


¥4,500 


M^56j ¥4.500 


M12 57 ¥4.800 


Mt2-58 ¥4,800 


M は- 59 ' ¥4.SO0 


M12-6: V4,s: 


M12 61 ¥4.300 


M12^62 • ¥5.800 


タイ 卜ル 


ブラック オニキス 


聖女 伝説 


ニリ" 


スパイ VS スパイ 


ベン ギン 君 WARS 


ド ルアー ガの塔 


ス カー レツ 卜 7 


ワールド ゴルフ 


塵 》 養 漏 


X-1/F/T 


X-1/F/T 


X-1/F/T 


X-1/F/T 


X 1/F/T 、 


X-1/F/T 


； X-1/F/T 


X-1/F/T 


ソフ卜 八 ウス 


B'P'S 


コスモス コンビ ュ一タ 


スク ウェア 


H0T-8 


, アスキー 


クイ: ！ン ソフ卜 


ソフ 1^ブ〇 


エニック ス 


注文お ほ 格 


V12 53 


¥5.800 


Mf2 $4 ¥4.800 J 






i >4 n ご，' v ^ J nAA 


M12-68 ¥3.800 




M12 70 ¥4 細 7 




fh 文 ，，な 


M12-2 


通 a 養霍 


MZ 2500 


F ノフ卜 八 ウス 


HOT-B 



アクション R'P'G C ？ス h 
一 リ一、 グラフィック 共に 
みごとな tt 上 "0 の 新作 ソフ 
卜です * 



ばってん タヌキ の大 ■* I U/\-X 




MZ 25O0 



テク ノソフ h 



MZ-2S00 



S^PS 



夢幻の 心 B2 



MZ 2500 



道化師 殺人 寧 



クリスタル ソフ卜 
M12-15 



M2 2500 



シン キング ラビ ッ卜 



M12^S I ¥9 + 80OlSt») 



M2-2500 



ソフ卜 フ〇 



M12-9 I ¥6,800：：：： 




WZ 25O0 



フリス タル ソフ卜 



VI？ 17 ¥6. 讓^ C 



« ；0 « *1 



M2-2500 



M2-2500 



MZ 2500 



V/ ： に 



ソフ卜 八 ウス 



マイク o ネッ卜 



ナコ £j 



シ や ノアー ；レ 



:p スキ一 



ゲーム ァ—、 二 



M12-10 




M12-11 



タイト ル I 濯き 狼と 白き! 鹿 ウイザード リー 

m m m m mz 2500 



ソフ卜 ハウス i ' 

ま 文 Nc 



MZ-2S0O 



メルヘン ベール 



M12-12 



SIR- TECH 



MZ 2500 一 
fV ス テム サ：！ ム 



タイ 卜ル 



ァ 1 J オン 



A ： し m 權 MZ 2600 



Ml 2 -13 | ¥9.300 



マカダム 



MZ- 膽 



M12 14 



リグ ラス 



M2-2500 



MZ-25O0 



MZ 2500 



—ン 



MZ 2500 



ザイン ソフ h 



Ml? 18 ¥6,800："：： 



チャンピ; T ン プロレス 



MZ-2200/250C 



八仆 ライド tl 



MZ-2500 



フラック ォニョ 



キス 



MZ 35O0 



BPS 



M 麵 f ¥7.500：:^ 



フ リッキー 




ソフ卜 通 信販 



V 






全国 どこでも 送丰 





全国 どこでも 

照 料 E« 



MZ シリーズ 用 
帝王の 囊( ABYSS n) 



ムーン チャイルド 



H X NQIM12-1 
陴" 叫 M2 2MQ \f 



ソフ卜 八ク 



C 



¥6,800(35-00) 
星 丄 



遂に，/ MZ- 2500H — 

サ一 のみな さん、 お 待せ し 

家し; £ 0 ABYSSH2500 
港の ttJt り は！:々、 君もぜ 
ひ 卜 ライして 下さい e 




¥7，8< 



タイ 卜ル 



□ ボ レス 2001 




ゼビ ウス 



4 無料です ぐ 




ソフ卜 ハウス I アスキー 

M さ 2 20 



03 



デービー ソフ卜 



ランダム 八 ウス 



タザ 卜 f し 



« IE 機 W 



ソフ卜 ハウス 



F2 グランプリ 

MZ 2200 



キヤ リ一 ラポ 



注 加 g Mi ? -28 ^.Bm r 



タイ 卜ル ナイザー 
ソフ卜 八 ウス ナコム 



ぱ铺 



大税走 



WZ 2200 



キでリ 一ラボ 



29 ¥4,200テ-ァ 



マり オフ ラザー ズ 



ボー 一 



M12 23 | ¥6.8O0Q5TO 



MZ 2200 



MZ 20O0/Z2OO 



T&E 



M12-3Q 



冗 木 



シャン 狂 



MZ -2000/2200 

八 K ソン 



一 



M12 



V 夂賺' -了 



nmtm 将棋 名人 ェキ サイ 卜 四 人 麻 ^ 



ソ フ卜プ C3 



M2-1500 



テク ノソフ 卜 



□ ード ランナー 



M2 1500 



ド ルアー ガの ffi 



MZ-1500 



パース 



ユニバース 



3 文 to , MS 



M12-36 ¥4,80(KQO) 




A- 1 シリーズ 7 "— ブ Hfi 
北 斗の 拳 



ロポ レス 2001 



M12-39 [ ¥5' 腿 00} 



Ml 2-40 i ¥4.800(OD) 







『纏 m m «i 


スひ」 


fy フ卜八 ウス i 


xz、y クス "i 



パイス レンス 瞷膽 アド ベン 
チ や一。 少年 ジャンプて 人 
m のき jffi が おの バソコ ンて 

TV ィで S るぞ/ アニメ— 






Ml 2 -45 


鼉 « 纖 霞 


X- 1/F/T 


ソフ卜 八 ウス 


7 イク G (ネッ 卜 



6tt の ロボ レスラーなら 好 
きな 0ポッ 卜 を 適び 出し、 
約 30» の 技 を 使いこ^して 



マイク □ ネッ K 



M12 25 ¥1S0(K テ -カ 



M12 26 



奏 



マイク Q ネッ S 



27 ¥4,800r- 



花札 狂 



ビク 卜り ァス ナイン 



野球 S 



MZ -2200/2200 



MZ 22WX 1 



八 卜 ソン 



一 



ニデコ 



MZ-1500 



AK ソン 



M12-33 ¥4.000 r ^ 



パ卜ル シティ 一 



M12-34 ¥4,500 ナ -7) 


デゼニ ランド 



任天堂の テニス 



ベン ギン 君 WARS 



レリ クス 



MZ-150Q 

ナ コム 



MZ-1500 

_ Iri1 ,, —— 



M12-42 j ¥ 



アル バ卜 ロス 




►0<3.5'DD> 



— 



― 



5.00OCQD) 



ハドソン 



- ~~ W 画 



M12-43 ¥5.80^ 



















j 注文 to 


M12 46 


S f& 懂観: 


X-1/F/T 


ソフ卜 八 ウス 


0*ル ネット 



麝き 



f ■ • に 《u 籲藝 暑 • 漏 



あだなち メラ;!? t ら 

えたよう に、 n 球 をお フて 

BfflftfSS 速スク O —〗 に 不 





5 の 注文 S に ご 希望 商品の 注文 No 
および 必要 S 頃 こ S3 入の 上、 現金 
霪 S にて dWP^Sffi まてお 申し 

込みぐ ださい。 現金 受領 後、 発送 
いだし ます。 

なお、 現金 塞留 以外て 申し込まれ 
1Z t 易 合 は ^任 を ft レ \ かね ま す 。 



a ' ，穩 x 1/F/T 



ソフ卜 ハウス I 曰 本 エー' フィ * シ一 
格 



注文お 



M12 74 ¥8.800 



タイ 卜ル プロ フェツ シ 3 ナ fl/B* 



ス ^ 



ソフ卜 八 ウス 

注文！ *1 ffl 格 



X-1/F/T 



シャ ノアー メレ 



タイ 卜ル 
達 《 截 漏 



M12-82 ¥6.800 



X-1/F/T 
5PS 



M12 75 ¥6,500 



デグ ザ一 



X-1/F/T 



スクク エア 



M12-83 I ¥6.800 



層き 狼と 白き 牝鹿 メルヘン ベール 



ソフ卜 ハウス 



X-1/F/T 



X 1/F/T 



シス テ^サ コ乙 



X 1/F/T 



リフト プ。 

M12 7S I ¥5,800 



アル パト ロス 



8 本テ レネ ッ卜 



Ml 2 -84 ¥8.800 



八 イド ライド 【1 



X-1/F/T 



X 1/F/T 



エニック ス 



M12 77 ¥5.600 



アルファ 



X 1/F/T 



スク ウェア 
M12 85 ¥5.800 



X 1/F/T 



フリス^ i レソフ 卜 



M12 7B ¥6,800 



スーパー マリス 



フ- ラ"- ズ SP 



X-1/F/T 



八ド ソン 



Ml 2-86 ¥6,800 



□ マン シァ 



M12-91 ¥6.800 



丁 fir 

Ml? 92 ' 



X 1/F/T 




B 本フ アル 3 ム _ 
お i ¥6,S00 



177 



X-1/F/T 



マ/; タミ ァソフ 卜 
M12-94T¥7.000 



X-1/F/T 



マイク □ キャビン 



X-1/F/T 



B 本フ アル:] ね 



X-1/F/T 



ポース テック 



M1Z-79 ¥ 人 800 



M2-m 



夢幻の 心纖 II 



X-1/F/T 



クリスタル ソフ卜 



Ml 2 -07 I ¥7.800 



» 球 狂 

X-1/F/T 



― 



八ド ソン 



Ml 2 95 i ¥6,800 

1 ' 



フ 1 J ツキ 一 



X け： ■「 



フ ラック オニキス 



X 1 F" T 



マイク 0ネッ 卜 



M12 88 ¥6.800 



リグ ラス 



X-1/F/T 



ランダ^ ハウス 



BPS 



M12-89 ¥7.800 



ァ リオン 



X-1/F/T 



アスキー 



¥7 遍 



タイ 卜ル ウイ/ \ ーン 



ウイザード リー 



□ ポ レス 2001 



ース 



H 井沢お 拐 案内 



» レイド ス] -ブ 



三国志 



A 列車で 行こラ 



通 ぁ截靈 

ソフト パ ウス 



X VF/T 



アル シス ソフ卜 



X-t/F/T 



アスキー 



X-1/F/T 



X 1/F/T 



X-1/F/T 



X-1/F/T 



X 1 FT 



X-1/F/T 



マイク □ ネッ卜 



VB.B0 



バケレ IH 



¥7.800 



エニック ス _ _ 
M12-1V f ¥5.800 



ホッ卜 + ビ 



M12-m ¥6.800 



M12-1U I ¥14' 



ァ一 卜デ インク 



--. 



き 谷 店で 承ります 3 




n( 03 3496-41 41 




注文 to 


M12 -73 


邐 « 纖欐 


X-1/F/T 


リフト/、 ウス 


エニック ス 



ぐて ち、 マン 力の ス卜 一 1 J 
—を we>6< て も 楽しぐ 》 



， 

拳 o » ， f ，ザ 

ン 



スハ ノコ 

* f 4 A "If fc- * 

r«4 — 



の 

V 
7 



ゾ 3 ン 
* リー， + 
■# ，ト 



！ m 玄 

^ ん 



B 



7/ 



a ■ 






M12-72 


[1 f& 儘 鍵 


X-t/F/T \ 


リフト/、 ウス 


ェ ニッス ^ 



i t ザ オレン ス麵 ベン 
チサ一 * ノ 办年ジ ヤン フで人 
a の «s ガ 君の/ 纟ソ ニンで 

フレイで さる ぞ / P ニメ- 
シ ヨン、 グラフィック、 ス 

h —リー、 勉架 がすば 



らし レ、 o 



リザ— 卜 



は' 




:-1 シリーズ 5 インチ ディスク 驩 
ドウ ，シナリオ II 




、メ / 



ゾ 



文 《a] 


M1Z-71 ； 


^ « * «1 


X-1/F/T 


[y フ卜八 ウス 


B 本フ アル： J£j 



1 



彆 




¥5.800 

ト ルス 一 パーラン ボー 



期 w に g えて 今、 ベ一 ルを 
脱ぐ r シナリオ 11 モンス 

タ一、 デカ キャラ^ 変 S6 さ 
れ ち 56；» され、 魔法 ' P 
ィ テムの バりェ 一ジョンち 
き窗 * (注) HJ 作ザナ ドウが 
伪 》 です o 



棋太苹 (対局 将棋） ス 





|f I u 









や 《 " 1 



[ A め， 《 ' '■ り. 


ソフ卜 八 ウス 


メ ディ P 


fs 格 




fA\2 '1M 


^(Z-2St)0 I ュ 一力 ，は 一 


JW クリエ 仆 


3l5'DO 


微 000 


-IBA^ の S 本瞻 つ— フ CU も M* プ ロ^7 入力 《ほ じめ 
とし £ 镧 な纖 ftffit あ tlft» 




/■ 、一 


ビジ レス 测»» | OA テック 


5*20 


viaooo 


^ン タン 《Hf で @©な»づ< 0* 囅©8!«** 1? ル颺， 霄， 霞 《f， Sft 7(3 グラ^と 龜纖 fell 妻 》 


M12-106 


x、— , 


3錄 っープ O 


サム シン グ グッド 


5*20 


¥ お j»0 


995^ の S 攝通 Jt»sq 瞻 にし e« いわな さ * タ 卜に B る 暴 ft を 賽，/ 


リ" 


X-19-M 


Mulligan 


シャープ 


5*20 


¥49J800 


16 ビツ卜 嚷でレ な ゥ s 骞の マルチ フランが ターボ ビジネスに » ぜひ し 

JCH ぃノフ 卜です ♦ 


Ml? 


JH ター ポ 


ユー ゎラ POP 


リエ 仆 


5*20 


¥28.000 


つ 一TOi^l« ソフ卜 ,!/ キング、 S 醫 曬へ や テータ ベースへ め M に »箱 でさます， 

■ ■ 誦 




X-1 タ―ポ 


S¥»MyCARD 




1-20 


¥5&000 


マイ コン諼 示に よ る » ぃ霸 s と &s の osc よる « 昌 s»a の カード b テ一 卜 ペース * 


リ" 


X， タ―ポ 


HuCALBWi 


八 K ソン 




¥4^)00 


囊 WilMI»t 纖ソノ 卜。 25&>O0i»1b£D^C な 鶴 Itffift で データの 力ち 豳霸 * 




MZ-2S00 


TURBO PASCAL 


MSK 


3.5'2DO 


醫 


Wm • ftffift の Pascal コンパイラーな 2500 で に柳 い C どけ ，タ， 


へ 
國 ― 




J 1 スキー 






エタ/ラシ， 疆 S の ベン 先と お 賺震の タイ 卜ル パターン * 用 靡 レ》レ€* 7 ウス Stt 

て 多 » な 鳴 墨き コン卜 


お 1— ， ， 


x -, 




ぞ一 リン 




¥t4.000 


？ ！！ド、 ジ卜フ y ン gttiW でせ 24 ドツ卜 ED ，を 3 嗎 (^し 1, « k 纖 なけ、 Wm, «厲£0 ，ち 


M12-1I6 


MZ-25O0 




タイ ナウ 






ばれ ゥ亡 編 わ ザ¥« み StfC 廣霸霸 ^なわ 〖フ ィ， y クセ *疆に酃 いて £0 扇で きも 

，ノク 卜で。 • (ノ, ノ WW メ 




誦 ■ おところ ，nnri 匚ニ 



注文 No^ マス 3) 



画 





肩 





1 



タ ィ I 



':、 



本 



本 



円 



円 



P3 



( 



> 



-ル ショッピング 係 




メール ショッピングのお 申し込み は fsii&p 



フ a ァーこ あんな レ 



c ソ コ ン «t 宜 

iL f. "い ■ v - メ 4 K3— き 



A 



» 



量 ト-， V 

■ お • a V 





ヒ 
お 


ジ 

'パ 
















L— 


攀 ， 






謹 



漏 - 



北 斗の 孿 一 





ガー レ^ 卜 7 



¥6,800 



フ レイン フレー 力 



お奨め ソフ卜 



B 本 II ヮー フ CT ュ 一 カラ J J ほし 
め 他 St 6 種の ソフ卜 ガセッ 卜された あ 
>ソ フ hi 




I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 



ウィング マン II 




¥6,800 



りい ふお つ < す 
(雪の 魔王） 



ザナ ドウ 




The 

シ やーフ X-1 F 

5 "2D 特 腼 

19,800 ^ 12,800 



お申し込み 方法 





載 以外の ソフ 卜の ご注文 も 承ります 
ので、 1¥ しぐ はあ^ SS にて お問い 合わ 

せ 下さい。 



お^^え 



様 



合 



It 



お 手 持の 



お 申込み 先 ： 索 京都^お 区道 玄坂 2 了 目 28 番 4 号 （〒150) 



》^ c^tj) メ 國 



ベる、 おもしろ アド ベンチ 1 

ヤー 0 




TE し 



< 



) 



M12- C ) 



M12- ( > 



C 




チ 

4^ 



れは ターボの 資産 だ) 





個人 簿記 会計 




，■ 



〔出力 帳 票〕 

仕訳 暢 • 期首 試算表 • 期末 試算表 • 貸 僅 対照 表 • 損益計算書 • 勘定 総 元 K 



各 勘定 料 目 別 元帳 • 科目 コード 一覧表 • 摘要 小 害き コード 一覧表 • 合計 残 * 試算表 



データー は 高速 処理 各 帳 粟 は 約 45 秒で 作成し ます o 
仕訳 入力 は 一度 振替 伝 業に よ る 一括 入力 方式 を 採用 しています 

才一 ト • ソース 仕 K 訂正 を 実行 すれば 日付 顺で データー を 並べ 変えます 

ラ クラ ク 金額 入力 カンマ 付、 無の どちらで も 受け付けます 
金額 処理 は 9 桁】 0 值 円まで。 仕訳 件数 は 月 ノ900 件。 
勘定 科 目 はすべ てコ一 ド 入力で 80 個 ま で 使用 できます。 



一、 " . 




摘要 小 害き コード 入力の （ A 〕 と 自由 入力 〔B〕 との 二つで 処理 を 対応して います 。 



"、 



■ - = — - 



定価 




tSMft メディア 5FD。 
Hfi システム ディスク も I， J «3 しています 



^二の r 財形 君」 は、 シャープの ユーザー |^ぃノフ トウ エア' フ ィール ド 」 にす S 載され ています。 



コンヒ ユー タ 本体 



システム 



XI Jurbolll CZ-870C 



XI rurbo II 



XI rurbo model 40 



XI furbo model 30 



XI turbo model 20 



XI turbo model 10 



し/ .856 し 



CZ-862C 



CIBS2C 



C2851C 

CZ-850C 



に. ' 'ノ l . ， . 



フ o ッ ヒー テ 1 スク^ 7, 



W ^ 不要 



機 H 不要 
^ .1 ノ、 ^ 



^股 不要 



要 



C ム 502f 要 




豪な お、 CZ 850C は, グラフ ひ 7\1\M^96KB にれ リ JkWt 'ます。 



テ イス ブレイ は 解 («^*050 X ' ？- H も ん', 力 f ^SfT-r 6 



財 It ぐん は 
導入され た その 日から 
貴社の オリジナル ソフ ト 
に 変身 致します。 



プりン ター 



C2-8PK2 


CZ-8PK3 


CZ-8PK4 


CZ-8PD2 


CZ-8PD3 


CZ-80OP 


CZ-80PK 


C2-8PC 1 


C2-8PP2 


VP-80K 


SP-S0 


他 






プ » 品 取扱 店 • パソコン ショ^プまで、 蘭 K は 



O 



の 

TEL. 03(226)7234 

TEL. 06(375)3197 
TEL. 0986(25)0303 

県 都 城市 都 島 町 430 - 2 

闢発セ ン タ 一は 日曜の 業務 は、 お休み します 



資料の ご 銷求は 200 円 分の 切手 を阀 封して 左 
、お申し込み ド さい。 

モ サン ブル は 実費 2,400 円 を 申し受けます。 

fii 込 liHi ML 冗^ S4 行 都 城 X 店 396174 

大ヤ き 








、、^パソコン通信 

がお t は、 、。 




、\; 



#^&IP> KffMg 12S1 日 スタート 




電了 JB 小 接 




DATA BASE 



BBS と は、 t 、うなれば 、バソコ ンの 公衆 W り， 利 川 ft が ftlftl 
に メッセージ を^き こんだり、 ft^;' された メッセージ を^んだり で 
きる システム 6 HOT LINK では、 コーナー 'ビジネス コーナ 
一' 仲 |fij は! C コーナ一 お p _ 

A コーナ一 など、 多彩な \VWJlh "― ._ . _ ll 
mu を, i おて 一 W 允' 




、 



会 li だけが 人手で きる 煅新 情報の 数々 'J&P HOT LINE も、 

内 w を さら ( ： バヮ一 アツ ズ/ メーカ一 め: 送の 新 m t\i\ w 報 などの 
パソコン 情報 はもち ろん、 おらい： 役 《つ m'f 報まで を フル ラ 

イン チップ。 もはや HOT は、 tft 御 ゆ 代の 必 はに', です。 

情報 
八 一 ドウ エア 

ソフ卜 ウェア 



求人 情報 




株式 情報 



パソコンと 41ぉ が^ キング すれ li^ こんな 
に ほ W が 広がった どんな M 報 も!^ K 
に 人 T -、 できる。 や) iM め m 
にも、 H 物 も 思 t 、のま ま 。ハイテク 時^の， 
t: く 新し l 、コミュニケ ーシ 3 ンメテ ミス パソコン 

Mfil を あなた も フルに^ fti しません か？ 

日本列島 まるごと 

©凝 醇 

人 ，コンピューター^ 人 で に パワー ァッズ/ 
M 時 { ： アクセス ボイ ントも 0o;(、 、 鳩 
の i ケ所、 さらに 翌年 春に は 礼 







ELECTRONIC 
MAIL 



'貨貨 マンション 
空室 情報 





中古車 情報 



ィ ベン 卜 情報 



パブリックな BBS に W し、', 11 子 メ一ル は (1M 人 llil の 私的な コミュ 
二 ケー^ ン システム： 確' おに 秘密が'、; (： れ、 flip が不/ でも 確 
'お' 敏迚に コミュニケーションが W れ る^! W 約な メディア^ ^ や 

テレックスに かわる 力 '法と して 幅^ 

《利用され ています。 




HOT LIME マガジン 
卜 ラベル 情報 



USA 情報 






J&P 情報 




宝くじ 情報 



• ショッピング 情報 




お J&P HOT LINE スタートに 際して、 新規 会員 
を ** します 人 会 ご ft 58 の 方 は, お 近くの J&P 
店 通に ある 入会 申込 罾' に 必要事 項 を ごお 人い 
ただき 1 封醫 にて J&P HOT し IME 事務局まで 

ご 送付く ださい。 なお、 既存の HOT LINEgg 
の S さまに は、 当 事務 B より 新 システム 移行の ご 
案内状 を さしあげます * ， 
※お 近< に J&P がない 塌 合は， 下 K まで ご » 求 

下さい， 





大量 データ もラ クラ ク 処理 



大 容量 1 M バイト 5' FDD2 棊 内蔵 



醮 しい 入 名 • 地名 も澳 字で 表示で きる 



JIS 第 2 水準 漢字 ROM 標準 装備 



第 2 水準 澳 字む サポート 



ザ— 辞 害槻能 



I- に、 



外 お;, k!t£ ファイル とし t^ft ユース はもち ろん メレ 
ゾナル ユースの f 自リ !j 紐 |n) を ひろげる im バイトの 

大^ F DD を 採用し ました。 k ffi の データ を 
要する々; ぼな ダラ フィックス や、 人お US?, 1 ! や もつ 
ワープ a へ も タォ f ぶで き ます。 ま た 2 D タイ プの ソフト 

ウェア も そのまま 使 III でき 、促 米の なゾフ トウ ェ 
ァゆ おが 利リ! できます。 



J1S お 1 水 離澳字 (2,965 樋) に加え、: [IS 第 2* 準 
澳 卞 (3,384M) も収衲 。とくに tfe 所錄ゃ 話 帳な 

ど、 難い、 m 字 も 表 示 でき、 a や す く % ！ 的 ( ： 仕 上が 

ります 0 また 文な i^M でも、 なお 句 を 活かした 

说倂 力の ある 文 求づ くりが できる はか、 法律 や 涯 

学 な ど m"\ 用 維の 多い 分 野 でも 威 )} を 発揮。 
をれ に ふさわしい 表 ％ で 仕上げられ まち 



鼠 人名、 地名な ど 登録^ 数 約 4 乃 ,i れ、 

？ 3； ほ 検^の J IS 第 2 水 ^澳字 を サボ 一 に 游 

BASICS 併 n ける ことにより、 熟 ^寧 位の^ 度で 

スピ一 テ': f な 変換 を 'お^!。 ターボの ま .if ある f I 冰 
お SS^E 機能が さらに 強力に なりました。 さらに、 き I 分 

WW の オリジナル がっくれ るュ一 ザ一 Sfi 1 ? も乂 : 
W に fl« 人の データべ一 ス としてお; 広く 使 t C なせ ま す。 



% き 



<fA 化 



リ ■■ 

令 



ま 




ノ 《ソ コンテ レヒ 




パーソナル 3 ンビュ 一タ + キ一 ボード CZ-870C(B) ブラ ク (E クオ フィス ル -'+ 


，"，標準価格 168,000 円 


1 5 塑 カラー ディスプレイ テレビ CZ-870D(B》 ブラ リク (E) ォ 7 ^ 


…棚 攀涵格 10MOOH 



m 幅理、 , ぐ ノコ ン 通信 システム にも 発展。 x /ターボの/ 、や 、'フォー マンス をす ベて 継承 

秦 f4i いやす さと- な 能力 で W,;f の ^卞 BAS に ラー イメージ ボ一 K<CZ - 8BV 1 
ほ '糊 垂 I リ》 との U! み ft わせに より 静 iKii^ 人 り など t T5 な I'l' バ *I ^ 巧 1 が '4 能。 肇ステ 
レオ タイプ iJIftfll れ ]-'M な ホ' 一 ド ほ ゆ WHft23,800fH) の サポート 肇640ズ 
400 K ット フル カラ一 の^ ife ■ r お VK リ お グラフィック! * 能攀 ビデオ をつな ぐた' けで 負 If 叫な スー 
ハ * 一 インポ一 ズ おゆ がで 5 る デジタル テロ ッ， 勺り^ な ゾ フ ト な 崞: が^ 川 で^る コン 

^^チ ブルぶ 力き おおな w に 'フールの サ: n —ドご な', ゾコン 递 に 



^ir— j^WESId?! *ぉ間 い 合わせ は 'シ ヤー フ^ 電子 機器 事業 本節 システム 架 都〒 5 お 大钣 倍 if 区 fi 池 町^ s お 号 a(06)62H22i( 大代 表》 » 子 a 器 事 m 不都 テレビ 

き. ！^ぉずパ 帝 品^^^〒 京お ヌ市谷 A3^8 番: も O 03 260- 1161 人' -. 人 け:: ょシ一 フェン シニア リンク-ち〒 5ぉ 大汲巿 旬 倍^ 区投: iS^I22 番^ v a:D6?T' 1?21 人'' $ へ 



hmiif m 水 ソフト バンク 化^ Printed in japan 定価 480 円 維^ 0 2 は 9 — I 2 



義| 灣 



® tslsf = ^ 2 一一 お .^^§s 





